
ROUTE 66® Codes podstawowe informacje o skrótach

Mapa (Ctrl+M)
W oknie „Mapa” wyÊwietlane sà wyniki obliczeƒ dotyczàcych trasy. Program wykona automatycznie zbli˝enie na teren, po którym przebiega trasa, by jak
najdok∏adniej pokazaç jej ca∏oÊç na mapie. Punkty poÊrednie b´dà wyÊwietlone drukiem pogrubionym. Map´ i opis trasy mo˝na wydrukowaç, by korzystaç z nich
w podró˝y.

Szk∏o Powí kszajàce: tego narz´dzia
u˝ywamy do zmiany skali mapy.
Punkt, w którym klikniesz na mapie,
staje si´ punktem centralnym
powi´kszonego lub pomniejszonego
fragmentu.

Narz´dzie Przemieszczania: narz´dzia
tego u˝ywa si´ do przesuwania punktu
centralnego mapy bez zmiany skali. W
ten sposób mo˝na ∏atwo przewinàç
map´, by obejrzeç fragment nie
mieszczàcy si´ w oknie.

• Wskazówka: to narz´dzie dzia∏a
równie˝ na mapie przeglàdowej!

Legenda (Ctrl+3): „Legenda” objaÊnia
wyst´pujàce na mapie oznaczenia klas
dróg i miejscowoÊci. Krzy˝yk w kratce
obok danej klasy dróg lub miejscowoÊci
oznacza, ˝e sà one aktualnie
wyÊwietlane na mapie. Dla ka˝dej skali
mapy ROUTE 66 automatycznie dobiera
typy dróg i miejscowoÊci, które wyÊwietli
na ekranie.
Zaznaczajàc dodatkowe kratki mo˝esz
zwi´kszyç szczegó∏owoÊç mapy;
ROUTE 66 uzupe∏ni jà o wymagane
przez Ciebie informacje. JeÊli korzystasz
z monitora kolorowego, mo˝esz równie˝
zmieniaç kolory mapy i t∏a. Klikajàc na
prostokàt danego koloru w legendzie,
wywo∏asz palet´ barw, z której b´dziesz
móg∏ wybraç ˝àdany kolor.
Dla przywrócenia podstawowych
kolorów kliknij przycisk „DomyÊlne”.

Streszczenie (Ctrl +4): pole „Streszczenie” podaje
najwa˝niejsze dane o wybranej trasie. W celu
uzyskania dodatkowych informacji - na przyk∏ad o
kosztach paliwa - mo˝na otworzyç „Przewodnik”.

Narz´dzia (Ctrl+2): 

Wskaênik: wskaênika u˝ywa si´ do
powi´kszenia konkretnego fragmentu
mapy. Robi si´ to rysujàc
wskaênikiem prostokàt na mapie lub
na mapie przeglàdowej. Mapa
zmienia wtedy skal´ i wyÊwietlony
zostaje w powi´kszeniu wybrany
przez ciebie fragment. 

Narz´dzie Wybierania: tego narz´dzia
u˝ywa sí  do zaznaczania fragmentu
mapy. Wybrany fragment mo˝na potem
skopiowaç (Ctrl+C) i wkleiç (Ctrl+V) do
dowolnej aplikacji.

R´ka: tego narz´dzia u˝ywa si´ do
podnoszenia i przesuwania mapy.

Mapa Przeglàdowa (Ctrl+1): w polu „Mapy Przeglàdowej” mo˝na obejrzeç ca∏oÊç mapy, z
której korzysta u˝ytkownik. Mo˝na je wykorzystaç do powi´kszenia cz´Êci mapy, rysujàc na
nim prostokàt wskaênikiem z pola „Narz´dzia”. Powi´kszenie obejmie powierzchni´
zaznaczonà prostokàtem.

R

Przewodnik: gdy przesuwasz si´ w
przewodniku za pomocà klawiszy
sterujàcych kursorem, trasa ukazuje si´
na mapie. Dzi´ki temu mo˝esz ∏atwo
odnaleêç na mapie miejscowoÊci
wymienione przewodniku. Ca∏y
przewodnik mo˝na zaznaczyç (Ctrl+A),
skopiowaç do schowka (Ctrl+C), a
nast´pnie na przyk∏ad wkleiç (Ctrl+V) do
edytora tekstu.

ROUTE 66 Codes mapy z kodami
Beneluks, Niemcy, Europa, Francja, Wielka Brytania i Irlandia, Grecja i Turcja, W∏ochy, Europa Wschodnia,
Hiszpania i Portugalia, Skandynawia, Ameryka Pó∏nocna, Szwajcaria i Austria.
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Wybór nowej trasy (F2)
Nowà tras´ mo˝na wyznaczyç wybierajàc polecenie „Nowa Trasa”. Po wybraniu tego polecenia ukazuje si´ okno dialogowe „Nowa Trasa”. Mo˝na w nim
wprowadziç dowolnà liczb´ przystanków na trasie. Mo˝na obliczyç dane dla podró˝y w obie strony przez dowolnà liczb´ punktów poÊrednich.

W tym menu zaznacz, czy chcesz uzyskaç najkrótszà d∏ugoÊç trasy,
najkrótszy czas przejazdu czy najtaƒszy koszt podró˝y.

Na tej liÊcie znajdà si´ wszystkie punkty poÊrednie twojej podró˝y. Ich kolejnoÊç
mo˝na zmieniç przeciàgajàc myszà dany punkt poÊredni w gór´ lub w dó∏ listy. 

Zaznacz, czy b´dzie to podró˝
samochodowa czy rowerowa (dotyczy
tylko map krajów).

Gdy ju˝ wybra∏eÊ wszystkie ˝àdane
miejscowoÊci, kliknij przycisk „Policz”, aby
rozpoczàç obliczenia dotyczàce wybranej
trasy. Klikni´cie przycisku „ Anuluj” powoduje
zamkni´cie okna dialogowego bez
rozpocz´cia obliczeƒ.

Preferencje Ogólne (Menu pliku)
W oknie dialogowym preferencji mo˝na okreÊliç nast´pujàce parametry: czy ma byç wyÊwietlona
jednostka pr´dkoÊci, jednostka zu˝ycia paliwa, cena paliwa, zu˝ycie paliwa, pozosta∏e koszty (poza
paliwem) na jednostk´ odleg∏oÊci, koszt na godzin´ jazdy i wielkoÊç rycza∏tu na koszty podró˝y na
jednostk´ odleg∏oÊci. JeÊli zmieniasz preferencje po wybraniu i obliczeniu trasy, jej dane zostanà
ponownie przeliczone. JeÊli zmienisz jednostk´ miary, ustawienia w polu „Ogólne” i „Pr´dkoÊci” mogà
zostaç opcjonalnie przeliczone w oparciu o wybrane jednostki.

 

v Uwaga: aby zmieniç walut´ u˝ywanà przez ROUTE 66, otwórz okno „Ustawienia Regionalne” w
panelu sterowania i zmieƒ jednostk´ waluty. Aby jej u˝ywaç, musisz ponownie uruchomiç program. 

 

v

Preferencje Pr´dkoÊci (Menu pliku)
WartoÊç przeci´tnej pr´dkoÊci mo˝esz zmieniç w polu „Pr´dkoÊci” w oknie dialogowym „Preferencje”.
WartoÊci domyÊlne mo˝na przywróciç przez klikni´cie przycisku „DomyÊlne” w górnym prawym rogu
okna. Jednostki (dla odleg∏oÊci - mile lub kilometry) zmieniaç mo˝na w polu „Ogólne” w oknie dialogowym
„Preferencje”.

 

v Uwaga: jeÊli zaznaczy∏eÊ, ˝e podró˝ujesz na rowerze, na wszystkich typach dróg program u˝ywa do
obliczeƒ pr´dkoÊci roweru (o ile dla konkretnego typu drogi pr´dkoÊç nie jest ni˝sza od pr´dkoÊci
roweru). Przy planowaniu podró˝y rowerem program unika dodatkowo dróg mi´dzynarodowych oraz
autostrad. 

 

v

Przewijaj list´ a˝ do pojawienia si´ ˝àdanej miejscowoÊci albo kliknij list´ i wpisz
pierwsze litery nazwy miejscowoÊci lub jej kod pocztowy. Lista przewinie si´
automatycznie do miejscowoÊci, którà wybra∏eÊ. Aby znaleêç kolejnà miejscowoÊç,
wyczyÊç pole wpisywania znajdujàce si´ pod listà i wpisz nazw´ nowej
miejscowoÊci. T´ samà metod´ poszukiwaƒ nale˝y stosowaç we wszystkich listach.

Po klikni´ciu przycisku „KolejnoÊç OkreÊlona” program ROUTE 66 przeprowadza
obliczenia dla trasy wiodàcej przez wybrane miejscowoÊci w kolejnoÊci, w jakiej zosta∏y
wprowadzone. Przycisk „KolejnoÊç Najbardziej Wydajna” pozwala obliczyç najbardziej
wydajnà tras´ przebiegajàcà przez podane punkty, w razie potrzeby zmieniajàc ich
kolejnoÊç. Punkty poÊrednie ∏atwo rozpoznaç na mapie, gdy˝ ich nazwy sà wyÊwietlane
drukiem pogrubionym.
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