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Ulead COOL 3D 2.5 へようこそへようこそへようこそへようこそへようこそ
Ulead COOL 3D 2.5 は、見る人に強烈な印象を与える静止画タイト
ルやアニメーションタイトルを作成するための高性能なタイトリ
ングツールです。

新機能新機能新機能新機能新機能
このバージョンではデファクトタイトリングツールという評価にふさ
わしい大幅な改良が行われています。分かりやすいインタフェースを
使って複雑なタイトルもすばやく作成しながら、その一方でタイトル
にユニークな特性を持たせるパワフルな機能を使用することもできま
す。

• 高解像度出力高解像度出力高解像度出力高解像度出力高解像度出力
このバージョンから Ulead COOL 3D では、必要に応じて解像度を
高くできるようになりました。［ファイル］－［印刷］、［ファ
イル］－［イメージファイルを作成］（BMPとJPG）、［編集］
－［コピー形式］（ビットマップと Ulead オブジェクト）を選択す
ると、解像度を変更するためのダイアログボックスが表示されま
す。

• アニメーションプリセットのインスタント表示アニメーションプリセットのインスタント表示アニメーションプリセットのインスタント表示アニメーションプリセットのインスタント表示アニメーションプリセットのインスタント表示
イージーパレットにサムネイルアニメーションをロードする速度
が速くなりました。

• ズームコントロールズームコントロールズームコントロールズームコントロールズームコントロール
標準ツールバー上のズームコントロールを使用すると、イメージ
を表示したり、編集しやすくなり非常に便利です。

• 右クリック、ドラッグ＆ドロップメニュー右クリック、ドラッグ＆ドロップメニュー右クリック、ドラッグ＆ドロップメニュー右クリック、ドラッグ＆ドロップメニュー右クリック、ドラッグ＆ドロップメニュー
イージーパレット上の［ギャラリー］、［照明と色］、［モー
ション］などのフォルダからプリセットの属性を選択してくださ
い。イージーパレット上のプリセットを右クリックするとメ
ニューが表示されますので、使用する属性を選択してください。

• 向上されたモーションの属性向上されたモーションの属性向上されたモーションの属性向上されたモーションの属性向上されたモーションの属性
アニメーションツールバー上のモーションの属性は、位置、方
向、スケールの３つのカテゴリーに分けられています。これらを
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利用してキーフレーム内のアニメーションの各要素を調整してく
ださい。

• フレームレートコントロールフレームレートコントロールフレームレートコントロールフレームレートコントロールフレームレートコントロール
アニメーションツールバー上に新しく追加されたフレームレート
コントロールを使って、アニメーションタイトルを再生する速度
を指定できます。

• フィールドベースのインタレースビデオ出力フィールドベースのインタレースビデオ出力フィールドベースのインタレースビデオ出力フィールドベースのインタレースビデオ出力フィールドベースのインタレースビデオ出力
BMP、JPG と TGA、AVI などの形式のアニメーションシーケンス
を保存する場合は、フィールドベースのインタレースビデオ出力
に対応させると従来の TV スクリーンでアニメーションを自然に
再生することができます。

• 高解像度テクスチャフィルタリング高解像度テクスチャフィルタリング高解像度テクスチャフィルタリング高解像度テクスチャフィルタリング高解像度テクスチャフィルタリング
テクスチャの属性ツールバー上でこのオプションを選択すると、
高解像度で出力するために低解像度のテクスチャを向上させるこ
とができます。

• DirectX HAL 対応対応対応対応対応
DirectX 6.1 Hardware Abstraction Layer (HAL) に直接アクセスしてレン
ダリングを行うことができます。ディスプレイカードが HAL に対
応している場合は、このオプションを選択することで性能を向上
させることができます。

お使いのDirect3Dハードウェアアクセラレーションをサポートして
いてもこのオプションが選択できない場合があります。このオプ
ションを有効にするためにはMicrosoft Windows Hardware Quality lab

で認定されたドライバが必要です。お使いのドライバの関する情
報は［DirectX診断ツール］で確認できます。

• パワフルな新プラグインパワフルな新プラグインパワフルな新プラグインパワフルな新プラグインパワフルな新プラグイン
このバージョンではテキストやアニメーションをユニークに演出
する効果コレクションがさらに強化されました。それぞれのプラ
グインには簡単に使用できるプリセットが付いています。また、
属性ツールバーで効果を細かく調整することもできます。本書で
はこれらのプラグインについて詳しく説明します。

注意：コンピュータに
よっては指定したレート
でアニメーションを再生
できないものがありま
す。このような場合は、
アニメーションは遅い速
度で再生されます。アニ
メーションを実際の速度
で見るには、ファイルを
GIF か AVI 形式で保存し
てください。
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プラグイン効果プラグイン効果プラグイン効果プラグイン効果プラグイン効果
Ulead COOL 3D 2.5 にはタイトルに使用するためのプラグイン効果
が数多く用意されています。それぞれの効果はイージーパレット
上で確認できるように、プリセット表示されます。これらのプリ
セットを見るには、イージーパレットのファイルディレクトリを
開いてください。プリセットをタイトルに使用するには、任意の
サムネイルをダブルクリックするか、編集中のタイトル上へド
ラッグしてください。または、右クリックして［適用］を選択す
ることもできます。プリセットをテキストに適用したら、属性
ツールバー上でその設定を細かく調整してください。

プリセットを使用せずにプラグインをカスタマイズしたい場合
は、イージーパレットのファイルディレクトリで任意のフォルダ
を選択します。斜面プラグインを選択した場合は、属性ツール
バーの左側に［斜面モード］ボックスが表示されます。リストか
ら斜面モードを選択すると、その効果のプロパティが表示されま
す。オブジェクト効果の場合は、属性ツールバー上に表示される
［F/X］ボタンをクリックすると、効果のプロパティが表示されま
すので、設定を指定してください。

イージーパレットのファイルディレクトリ

イージーパレットのサムネイル

属性ツールバーF/X ボタン
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すべてのプラグインではアニメーションタイトルのキーフレーム
の変数を変えることができます。プリセットをタイトルに適用し
たり、属性ツールバーを有効にすると、アニメーションツール
バーの右端にある［プロパティ］ボックスに効果がリストされま
す。キーフレームの調整を行うときには、［プロパティ］ボック
スとイージーパレットのファイルディレクトリで効果を選択して
ください。

アニメーションツールバー

プロパティボックス

属性ツールバーとツールチップ

プラグイン効果をカスタマイズするとき、カーソルを属性に合わ
せるとヒントが表示されます。属性の名前の後に  (G)  または (K)

と表示されますが、「Ｇ」は「グローバル」を、「Ｋ」は「キー
情報」を示しています。これらについて理解しておくことは、ア
ニメーションタイトルを作成、変更する上で非常に重要です。
(G)  効果の場合は、どのキーフレームで設定を行っても、アニ
メーション全体に設定が適用されます。 (K) 効果の場合は、指定
したキーフレームでしか属性は変更されません。
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個々のオブジェクトに刻印効果
を使用すると面白い効果が得ら
れます。

［深さ］の値を大きくしてタ
イトルに深みをつけます。

斜面効果斜面効果斜面効果斜面効果斜面効果

新しい斜面効果を使うと、ドキュメントや Web サイトを際立たせ
るタイトルを作成できます。たとえば、型抜き効果を持ったテキ
ストをボードに刻み込んだり、単にテキストを刻印するだけでも
面白い作品に仕上がります。さらにタイトルを目立たせたいとき
には、３Ｄフレームを付けてください。これら３つの効果につい
ては、ボードの斜面のプロパティやサイズを変えたり、フロント

フェイスとバックフェイスに異なるテ
キストを表示したりすることができま
す。また、［グラフィックをインポー
ト］ボタンをクリックすると、EMF 形
式か WMF 形式のファイルをバックフェ
イスに配置することもできます。

刻印刻印刻印刻印刻印
タイトルをボード上に刻印するとユニークな効果を出すことがで
きます。また、ボードのフロントフェイスとバックフェイスに表
示するテキストを変えることもできます。
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型抜き型抜き型抜き型抜き型抜き
ボードを通してテキストやオブジェクトを演出します。この効果
を活用することによって、デザインの幅が大きく広がります。他
のボード効果を使った場合と同じように、違ったテキストをフロ
ントフェイスとバックフェイスに配置することもできます。

ボードの背後に配置したグラ
フィックのレイヤーを強調す
ることができます。背景には
面白いイメージを使用してく
ださい。

２つめの３Ｄ オブジェクトに型
抜き効果を付けたタイトルを貫
通させます。

タイトルを通して特殊な背景
を演出します。

ここをクリックするとアニメーション
をご覧いただけます。
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フレームフレームフレームフレームフレーム
タイトルに３Ｄフレームを付けるとタイトルが一層目立ちます。
他にも、属性ツールバーでフレームとテキスト両方のサイズを変
えたり、それぞれの斜面の特性を修正したりすることができま
す。

フレームの斜面とテキストを
別々に調整すると、焦点を変
えることができます。この例
では、テキストに深さが加わ
りフレームから飛び出すよう
な効果が出ています。

フレームの斜面の特性を調整
して、背景画に焦点を当てま
す。

フレームとテキストのサイズ
を個々に変更するとユニーク
な効果が得られます。幅と高
さは属性ツールバーで指定で
きます。
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分散分散分散分散分散  タイトルをダンスさせな
がら文字を分散させます。文字
をどこまで飛ばすかは、属性
ツールバー上で［半径］を指定
して調整します。

オブジェクト効果オブジェクト効果オブジェクト効果オブジェクト効果オブジェクト効果

オブジェクトプラグインは、見る人をあっと言わせるようなダイ
ナミックなタイトルを作成したい場合に最適です。これらのプラ
グインはタイトル内のすべてのオブジェクトに適用するか、選択
したオブジェクトにだけ適用するかを指定できます。これらの効
果を使って複雑なアクションシーケンスを演出したり、３Dサー
フェスに沿ってタイトルを移動させたり、あるいはテキストをダ
ンスさせたりしてください。

ダンスダンスダンスダンスダンス
このプラグインを使うと、テキストがダンスします。属性ツール
バー上でダンスモードを選択し、タイトルをシェイクさせたり、
分散させたり、あるいはバウンドさせたりしてください。また、
どのようにダンスさせたいかも指定できます。

バウンドバウンドバウンドバウンドバウンド  タイトル内の文字を
ドロップさせて、リバウンドさ
せます。タイトルの「弾力性」
は属性ツールバー上で調整しま
す。

ここをクリックするとアニメーション
をご覧いただけます。

注意：選択したダンス
モードによって、属性
ツールバー上に表示さ
れるプロパティが異な
ります。
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属性ツールバー属性ツールバー属性ツールバー属性ツールバー属性ツールバー

それぞれのトークン (G) プラグインでは、属性ツールバー上
に各変数が表示されます。設定を変更するとき上の列に表示
される属性はすべてのトークン (G) プラグインに共通する属
性です。人の目を引くようなアニメーションタイトルを作成
するには、これらがどのように作用するかを理解することが
必要です。

トークントークントークントークントークン (G)
これらのプラグインを使うとテキスト内の各エレメントやオブ
ジェクトを 1  つずつ調整しなくても、簡単に編集することができ
ます。「Ｇ」は設定を変更した場合にアニメーション全体に、
「グローバル」にその変更が適用されることを意味しています。
これらの効果を使用すると、それぞれのエレメントが特定のパ
ターンにしたがって次々に移動します。また、すべてのエレメン
トを一度に移動させることもできます。トークンプラグインには
移動、回転、サイズ、傾斜の４つの種類があります。詳しい説明
については、以下のページをお読みください。

レベルレベルレベルレベルレベル テキストに使用する効果の強弱を指定してください。
０に設定するとタイトルは全く変化しませんが、1 0 0に設定す
るとテキスト内のすべてのユニットが影響を受けます。キーフ
レームで設定を変えられる変数は［レベル］だけです。

アクションシーケンスアクションシーケンスアクションシーケンスアクションシーケンスアクションシーケンス アクションが発生する順番を指定し
ます。

アクセラレーションアクセラレーションアクセラレーションアクセラレーションアクセラレーション アクションシーケンス内でそれぞれの
エレメントがどのように加速するかを指定します。

オーバーラップオーバーラップオーバーラップオーバーラップオーバーラップ アクションのレベルやテキストのエレメン
トが重なる部分を指定します。

原点に戻る原点に戻る原点に戻る原点に戻る原点に戻る 各文字がモーションを完了した時点ですぐに元の
位置に戻ります。

ヒント：トークン (G) の
属性がどのようにキーフ
レームと関係しているか
を理解するには、実際に
タイトルにプリセットを
適用してみて、値がどの
ように変るかに注意して
ください。プリセットは
ダブルクリックするか、
ドラッグアンドドロップ
操作で簡単に使用できま
す。
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トークン移動トークン移動トークン移動トークン移動トークン移動 ( G )

この効果は、文字をグループ毎、あるいは１文字ずつ、任意の方
向へ移動させます。［X/Y/Z値］を設定することで、文字が動く方
向と距離を指定できます。

Ｙ値を正の値に設定すると、こ
の例のように文字を上へ引き上
げます。逆に負の値を指定する
と、文字を下へ引き降ろしま
す。

Ｚ値を指定するとタイトルが手
前にせまってくるような効果を
出すことができます。正の値を
指定するとオブジェクトが奥へ
引っ込み、負の値を指定すると
手前に飛び出します。
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トークン回転トークン回転トークン回転トークン回転トークン回転 ( G )

タイトルを任意の方向へスピンさせます。［角度］を指定するこ
とで回転数を決定できます（360 は 1 回転）。それぞれの文字が
異った点を中心に回転するように、［回転の中心］を指定するこ
ともできます。

テキストを順番に回転させま
す。［Ｙ軸回転］を指定する
と、縦軸に沿って文字をスピン
させます。

［回転の中心］を［フロント
RT］に設定し、［Ｘ軸回転］
を指定すると、タイトルがスイ
ングします。

ここをクリックするとアニメーション
をご覧いただけます。

回転の中心回転の中心回転の中心回転の中心回転の中心

属性ツールバー上で文字を回転させる点を指定するために、
［回転の中心］を選択してください。［フロントLT］を選
択するとフロントフェイスの左上で文字が回転します。
「L B」は左下、「R T」は右上、「R B」は右下を意味しま
す。トークンサイズ効果とトークン傾斜効果にも同様のメ
ニューがあります。
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トークンサイズトークンサイズトークンサイズトークンサイズトークンサイズ ( G )

このプラグインは、文字を伸縮させます。［X/Y/Z軸］の値を入力
して、文字が伸縮する方向を指定してください。また、［スケー
ルの中心］を選択して、文字が伸縮する点を指定することもでき
ます。

印象的なタイトルを作成しま
す。この例では２つのオブ
ジェクトが使用されていま
す。

［Ｙ値］を調整して文字の高
さを高くします。
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トークン傾斜トークン傾斜トークン傾斜トークン傾斜トークン傾斜 ( G )

テキストを任意の方向にワープさせたり、伸縮させたりします。
属性ツールバーで傾斜の中心と傾斜させる方向を指定してくださ
い。

［傾斜の中心］を［フロント
L B］に設定して、［X - Y面］
に正の値を指定すると、テキ
ストを右上方向へ傾斜させる
ことができます。

属性ツールバー属性ツールバー属性ツールバー属性ツールバー属性ツールバー

タイトルを傾斜させる方向を指定します。
これらは属性ツールバー上で指定できま
す。横の図をご覧になると、面と軸の関係
をよくお分かりいただけるはずです。
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この例ではX-Y面へ傾斜させる
ように設定してあります。

傾斜効果で［位置］を簡単な値
に指定すると、タイトルをスク
リーンから徐々に消していくこ
とができます。

ここをクリックするとアニメーション
をご覧いただけます。

この例ではY-Z面へ傾斜させる
ように指定してあります。
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サーフェスアニメーションサーフェスアニメーションサーフェスアニメーションサーフェスアニメーションサーフェスアニメーション
この効果は 3D オブジェクトに沿ってテキストを移動させます。ま
た、オブジェクトのサイズやタイトルを移動させる方向、パスの
タイプなどを指定できます。効果を調整できるように、属性ツー
ルバー上にはさまざまなオプションが用意されています。

［パス］  タイトルを移動させ
るパスのタイプを選択してくだ
さい。垂直線、水平線の他に
も、正弦（上）や三角形（下）
があります。

［表面］  球、キューブ、円筒
の中から３Ｄオブジェクトを選
択します。この効果では円筒の
表面に沿ってテキストが移動し
ます。

ここをクリックするとアニメーション
をご覧いただけます。
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２つの異なるオブジェクトをそ
れぞれ回転させます。サーフェ
スアニメーションを使えば、こ
のような操作も簡単に行えま
す。

［ラップスタイル］ タイトル
をどのように 3D オブジェクト
の表面に巻き付かせるかを指
定します。［なし］を選択す
るとテキストを手前に表示し
ながらオブジェクトを移動さ
せます。［位置］を選択する
と、文字を回転させながらタ
イトルをオブジェクトに沿っ
て 移 動 さ せ ま す 。 ［ メ ッ
シュ］は［位置］に似ていま
すが、タイトルを表面でかた
どります。
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パスアニメーションパスアニメーションパスアニメーションパスアニメーションパスアニメーション
タイトルをあらかじめ定義しておいたパスに沿って移動させま
す。タイトルをダイナミックに変えられるように、さまざまな
効果が用意されています。以下は各パスオプションの例です。

ここをクリックするとアニメーション
をご覧いただけます。

［風］ テキストを風になびかせ
ます。この効果では、そよ風も
暴風も表現できます。この効果
は刻印効果やボード効果と合わ
せて使用し、タイトルを旗に変
えることもできます。

［トルネード］ テキストまたは
オブジェクトがトルネードに巻
き込まれていくような効果を出
します。

［波紋］ タイトルを液化させ
ます。波のサイズとどこから
効果を開始させるかは、属性
ツールバー上で指定してくだ
さい。

注意：選択した
パスによって属
性ツールバー上
に表示されるプ
ロパティが異な
ります。
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［円弧］ 物を投げたときのよ
うに、タイトルが円を描いて
落下します。この効果では初
期速度と方向、またはその他
の要素を指定することができ
ます。

［スリング］ タイトルをスイン
グさせた後、勢いをつけて遠く
へ飛ばします。タイトルが飛ん
でいく地点を指定できます。こ
の例では、重力を表現するため
にスリングのタイプを［垂直方
向］に指定してあります。

［振り子］ 重力を加えるによ
り、テキストをスイングさせ
ます。スイングの高さや、ス
イング中のエレメントの位置
などを指定してください。ま
た、［天井］の値を入力する
と、振り子の半径を指定でき
ます。
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モーションブラー効果と簡単な
アニメーションを組み合わせ
て、動きを強調します。この例
では、ブラーのタイプを［連
続］に指定して、テキストにス
ピード感を与えるように設定し
てあります。

ブラーのタイプを［分散］に設
定すると、タイトルの残像を残
しながら移動します。この例で
はパスのタイプを［正弦波］に
指定してあります。

グローバル効果グローバル効果グローバル効果グローバル効果グローバル効果

グローバル効果を使用すると、選択した効果がタイトル内のオブ
ジェクトすべてに適用されます。この効果は、タイトルをネオン
サインのように変えたり、オーラを付けたりします。

モーションブラーモーションブラーモーションブラーモーションブラーモーションブラー
この効果はテキストにスピード感や躍動感を与えます。ユニーク
な効果を出すために、各オプションを調整してください。
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［収束］を負の値に設定する
と、タイトルが高速で遠のいて
いくような効果を出せます。

パスのタイプを［渦巻き］に設
定すると、タイトルが嵐の中に
巻き込まれるような効果を出せ
ます。

パスのタイプを［バウンド］に
設定すると、タイトルを元気よ
くジャンプさせます。［振幅］
と［頻度］を調整して、テキス
トを思い通りにジャンプさせて
ください。

パスのタイプを［スパイラル］
に設定すると、テキストが渦を
巻くような効果を出せます。
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グローグローグローグローグロー
この効果は、タイトルをネオンサインのように変えたり、オーラ
を付けたりします。また、グローの色、透明度、幅、強弱を指定
することもできます。

ネオン効果の作成ネオン効果の作成ネオン効果の作成ネオン効果の作成ネオン効果の作成

タイトルの電気を付けたり、消したりします。このような効果を
出すには、キーフレームを使用します。アニメーションツール
バー上でキーフレームをペアで設定します。ペアのフレームはそ
れぞれ同じ設定にしてください。O f f  のパラメータを設定するフ
レームでは幅を０に指定し、On のパラメータを設定するフレーム
では０以上に設定します。以下の図をご覧いただくと、これらの
ペアをどのように配置すべきかを知ることができます。ペアの間
は１フレーム以上あけてください。

タイトルから心霊現象を発生
させます。

グロー効果とサーフェスアニ
メーションを使用すると、点滅
しながら漂うネオンサインを作
成できます。
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on
off


