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歡迎使用 Ulead COOL 3D 2.5

現在 Ulead COOL 3D 2.5 提供您更多的工具和動畫特效，可讓您製作更具震撼效果的靜態、
動態標題。

有哪些新功能

由於這個版本作了很多改進，已經讓 Ulead COOL 3D 成為 3D 標題製作的業界標準。除了
直覺式的介面可讓您輕鬆建立精彩的動靜態標題外，它更提供了五花八門的改進與新增功能，讓
您擁有更多資源來製作標題。這些功能包括了：

 高解析度輸出

現在 Ulead COOL 3D 可讓您替標題指定更高的輸出解析度，以取得所需的品質。當您
選擇「檔案：列印」 、「 檔案：建立影像檔」 (BMP 和 JPG) 及「編輯： 複製成」  (「點陣
圖」和「Ulead 物件」) 時，程式都會顯示一個對話方塊讓您自訂影像的解析度。

 立即檢視動畫預設縮圖

您可以更迅速地載入百寶箱中的預設縮圖動畫，因此要檢視它們更加容易了。

 顯示比例

一般工具列提供了顯示比例選項，可讓您更輕鬆地檢視並編輯標題。

 以滑鼠右鍵拖放預設縮圖所顯示的彈出式功能表

讓您選取百寶箱的「圖庫」、「光線與色彩」和「移動」 資料夾內的任意預設縮圖的個別屬性。
您只要使用滑鼠右鍵來拖曳百寶箱的預設縮圖 - 一個功能表就會顯示出來，讓您選擇欲套
用的屬性。
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 增強的移動屬性

動畫工具列中的移動屬性現在區分成三類：位置、角度和大小，這可讓您更輕鬆地設定主畫
格的每類動畫選項。

 畫格速度控制

新增的畫格速率選項可讓您決定動態標題的移動速度。

 圖場型的交錯視訊輸出

當您將動畫序列存成 BMP、JPG、TGA 和 AVI 格式時，可以設定圖
場型的交錯視訊輸出，這代表您可以在傳統的電視螢幕上順暢地播放它們。

 高解析度的材質濾鏡選項

藉著選取材質屬性列中的這個選項，您可以改善低解析度的材質影像， 以便作高解析度的輸
出。

 以 DirectX HAL 來改善效能

這個版本可讓您直接存取 DirectX 6.1 的硬體抽象層 (Hardware Abstraction 
Layer，簡稱為 HAL)，以建構專案。如果您的顯示卡可支援 DirectX 6.1，選取「影
像」功能表的這個指令可提高動畫的效能。

 強大的嶄新外掛特效

各式各樣的全新外掛特效可讓您替文字和動畫加入令人拍案叫絕的效果。每個外掛特效都提
供了立即可用的預設縮圖，您也可以使用屬性工具列來自訂每個特效。 底下的文件提供了更
多的細節與秘訣。

注意：您的電腦系統可能

無法使用指定的速率來播

放動畫，通常會以較低的

fps 來播放。若要以精確的

速度來檢視動畫，請將檔案

存成 .GIF 或.AVI。
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外掛特效

Ulead COOL 3D 2.5 提供了極多的外掛特效，讓您套用到標題上。每個特效都在百寶箱中
附了很多預設縮圖。若要檢視預設縮圖，請開啟百寶箱檔案目錄中的資料夾，之後對應的預設縮圖
就會出現。若要將預設縮圖套用到您的標題上，請連按兩下縮圖，或將它拖曳到標題上，您也可
以在縮圖上按一下滑鼠右鍵，然後選取「套用」。當您套用了預設縮圖之後，可以使用屬性工具列
進一步地微調或自訂它的設定。

如果您想要自訂外掛特效，而非使用預設項目， 請先選取百寶箱檔案目錄中的資料夾。若您選的是
「斜角」外掛特效，「斜角模式」 方塊將會出現在屬性工具列左邊。請從清單中選取一個斜角模式，
之後該特效的選項就會出現在屬性工具列中。若您選的是「物件特效」 ，屬性工具列左邊將會顯示
一個 F/X 按鈕。按這個按鈕即可檢視該特效的選項，以指定想要的設定。

6

F/X按鈕 屬性工具列

百寶箱檔案目錄 百寶箱縮圖
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動畫工具列

所有的外掛特效都可讓您替動態標題改變主畫格的某些變數。當您透過預設項目或屬性工具列套
用了某個外掛特效之後，該特效就會列在動畫工具列最左邊的「內容」方塊內。當您在處理特定
外掛特效的主畫格時，請記得在「內容」方塊中先選好欲修改的特效，並設好百寶箱的檔案目錄。

顯示工具提示的屬性工具列

當您自訂外掛特效時，只要將游標移到任何一個屬性上， 它的工具提示就會顯示出來。屬性的名稱
將會出現，後面跟著 (G) 或 (K)，G 代表整體特效，K 代表主畫格資訊。這項資訊對於建立與
處理動態標題相當重要。如果屬性被標為整體，該設定在整個動畫過程中將不會改變，不管主畫
格內的設定為何。如果屬性被標為主畫格資訊，每個主畫格就可以設定不同的選項值。

「內容」方塊
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斜角特效

新的斜角外掛特效可讓您替文件或網站建立生動的標題。您可以在底板內刻出中空文字，或製作
引人注目的烙印文字；也可以在標題周圍加入外框，以強調標題。這三種特效都可讓您指定底板

斜角、改變底板大小、在底板的正面和
背面放置不同文字。您也可以使用新
的「匯入圖形」按鈕，將 EMF 和
WMF 檔案格式內的造型匯入底板背
面。

烙印

套用烙印特效可讓標題別具風味。您也可以在正面和背面放置不同的文字。

8

將烙印特效套用到個別的物件上，

可製作有趣的效果。

選取較大的「深度」值，可產生較

深的外觀。
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中空

讓文字或物件穿透底板，可提供很大的設計想像空間。這個特效和其他的底板特效一樣，都可讓
您在正面和背面使用不同的文字。

按兩下上圖可檢視動畫。

讓您的標題顯示特殊的背景。

您可以強調放在底板後面的圖

形。只要選擇有趣的影像作為背

景即可。

透過中空的標題來顯示其他立

體物件。
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外框

在標題周圍產生立體的外框，以達到強調的效果。此外，屬性工具列還可讓您個別地指定外框和
文字的斜角特性，並改變它們的大小。

10

個別地調整外框和文字的斜角，以建立

不同的焦點。這個例子將文字的「深

度」值設得比較大，以讓它突出於外框

上。

個別地改變外框和文字的大小，可取得

不同的結果。屬性工具列可讓您指定外

框和文字的寬度與高度。

藉著調整外框的斜角特性，可讓背景影

像成為眾人的焦點。
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物件特效

物件外掛特效可讓您建立更為活潑、引人入勝的標題。您可以將這些外掛特效套用到標題的所有物
件上，或只套用到一兩個物件上。您可以設計複雜的動作序列、讓標題繞著立體的表面移動，或
讓文字做出舞蹈、扭轉等動作。

跳舞

這個外掛特效可讓文字翩翩起舞。請在屬性工具列中選擇一個「舞蹈模式」來讓標題搖動、分散、
反彈或波動。其他選項則可讓您決定文字的舞蹈方式。

注意：屬性工具列顯

示的屬性將隨著您選

取的「舞蹈模式」而

異。

按兩下上圖可檢視動畫。

「反彈」可讓標題中的字母掉落並彈起。

您可以調整屬性工具列中的變數來決定

標題的彈性。

「分散」可讓標題中的字母隨著舞蹈而四

處分散。您可以調整屬性工具列的「半

徑」來指定它們的分散程度。



屬性工具列

每個組件 (G) 外掛特效的屬性工具列都包含兩行選項。當您自訂設定時，請記住第一行裡面的某

些屬性是所有組件 (G) 外掛特效共有的。瞭解這些選項的運作方式是製作動態標題的關鍵。
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組件 (G)

這些外掛特效可讓您設計字串或物件中所有組件 (元件) 的動作，而不需要花時間調整每個元件。
G 代表整體，也就是說您所設定的大多數選項都將作用至整個動畫過程。套用這些特效可讓每
個元件依照特定的順序一個接著一個動作，或設定屬性讓所有的元件同時移動。您可以在標題上
套用四個組件外掛特效：移動、旋轉、縮放和傾斜。底下的文件將提供進一步的說明。

「程度」決定了動作套用至文字的程度。選取
數值 0 代表沒有任何文字會受到影響，而選
取 100 則代表文字中的所有部分都會被影
響。這是主畫格設定中唯一可以改變的變數。

「動作序列」指定了個別字母之間所發生的
動作順序。

「加速」設定文字內個別部分在動作序列中的
加速方式。

「重疊度」決定文字個別部分的動作重疊程
度。

「回原位」可讓個別部分在完成指定的動作
序列之後，立即回到原本的位置。

12

秘訣：瞭解組件  (G) 屬性

對於主畫格影響的絕佳方式，

是將預設縮圖套用到標題上，

並注意每個主畫格的數值變

化。若要套用預設縮圖，只

需將它拖放到標題上，或在

它上面連按兩下即可。
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組件移動 (G)

這個外掛特效可讓標題中的字母往任意方向移動，順序可採用一個接著一個、全部一起移動， 或這
兩者的組合。設定 X、Y 和 Z 值可指定標題的移動距離和方向。

若希望標題靠近檢視者，可設定 Z值。將

它設成正數可讓物件遠離您，設成負數

可讓物件靠近您。

若將Y值設成正數，可將標題往上拉，如

這個範例所示。您也可以將Y值設成負

數，以便讓字母往下掉。
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組件旋轉 (G)

讓字母往任意方向旋轉。選取「角度」 值可設定旋轉的角度 (360 度代表完整的一圈)。您也可以
選擇不同的「旋轉中心」來讓字母繞著不同點旋轉。

14

旋轉中心

在屬性工具列中選取一個旋轉中心可決定文字中的字母將繞著哪一點旋轉。選

擇「正面-LT」代表字母將繞著字母正面的左上角旋轉。同樣地，LB代表左下

角，RT代表右上角，RB 代表右下角。您也可以在組件縮放和組件傾斜特效中找

到類似的選項。

按兩下上圖可檢視動畫。

讓您的文字依序旋轉，設定Y角度可

讓字母繞著垂直軸旋轉。

將「旋轉中心」 設成「正面-RT」並輸

入一個X角度，可讓標題像鉸練一

樣旋轉。
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組件縮放 (G)

組件縮放 (G) 外掛特效可讓組件中的字母放大和縮小。您可以輸入 X、Y 和 Z 的數值，以決定
個別字母的方向；也可以選取「縮放中心」來決定字母從哪一點開始縮放。

調整Y值來放大字母的高度。

製作一個有意思的標題 - 這個例

子中使用了兩個不同的物件。
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組件傾斜 (G)

往不同的方向將文字變形並拉長。屬性工具列可讓您選取傾斜中心和傾斜方向。

16

將「傾斜中心」設成「正面-LB」，並

將「X-Y平面」設成正數可將文字往

右上方拉長。

屬性工具列

傾斜外掛特效可讓您指定標題的傾斜方向。您可以指定屬性

工具列中的各個平面選項來完成這項動作。下圖可讓您更瞭

解這些平面的運作方式。
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按兩下上圖可檢視動畫。

在這個例子中，字母將在X-Y平面

上傾斜。

在這個例子中，字母將在Y-Z平面

上傾斜。

將傾斜特效與簡單的「位置」設定結

合，可讓標題跑出螢幕。
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環繞路徑

這個特效可讓文字沿著立體物件移動。您可以決定物件的大小、路徑類型和標題的移動方向。屬
性工具列還提供其他選項讓您自訂特效。

18

按兩下上圖可檢視動畫。

「表面」可指定一個立體物件 - 可以是

球體、立方體或圓柱體。在這個例子中，

標題將會沿著圓柱體的表面移動。

「路徑」決定了標題在物件上移動時所採

用的路徑類型。除了水平和垂直路徑外，

您也可以選擇正弦波 (上圖) 和三角形 

(下圖)。
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「換行樣式」設定標題如何沿著立體物

件的表面換行。「無」代表字母在物件

上移動時，將會一直面朝前方。「位置」

會讓標題在物件上移動時，每當移到物件

背面，字母就會旋轉。「網格」和「位

置」類似，不過會讓標題沿著表面的輪廓

移動。

讓兩個物件繞著對方旋轉。環繞路徑外掛

特效可讓您輕鬆迅速地做出這個效果。
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自然路徑

讓標題沿著預設的路徑移動，就好像真的附在真實世界的物件上一樣。程式提供了各式各樣的精
彩效果，可替標題製作令人印象深刻的動作。下列範例將介紹各種「路徑」選項。

20

注意：屬性工具列

內的選項將視選定

的「路徑」而定。

按兩下上圖可檢視動畫。

「龍捲風」讓文字或物件落在龍捲風的漩

渦之中 - 您可以決定龍捲風的速度與範

圍。

「水波」讓標題像水一樣地波動。屬性

工具列可讓您決定水波的大小，以及開始

波動的位置。

「風」讓文字在風中飄動，不管是微風

或強烈的巨風。將這個特效和「烙印」或

「底板」特效結合，可將標題轉變成旗幟。
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「鐘擺」可讓文字因為引力而擺動。您可以指定

物件擺動的高度，以及個別元件在擺動中的位置。

輸入「軸心」可設定鐘擺的半徑。

「拋物線」可拋出標題，就好像丟擲一個真正的

物件。這個特效可讓您設定拋擲的「起始速度」

和「方向」等選項。

「鏈球」可讓標題繞著某點旋轉，當它取得動量

之後將飛離軌道。您可以指定標題飛出軌道的位

置。在這個例子中， 吊鏈的「 類型」是「垂直」 ，它

可模擬萬有引力產生的效果。
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整體特效

新的整體外掛特效可讓您將精彩絕倫的特效套用到標題的所有物件上。您可以讓文字像霓虹燈一
樣閃爍，或製造特殊的氣氛。您也可以讓文字留下移動的軌跡。

動態攝影

這個外掛特效可讓文字具有速度或產生劇烈運動的風貌。您可以設定各種選項，以建立獨特的效
果。
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將動態攝影特效與簡單的動畫結合，可加強

移動效果。在這個例子中，攝影的「類型」 設

成「連續」，它可賦予文字線性移動的外觀。

將攝影的「類型」設成「不連續」，可讓標題

留下類似陰影的軌跡。這個例子中的「路徑」

設成「正弦波」。
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將「路徑」設成「螺旋」可讓文字不斷旋

轉。

將「路徑」設成「反彈」可讓標題精力充

沛地跳動。調整「振幅」和「頻率」可自

訂物件的反彈方式。

將「路徑」設成「漩渦」可讓標題像漩渦

一樣地移動。

將「會合」設成負數，可產生標題快速遠

離您的效果。



讓霓虹燈閃閃發光

若要讓標題忽亮忽暗，就像真的霓虹燈一樣，您必須設定主畫格。 請在動畫工具列中設定一對對的

主畫格，同一對的主畫格需要設定相同的數值。設為Off的主畫格必須將「寬度」設成 0。設成

On的主畫格需要將「寬度」設成大於 0的數值。底下的圖解可讓您瞭解如何放置一對對的主畫格。

一對主畫格與下一對主畫格的距離不可以超過一個畫格。

Ulead COOL 3D 2.5                        使用手冊

光暈

讓標題像霓虹燈一樣閃爍，或製造出特殊的氣氛。這個外掛特效可讓您指定光暈的色彩、透明度、
寬度和強度。
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on
on

off off

讓您的標題散發出核子新世代的酷感。

結合光暈外掛特效和環繞路徑特效，可製

作出漂浮的閃爍霓虹燈。
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