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歡迎使用 
Ulead COOL 3D
Ulead COOL 3D 2.0 是一個超強的  3D 標題製作程式，可
讓您製作引人注目的靜態和動態的  3D 文字與標題，以用於文件、
簡報、報告、視訊、網頁之中  ─ 事實上，您可以製作出想像得到
的任何文字。透過  Ulead COOL 3D 所提供五花八門的預設
與自訂動畫特效，您可以輕鬆地設計出各種作品  ─ 不管是文字或
圖形 ─ 並加入爆破、旋轉、跳躍或燃燒等效果。除此以外，程式
的介面也非常簡單好用，包管您可以迅速地建立既酷又炫的文字
特效。

執行 Ulead COOL 3D 需要有哪些配備

․ Pentium 等級的  PC (建議擁有  Pentium 166 加上 
MMX 功能或更高階的機型)

․ Microsoft  Windows  95/98  或  Windows  NT 
4.0 (加上服務套裝 3) 或更高的版本

․ DirectX5.0 驅動程式或更高的版本  (對於  Windows 
95/98) ；DirectX3.0  驅動程式或更高的版本  ( 對於 
Windows NT 4.0)

․ 至少要有 16MB 的 RAM (建議擁有 32MB)

․ 至少擁有 32MB 的硬碟儲存空間 (建議擁有 64MB)

․ 光碟機

․ 滑鼠、軌跡球或任何 Windows 的相容定位裝置

․ Hi-Color 或全彩顯示卡與螢幕
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安裝
您 只 要 將  Ulead  COOL  3D  光 碟 片 放 到 光 碟 機 內 ，
Windows 的自動執行功能就會偵測到  Ulead COOL 3D 安
裝程式。這個安裝程式將逐步地帶您執行安裝步驟。

請花一點時間來閱讀授權合約書，因為它包含了各種合法性規定，
這是在您繼續執行安裝之前需要事先瞭解的事項。

您 也 可 以 直 接 使 用  Windows  檔 案 總 管 來 執 行 光 碟 片 中 的 
SETUP.EXE 程式。

取得說明

除了這本使用手冊所提供詳細的  Ulead COOL 3D 功能外，
您也可以選取「說明：說明主題」，或先按一般工具列中的    ，
然後再按需要詳細資訊的項目。另外您可以在光碟片中找到這本
使用手冊的電子檔案，格式為 Microsoft Word 97 的格式。

技術支援

註冊過的使用者可以合法地取得友立資訊的技術支援。我們的網
站也提供了  Ulead COOL 3D 以及其他友立產品的最新寶貴
資訊，例如外掛特效以及可免費下載的程式。

請造訪我們的網站：www.ulead.com.tw，或將電子郵件寄至
support@ulead.com.tw。除此以外，您也可以造訪我們的
新聞群組：
comp.graphics.apps.ulead。

                                                使用手冊
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您可以使用  Symbol 字型來替網站製作賞心悅目的圖形，也
可以製作動態的項目符號、按鈕和導覽圖示，以便讓網站更具
魅力。

文件

您可以將  3D 的新奇字型和 
Symbol 字型合併，以便讓
文字更為生動活潑；也可以
將  Windows  中介檔和增
強型中介檔匯入程式內。若
要 再 增 加 創 意 ， 可 以 使 用   
Ulead  PhotoImpact  之
類的影像編輯程式來增強文
字。

6



                                              使用手冊

. . . 更多影像
多媒體

您 可 以 替 產 品 的
封 面 與 封 底 製 作
美 觀 的 文 字 ， 或
作 為 其 他 多 媒 體
作 品 的 背 景 影 像。
您 也 可 以 將 動 態
的  Ulead 
COOL  3D  標
題存成  AVI  檔，
並 放 到 視 訊 編 輯
程 式 內 ， 例 如 友
立 的 
MediaStudio Pro，以便編輯成更大的專案。

簡報

製作強大的標題，以便用
來結合簡報。您可以合併
各種字型、樣式、光線特
效和材質，以便將簡單的
文字轉換成出色的簡報。
左 圖 的 簡 單 文 字 
(XenoMorph)  是 以 
OLE  物 件 的 形 式 放 入 
PowerPoint  的簡報之
中。
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這一版有哪些新功能
這一版的  Ulead COOL 3D 提供了很多改進、新增功能與其他

的修改。這些改變都是為了讓  Ulead COOL 3D 成為 3D 標題

製作的業界標準而設計的，以便替新手與進階的使用者提供更強大

的解決方案。

․支援多重文字列 (一行最多可包含 128 個字元)。

․將文字組合在一起，或將單字分割成個別的字元  ─ 在製作動畫時，
這是一個很有用的功能。

․讓您直接將  Windows 中介檔與增強型中介檔  (WMF/EMF) 
匯入 Ulead COOL 3D 中作為圖形物件。

․多重主畫格控制區可讓您完整地控制動畫的設定。

․提供了一組友立外掛特效，讓您套用到物件上，以增加創意。爆破、
扭轉與燃燒標題；或將文字及物件放在 3D 底板上。

․將預設縮圖匯入或匯出至百寶箱，以便和您的親朋好友共享這些預
設項目。

․將  Ulead COOL 3D 所製作的  3D 標題插入  Front Page 
Editor 之中，以便更輕鬆地編輯網頁。
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Ulead 
COOL 3D
的程式視窗
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綜覽：工作區
在您開始使用  Ulead COOL 3D 來製作作品之前，請先熟悉
程式的工作區。當您執行程式之後，它會開啟一個包含預設背景
顏色的空白編輯視窗。

工具列

每個工具列都可讓您快速地使用影像標題的各種選項，以及專案
的相關指令。

․ 一般工具列 

包含經常使用的指令，例如「檔案」功能表中的「開啟
舊檔」與「儲存檔案」、「編輯」功能表中的「復原」
與「重做」，以及可改變字型樣式、大小和方向的工具。
您可以將工具列貼附到工作區的頂端或底端，或將它拖
曳到工作區內成為浮動狀態。

動畫工具列 一般工具列

工作區

檔案目
錄

屬性工具列 百寶箱縮圖
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綜覽：工具列
․ 百寶箱

以縮圖影像的形式替  Ulead COOL 3D 的各種特效提
供各種預設、範例和控制選項。若要將縮圖的屬性套用到
標題上，只要連按兩下縮圖，或將縮圖拖曳到想要的標題
上即可。除此以外，您也可以在縮圖上按下滑鼠右鍵，然
後選「套用」。套用完畢之後，您可以再調整屬性工具列
中的設定來微調屬性。

․ 屬性工具列

讓您改變百寶箱中選定縮圖的各
種設定。這個工具列可配合百寶
箱使用。顯示屬性工具列的最快
方式是按一下一般工具列的
。․ 位置工具列

根據目前選定的工具顯示標
題、光線和標題材質的相關位
置，並讓您微調。

․ 動畫工具列

讓您指定主畫格，以便建立動態的影
像序列。您也可以替每個畫格指定物
件特性。

․ 文字工具列

提供工具讓您調整字元和文字列的間距。它也提供工具
讓您對齊文字 ─ 將文字對齊至視窗的左邊、右邊或中
央。
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綜覽：百寶箱

您只要連按兩下百寶箱的預設縮圖，或將它拖曳到標題上，即可

輕鬆地將它套用到標題上。您可以藉著改變屬性工具列中的設定

來微調選定的縮圖，以符合自己的需求；接下來您可以將這些設

定存回百寶箱中，以供日後使用。當您選取一個資料夾之後，右

邊將顯示該類別的縮圖。百寶箱中包含了下列類別：

․ 物件樣式 開啟「圖庫」、「斜角」、「光線與色彩」、「材

質」和「移動」子資料夾。當您選了一個資料夾之後，不同

的預設縮圖將會顯示出來。您可以選取一個縮圖，然後改變

屬性工具列中的設定來修改它。

 圖庫 所包含的範例將可套用到標題上的樣式、色彩與

光線、材質加以合併。

 斜角 讓您改變文字的整體外觀。屬性工具列提供了可

控制斜角外型、文字外側邊緣類型以及斜角大小的選

項。「斜角」資料夾中的「底板」外掛特效可將文字
放在 3D 底板上，並提供選項讓您在底板的另一端插

入另一個標題。

檔案目錄
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綜覽：百寶箱
 光線與色彩 讓您替文字表面與光線指定色彩。除了設定

實際的表面色彩外，您也可以在物件  “周圍”  加入四道

彩色光線、指定外來光線屬性，並控制物件反射光線的

方式。

 材質 讓您在物件上加入圖樣。您可以使用全彩影像或百

寶箱中的範例來作為圖樣。

 移動 提供特效來旋轉文字，或改變文字的大小與位置。

․ 範本 開啟「物件」和「組合」子資料夾。您可以修改屬性工

具列中的設定，以便進一步地修改已套用的預設項目。

 物件 包含可立即套用到使用中視窗的圖形和圖示範例。

 組合 包含可立即套用到使用中視窗的專案範本。

․ 相機 讓您控制檢視物件的濾鏡距離與類型。

․ 背景 包含可當作背景的範例，這去除了只能使用單色背景的

限制。您可以連按兩下縮圖來套用它；若要使用全彩影像，請

按一下屬性工具列來開啟一個對話方塊，以便選取想要使用的
影像。Ulead COOL 3D 會自動將影像的大小改變成目前

視窗的大小 (重新取樣)。

                                              使用手冊
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綜覽：百寶箱
․ 物件特效 開啟一組可以套用到目前選定物件的外掛特效，例如

扭轉與爆破。當您選完資料夾之後，不同的預設特效縮圖將會
顯示出來。若要套用任何一個特效，請連按兩下、拖曳，或按
一下滑鼠右鍵，然後選「套用」。

 

套用「爆破」特效前後的標題外觀。

 

套用「扭轉」特效前後的標題外觀。

․ 整體特效 包含「火焰」外掛特效，可讓標題燃燒起來。您可以
將它與其他 3D 外掛特效合併使用，以便讓動畫更為生動有趣。

 

套用「火焰」特效前後的標題外觀。
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入門
當您熟悉了程式視窗之後，就可以開始在 Ulead COOL 3D 
中工作了。您可以迅速輕鬆地製作出您的第一個作品。只需要幾
個步驟，就可以設計出很酷的標題來吸引觀眾的注意力。請記住
有效使用 Ulead COOL 3D 的關鍵在於運用所有的預設項目。
它們提供了各種立即可用的選項，並且每個項目都可以加以自訂。
如果您想要使用您自己的材質，也沒有問題，只要按一下屬性工
具列，然後選取想要使用的影像即可。

插入文字

一開始，您需要在新的視窗內鍵入一些文字。請按一般工具列中
的「插入文字」按鈕，或選取「編輯：插入文字」。「Ulead 
COOL 3D 文字」對話方塊將會開啟，提示您鍵入任何文字或
字元，在下拉式清單中選取一個字型，並指定它的字型樣式，最
後按一下「確定」。

編輯文字

有時候，您需要修改文字本身，而不改變套用到原始文字上的設
定、屬性或特效。這時候，您只要按一下一般工具列中的「編輯
文 字 」 按 鈕    ， 或 選 取 「 編 輯 ： 編 輯 文 字 」 即 可 。 同 一 個
「Ulead COOL 3D 文字」對話方塊將會開啟，讓您輕鬆地
修改文字。當您修改完文字之後，請按「確定」。

注意：當您的滑鼠在「字型」
下拉式清單中移動時，清單中
將會顯示每個字型的預覽文
字。
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入門
匯入圖形

插入圖形檔就和插入文字一樣輕鬆。透過  Ulead COOL 3D 
的「匯入圖形」指令，您可以將任何  Windows 中介檔或增強
型 中 介 檔  (WMF/EMF)  匯 入 您 的 標 題 中 。 您 可 以 在 
Windows Office 資料夾或 Office 光碟片中找到這類美工圖
案。

將圖形匯入 Ulead COOL 3D：

1 按一下一般工具列中的「匯入圖形」按鈕，或選「檔案：匯入
圖形」。

2 在出現的對話方塊中選取 WMF/EMF 檔案所在的資料夾。

       
3 按一下「開啟舊檔」，選定的檔案將會自動開啟於  Ulead 

COOL3D 的使用中視窗內。接下來您就可以指定它的屬性，
或套用外掛特效，就像處理其他的  Ulead COOL 3D 檔
一樣。
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調整文字的大小
有很多方法可以改變影像標題中的文字大小。您可以根據想要調整
的文字類型，來選擇下列方式：

․ 調整大小按鈕

按一下一般工具列中的「大小」按鈕  (    )，然後將物件拖曳

成想要的大小。若要保持寬高比例，請在拖曳時按住  Shift 
鍵。

․ 文字隨著影像視窗調整大小

拖曳影像視窗的任一個框線。

․ 字型大小

選取「編輯：編輯文字」，然後改變字型的大小。

․ 粗體按鈕

選取「編輯：編輯文字」，然後選取字元，並按「粗體」按鈕。
如果套用粗體之後，字型還是不夠粗，請增加物件樣式屬性工
具列中的「斜角：比例」設定。您可能需要再按文字工具列來
調整字元與文字列的間距，以便讓每個字元或文字列的距離大
一點。

․ 深度

增加物件樣式屬性工具列的「斜角：突出」設定，以便讓字元
看起來比較有深度。您可能需要旋轉文字，才看得到調整的效
果。

․ 透視

按一下百寶箱中的「相機」資料夾，來改變「相機鏡頭」和
「距離」設定。廣角鏡頭可讓您的文字更有深度。

注意：另一個調整文字
大小的方式是按一下一
般 工 具 列 的 「 移 動 物
件」按鈕 (   )，然後按
下滑鼠右鍵，並拖曳到
想要的大小。
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調整影像檔的大小
實際的視窗大小決定了 Ulead COOL 3D 影像標題的大小。

․ 影像標題視窗

拖曳視窗的框線。

․ 「尺寸」對話方塊

如果您想要調成特定的尺寸，請選「影像：尺寸」，它會開啟

一個對話方塊讓您指定大小，單位為英吋、公分或像素。每次

您改變視窗大小時，文字也會跟著調整大小。如果您只是要調

整影像檔中的文字大小，請參考上一節。

․ 改變解析度

即使當您將影像標題轉成影像檔之後，也可以藉著改變解析

度來調整它的大小。您可以將檔案開啟在可改變解析度的影

像編輯程式中。請記得改變解析度會影響影像的列印大小。
如果您增加了解析度， (例如從  96 dpi 改成  300 dpi)，

這樣先前的標題尺寸將是最後尺寸的三倍。

注 意 ： Ulead COOL 
3D 將會使用顯示模式的
解析度來決定所指定的英
吋或公分的影像尺寸。
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使用百寶箱
好了，您應該已經得到正確的文字和大小了。現在您需要的只是

做一些修飾，讓您的作品更引人注目。將文字做一些旋轉，加入
一點深度來產生立體效果，或套用  3D 底板、爆破、扭轉或火焰

等特殊效果。

使用百寶箱

就像上一節所提到的，有效使用  Ulead COOL 3D 的關鍵就

是運用百寶箱中提供的預設縮圖。從套用斜角樣式，到調整色彩

或套用特殊效果，百寶箱幾乎囊括了將簡單文字轉成出色美工作

品的任何工具。

將預設縮圖套用到您的標題上：

1 只要按一下百寶箱中的任何資料夾，即可顯示不同的預設項目。

2 連按兩下想要套用到標題上的縮圖。

3 在屬性工具列中調整預設縮圖的設定，直到您找到想要的樣式
為止。

4 當您取得想要的效果之後，可按屬性工具列中的「新增至百寶
箱」按鈕(   )來儲存目前的設定，以供日後使用。

注意：有三種方式可將
預設縮圖套用到您的標
題上 ─ 連按兩下特定的
縮圖、將縮圖拖曳到您
的標題上、以滑鼠右鍵
按一下縮圖並選取「套
用」。
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材質與背景
Ulead COOL 3D 的百寶箱提供了很多可套用到文字上作為背
景的預設項目。如果您想要使用自己的影像檔，也可以開啟先前
儲存的 BMP 或 JPG 全彩影像。有關儲存檔案的詳細資訊，請
參閱第 32 頁。

套用材質與背景：

1 在百寶箱的功能表內按一下「物件樣式：材質」或按「背
景」來檢視 Ulead COOL 3D 提供的預設材質或背景。

2 選取一個縮圖，並將它拖曳到使用中視窗內，或連按兩下來
套用它。

3 選取「使用影像」選項，然後按屬性工具列中的「載入材質
影像檔」 (在「材質」子資料夾內) 或「載入背景影像檔」 
(在「背景」資料夾內) 來將某個影像內的材質或背景套用到
標題上。

4 程式將會顯示對話方塊讓您指定影像檔。請選取想要的影像
檔，然後按「開啟舊檔」。

  

注意：在將材質套用到文字
上時，您可以按「清除色
調」來移除先前套用到文字
上的任何色彩，這可產生將
材質套用到白色文字上的效
果。

19



                                                使用手冊

材質與背景
5 您可能需要使用屬性工具列中的「對應」與「換行模式」指令

來調整影像的特性。若需要「對應」與「換行模式」指令的詳
細資訊，請參閱下一節。

6 按一下屬性工具列中的「新增至百寶箱」 (   ) 來將目前的特
效設定加到百寶箱中，以供日後使用。

換行模式

․ 平面 將影像並排在您的文字上。

․ 圓柱體 扭曲影像，就好像它是從圓柱體表面投射出來一樣。

․ 圓球 扭曲影像，就好像它是從圓球表面投射出來一樣。

․ 反射 並排影像的反射畫面。

對應

․ 調整材質位置  按一下      並在目前視窗上拖曳滑鼠即可移動
影像的位置。

․ 旋轉材質 按一下     並在目前視窗上拖曳即可旋轉影像。

․ 改變材質大小 按一下     即可調整影像的尺寸。

                                              使用手冊
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改變相機角度
百寶箱提供了一些類似調整相機鏡頭的預設特效，它將會影響您

檢視文字的角度。若要套用預設的特效，請按百寶箱中的「相

機」，然後將想要的縮圖拖曳到使用中標題內。

若要自訂選項，請將屬性工具列中的「相機鏡頭」滑動桿拖曳到

右邊來模擬伸縮鏡頭，拖曳到左邊來模擬廣角鏡頭。將距離滑動

桿拖曳到右邊可增加文字和模擬相機的距離。當距離增加時，文

字看起來會比較小。

您也可以按一下百寶箱中的「物件樣式」：「斜角」，並調整

「突出」、「比例」、「斜角」、「框線」、「深度」和「精確

度」。增減這些選項的數值可製作出各式各樣的效果。

另外，您可以使用一般工具列的「旋轉物件」  (    ) 來調整檢視

標題的角度。

調整光線

套用到文字上的光線類型會影響標題的整體外觀。您可以調整照

射到標題上的光線個數與位置。使用百寶箱是套用光線特效的最

快速方式；和其他可套用的特效一樣，您也可以自訂光線特效。
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調整光線
調整光線特效：

1 選取百寶箱中的「物件樣式」：「光線與色彩」。

2 在屬性工具列的「調整」方塊內選取「光線」。

3 按一下光源可開啟或關閉它。每次您開啟或關閉光線時，編輯視
窗都會自動更新。

4 按一下選定光源上方的圓形按鈕即可調整它的特性。

5 按一下「色彩」可開啟「色彩」對話方塊來改變目前選定光線的
色彩。

6 按一下「改變光源位置」可調整光線的來源方向。請在編輯視窗
上拖曳滑鼠來設定光線的新位置，直到您對產生的效果滿意為
止。您可以在拖曳時看到光線的變化。

 

7 若要選取光線模式，請按「模式」。

․方向 將固定強度的方向性光線照射到文字上。

․點 將變動強度的擴散性光線照射到文字上。光線距離文字越遠，
光線看起來越弱。
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製作動畫
當您加入文字之後，可以讓它更為生動。您可以讓文字移動、改
變材質與色彩，或改變它的光線。使用百寶箱「物件樣式：移
動」子資料夾內的預設項目並配合動畫工具列可讓您的創意成真，
唯一的限制只是您自己的想像空間。

使用多重主畫格控制區

在製作多重路徑動畫時，您可
以指定序列中每個畫格的路徑
運作方式，而不只是第一個和
最後一個畫格的運作方式。簡單來說，您可以在  Ulead COOL 
3D 中使用動畫工具列的時間軸控制區來建立各種路徑，以製作
動態的文字序列，這種方式可讓您完整地控制動畫路徑。
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製作動畫
當您檢視時間軸控制區時，將會看到主畫格列的左邊有一個預設
的主畫格，它代表了選定物件的起始畫格。您需要替這個主畫格
指定屬性，也需要替加入序列中的其他主畫格指定屬性。

時間軸控制區

指定主畫格：

1 在動畫工具列的「畫格」方塊                中鍵入想要的畫
格個數。畫格決定了動畫的時間長度與品質。

2 在序列中找出想要設為主畫格的區域。若要選取序列內的某
個畫格，請使用動畫工具列中的時間軸控制區。您可以使用
上方的滑動桿一個畫格一個畫格地往前或往後移動，或使用
下方的控制區來選取主畫格。除此以外，您也可以在「畫
格」方塊內鍵入畫格個數。

注意：您加入的每個主
畫格可將新的特性指定
給正在執行的特效，這
可讓您更仔細地控制特
效，因為您可以微調特
效過程中的參數。

移到上一個畫格

時間軸控制滑動桿

移到下一個畫格

跳到下一個主畫格
使用中主畫格

啟始畫格

跳到上一個主畫格
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製作動畫
3 按一下「新增主畫格」按鈕。主畫格將會加到時間軸控制區的

主畫格列上。藍色的菱形代表了使用中主畫格，而灰色的菱形
則代表非使用中的主畫格。(有關刪除與移動主畫格的詳細資訊，

請參閱下一節。)

4 替選定的主畫格指定物件或特效的屬性。

5 重複步驟 3 和步驟 4 來加入或移除更多的主畫格。

6 按一下動畫工具列中的「播放」來預覽動畫。

刪除主畫格

若要刪除某個主畫格，請在主畫格列中選取它，並按動畫工具列內

的「刪除主畫格」按鈕。

替不同特性設定主畫格

動畫工具列中的「選取特性」清單可讓您替目前選定的物件獨立地

設定每個特性的主畫格。請在清單中選取一個特性，並指定該特性

的主畫格。簡單地說，一個特性可以有一組主畫格，而另一個特性

又有不同的主畫格。在製作動畫時，這項功能相當有用，因為它可

讓您完整地控制主畫格。
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套用外掛特效
套用特效可說是製作動畫的最酷方式。Ulead COOL 3D 提供
了一組可輕鬆套用到標題上的外掛特效，讓您的  3D 動畫更為出
色。您可以讓您的文字燒起來、將底板插入標題中、將標題稍微扭
轉、替標題加入火焰特效 ─ 這些都包含於 Ulead COOL 3D 
的外掛特效之中。

套用「外掛特效」對話方塊中的特效：

1 選取「編輯：外掛特效」，「外掛特效」對話方塊將會開啟，
裡面包含了所有已安裝在電腦內的可用物件和整體特效，以及
已套用到使用中標題上的特效。

2 在可用特效清單中選取一個外掛特效。按一下「新增」可將它
套用到您的使用中標題上。按一下「移除」可刪除目前選定的
外掛特效，而「全部移除」則可刪除已套用特效清單中的所有
外掛特效。

3 按一下「確定」。

爆破特效

Ulead COOL 3D 的爆破特效可將您的文字炸成碎片。您可以
指定爆破類型、調整文字的爆破範圍，並使用屬性工具列來決定動
作的方向或順序。

將爆破特效套用到您的標題上：

1 選取「編輯：外掛特效」或選取百寶箱中的「物件特效：爆
破」。
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套用外掛特效
2 按一下屬性工具列的  F/X 按鈕來啟用該特效。按一下它可

開啟或關閉外掛特效。

3 在動畫工具列的時間軸控制區中，按一下希望爆破特效開始

的主畫格。

4 指定外掛特效的屬性。如果您不希望爆破特效開始於動畫的

開頭位置，請將第一個主畫格到開始特效位置的前一個主畫
格的「程度」選項都設為  0。這個選項決定了爆破特效的範

圍。

底板特效

底板特效會將一塊立體的板子放到文字之間。 Ulead COOL 

3D 會自動複製標題，並將它放到板子的另一邊，底板將出現在

中間。您稍後仍可以再使用屬性工具列來改變底板背面的文字。

您可以指定底板的整體外觀，並控制文字和底板外側邊緣的斜角

形狀。
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套用外掛特效
將底板特效套用到您的標題上：

1 選取「編輯：外掛特效」或選取百寶箱中的「物件樣式：斜
角」。

2 在屬性工具列的「斜角模式」方塊中選取「底板」。 Ulead 
COOL 3D 會自動將  3D 板子插入選定的標題內。底板外
掛特效的所有屬性都會顯示在屬性工具列中。

 
3 請調整屬性工具列的設定。您可以將工具列往上下捲動，以取

得文字和底板斜角的其他選項。

4 若要將新的標題插入底板的另一端，請按屬性工具列中的「背
面文字」按鈕。請記得清除「使用正面」核取方塊，否則「背
面文字」按鈕將無法選用。

5 若希望背面使用相同的標題，請選取「使用正面」核取方塊。
您對標題所做的任何修改都會自動反映到底板的另一邊。

6 若要將某個樣式或材質套用到底板或文字的任一邊，請在套用
之前先按一般工具列中的 。
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套用外掛特效
扭轉特效

「扭轉」特效將根據您指定的選項來拉長或旋轉標題。連按兩下

以滑鼠右鍵按一下並選「套用」，或拖曳想要套用到標題上的預

設縮圖。您可以指定想要的扭轉特效類型，選取想要扭轉哪個軸

或調整旋轉的角度。

將扭轉特效套用到您的標題上：

1 選取「編輯：外掛特效」，或選取百寶箱中的「物件特效：扭

轉」。

2 按一下屬性工具列的  F/X 按鈕來啟用該特效。按一下它可開

啟或關閉外掛特效。

3 百寶箱提供了很多預設縮圖，您只要將它拖曳到使用中視窗，

即可將它套用到標題上。除此以外，您也可以連按兩下縮圖，

或以滑鼠右鍵按一下縮圖並選「套用」。

4 若要自訂特效，請指定屬性工具列中的屬性。
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套用外掛特效
火焰特效

Ulead COOL 3D 的火焰外掛特效可產生文字或物件燒起來

的效果。您可以將百寶箱的預設範例拖曳到標題上，或指定屬性

工具列中的屬性來建立獨特的效果。火焰外掛特效不僅可讓文字

著火，也可以藉由改變設定來產生冰凍的效果。

將火焰特效套用到您的標題上：

1 選取「編輯：外掛特效」，或選取百寶箱中的「整體特效：
火焰」。

2 按一下屬性工具列的 F/X 按鈕來啟用該特效。按一下它可
開啟或關閉外掛特效。

3 指定屬性工具列中的屬性。套用「柔邊」可讓火焰與文字邊
緣自然地混合，以產生更平滑真實的外觀。「往內燒」可讓
文字的核心著火，以產生更完全的火焰效果。

4 若要建立冰凍等效果，請按一下色彩方塊來調整「火焰色
彩」。「色彩」對話方塊將會開啟，讓您指定火焰內側、中
央或外側的色彩。

 

注意：若您選取
「往內燒」選項，
「柔邊」選項將無
法選用。
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放置 OLE 物件
Ulead COOL 3D 影像標題可以作為物件，放到其他支援物

件連接與內嵌  (OLE) 和原位編輯的程式之中。作法是選取

「編輯：複製成」，並從顯示的副功能表中選取下列指令之一，

以便將影像標題當作物件放到剪貼簿內：

․ 點陣圖  這會將文字和背景合併起來，並將影像當作點陣圖

放到用戶端文件內。當您連按兩下影像之後，系統的預設影

像編輯程式將會啟動讓您編輯影像。如果您的影像編輯程式

並不支援原位編輯，程式將會開啟成獨立的視窗。

․ OLE 物件  這可讓您回來編輯您的  Ulead COOL 3D 

影像，以改變文字與背景等特性，並仍然可以在用戶端文件

中顯示並列印它。如果您想要再修改標題，以便用於目標文

件內，就可以使用這個指令。

․ Ulead 物件  這可將標題中的文字轉換成物件，以便貼入

任何友立程式的工作區內，接下來您就可以在影像中加入陰

影或其他效果。
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使用剪貼簿
在處理多個影像標題時，有時候您需要將某個標題的一個或多個屬
性複製到另一個標題上。您可以透過剪貼簿來達到這個目的。

請先讓想要複製屬性的影像標題成為使用中標題，然後選取「編輯：
複製」，Ulead COOL 3D 就會將標題複製到剪貼簿之中。

․ 若要複製某個標題的所有屬性，請選取「編輯：貼上」來將剪
貼簿資料的所有屬性放到另一個標題內。

․ 若只要複製一個或多個屬性，請選「編輯：貼上屬性」，並在
對話方塊之中選取想要套用到標題上的屬性，最後按一下「確
定」。下一次您再選「編輯：貼上」時，選定的屬性就會貼入
您的標題內。

儲存作品

當您編輯完影像標題之後，可以將它存成  Ulead COOL 3D 
格式 (*.C3D)，這樣如果您想要進一步地修改標題時，就可以再
開啟它。您也可以將影像標題存成其他的影像和視訊檔格式。

若要將影像標題存成  .C3D 的檔案，請按一般工具列中的「儲存
檔案」按鈕，或選「檔案：儲存檔案」或「檔案：另存新檔」來開
啟對話方塊，並替標題鍵入名稱。

若要將影像標題存成其他的檔案格式，請根據您想要將標題存成靜
態影像  (BMP、GIF、JPG、TGA) 或動態文字  (GIF 動畫
或 AVI) 來選取「檔案：建立影像檔」或「建立視訊檔」。

32


	․ 位置工具列
	歡迎使用
	Ulead COOL 3D
	執行 Ulead COOL 3D 需要有哪些配備
	安裝
	取得說明
	技術支援
	影像，影像 . . .
	網路
	文件

	. . . 更多影像
	簡報

	這一版有哪些新功能
	綜覽：工作區
	工具列
	․ 一般工具列

	綜覽：工具列
	․ 百寶箱

	綜覽：百寶箱
	綜覽：百寶箱
	綜覽：百寶箱
	入門
	插入文字
	編輯文字
	入門
	匯入圖形
	調整文字的大小
	調整影像檔的大小
	使用百寶箱
	使用百寶箱

	材質與背景
	材質與背景
	換行模式
	對應

	改變相機角度
	調整光線

	調整光線
	製作動畫
	使用多重主畫格控制區
	製作動畫
	時間軸控制區

	製作動畫
	刪除主畫格
	替不同特性設定主畫格
	套用外掛特效
	爆破特效
	套用外掛特效
	底板特效
	套用外掛特效
	套用外掛特效
	扭轉特效
	套用外掛特效
	火焰特效
	放置OLE物件
	使用剪貼簿
	儲存作品

