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COOL 3Dへようこそへようこそへようこそへようこそへようこそ

動作環境動作環境動作環境動作環境動作環境

• PentiumクラスのPC（Pentium 166 with MMXまたはそれ
以上を推奨）

• Microsoft Windows 95/98またはWindows NT 4.0（サービ
スパック３が必要です）またはそれ以上のバージョン

• Windows 95/98の場合、DirectX5.0ドライバまたはそれ以
上のバージョン; Windows NT 4.0の場合、DirectX3.0ドラ
イバまたはそれ以上のバージョン

• 16MB以上のRAM（32MBを推奨）

• 3 2 M B以上のハードディスクの空き領域（6 4 M Bを推
奨）

• CD-ROMドライブ

• マウス、トラックボール、あるいはWindows対応のポイ
ンティングデバイス

• Hi-Colorまたはフルカラーのディスプレイアダプタおよ
びモニタ

Ulead COOL 3D 2.0は、表現力の高い静止画や3Dアニメーショ
ンテキストなどを作成してドキュメントやプレゼンテーショ
ン、ビデオ、Webページに配布するための高性能な3Dタイト
リングプログラムです。Ulead COOL 3Dに用意されている豊
富な数のプリセットコレクションやさまざまなアニメーショ
ン効果を活用すると、オブジェクト（テキストやグラフィッ
クス）を爆発させたり、スピンさせたり、燃焼させたり、
ジャンプさせたりと、簡単にアニメーションを作成できま
す。また、Ulead COOL 3Dのインターフェイスは一目で理解
できるように設計されていますので、プロフェッショナルな
作品もすばやく完成させることができます。
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ユーザーガイド

COOL 3DのCDをCD-ROMドライブにセットすると、Ulead
COOL 3Dインストーラーが自動的に検出され、インストール
選択画面になります。

インストールを開始する前に、ソフトウェアの使用許諾同意
書を最後までお読みください。使用許諾同意書にはこのソフ
トウェアをご使用になる上で皆様が知っておくべき法的事項
が書かれています。

Ulead COOL 3Dをインストールするには、Windowsのエクスプ
ローラを使ってSETUP.EXEプログラムを起動する方法もあり
ます。

ヘルプを読むにはヘルプを読むにはヘルプを読むにはヘルプを読むにはヘルプを読むには

このプログラムには、本書とは別に包括的なヘルプ機能も用
意されています。Ulead  COOL 3Dのコマンドや機能について
詳しくお知りになりたい場合は、［ヘルプ］－［トピックの
検索］（標準ツールバー上からもこのコマンドを選択できま
す）を選択して、詳しく知りたい項目をクリックしてくださ
い。また、本ユーザーガイドの電子ファイルがAdobe Acrobat
PDFフォーマットでプログラムCDに格納されています。

テクニカルサポートテクニカルサポートテクニカルサポートテクニカルサポートテクニカルサポート

正式ユーザーとしてご登録いただきますと、テクニカルサー
ビスをお受けいただけます。U l e a dのWebサイトにはU l e a d
COOL 3DやUlead製品に関する最新情報が満載されています。
また、プラグイン効果なども無料でダウンロードしていただ
けます。

テクニカルサポートをお受けになりたい方は、弊社Webサイ
ト（w w w . u l e a d . c o . j p）へアクセスしていただくか、
support@ulead.co.jp へ電子メールをお送りください。また、
ニュースグループ（comp.graphics.apps.ulead ）も合わせてご
覧ください。

インストールインストールインストールインストールインストール
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イメージイメージイメージイメージイメージ,イメージイメージイメージイメージイメージ. . .

 Web

Symbolタイプのフォ
ントを使用すると、
表現力に優れたグラ
フィックスを作成で
きます。また、ブ
レット、ボタン、ナ
ビゲーションアイコ
ンなどを動画化させ
と、Webサイトのア
ピール効果を高るこ
とができます。

ドキュメントドキュメントドキュメントドキュメントドキュメント

おもしろい3Dフォント
とSymbolフォントを組
み合わせることによっ
て、普通のドキュメン
トを生き生きとしたも
のに変えることができ
ます。あるいは、W i n -
dows Metaf i leやEn-
hanced Metafileもイン
ポートできます。その
後でテキストに芸術性
を加えたいときは、
Ulead PhotoImpactをご活
用ください。
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.  .  .  そしてイメージそしてイメージそしてイメージそしてイメージそしてイメージ

プレゼンテーションプレゼンテーションプレゼンテーションプレゼンテーションプレゼンテーション

会社のプレゼンテーション
にタイトルを付けることが
できます。さまざまなフォ
ント、スタイル、照明効
果、テクスチャを組み合わ
せることにより、単純なテ
キストを表現力に優れたプ
レゼンテーションに変える
ことができます。左のサン
プルは、シンプルなテキス
ト（XenoMorph）をOLEオ
ブ ジ ェ ク ト と し て
PowerPointプレゼンテー
ションに配置したもので
す。

マルチメディアマルチメディアマルチメディアマルチメディアマルチメディア

マルチメディア作品の
オープニングやエン
ディングにクレジット
を付けたり、テキスト
を背景画として使用し
たりすることができま
す。また、 Ulead COOL
3Dアニメーションタイ
トルをAVIファイルとし
て保存することによ
り、Ulead MediaStudio
Proなどのビデオエディ
タに取り込んで編集を
加えたりすることも可能です。
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Ulead COOL 3D 2.0ではさまざまな機能が飛躍的に向上されて
いると同時に、新しく追加された機能も数多くあります。初
心者からプロフェッショナルまでを対称とした3Dタイトリン
グのデファクトスタンダードとして多くの皆様にご利用いた
だけるように、Ulead COOL 3Dには継続的な改良が重ねられて
います。

新機能新機能新機能新機能新機能

• テキストの改行をサポート（128文字以内）

• テキストをグループ化したり、それぞれの文字に分けるこ
とにより、効率よくアニメーションを作成できるように
なっています。

• Windows Metafile（WMF）やEnhanced Metafile（EMF）を
グラフィックオブジェクトとして直接Ulead COOL 3Dにイ
ンポートできます。

• 複数のキーフレームをサポートすることにより、アニメー
ションを細かく設定できます。

• U leadプラグイン効果をオブジェクトに適用することによ
り、よりクリエイティブな作品に仕上げることができま
す。タイトルを爆発させたり、ツイストさせたり、燃焼さ
せたり、あるいは3Dボード上にオブジェクトやテキストを
貼り付けたりすることができます。

• イージーパレットのプリセットサムネイルをインポート、
エクスポートして、他のユーザーと共有できます。

• Ulead COOL 3Dで作成した3DタイトルをFrontPage Editorに
挿入して、Webページを簡単に作成することができます。
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Ulead COOL 3Dで作業を開始する前に、このプログラムの
作業領域に慣れておくと後の作業が容易になります。プロ
グラムを起動すると、デフォルトの背景色を持つ編集ウイ
ンドウが表示されます。

ツールバーツールバーツールバーツールバーツールバー

各ツールバー上にはイメージタイトルのオプションやプロ
ジェクトで頻繁に使用するコマンドが配置されます。

• 標準ツールバー標準ツールバー標準ツールバー標準ツールバー標準ツールバー

作業領域作業領域作業領域作業領域作業領域

イージーパレットサムネイル
属性ツールバー

［ファイル］－［開く／保存／元に戻す／やり直し］
など頻繁に使用するコマンドや、フォントのスタイ
ル、サイズ、配置を変更するツールなどが配置されま
す。ツールバーは作業領域の端に固定することもでき
ますし、自由にドラッグして任意の位置に配置するこ
ともできます。

作業領域

アニメーションツールバー
標準ツールバー

ファイル
ディレク
トリ Ulead COOL 3D

のプログラムウ
インドウ
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ツールバーツールバーツールバーツールバーツールバー
• イージーパレットイージーパレットイージーパレットイージーパレットイージーパレット

さまざまなプリセット、サンプル、コントロールがサムネ
イル形式で配置されます。タイトルにこれらの属性を適用
するには、サムネイルをダブルクリックするか、または直
接タイトルにドラッグしてください（または右クリックし
て［適用］を選択する方法もあります）。属性は属性ツー
ルバーで設定を調整するとこにより、タイトルに適用した
後で細かく変更することができます。

• 属性ツールバー属性ツールバー属性ツールバー属性ツールバー属性ツールバー

イージーパレットで選択した設定を変更
できます。このツールバーはイージーパ
レットと組み合わせて使用します。属性
ツールバーを表示するには、標準ツール
バー上で属性ツールバーをクリックして
ください。

• ロケーションツールバーロケーションツールバーロケーションツールバーロケーションツールバーロケーションツールバー

アクティブになっているツールに応じて、タイトル、照
明、タイトルテクスチャの配置を細かく調整することがで
きます。

• アニメーションツールバーアニメーションツールバーアニメーションツールバーアニメーションツールバーアニメーションツールバー

アニメーションを作成するためにキーフレームを
指定することができます。また、各フレームのオ
ブジェクトプロパティも指定できます。

• テキストツールバーテキストツールバーテキストツールバーテキストツールバーテキストツールバー

文字間や行間を調整するツールや、テキストを左揃え、右
揃え、中央揃えにするツールがあります。
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イージーパレットイージーパレットイージーパレットイージーパレットイージーパレット

イージーパレットにはタイトルに適用するプリセットが
配置されます。これらを適用するには、ダブルクリック
するか、直接タイトルにドラッグしてください。選択し
たサムネイルは属性ツールバーでその設定を変更するこ
とにより自由に調整できます。また、変更した設定は
イージーパレットに保存しておくと、将来この設定を他
のタイトルにも適用することができます。他のフォルダ
を選択すると、他のサムネイルグループが表示されま
す。イージーパレット内には次のようなカテゴリーがあ
ります。

• ［［［［［オブジェクトスタイル］－オブジェクトスタイル］－オブジェクトスタイル］－オブジェクトスタイル］－オブジェクトスタイル］－ギャラリー、斜
面、照明と色、テクスチャ、モーションなどのサブ
フォルダがあります。フォルダを選択すると、そのグ
ループのプリセットサムネイルが表示されます。この
中から気に入ったものを選択して、属性ツールバーで
その設定を変更してください。

1 ［ギャラリー］［ギャラリー］［ギャラリー］［ギャラリー］［ギャラリー］－スタイル、色と照明、テクス
チャを組み合わせたサンプルがあります。

1 ［斜面］［斜面］［斜面］［斜面］［斜面］－テキストの全体的な形状を変えるこ
とができます。属性ツールバーで斜面の形状やテキス
トの外側エッジのタイプ、そのサイズを変更してくだ
さい。［斜面］フォルダから［ボード］プラグインを
選択すると、テキストが3Dボード上に配置されます。
このボードの裏側にも他のタイトルを配置できます。

11
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イージーパレットイージーパレットイージーパレットイージーパレットイージーパレット
1 ［［［［［照明と色］照明と色］照明と色］照明と色］照明と色］－テクスチャの表面に色を割り当てた
り、照明の状態を調整したりします。表面の色を変更
するだけでなく、オブジェクトに異なる色の照明を当
てたり（最高４つ）、環境照明の属性を変更したり、
照明の反射をコントロールしたりすることもできま
す。

1 ［テクスチャ］［テクスチャ］［テクスチャ］［テクスチャ］［テクスチャ］－オブジェクトにパターンを重ね
ることができます。パターンはフルカラーイメージか
ら適用したり、イージーパレットのサンプルから適用
することができます。

1 ［モーション］［モーション］［モーション］［モーション］［モーション］－テキストを回転、リサイズ、移
動させるための効果が保管されています。

• ［テンプレート］－［オブジェクト］と［コンポジショ
ン］のサブフォルダがあります。属性ツールバー上で設
定を変更することにより、適用したプリセットを修正で
きます。

1 ［オブジェクト］［オブジェクト］［オブジェクト］［オブジェクト］［オブジェクト］－アクティブなウインドウにそ
のまま適用可能なグラフィックスやアイコンのサンプ
ルがあります。

1 ［コンポジション］［コンポジション］［コンポジション］［コンポジション］［コンポジション］－アクティブなウインドウに
そのまま適用可能なプロジェクトテンプレートがあり
ます。

• ［カメラ］［カメラ］［カメラ］［カメラ］［カメラ］－オブジェクトに適用するレンズの距離を調
整したり、タイプを選択したりします。

• ［背景］［背景］［背景］［背景］［背景］－背景として使用可能なサンプルがあります。
この機能を活用することによって、背景にさまざまなパ
ターンやイメージを適用できます。適用したいサムネイ
ルをダブルクリックするか、属性ツールバーをクリック
してダイアログボックスを開き、フルカラーイメージを
選択してください。Ulead COOL 3Dはウインドウサイズに
合わせてイメージをリサイズ（リサンプル）します。
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イージーパレットイージーパレットイージーパレットイージーパレットイージーパレット
• ［オブジェクト効果］［オブジェクト効果］［オブジェクト効果］［オブジェクト効果］［オブジェクト効果］－選択したオブジェクト
に適用可能なツイストや爆発などのプラグイン効果
があります。フォルダを選択すると、プリセット効
果のサムネイルが表示されます。この中の効果を適
用するには、サムネイルをダブルクリックするか、
右クリックして［適用］を選択してください。

• ［グローバル効果］［グローバル効果］［グローバル効果］［グローバル効果］［グローバル効果］－タイトルを燃え上がらせる炎
プラグイン効果があります。同時に他の3 D プラグイン
効果を組み合わせると、よりインパクトの強いアニ
メーションを作成することができます。

爆発効果を適用する前と後

ツイスト効果を適用する前と後

炎効果を適用する前と後
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ユーザーガイド

プログラムウインドウの使い方に慣れたら、Ulead COOL
3 D を実際に使って、簡単なプロジェクトを作成してみま
す。そのためにはUlead COOL 3Dに用意されている数多く
のプリセットをできるだけ活用してください。これらのプ
リセットはそのままタイトルに適用することもできます
し、設定を変更してカスタマイズすることもできます。あ
らかじめ作成しておいたテクスチャを使用したい場合は、
属性ツールバーをクリックして使用したいイメージを選択
してください。

テキストの挿入テキストの挿入テキストの挿入テキストの挿入テキストの挿入

まず新しいウインドウでテキストを入力します。次に標準
ツールバー上の［文字の挿入］ボタンをクリックするか、
［編集］－［文字の挿入］を選択してください。表示され
たダイアログボックスでテキストを入力したり、フォント
を選択して、［OK］をクリックしてください。

テキストの編集テキストの編集テキストの編集テキストの編集テキストの編集

オリジナルテキストに適用
した設定、属性、効果を変
えずにテキストを修正する
には、標準ツールバー上で
［テキストを編集］ をク
リックするか、［編集］－
［テキストを編集］を選択し
てください。［文字の挿入］

を選択したときと同じダイアログボックスが表示されます
ので、テキストを変更して［O K ］をクリックしてくださ
い。

はじめましょうはじめましょうはじめましょうはじめましょうはじめましょう

14
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メモ：メモ：メモ：メモ：メモ：フォントリストを
スクロールすると、選択
したフォントを使用する
とテキストがどのように
表 示 さ れ る か が プ レ
ビューされます。



ユーザーガイド

グラフィックスのインポートグラフィックスのインポートグラフィックスのインポートグラフィックスのインポートグラフィックスのインポート

グラフィックスファイルの挿入は文字の挿入と同じくら
い簡単に実行できます。Ulead COOL 3Dの［グラフィック
スをインポート］コマンドを実行すると、タイトルに任
意のWindows Metafile(WMF)またはEnhanced Metafile (MF)
をインポートできます。これらのファイルはWindows Of-
ficeのクリップボードやOffice CDに格納されています。

Ulead COOL 3Dにグラフィックスをインポートにグラフィックスをインポートにグラフィックスをインポートにグラフィックスをインポートにグラフィックスをインポート
するにはするにはするにはするにはするには

1 標準ツールバー上で［グラフィックスをインポート］
をクリックするか、［ファイル］－［グラフィックス
をインポート］を選択してください。

2 ダイアログボックスからWMF/EMFファイルが保存さ
れているフォルダを選択してください。

3 ［O K ］をクリックすると、選択したファイルが自動
的にUlead COOL3Dのウインドウに開かれますので、
属性を指定したり、プラグイン効果を適用したりして
ください。

はじめましょうはじめましょうはじめましょうはじめましょうはじめましょう
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ユーザーガイド

イメージタイトル上のテキストサイズを変更するには、テキ
ストのどの特性を変更したいかによって、その方法を選択す
ることができます。

• リサイズボタンリサイズボタンリサイズボタンリサイズボタンリサイズボタン

標準ツールバー上で［サイズ］ボタン (  ) をクリックし

て、オブジェクトを任意のサイズにドラッグしてくださ
い。Shiftキーを押しながらドラッグすると、オブジェクト
の縦横比が維持されます。

• ウインドウサイズに合わせて文字サイズを調整ウインドウサイズに合わせて文字サイズを調整ウインドウサイズに合わせて文字サイズを調整ウインドウサイズに合わせて文字サイズを調整ウインドウサイズに合わせて文字サイズを調整

イメージウインドウの境界線をドラッグしてください。

• 文字のサイズ文字のサイズ文字のサイズ文字のサイズ文字のサイズ

［編集］－［テキストを編集］をクリックしてフォント
サイズを変更します。

• 太字ボタン太字ボタン太字ボタン太字ボタン太字ボタン

［編集］－［テキストを編集］をクリックして、文字を
選択した後、［太字］ボタンをクリックします。テキス
トをより太く見せるには、オブジェクトスタイルの属性
ツールバー上で［斜面］－［圧力］の値を調整します。
文字間や行間を調整するには、テキストツールバーをク
リックしてそれぞれの間隔を調整します。

• 深 さ深 さ深 さ深 さ深 さ
オブジェクトスタイルの属性ツールバー上で［斜面］－
［押し出し］の値を調整します。この設定の効果を見る
にはテキストを回転させる必要があるかもしれません。

• 遠近効果遠近効果遠近効果遠近効果遠近効果

イージーパレット内の［カメラ］フォルダをクリックし
て［カメラレンズ］と［距離］の設定を変更します。広
角レンズを適用するとテキストに遠近効果を与えます。

テキストサイズの調整テキストサイズの調整テキストサイズの調整テキストサイズの調整テキストサイズの調整
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メモ：メモ：メモ：メモ：メモ：テキストのサ
イズを変えるには、標
準ツールバー上の［オ
ブジェクトの移動］ボ
タン (  ) をクリック
して、マウスの右ボタ
ンを押しながら任意の
サイズにドラッグする
方法もあります。



ユーザーガイド

実際のウインドウサイズによってUlead COOL 3Dのイ
メージタイトルのサイズが決定されます。

• イメージタイトルウインドウイメージタイトルウインドウイメージタイトルウインドウイメージタイトルウインドウイメージタイトルウインドウ

ウインドウの境界線をドラッグしてください。

• ［サイズ］のダイアログボックス［サイズ］のダイアログボックス［サイズ］のダイアログボックス［サイズ］のダイアログボックス［サイズ］のダイアログボックス

タイトルを特定のサイズに変更したい場合は、
［イメージ］－［サイズ］をクリックして、単位
をインチ、センチ、ピクセルの中から選択してく
ださい。ウインドウサイズを変更すると、テキス
トのサイズにも影響します。テキストのサイズだ
けを変更したい場合は、前のセクションをご参照
ください。

• 解像度の変更解像度の変更解像度の変更解像度の変更解像度の変更

イメージタイトルの解像度を変更することによ
り、イメージファイルにレンダーした後でもタイ
トルのサイズを変更することができます。まず解
像度の変更が可能なイメージ編集プログラムで
ファイルを開いてください。解像度を変更する
と、印刷後のイメージサイズに影響しますので注
意してください。解像度を上げると（例：96dp iか
ら300dpiへ）、結果のイメージのサイズは解像度を
上げる前のイメージの約３倍の大きさになりま
す。

イメージサイズの調整イメージサイズの調整イメージサイズの調整イメージサイズの調整イメージサイズの調整

メモ：メモ：メモ：メモ：メモ：Ulead COOL 3Dで
はインチまたはセンチで指
定されたイメージサイズを
決定するためにディスプレ
イモードの解像度を使用し
ます。
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ユーザーガイド

テキストとサイズを調整したら、プロジェクトをアピール性
の高い作品に仕上げるために、テキストをスピンさせたり、
深みを付けて3D効果を出したり、3Dボードを追加してタイト
ルを爆発、ツイスト、燃焼させたりするなどの編集を加えて
ください。

イージーパレットの使い方イージーパレットの使い方イージーパレットの使い方イージーパレットの使い方イージーパレットの使い方

前のセクションで説明したように、Ulead COOL 3Dで効率よく
作業を進めるにはできるだけイージーパレットに用意された
プリセットを活用してください。イージーパレットには斜面
スタイルの適用から色の調整や特殊効果の適用に至るまで、
単純なタイトルを芸術的な作品に変身させるために必要なプ
リセットが豊富に用意されています。

プリセットをタイトルに適用するにはプリセットをタイトルに適用するにはプリセットをタイトルに適用するにはプリセットをタイトルに適用するにはプリセットをタイトルに適用するには

1 イージーパレットの中の任意のフォルダをクリックする
と、そこに保管されたプリセットが表示されます。

2 タイトルに適用したい属性を持つサムネイルをダブルク
リックしてください。

3 属性ツールバー上でプリセットの設定を自由に調整して
ください。

4 最適な効果を作成できたら、属性ツールバー上の［イー
ジーパレットに追加］ボタン （  ） をクリックして、他
のタイトルにも適用できるようにその設定を保存してお
くと便利です。

イージーパレットの使い方イージーパレットの使い方イージーパレットの使い方イージーパレットの使い方イージーパレットの使い方

メモ：メモ：メモ：メモ：メモ：タイトルに
プリセットを適用す
るには、サムネイル
をダブルクリックす
るか、サムネイルを
直接タイトルにド
ラッグするか、また
はサムネイルを右ク
リックして［適用］
を選択してくださ
い。
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ユーザーガイド

Ulead COOL 3Dのイージーパレットにはテキストに適
用したり、背景として使用したりすることができる豊
富な種類のプリセットが用意されています。また、
BMP形式やJPG形式で保存したフルカラーイメージも
使用することもできます。ファイルの保存について
は、３２ページをご参照ください。

テクスチャと背景を適用するにはテクスチャと背景を適用するにはテクスチャと背景を適用するにはテクスチャと背景を適用するにはテクスチャと背景を適用するには

1 イージーパレットメニューから［オブジェクトス
タイル］－［テクスチャ］または［背景］を選択
すると、COOL 3Dで使用可能なテクスチャや背景
のプリセットがサムネイル形式で表示されます。

 

2 サムネイルを直接ウインドウへドラッグするか、
サムネイルをダブルクリックしてください。

3 属性ツールバー上で［イメージを使用］を選択し
て、（［テクスチャ］サブフォルダから）［テク
スチャ画像ファイルをロード］または（［背景］
フォルダから）［背景画ファイルをロード］を選
択してください。

4 イメージファイルの場所を指定するためのダイア
ログボックスが表示されます。イメージファイル
を選択したら［OK］をクリックしてください。

テクスチャと背景テクスチャと背景テクスチャと背景テクスチャと背景テクスチャと背景

メモ：メモ：メモ：メモ：メモ：テキストにテクス
チャを適用するときは［色合
いの除去］を選択してテキス
トの色を除去してください。
この機能を使用することによ
り、テキストを白に変えるこ
とができます。
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ユーザーガイド

5 必要に応じて、属性ツールバー上の［マッピング］およ
び［ラップモード］コマンドを使ってイメージのプロパ
ティを変更してください。これらのコマンドについて
は、次のセクションをお読みください。

6 属性ツールバー上の［イージーパレットに追加］ (   ) を
選択して、変更した設定を将来別なタイトルにも適用で
きるようにイージーパレットに保存しておいてくださ
い。

ラップモードラップモードラップモードラップモードラップモード

• ［フラット］［フラット］［フラット］［フラット］［フラット］－テキスト上のイメージを配置します。

• ［円筒］［円筒］［円筒］［円筒］［円筒］－イメージを円筒の表面に投影させたように表
示します。

• ［球面］［球面］［球面］［球面］［球面］－イメージを球面の表面に投影させたように表
示します。

• ［反射］［反射］［反射］［反射］［反射］－イメージの反射を配置します。

マッピングマッピングマッピングマッピングマッピング

• ［テクスチャの配置］［テクスチャの配置］［テクスチャの配置］［テクスチャの配置］［テクスチャの配置］－   をクリックしてウインド

ウへマウスをドラッグすると、イメージの位置が変わり
ます。

• ［テクスチャを回転］［テクスチャを回転］［テクスチャを回転］［テクスチャを回転］［テクスチャを回転］－   をクリックしてウインド

ウへマウスをドラッグすると、イメージが回転します。

• ［テクスチャをリサイズ］［テクスチャをリサイズ］［テクスチャをリサイズ］［テクスチャをリサイズ］［テクスチャをリサイズ］－   をクリックすると、

イメージのサイズを変えることができます。

テクスチャと背景テクスチャと背景テクスチャと背景テクスチャと背景テクスチャと背景
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ユーザーガイド

カメラアングルの変更カメラアングルの変更カメラアングルの変更カメラアングルの変更カメラアングルの変更
イージーパレットにはカメラのレンズを調整するよう
な効果のプリセットがあります。これらはテキストを
見るレンズの角度のプリセットです。プリセット効果
を適用するには、イージーパレット上で［カメラ］を
選択してサムネイルをタイトルにドラッグしてくださ
い。

設定を変更するには、属性ツールバー上のカメラレン
ズのスライダーを使います。右へ動かすとズームレン
ズ、左へ動かすと広角レンズをシミュレートします。
距離のスライダーは右へ動かすとテキストとカメラの
距離を広げます。この距離を広げるほど、テキストは
小さくなります。

イージーパレットで［オブジェクトスタイル］－［斜
面］を選択して、押し出し、圧力、斜面、境界線、深
さ、滑らかさを調整してください。これらのオプショ
ンの値を変更することにより、効果を変えることがで
きます。

また、標準ツールバー上の［オブジェクトの回転］コ
マンド  (    ) を使うと、タイトルを見る角度を変える
ことができます。

照明の調整照明の調整照明の調整照明の調整照明の調整

テキストに適用する照明のタイプによってもタイトル
の全体的な表示を変えることができます。タイトルを
照らす照明の数や位置を変更してください。照明効果
をテキストに適用するにはイージーパレットを使うと
簡単です。照明効果も他の効果と同じように細かく調
整することができます。
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ユーザーガイド

照明効果を調整するには照明効果を調整するには照明効果を調整するには照明効果を調整するには照明効果を調整するには

1 イージーパレットで［オブジェクトスタイル］－［照明
と色］を選択してください。

2 属性ツールバー上の［調整］ボックスから［照明］を選
択してください。

3 照明のオン／オフは照明をクリックして行います。照明
のオン／オフにしたがって編集ウインドウが自動的に更
新されます。

4 選択した照明のプロパティを調整するには、その上のラ
ジオボタンをクリックしてください。

5 ［色］をクリックするとダイアログボックスが表示され
ますので、選択した照明の色を指定してください。

6 次に［位置］をクリックして、照明の位置を指定してく
ださい。最適な効果が得られるように、編集ウインドウ
上でマウスをドラッグして照明の位置を決定してくださ
い。

 

7 照明のモードを選択するには、［モード］をクリックし
てください。

• ［直射光］［直射光］［直射光］［直射光］［直射光］－一定の強さの直線光をテキストに当てま
す。

• ［拡散光］［拡散光］［拡散光］［拡散光］［拡散光］－強さの異なる拡散光をテキストに当てま
す。テキストから光源が遠くなるにしたがって、照明も
弱くなります。

照明の調整照明の調整照明の調整照明の調整照明の調整
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ユーザーガイド

アニメーションの作成アニメーションの作成アニメーションの作成アニメーションの作成アニメーションの作成
テキストを追加したら、動かしたり、テクスチャや
色、照明を変えたりして、テキストに生命を吹き込み
ます。イージーパレットから［オブジェクトスタイ
ル］－［モーション］を選択して指定したプリセット
と、アニメーションツールバーを組み合わせると、ア
ニメーションを簡単に作成できます。

複数のキーフレームの使い方複数のキーフレームの使い方複数のキーフレームの使い方複数のキーフレームの使い方複数のキーフレームの使い方
マルチパスアニメーションを作成するとき、単に最初と
最後のフレームを選択するだけでなく、シーケンスの中
の各フレームで特定のパスの動きを指定することができ
ます。アニメーションツールバー上のタイムラインコン
トロールを使ってさまざまなパスを作成し、アニメー
ションパスを自在にコントロールしてUlead COOL 3Dでテ
キストを動画化してください。
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ユーザーガイド

アニメーションの作成アニメーションの作成アニメーションの作成アニメーションの作成アニメーションの作成
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タイムラインコントロールにはキーフレームバーの左端にデ
フォルトのキーフレームがあります。これは選択したオブ
ジェクトの開始フレームを示しています。このキーフレーム
と同様にシーケンスに追加した他のキーフレームの属性も指
定してください。

タイムラインコントロール

キーフレームを割り当てるにはキーフレームを割り当てるにはキーフレームを割り当てるにはキーフレームを割り当てるにはキーフレームを割り当てるには

1 属性ツールバー上の［フレーム数］  にフレー
ムの数を入力してください。フレームの数によってアニ
メーションの長さと品質が決定されます。

2 キーフレームを配置したいエリアを見つけます。シーケ
ンス内でフレームを選択するには、アニメーションツー
ルバー上のタイムラインコントロールを使います。上の
スライダーはフレーム毎にシーケンスを移動し、下のス
ライダーはキーフレームを選択するために使用します。
または、［フレーム数］にフレーム番号を入力すること
もできます。

次のキーフレームに移動

アクティブなキーフレーム

開始フレーム

前のキーフレームに移動

次のフレームに移動

タイムラインコントロールスライダー

前のフレームに戻る

メモ：メモ：メモ：メモ：メモ：キーフレームを
追加する毎に効果に新
しいプロパティが割り
当てられます。した
がって、効果のパラ
メータをより細かく調
整できますので、効果
全体を自在にコント
ロールすることができ
ます。

プロパチィ



ユーザーガイド

アニメーションの作成アニメーションの作成アニメーションの作成アニメーションの作成アニメーションの作成
3 ［キーの追加］をクリックすると、タイムライン
コントロール上のキーフレームバーにキーフレー
ムが配置されます。青いひし形のマークはアク
ティブなキーフレームを、グレイのマークはアク
ティブでないキーフレームを示しています（キー
フレームの追加、削除については、次のセクショ
ンをお読みください）。

4 選択したキーフレームのオブジェクトや効果の属
性を指定してください。

5 ステップ３と４を繰り返して、キーフレームを追
加／削除してください。

6 アニメーションをプレビューするにはアニメー
ションツールバー上で［再生］をクリックしてく
ださい。

キーフレームの削除キーフレームの削除キーフレームの削除キーフレームの削除キーフレームの削除
キーフレームバー上で指定したキーフレームを削除す
るには、アニメーションツールバー上の［キーの削
除］ボタンをクリックしてください。

キーフレームに異なるプロパティを設定すキーフレームに異なるプロパティを設定すキーフレームに異なるプロパティを設定すキーフレームに異なるプロパティを設定すキーフレームに異なるプロパティを設定す
るるるるる
アニメーションツールバー上の［プロパティ］リスト
を使って、選択したオブジェクトの各プロパティに対
してキーフレームを指定できます。リストからプロパ
ティを選択して、キーフレームを指定してください。
これを簡単に行うには、１つのプロパティに対して１
つのキーフレームセットを、また別なプロパティに対
しては別なセットを指定します。この機能はキーフ
レームを自在にコントロールしてアニメーションを作
成するときに非常に便利です。
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ユーザーガイド

アニメーションに特殊効果を適用すると、アニメーションを
全く違った印象に仕上げることができます。Ulead COOL 3D
にはタイトルに簡単に適用できるプラグイン効果が数多く用
意されています。テキストを燃焼させたり、タイトルにボー
ドを貼り付けたり、ツイストさせたり、炎効果を追加したり
と、すべてUlead COOL 3Dのプラグイン効果で実現できま
す。

［プラグイン］ダイアログボックスから効果を［プラグイン］ダイアログボックスから効果を［プラグイン］ダイアログボックスから効果を［プラグイン］ダイアログボックスから効果を［プラグイン］ダイアログボックスから効果を
適用するには適用するには適用するには適用するには適用するには

1 ［編集］－［プラグイン］を選択すると、ダイアログ
ボックスの中に使用可能なオブジェクトとコンピュータ
にインストールしたグローバル効果とタイトルにすでに
適用した効果が表示されます。

2 リストからプラグイン効果を選択して［追加］を選択す
ると、選択した効果がアクティブなタイトルに適用され
ます。［削除］を選択すると現在選択しているプラグイ
ン効果が除去され、［すべて削除］を選択すると適用し
たすべてのプラグイン効果が除去されます。

3 ［OK］をクリックしてください。

爆発爆発爆発爆発爆発効果効果効果効果効果

Ulead COOL 3D爆発効果をテキストに適用するとテキストを
こなごなに爆破することができます。属性ツールバーで爆破
タイプやどの方向へ爆発させるかを指定したり、アクション
のシーケンスを決定したりしてください。

タイトルに爆発効果を適用するにはタイトルに爆発効果を適用するにはタイトルに爆発効果を適用するにはタイトルに爆発効果を適用するにはタイトルに爆発効果を適用するには

1 ［編集］－［プラグイン］を選択するか、イージーパ
レットから［オブジェクト効果］－［爆発］を選択して
ください。

プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用
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ユーザーガイド

プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用
2 属性ツールバー上の［Ｆ／Ｘ］ボタンをクリック
すると効果を有効にできます。このボタンをク
リックすることによってプラグイン効果をオン／
オフにします。

3 アニメーションツールバー上のタイムラインコン
トロールで爆発効果を開始したいキーフレームを
クリックしてください。

4 プラグイン効果の属性を指定してください。爆発
効果をアニメーションの途中から開始させたい場
合は、開始フレームから効果を開始させたいフ
レームまでの［レベル］を０にしてください。こ
のオプションによって爆発効果の長さが決定され
ます。

ボード効果ボード効果ボード効果ボード効果ボード効果

ボード効果を適用すると、テキストの背面に3 D ボー
ドを配置します。COOL 3Dが自動的にタイトルを複製
し、それをボードの反対側に配置します（このテキス
トは、いつでも自由に属性ツールバーで変更すること
ができます）。ボードの全体的な形状を指定したり、
テキストやボードの外側斜面の形状を指定したりして
ください。
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ユーザーガイド

プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用
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タイトルにボード効果を適用するにはタイトルにボード効果を適用するにはタイトルにボード効果を適用するにはタイトルにボード効果を適用するにはタイトルにボード効果を適用するには

1 イージーパレットから［オブジェクトスタイル］－［斜
面］を選択してください。

2 属性ツールバーの［斜面モード］から［ボード］を選択し
てください。選択したタイトルに自動的に3 D ボードが貼
り付けられます。また、ボードプラグイン効果の属性も指
定できます。

 

3 属性ツールバーで設定を変更してください。ツールバーを
スクロールして、テキストとボードの斜面の両方に適用す
るオプションを設定してください。

4 ボードの反対側に新しいタイトルを挿入するには、属性
ツールバー上の［バックテキスト］ボタンをクリックして
ください。この場合、［フロントフェイスと同じ］オプ
ションを選択解除しておかなければ、［バックテキスト］
を使用することはできなくなります。

5 バックフェイスでもフロントフェイスと同じタイトルを使
用するには、［フロントフェイスと同じ］オプションを選
択してください。タイトルに加えた変更内容は、ボードの
反対側のタイトルにも反映されます。

6 特定のスタイルやテクスチャをボードのみ、またはテキス
トのみに適用するには、適用する前に標準ツールバー上の

  をクリックしてください。



ユーザーガイド

プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用
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ツイスト効果ツイスト効果ツイスト効果ツイスト効果ツイスト効果

ツイスト効果を適用すると、指定した設定に基づいてタ
イトルを引き伸ばしたり、回転させたりすることができ
ます。効果を適用するにはサムネイルをダブルクリック
するか、右クリックして［適用］を選択するか、サムネ
イルを直接タイトルにドラッグしてください。ツイスト
効果を適用したときは、タイプやテキストをツイストさ
せる軸、回転角度を指定したりしてください。

タイトルにツイスト効果を適用するにはタイトルにツイスト効果を適用するにはタイトルにツイスト効果を適用するにはタイトルにツイスト効果を適用するにはタイトルにツイスト効果を適用するには

1 ［編集］－［プラグイン］を選択するか、イージーパ
レットから［オブジェクト効果］－［ツイスト］を選
択してください。

2 属性ツールバー上の［Ｆ／Ｘ］ボタンをクリックする
と効果を有効にできます。このボタンをクリックする
ことによりプラグイン効果をオン、オフにします。

3 イージーパレットにはタイトルに適用可能なプリセッ
トサムネイルがあります。サムネイルをウインドウへ
直接ドラッグすると効果が適用されます。または、サ
ムネイルをダブルクリックするか、右クリックして
［適用］を選択してください。

4 効果をカスタマイズするには、属性ツールバー上で属
性を指定してください。



ユーザーガイド

炎効果炎効果炎効果炎効果炎効果

Ulead COOL 3Dの炎効果をテキストやオブジェクトに適用す
ると、それらを燃焼させるような印象を与えることができま
す。イージーパレットからタイトルに直接プリセットサンプ
ルをドラッグするか、属性ツールバー上で属性の設定を変更
して独自の効果を作成することもできます。炎効果を応用す
ると、アイス効果も作成できます。

タイトルに炎効果を適用するにはタイトルに炎効果を適用するにはタイトルに炎効果を適用するにはタイトルに炎効果を適用するにはタイトルに炎効果を適用するには

1 ［編集］－［プラグイン］を選択するか、イージーパ
レットから［グローバル効果］－［炎］を選択してくだ
さい。

2 属性ツールバー上の［Ｆ／Ｘ］ボタンをクリックすると
効果を有効にできます。このボタンをクリックすること
によりプラグイン効果をオン、オフにします。

3 属性ツールバー上で属性を指定してください。［ソフト
エッジ］を適用すると、炎をテキストのエッジになじま
せて、よりスムーズに、より自然な印象を与えることが
できます。［内側に炎］を選択すると、炎を適用したテ
キストの中心部を設定し、ソリッドな炎効果を作成しま
す。

4 アイス効果などを作成するには、カラーボックスをク
リックして［炎の色］の色を調整してください。ダイア
ログボックスが表示されたら、炎の内側、中心、外側の
色を指定ください。

プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用プラグイン効果の適用

メ モ ：メ モ ：メ モ ：メ モ ：メ モ ： ［ 内 側 に
炎］オプションを選
択すると、［ソフト
エッジ］は使用でき
なくなります。
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ユーザーガイド

Ulead COOL 3DのイメージタイトルはOLE機能とイン
プレース編集に対応するプログラムにオブジェクト
として取り込むことができます。これを実行するに
は、［編集］－［コピー形式］を選択して、サブメ
ニューからイメージタイトルをオブジェクトとして
クリップボードにコピーする方法を選択してくださ
い。

• ［ビットマップ］［ビットマップ］［ビットマップ］［ビットマップ］［ビットマップ］－テキストを背景にレンダー
して、イメージをビットマップとしてクライアン
トドキュメントに配置します。イメージをダブル
クリックするとデフォルトのイメージ編集プログ
ラムが起動され、イメージを編集することができ
ます。このイメージ編集プログラムがインプレー
ス編集に対応していない場合は、プログラムは別
なウインドウにイメージを表示します。

• ［［［［［O L E オブジェクト］オブジェクト］オブジェクト］オブジェクト］オブジェクト］－イメージをクライアン
トドキュメントの中に表示（印刷）しながら、
Ulead COOL 3Dイメージのテキストや背景の特性に
変更を加えることができます。ターゲットドキュ
メントの中でタイトルを変更する場合があるとき
は、このコマンドを選択してください。

• ［［［［［U l e a d オブジェクト］オブジェクト］オブジェクト］オブジェクト］オブジェクト］－タイトル内のテキス
トをU l e a d製品の作業領域に貼り付けられるオブ
ジェクトに変換します。このコマンドを選択する
ことにより、Ulead PhotoImpact等でイメージにシャ
ドウや効果を加えることができます。

OLEオブジェクトの配置オブジェクトの配置オブジェクトの配置オブジェクトの配置オブジェクトの配置
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ユーザーガイド

複数のイメージタイトルを作成したら、１つのタイトルの属
性を他のタイトルに複製したい場合があります。このような
場合はクリップボードを使用します。

複製したい属性を持つイメージタイトルをアクティブにし
て、［編集］－［コピー］を選択してください。タイトルが
クリップボードにコピーされます。

• 特定のタイトルの属性をすべてコピーするには［編集］－
［貼り付け］を選択して、クリップボード上のエレメント
を他のタイトルに貼り付けてください。

• 特定の属性だけをコピーするには［編集］－［属性を貼り
付け］を選択して、コピーしたい属性を選択してくださ
い。次に［O K ］をクリックして、［編集］－［貼り付
け］を選択すると、選択した属性がタイトルに貼り付けら
れます。

作業の保存作業の保存作業の保存作業の保存作業の保存

イメージタイトルを編集したら、いつでも編集を続行できる
ように作品をUlead COOL 3D形式 (*.C3D) で保存してくださ
い。また、他のイメージファイル形式やビデオファイル形式
で保存することもできます。

イメージタイトルをC3Dファイルとして保存するには、標準
ツールバー上の［保存］ボタンをクリックするか、［ファイ
ル］－［名前を付けて保存］を選択してダイアログボックス
でファイル名を指定してください。

イメージタイトルを他の形式で保存するには、静止画
（BMP, GIF, JPG, TGA）として保存する場合は［ファイル］
－［イメージファイルを作成］を、テキストアニメーション
（G I FアニメーションまたはA V I ）として保存する場合は
［ビデオファイルを作成］を選択してください。

クリップボードの使い方クリップボードの使い方クリップボードの使い方クリップボードの使い方クリップボードの使い方

32


