Programacao grafica com Qt - Parte 4

Bem, hoje chegamosa quartaparte desteartigo tutorial sobreprogramacagraficacom Qt, onde
trataremoglo Qt Designerumaferramentenuito Util parafazero desenhalastelas.

O QtDesignempermitequevocédesenhaimajanelaapenasisandacliquesdo mouse Serveapena
paraisso(naQt 2, poiso Qt Designerdistribuidocoma Qt 3 ja temeditorde codigointegrado).

Ospassosaoosseguintes:

Desenhaumajanela

Definir aspropriedadesloswidgets

Definir slotsparaajanela

Definir ligac&oentreossinaisdoswidgetse osslots

Criar umanovaclasseC++ derivadadajanelaquecriamosno Qt Designer
Escrevern codigoparaosslots

ouprwNE

Ospasso% e 5 podemparecerestranhos principio,masveremogudo passaa passo.

Primeiro,precisamogntrarno Qt Designer Normalmentesle estéem $QTDIR/bin/designer.

Umatelasemelhant@figural deveseraberta:
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Eigura 1

Agora, clicandoem File->New, vocéveraumajanelacomoa dafigura 2. Clique emWidgete enr
OK.
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Pronto,vocéja temumajanelaembrancoparadesenhar.

Figura 3

Vocé pode redimensionara janela, incluir widgets, mudar as cores, etc. Vamos desenhamumse
janelinha simples usandoQPushButton,QMultiLineEdit e QLayout(s). Todos os componente
podem ser encontradosna barra de ferramentasna parte superior da janella principal do Qt

Designer.
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Paraacrescentanm Widget, bastaclicar em seuiconenabarrade ferramenta clicar najanela.O
widgetaparecer& poderasermovidoe redimensionado.

Parao nossoexemplo,desenhauma janelausandoum QMultiLineEdit e dois QPushButtonde
formaquefique parecidacomajaneladafigura5:
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Agora, selecioneos dois botdese clique no botdo(na barrade ferramentasparalayout horizontal
E o primeiro botdoda partede layouts. Em seguida,clique numapartevazia da janelae depoi:
clique no botdo paralayout vertical (0 segundada partede layouts).Vocé veraumajanelamais
alinhada:
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Figura 6

Jatemoso desenh@ronto,mascomodeveimaginar,os botdesdeveriamconteroutro texto, e nac
PushButtonXVamosmudé-los:

1. CligueemPushButtonl

2. NajanelaPropertyEditor, procurepelapropriedadeaext

3. Troqueseuvalorpara"&Gravar..." (semasaspas)

4. Fagcaosmesmaocomo PushButton2irocandoo textopara"&Fechar”



Também troquea propriedadenamedetodososcomponentegara:

® texto(parao QMultiLineEdit)
® gravar
® fechar

Tambémtrogueo nomedajanela,de FormlparaEditor | (o _I nofinal é paraindicarqueestatele
trata-sesomentadainterfacee ndodaimplementacad\o final destgpaginaficaraclaroo motivo).

Ok... nadafuncionaainda.Mas vamosver como ficou... "Vamos compilar ja?" Nao. Ainda nao
Podemosver o nossotrabalhoem funcionamentoantesde compila-lo. Paraisso temoso ment
Preview, no Qt Designer.Clique nele e escolhaum dos diversosestilos paraa visualizagao(o
padracé PreviewForm).Osestilosndofazempartedo escopalesteartigo.

Tudo certo? Entdo vamosdefinir a funcionalidadedos botées.Novamente,entrao conceitode
sinais e slots. Vamos criar um slot para cadabotédo: gravarArquivo() e fecharJanela()Podemao
fazer isso clicando na opcao Slots do menu Edit. Veremos uma tela como esta
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Figura7

CligueemNew Slot e em Slot digite gravarArquivo().Facao mesmaparao fecharJanela@ clique
emOK.

Aqui nés apenadefinimosa existénciados dois slots, porémaindanéo criamosnenhumcaédigc
paraelese tambémnéoosconectamosiosbotdes.

Nota: A versdo2.x daQt aindandopermitea edicdode codigono Qt Designerlssosé passola se!
possivelna Qt 3, lancadaem 15 de outubrode 2001.Comonossoartigo sebaseiana Qt 2.x (2.3.(
parasermaisespecificondoveremosa edicaono Qt Designer.

O proximo passeentaoé conectansslotsaosbotées Bom, serdqueé algocomo:

connect(fechar,SIGNAL(clicked()), self, SLOT(fecharJanela()));

N&o. Conexdessimples o Qt Designer pode fazer sem cédigo. Rapido e facil. Na barra de



ferramentasprocurepelo botdoConnectSignal/Slots = Clique. O cursortomaraumaformade
cruz.Cliqueno botdoFechare arrastgparaumadreavaziadajanela:
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Figura 8

Vocéveraumajanelasemelhant@ esta:
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Figura9

Bastaclicarmosno sinalclicked() e no slot fecharJanela()Vocé ja poderaver a conexamalista de
conexdesFagao mesmaparao Gravare cliqueemOK.

Pronto! Tudo o que poderiamodazerdentrodo Qt Designerja estafeito. Grave o arquivocomc
editor_i.ui.

Agoratemososseguintepassos:
® Transformarmajanelade.ui para.cpp
® Criarumaimplementacaparaajanela
® Compilartudo

Mas antesdetudo,vamostestara nossganela,agoraja compiladaParaisso,precisamogxecutaio



primeiro dospassofcima.Paratransformaide .ui para.cpp,executens seguintegomandos:

uic -o editor_i.h editor_i.ui
uic -i editor_i.h -o editor_i.cpp editor_i.ui

Issovai criar dois arquivosem seudiretorio: editor_i.he editor_i.cpp.Vocé podeobservargue o
codigo geradoé um codigo comumem C++/Qt, similar ao que vimos naspartesanteriores Evite
alterar essesarquivosmanualmentepois vocé pode se esquecedissoe rodar os dois comando
acimanovamenteperdendassimasalteragoes.

Agora, podemosusaro main.cppdaparteanterior,alteranda #includepara#include"editor_i.h"e
alinhaMyWidgetw paraEditor_Iw.

Tambémndopodemosiosesquecedo.moc:

moc -0 editor_i.moc.cppeditor_i.h

E compilamosgudo:

g++ -1 $QTDIR -lgt -o editor editor_i.cpp editor_i.moc.cpp main.cpp ./editor
Note queseclicarmosnosbotdes apareceramensagensomoessas:

Editor_I::gravarArquivo(): Not implementedyet!
Editor_l::fecharJanela(): Not implementedyet!

Isso estaimplementadano arquivo editor_i.cpp.Se quisermospodemosaltera-lo,masissonao €
vantagem (veja explicacdo acima). Para termos a janela funcionando sem alterar o nossi
editor_i.cpp,precisamogriar umasubclasselamesmaPodemosriar umaclassechamadéEditor
tendo Editor_I como classeprincipal. Isso faz com que todasas propriedadesla classeEditor_|
sejampassadaparaEditor, e assim podemoslterara suafuncionalidadeVejamosnapratica.

Precisamosriar agoraum arquivochamadaeditor.h,como seguintecédigo:

1: #ifndef EDITOR_H
2: #define EDITOR_H

: class Editor : public Editor_|
o
: Q_OBJECT

9: public:
10: Editor(QWidget *parent=0, const char *name=0, WFlags fl=0);

12: public slots:
13: void gravarArquivo();
14: void fecharJanela();

b
16: #endif // EDITOR_H

Veja guedeclaramospena® quevamosalterar(alémdo constructorEditor), quesaoosdois slots
Agoravamosimplementa-logapema® fecharJanela()Crie um arquivoeditor.cpp.



#include "editor.h"

Editor::Editor(QWidget *parent, const char *name, WFlags fl)
: Editor_I(parent, name, fl)

{
}
void Editor::gravarArquivo()

gWarning("Ainda nao estou funcionando. Vou fazer algo somente na préxima
parte...");

}

void Editor::fecharJanela()

this->close();

Tudo o quedigitamosacimaja foi visto em partesanterioreslasériede artigos.Apenasnotequec
constructorEditor chamaEditor_| e ndoQWidget.Comonadovamosfazernadano inicio de Editor
deixamosafuncdoembranco.

Pronto! Agora, como exercicio,altereo arquivo main.cppparaque ele chamea janelaatravésde
classeEditor, e ndomaisEditor_|.

Agora,vamoscriar um arquivomoce compilartudo:

moc -0 editor.moc.cppeditor.h

g++ -l $QTDIR -lgt -o editor editor.cpp editor.moc.cpp editor_i.cpp editor_i.moc.cpf
main.cpp

Jeditor

E essafoi a quartaparte do nossoartigo sobre programacaayrafica com Qt. Esperoque esse
artigosestejamsendouteis. Qualquerduvida, sugestaogritica, contato,elogio ou corre¢cagpoden
ser enviadasparao meu e-mail (na assinaturadesteartigo). Na proxima parte daremosapenass
funcionalidadegparao botaoGravarutilizandoclasseslaQt. Até la.
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