Interfejsy uzytkownika

chabinska

Kolorowy
Linux

W poprzednich numerach oméwiono podstawy obstugi Linuxa.
Dzi$ pora na graficzne, okienkowe interfejsy uzytkownika
na przyktadzie XFree86 — wersji X Window zaimplementowane;j

w systemie Linux.

ystemy unixowe podazaja za roz-
S wojem ,,zelaza” i w petni wykorzy-

stujg mozliwosci nowoczesnego
sprzetu komputerowego. Maszyny o du-
zej mocy obliczeniowej, pracujace pod
kontrolg wydajnego i wielozadaniowego
Unixa, mogg by¢ wysokiej klasy stacjami
graficznymi. Systemy petniace dotychczas
role oprogramowania kontrolujacego
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komputery sieciowe i analityczne znalazly
zastosowanie w pracowniach projekto-
wych. Filmy ,,Jurassic Park” czy ,, Toy Sto-
ry” powstaly wiasnie dzigki wykorzysta-
niu unixowych stacji graficznych.
Poczatkowo producenci Unixa tworzyli
wlasne wersje graficznego interfejsu uzyt-
kownika (GUI - Graphical User Interface).
Konsekwencja byta niekompatybilnosé

software’u wykorzystujacego
»okienka”. Tworcy oprogramo-
wania zmuszeni byli do tworzenia

kilku wersji tej samej aplikacji dla roz-
nych systeméw. Problem ten rozwigzali na-
ukowcy z Massachussets Institute of Tech-
nology, proponujac niezalezne od platfor-
my Srodowisko dla aplikacji wykorzystuja-
cych GUL. Projekt Athena zyskal poparcie
miedzy innymi firmy IBM. Piecze nad dal-
szym rozwojem X Window objeto X Con-
sortium, powstate w 1987 roku jako wspdl-
na inicjatywa producentdéw stacji robo-
czych. Efektem wspodlpracy jest wersja
X11, ktéra szybko stata sie standardowym
graficznym interfejsem uzytkownika w sys-
temach unixowych. Wkrétce ,,iksy” znala-
zly zastosowanie nie tylko w biurach pro-
jektowych, ale rowniez jako srodowi-
sko graficznych edytoréw tekstu, prze-

gladarek WWW czy chocby Qu-
ake’a. Dzigki sieciowemu zorien-
towaniu protokotu X edytor
tekstu mozna uruchomi¢ na
zdalnej maszynie, a efekty
pracy oglada¢ na swoim ekra-
nie. Zalety? Wystarczy zakup
jednej licencji  kosztownej
aplikacji, by mogto z niej legalnie korzystaé
kilkunastu pracownikéw firmy.

W procesie ewolucji X-6w wytonita si¢
takze niekomercyjna wersja X Window —
XFree86, dofaczana obecnie do darmo-
wych dystrybucji Linuxa. W Red Hat Linu-
xie, umieszczonym na lutowym CHIP-CD,
znajduje si¢ XFree86 w wersji 3.3.1.

Trudy konfiguracji
Do konfiguracji X Window w Linuxie prze-
znaczony jest program XConfigurator, kt6-
ry zwykle prawidlowo ustawia parametry
»okienek”. Problemy mogg napotkac jedy-
nie posiadacze niestandardowych urza-
dzen, a zwlaszcza mato popularnych kart
graficznych i monitoréw. Wowczas ko-
nieczna jest ,reczna” modyfikacja pliku
konfiguracyjnego ,,ikséw” — XF86Config,
znajdujacego si¢ w katalogu /etc/X11/.
Jesliwiec po wykonaniu polecenia startx
ekran pozostaje ciemny lub ,,okienka” nie
dziatajg prawidlowo, nalezy skorygowac
ustawienia XF86Config za pomoca dowol-
nego edytora tekstu. Plik ten podzielony jest
na dziewie¢ sekgji definiujacych poszczegdl-
ne elementy systemu. Wszystkie czesci pliku
zbudowane s3 w ten sam sposéb:
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Section “nazwa sekcji”

elementy sekcji

EndSection

Zapisy w sekji Files definiuja Sciezki dos-
tepu do zbioréw z fontami i tabela kolo-
réw w standardzie RGB. Grupa opcji Mo-
dule odpowiada za obstuge sterownikéw
réznych urzadzen, np. joysticka:

Load "x£86Jstk.so”

ServerFlags grupuje opcje shuzace do
konfiguracji serwera. Najwazniejsze to:

» DontZap — uniemozliwia zakonczenie
dziatania serwera za pomocg kombinagji
klawiszy [Ctrl]+[Alt]+[Backspace] (do-
mySlnie nieaktywna);

» DontZoom —blokuje mozliwosé natych-
miastowej zmiany rozdzielczosci ekranu
(domyslnie nie wiaczona);

» AllowNonLocalModInDev - zezwala
uzytkownikom logujacym sie z innych
komputeréw na zmiang ustawien klawia-
tury i myszki (domys$lnie — wylaczona);

» AllowMouseOpenFail — umozliwia uru-
chomienie serwera X Window nawet
w przypadku niezainicjowania myszki.

Sekcja Keyboard definiuje parametry
sterownika klawiatury. Opcja Auto-
Repeat okre§la opdinienie, po ktéorym
wcisniety klawisz ma by¢ automatycznie
powielany, oraz predko$é powtarzania.
W czesci tej mozna réwniez przystosowac
sterownik do obstugi klawiatur innych niz
amerykanska, modyfikujac parametry
klawiszy RightAlt i RightCtl. Na przyktad
zapis LeftAlt Meta spowoduje, ze lewy
[Alt] bedzie realizowal swoje normalne
funkcje, za§ RightAlt ModeShift zdefi-
niuje prawy [Alt] jako przelacznik. Opcja
XkbModel definiuje rodzaj klawiatury
(np: ”pc102”), za§ XkbLayout ustawia jej
uklad (np. "us” — amerykanski).

W sekgji Pointer okreSlany jest protokot
uzywany do komunikagji z urzadzeniem
wskazujagcym (zwykle myszka) i jego inter-
fejs. Oto definicja myszy Microsoft:
Protocol "Microsoft”

Device ”/dev/mouse”

Emulate3Buttons to opcja przydatna
w przypadku posiadania myszki dwuklawi-
szowej. Emuluje dzialanie trzeciego klawi-
sza po naci$nigciu obu naraz. Emulate3Ti-
meout okresla, po jakim czasie (podanym
w milisekundach) serwer stwierdza, ze na-
ci$nigto dwa klawisze.

Sekcja Monitor stuzy do definiowania
parametréw technicznych uzywanego

monitora — czestotliwosci synchronizagji
poziomej, odchylania pionowego itp. Ist-
nieje mozliwo$¢ zdefiniowania kilku mo-
deli. Nalezy wybraé tryby graficzne odpo-
wiednie dla posiadanego sprzetu i z po-
czatkéw definiujacych je linii usung¢ znak
»#7. Jezeli wéréd podanych trybow nie
ma zgodnych z uzywanym wySwietla-
czem, trzeba stworzy¢ wlasny. Zalecana
jest ostrozno$é, gdyz w najgorszym razie
mozliwe jest nawet uszkodzenie monito-
ra, szczegdlnie starszych modeli. Doktad-

e e ————— LW 4]

o — e

wlasnych potrzeb i podajacy niezbedne
liczbowe warto$ci.

Analogiczna sekcja Device definiuje pa-
rametry karty graficznej — chipset, typ
przetwornika RAMDAC, ilo§¢ pamieci
w karcie wideo itp. Z kolei Screen odpo-
wiedzialna jest za skojarzenie zdefiniowa-
nych w dwoch poprzednich czes-ciach kar-
ty graficzneji monitora. W tym miejscu de-
finiuje sie r6zne parametry wySwietlania:
» DefaultColorDepth — domyslna gltebia
koloréw w bitach (np. 8 oznacza ustawie-
nie 256 koloréw),

» BlankTime — czas, po kto-
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Applixware - odpowiednik Microsoft
Office dla X Window - zawiera m.in.
graficzny edytor tekstu

ny opis parametréw mozna znalezé na
plycie instalacyjne;j.

Przyktadowy zapis trybu graficznego:
Modeline ”800x600“ 60.75 800 864
928 1088 600 616 621 657 -HSync -VSync
mozna przettumaczy¢ jako:

» ,,8000600” — nazwa trybu

» 60,75 — czestotliwosé, z jaka od$wieza-
ne sg poszczegdlne punkty (w MHz)

» 800 - rozdzielczo$¢ pozioma ekranu

P 864 — poczatek synchronizacji poziomej
» 928 — koniec synchronizacji poziomej
» 1088 — dtugosé linii

» 600 - rozdzielczo$¢ pionowa ekranu

» 616 - poczatek synchronizacji pionowej
» 621 — koniec synchronizacji pionowej
» 657 — catkowita wysoko§¢ obrazu
HSync, VSync - rodzaj synchronizacji po-
ziomej 1 pionowej.

Do precyzyjnego dostrojenia szeroko$-
ci, wysokosci i czestotliwos$ci od$wiezania
obrazu znakomicie nadaje si¢ graficzny
program xvidtune, pozwalajacy na latwe
dopasowanie parametréw ekranu do

rym ma sie wiaczyé wygaszacz
ekranu (w minutach),

» StandbyTime, SuspendTime,
OffTime - czasy, po ktorych
uplywie system ma przecho-
dzi¢ do kolejnych poziomdéw
oszczedzania energii.

W czgsci Screen wystepuje
podsekcja Display, mieszcza-
ca nastgpujace opcje:

» Virtual — okresla rozmiar
ekranu wirtualnego.
W X Window mozliwe jest
korzystanie z obszaru wigk-
szego niz rozdzielczo$¢ ekranu np.
128001024 przy rozdzielczo$ci 8000600.
» ViewPort — okre$la wspdtrzedne lewego
gornego rogu widzialnego okna na wirtu-
alnym pulpicie

» Modes — jakie tryby graficzne majg by¢
dostepne w podsekgji. Na przyktad:
Modes "1024x768" "800x600"

Miedzy tymi trybami mozna przetaczaé sie
za  pomoca kombinacji  klawiszy:

Parametry urucha-
miania klientow X:

» background (bg) — kolor tta okna

» bordercolor (bd) - kolor ramki okna

P borderwidth (bw) — szerokos¢ ramki

» geometry — rozmiar i potozenie
okna

p font (fn) — czcionka

P title — tytut okna programu

P geometry (g) — rozmiar i potozenie

P display — adres i numer Display
Servera (XDS), na ktérym majag by¢
wyswietlane efekty pracy programu
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[Ctrl]+[Alt]+[Keypad+], [Ctrl]+[Alt]+
[Keypad-].

Sekcja Xinput stuzy do konfiguracji ze-
wnetrznych urzadzen, na przyklad digiti-
zerdw, ekranéw dotykowych itp.

Doktadniejsze informacje o zawartosci

Glint stuzy do tatwego zarzadzania
oprogramowaniem w systemie

poszczegdlnych sekgji pliku konfiguracyj-
nego X Window mozna znalezé w elek-
tronicznych podrecznikach, dostepnych
po wydaniu komendy man XF86Config.

Menedzery okien X Window
Popularno$¢ wsrdd przecietnych uzytkow-
nikoéw X Window zawdziecza nie swej ela-
styczno$ci i szerokim  mozliwosciom
zastosowafi, ale udogodnieniom oferowa-
nym przez Display managers. Menedzer
okien jest programem (klientem X), ktére-
gozadaniem jest zarzadzanie wyglademi po-
lozeniem poszczegolnych obiektéw na ekra-
nie. Sam system X Window nie narzuca z go-
ry zadnego stylu okien. Uzytkownik ma do
wyboru wiele menedzeréw, czesto diame-
tralnie  roznigcych  sie  od  siebie.
XFree86 w wersji 3.3.1 oferuje trzy style
wygladu okienek: klasyczny Lesstif WM,
przypominajacy pulpitem produkty firmy
Microsoft FVWM 935, oraz Afterstep. Dla
0s6b, ktérym to nie wystarcza, stworzono
petnego koloréw i zaskakujacych rozwigzan
zarzadce o nazwie Enlightenment oraz bar-
dzo popularnego ze wzgledu na intuicyjng
obstuge i wiele interesujgcych mozliwosci
KDE. Dodatkowym plusem tego ostatniego
jest mozliwos¢ pracy wjezyku polskim. KDE
wymaga zainstalowania biblioteki Qt.

W réznych menedzerach przyjmuje sie
odmienne filozofie obstugi ,okienek”

przez uzytkownika. Organizacja pulpitu
czy sposéb obstugi myszy zaleza od indy-
widualnych preferencji. Opdznienie wy-
gaszacza ekranu, akceleracje myszki oraz
tlo gtéwnego okna okreSla sie programa-
mi xset i xsetroot.

Uruchamiamy ,,okienka”

Z X Window mozna korzysta¢ na kilka
sposobdw. Pierwszym z nich jest bezpo-
Srednie uruchomienie serwera — progra-
mu X. Ukaze sie wowczas malo atrakcyj-
ny, szary ekran z kursorem myszy
w ksztalcie krzyzyka — tzw. root win-
dow. Komputer bedzie oczekiwal na po-
taczenie z klientem X, czyli dowolnym
programem  korzystajgcym z  GUI
X Window — uruchomionym z tej same;j
maszyny lub ze znajdujacej si¢ gdziekol-
wiek w Sieci.

Jesli przelaczymy sie na inng konsole
([Ctrl] + [Alt] + [F1..Fé6]), napiszemy
xterm i wrocimy na konsole X ([Alt] [F7]),
zobaczymy ten sam ekran z uruchomio-
nym emulatorem terminala. Jego ksztalt,
kolor i rodzaj czcionki mozna dowolnie
modyfikowaé, dodajagc  odpowiednie
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parametry (podane w ramce obok). Na
przyktad polecenie:

xterm -bg blue -fg red -g 40x35
+200+200 -display IP.w.sieci: 0
uruchomi emulator terminala na odlegtym
komputerze z niebieskim tlem, czerwony-
mi literami, z oknem o rozmiarach
40 na 35 ilewym gornym rogiem w punk-
cie o wspolrzednych (200,200).

X Window mozna réwniez wywotac za
pomocg programu xinit. Jezeli w katalogu
uzytkownika nie znajduje sie plik .xinitrc
(kropka na poczatku nazwy pliku czyni go
ukrytym), zostanie uruchomiony
Display Server z emulatorem ter-
minala.
xterm -geometry +1+1 -n login
-display:0
Zalecang metodg jest jednak sko-
rzystanie ze skryptu startx. Uru-
chomi on serwer X Window oraz

z 3 na § w pliku konfiguracyjnym /etc/in-
ittab spowoduje, ze przy logowaniu sie
na konsoli zawsze bedzie nas witaé wizy-
téwka xdm - pingwin w czerwonym ka-
peluszu.

Przyktad pracy w sieci

Zaltézmy, ze mamy dostep do wydajne-
go komputera pracujacego pod kontrolg
Unixa z dziatajacym serwerem X Win-
dow oraz program wykorzystujacy $ro-
dowisko graficzne. Pracujemy pod kon-
trolg Linuxa z XFree86. Chcemy z domu

Enlightenment to przede
wszystkim doskonata grafika

uruchomié aplikacje na odlegte;j
maszynie, by wykorzystala moc

KDE ma zwolennikow szczegélnie wsréd oséb
uzywajacych poza Linuxem réwniez Windows 95

wykona polecenia z pliku konfiguracyj-
nego .xinitrc, znajdujacego si¢ w katalo-
gu uzytkownika. Jezeli taki plik nie ist-
nieje, uzyty zostanie plik domySlny
Jetc/X11/xinit/xinitrc. Plik .xinitrc moze
wygladad np. tak:

xterm -fn 8x15bold
100x100+20-10 &

oclock -geometry 50x50-9+9 &
xsetroot -solid blue &

exec fvwm

Jego wykorzystanie spowoduje urucho-
mienie emulatora terminala, zegarka
oraz zarzadcy okien fuwm. Mozna takze
catkowicie zrezygnowacé z tekstowej kon-
soli i uzywaé Display Managera — xdm.
Zmiana poziomu pracy (ang. run level)

-geometry

obliczeniowg serwera, a tylko

wyniki byly przesytane na ekran

domowego komputera. Urucha-
miamy serwer i menedzera okien
X Window:
[krala@dom ~]$ startx

Od teraz uzywamy emulatora terminala
w oknie graficznym. Zezwalamy na dos-
tep do domowego serwera X przez wydaj-
ny komputer-serwer:
[krala@dom ~]$ xhost + IP.serwera
Laczymy sie z serwerem, uzywajac bez-
piecznego protokotu ssh (security shell).
[krala@dom ~]$ ssh -1 krala IP.
serwera
Mozna tez uzy¢ zwyklego telneta, ale na-
lezy pamietad, ze wowczas transmisja nie
bedzie szyfrowana. Teraz ustawiamy
zmienng Srodowiska DISPLAY, definiujg-
ca ekran, na ktérym maja by¢ wyswietla-
ne efekty dziatania aplikacji graficzne;j.
[krala@praca ~]$ setenv DISPLAY=
IP.komputera.domowego: 0.0

Uzytkownicy shella Bourne’a zamiast po-
lecenia setenv powinni uzy¢ komendy
export. Teraz uruchamiamy program na
zdalnym komputerze (np. Netscape Navi-
gatora), a na ekranie naszego domowego
komputera zobaczymy znajome okienka.
[krala@praca ~]$ netscape

Po zakoiiczeniu zdalnej pracy pozostaje juz
tylko uniemozliwienie dostepu do kompu-
tera z zewnatrz:

[krala@praca ~]§ xhost -

Aplikacje dla X Window

Juz w wersji dystrybucyjnej Linuxa znaj-
duje sie wiele aplikacji pracujacych
w X Window. S3 to przewaznie mate pro-
gramy uzytkowe, jak na przyktad odtwa-
rzacz plyt audio CD xplaycd, xbiff infor-
mujacy o nadchodzacej poczcie, xv—pro-
gram do robienia zrzutéw ekranowych,
przegladania i konwersji plikow graficz-
nych czy najzwyklejsze gadzety, jak zna-
ny xeyes.

Bardzo uzyteczny jest glint — program
stuzacy do zarzadzania w systemie pakie-
tami oprogramowania. Glint wy$wietla
nazwy zainstalowanych pakietéw z po-
dziatem na kategorie tematyczne, co bar-
dzo utatwia orientacje. Dodanie lub usu-
niecie programu sprowadza sie do kilku
ruch6w myszy.

X Window jest jednym z najdynamicz-
niej rozwijajacych si¢ systeméw operacyj-
nych. Znawcy tematu z niecierpliwoscig
oczekuja na nowe ,iksy” pod nazwa
Broadway, ktére beda mialy mozliwosé
obstugi grafiki 3D.

Krzysztof Krala

Internet

The Open Group - organizacja
czuwajaca nad rozwojem X Window
http://www.camb.opengroup.org/tech/
desktop/x/

Strony znanych menedzeréw okien
http://www.kde.org/
http://www.enlightenment.org/

Lista dyskusyjna nt. X Window
news://pl.comp.sys.xwindow/
Polskojezyczna dokumentacja
http://www.jtz.org.pl/
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