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Po uruchomieniu X Window wiekszos¢ uzytkownikéw Linuksa

rozktada bezradnie rece. Jednak dostosowanie srodowiska gra-
ficznego do wtasnych potrzeb, a nawet radykalna zmiana jego
wygladu, nie jest rzeczg trudna.

ystem X Window zawiera protoko6t
S okreslajacy sposéb, wedtug ktorego

programy moga korzystac z konso-
li graficznej. Jest on oparty na komendach
wysylanych siecig, wiec nie ma znaczenia,
czy aplikacje korzystaja z konsoli znajdu-
jacej sie w innym budynku, czy monitora
podfaczonego bezposrednio do kompute-
ra. Programy wysylajg wszystkie polece-
nia pod adres znajdujacy sie w zmiennej
srodowiskowej DISPLAY, zdefiniowanej
na komputerze, na ktérym uruchamiany
jest program. Jej warto§¢ sklada sie
z dwoch czesci przedzielonych dwukrop-
kiem: <internetowy adres kompute-
ra>:<numer monitora>. W przy-
padku konsoli komputera lokalnego
zmienna ta ma warto$¢ localhost:0 lub
po prostu :0.

Przyjmowaniem oraz wykonywaniem
komend wysytanych przez programy zaj-
muje sie tzw. X-Server; znajduje si¢ on
w pliku /usr/xX11R6/bin/X. Aplikacja ta
czeka, az jaki§ program (uruchomiony
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lokalnie lub na innym komputerze) pola-
czy sie z portem 6000, po czym sprawdza,
czy ma on prawo do wy$wietlania (wiecej
informacji na ten temat mozna uzyskaé,
wykonujgc polecenie man xhost). Jesli tak,
X-Serwer przyjmuje dalsze polecenia,
zwykle s3 to zadania przydzielenia aplika-
¢ji pewnego obszaru ekranu — okna — oraz
komendy rysujace jego zawarto$¢. To, ze
serwer X-Ow komunikuje sie z aplikacja-
mi za pomocg sieci, oznacza, ze na jedne;j
konsoli mogg by¢ wyswietlane okna pro-
gram6w uruchomionych na wielu réz-
nych komputerach potgczonych siecia.

Menedzer okien

Podstawowym pojeciem w protokole uzy-
wanym w X Window jest okno, czyli pro-
stokatny obszar kontrolowany przez jedna
aplikacje. Zdefiniowane sg tam réwniez
komendy okreslajace operacje na nich, ta-
kie jak przesuwanie czy zmiana ich wielko-
$ci. Jednak system X Window nie precyzu-
je, jak sa one wykonywane, co oznacza, ze

zadna aplikacja nie robi tego samodzielnie
- po prostu wysyta odpowiednie polece-
nie, a jego realizacja zajmuje sic menedzer
okien. Jest to program, ktéry ,,przechwy-
tuje” pojawiajace si¢ na konsoli okienka
i dodaje do nich elementy interfejsu — ty-
tuly, ikonki i inne. Aplikacja ta interpretu-
je takze kliknigcia myszg réznych czeSci ra-
mek. Przyktadowo, gdy uzytkownik wy-
bierze przycisk Minimalizuj, menedzer wy-
daje serwerowi X polecenia schowania
okienka i narysowania ikonki.

Menedzer okien okresla mechanizmy,
za pomoca ktérych uzytkownik moze ma-
nipulowa¢ okienkami. Wigkszo§¢ z nich
obstuguje rowniez specjalne menu, ktore
pojawiaja si¢, gdy uzytkownik kliknie tzw.
root window, czyli pulpit.

Oddzielenie funkcjonalnosci serwera
X od interfejsu uzytkownika pozwala na
tatwg jego zmiane. Menedzerow okien jest
bardzo wiele i kazdy znajdzie tu cos§, co
mu si¢ spodoba; nalezy jednak pamietad,
ze bogate graficznie menedzery zajmuja
wigcej pamieci 1 mocy procesora.

3,2,1, 0, start!

Pod Linuksem system X Window urucha-
miany jest komendg startx lub przez pro-
gram xdm. Ten drugi ma te zalete, ze §ro-
dowisko graficzne inicjowane jest zaraz
po starcie systemu i tam przebiega logo-
wanie do systemu. W przypadku startx
identyfikacja uzytkownika ma miejsce
w trybie tekstowym, po czym uruchamia
on X Window recznie. xdm jest startowa-
ny, gdy wybrany jest piaty poziom opera-
cyjny (runlevel 5). Mozna go ustawid,
edytujac plik /etc/inittab i zamieniajac
linijke zawierajacg id:3:initdefault:
na id:5:initdefault:. Po ponownym
starcie systemu uzytkownika przywita
konsola graficzna.

Po zainicjowaniu X Window przez ko-
mende¢ startx uruchamiany jest skrypt
/ete/X11/xinit/xinitre. Jego zadaniem
jest ustawienie pewnych wlasciwosci inter-
fejsu, takich jak np. uktadu klawiatury (wie-
cej informacji na ten temat mozna uzyskac,
wykonujgc polecenie man xmodmap) oraz do-
myslnych parametréw niektérych aplikacji
— tzw. resources (pomoc na ten temat jest
dostepna po wykonaniu komendy man
xrdb). Nastepnie skrypt stara sie uruchomic
menedzera okien wedhug specjalnego sche-
matu. Najpierw sprawdza, czy istnieje plik
$HOME/ .Xclients,czylizbior o nazwie .Xc-
lients w katalogu domowym uzytkowni-
ka (uwaga: plik ten zaczyna sie od kropki,
wigc nie jest wySwietlany przez komende
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System X Window uruchomiony z opisanym nizej

plikiem .Xclients (menedzer twm)

1s. Aby sprawdzié, czy istnieje, trzeba uzyé
polecenia 1s -a.). Jesli plik zostal znale-
ziony, jest traktowany jako skrypt, ktory
inicjuje wybrany przez uzytkownika me-
nedzer okien. Jezeli opisywanego wyzej
zbioru nie ma, wykonany zostaje
/etc/X11/xinit/Xclients. Jest to skrypt,
ktory stara sie sprawdzié, jakie menedzery
okien znajdujg si¢ w systemie i uruchomic
ktorys z nich.

Gdy X Window jest uruchamiane za po-
mocg xdm, skryptem inicjujacym jest
/etc/X11/xdm/Xsession. Z punktu wi-
dzenia uzytkownika nie ma jednak rézni-
cy, gdyz skrypt ten zachowuje sie tak sa-
mo jak /ete/X11/xinit/xinitre.

Uzytkownik moze wybra¢ menedzer
okien, edytujac plik .xclients, znajduja-
cy sie w jego domowym katalogu. Uwaga:
poniewaz plik ten jest skryptem, musi
mie¢ nadane prawa do wykonywania.
Mozna to zrobi¢ komenda chmod
u+x ~/.Xclients. Administrator moze
wybraé domys$lny menedzer okien, umie-
szczajac odpowiednie polecenie w pliku
/etc/X11/xinit/Xclients, ktdry jest wy-
konywany w przypadku, gdy uzytkownik
nie wybral wlasnego menedzera.

Oba opisane pliki maja nastepujaca wia-
Sciwoéé: zakoficzenie wykonywania za-
wartego w nich skryptu jest dla systemu
X Window sygnatem, ze sesja graficzna do-
biegla kofica. Nie nalezy wiec uruchamiac
menedzera okien w tle (za pomoca znaku
& umieszczonego na koficu polecenia),
gdyz wowczas skrypt i co za tym idzie
X Window zakonczg si¢ natychmiast. Po-
prawny plik .Xclients wyglada na przy-
kiad tak:

#!/bin/sh
exec /usr/X11R6/bin/twm

Skrypt ten uruchamia bardzo
prostego menedzera okien
o nazwie twm, ktéry domysl-
nie znajduje si¢ w wielu dys-
trybucjach Linuksa, w tym w
Red Hacie 5.1. Nastepnie cze-
ka, az twm skoficzy prace, po
czym konczy sie sam.

W pliku .Xclients mozna
réwniez umieci¢ wywolania
aplikacji, ktoére powinny by¢
uruchamiane natychmiast po
starcie systemu X Window.
Odpowiednie wpisy nalezy
umiesci¢ przed komenda ini-
cjujaca menedzera  okien
i uruchomic je w tle za pomo-
c3 & W przeciwnym wypad-
ku skrypt, zanim przejdzie do wykony-
wania nastepnej linijki, bedzie czekat na
zakonczenie sie sesji X Window.

Oto przyktadowy plik . Xclients (efekt
jego wywolania znajduje si¢ na ilustracji
powyzej):

#!/bin/sh

xsetroot -solid darkblue &

# Ciemnoniebieskie tlo

# /usr/X11R6/1ib/X11/rgb.txt)
xterm -geometry +0+0 &

# xterm w lewym-gérnym rogu
xclock -geometry -0+0 &

# zegar w prawym-gérnym rogu
netscape &

exec /usr/X11R6/bin/twm

# menedzer okien

Aby dostosowa¢ menedzera okien do
swoich potrzeb, najprosciej jest skopio-
waé domyslny plik (patrz tabela Zestawie-
nie plikoéw konfiguracyjnych) do katalo-
gu domowego, nada¢ mu odpowiednig
nazwe i tam dokonac jego edycji. Na po-
czatek warto przeczytaé o konfiguragji
twm, pierwszym z opisywanych tutaj me-
nedzeréw okien — jest on najprostszy i je-
go opis zawiera pojecia dotyczace pozo-
statych, jak np. spos6b wybierania fontow
w systemie X Window.

Nieraz zdarza si¢, ze po wprowadzeniu
pewnych zmian w pliku inicjujagcym i po-
nownym uruchomieniu X Window me-
nedzer si¢ zawiesi. Nalezy wowczas za-
mknaé sesje  kombinacja  klawiszy
[Ctrl]+[Alt]+[BkSp]. Uwaga: [BkSp]
i [Del] to dwa rozne klawisze — jesli sie
pomylimy, zamiast zamkna¢ sesje X Win-
dow, zresetujemy komputer! Po wyjsciu
z trybu graficznego nalezy odszukad ko-
munikaty o przyczynach bfednego

Systemy operacyjne

dziatania programu. Jesli X Window zo-
stal uruchomiony za pomoca startzx, po-
jawig sie one na konsoli tekstowej. Jesli
uzywamy xdm, informacji o bledach na-
lezy szukaé w pliku .xsession-errors,
znajdujacym sie w katalogu domowym.

Mate jest piekne

Najprostszym i najmniejszym z opisanych
tutaj menedzeréw jest twm — przy pieciu
otwartych okienkach zajmuje w pamieci
RAM zaledwie 1,5 MB, nadaje sie wiec do
komputeréw wyposazonych w mala ilo§¢
pamieci operacyjnej. Jego powaznym
ograniczeniem jest brak wirtualnych pul-
pitow (istnieje rozszerzona wersja tego
programu o nazwie ctwm, ktora jest wzbo-
gacona tg opcja).

Plik konfiguracyjny twm sklada sie
z wielu czesci, z ktorych kazda definiuje
inne wlasciwosci interfejsu, jak skroty kla-
wiaturowe, czynnosci przypisane kliknie-
ciom, menu i inne.

Pierwsza sekcja okre§la niektdre ele-
menty twm, jak np. fonty uzywane w ty-
tutach okien. Polecenia definiujace rodzaj
uzywanych czcionek majg specjalny for-
mat i mozna je wpisaé recznie, ale duzo
tatwiej postuzyé sie programem xfontsel.
Ta aplikacja pozwala na podanie parame-
tréw fontu, po czym wyswietla, jaka
czcionka, ze znajdujacych si¢ w systemie,
spelnia te wymagania.

Druga cze$é pliku konfiguracyjnego do-
tyczy ustawien koloréw. Zawiera si¢ ona
pomiedzy klamrami poprzedzonymi sto-
wem Color. Mozna tu okresli¢ barwy
wszystkich elementéw twm, np. ramek
(BorderColor), tytutéw (TitleBackground)
itd. Dozwolone jest podawanie P 308
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Polecenia twm

f.beep — dzwigk ostrzegawczy

f.exec ,nazwa” - uruchom pro-
gram ,,nazwa". Przy uruchamianiu ze-
wnetrznych programéw za pomocq
f.exec nalezy pamietac, by pracowaty
one w tle. Robimy to, dodajac do na-
zwy aplikacji znak &

f.delete — zamknij wybrane okno
f.iconify—zminimalizujwybrane okno
f.menu ,nazwa” - wyswietl menu
,hazwa"

f.quit — zakoncz prace (zazwyczaj po-
woduje to koniec sesji X)

GLP 307
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predefiniowanych nazw, np.: DarkBlue,
lub okreslanie nasycenia koloréw sktado-
wych zgodnie 2z modelem RGB:
rgb:x/y/z,gdzie x,yi z odpowiadaja na-
syceniu barwy czerwonej, zielonej i nie-
bieskiej. Wszystkie zdefiniowane wcze-
$niej nazwy koloréw mozna znalezé w pli-
ku usr/X11R6/1ib/X11/rgb.txt.

Kolejna sekcja pliku konfiguracyjnego
dotyczy makr. Sg to polecenia, ktére defi-
niujg komendy w dalszej czeSci przypisane
przyciskom myszy lub kombinacjom klawi-
szy. Kazda taka linia ma sktadnig:

Function nazwa-makra { poleceniel

polecenie2 polecenie3 ... }

Wszystkie polecenia majg postaé £ .nazwa-
polecenia. Niektére z nich znajdujg sie
W ramce ponizej; opis wszystkich mozna
otrzymad, wykonujgc komende man tuwm.

Makra moga by¢ wywolywane za pomo-
ca myszy lub klawiatury. W zaleznosci od
wybranego przycisku, polozenia kursora
oraz ewentualnego naci$nigcia dodatkowe-
go klawisza klikniecie moze dawac rézne
skutki. Menedzer zaklada, ze urzadzenie
wyposazone jest w trzy przyciski, do
ktorych odwotujemy sie przez nazwy But-
tonl, Button2 i Button3. Linijka opisujgca
zachowanie myszki wyglada nastepujaco:

ButtonN = stan-klawiatury : polozeniel|

polozenie2|... : polecenie

Atrybut stan-klawiatury opisuje fakt
naci$nigcia jednego z klawiszy: [Shift],
[Alt] lub [Ctrl]. Odpowiadajace im warto-
$cito: shift badZz s, metalubm oraz con-
trol badz c. Przedostatnia grupa parame-
trow to lista miejsc, ktorych klikniecie ma

Polecenia fvwm?2

Exec ,nazwa” - uruchom program
~hazwa"

Delete — zamknij okno

Maximize - powigksz okno do rozmia-
ru pulpitu

Function ,nazwa” - wykonaj zdefi-
niowang poprzednio funkcje

Quit - zakoncz prace

Popup ,nazwa” - wyswietl menu
,hazwa"”

Module ,,nazwa” - uruchom modut
~hazwa"
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wywola¢  wybrane polecenia.
Wsrdd nich moga byé miedzy in-
nymi root (kliknigcie w pulpit),
title (wybranie tytutu okna) oraz
icon, odnoszace si¢ do ikonkizmi-
nimalizowanego okna. Atrybut
polecenie moze by¢ nazwg zdefi-
niowanego wcze$niej makra lub
polecenia (f.nazwa). Przydatna ko-
menda jest f.menu “nazwa-menu”,
ktéra pozwala na przypisanie klik-
nigciu zdefiniowanego w dalszej
czesei pliku menu.

Podobnie jak kliknieciom, tak
i kombinacjom klawiszy mozemy
przypisaé polecenie lub makro.
Linijka definiujaca skrét klawiaturowy
wyglada prawie tak samo jak opisywana
przed chwilg — jedyna r6znicg jest to, ze
pierwszy parametr jest nazwa klawisza,
a nie przycisku myszy. Klawisze majg in-
tuicyjne nazwy, np.: F5, Left, Tab itd.

Jesli w ktorej$ z opisywanych wcze-
$niej sekcji uzyliSmy polecenia £.menu
“nazwa-menu”, w tej czeSci pliku musimy
zdefiniowaé menu, do ktérego wezesniej
si¢ odwolywali$my. Definicja taka wygla-
da nastepujaco:

menu "nazwa-menu"
{
"nazwal" poleceniel

"nazwa2" polecenie2...

}

Atrybut nazwaN jest tekstem, ktory po-
jawi si¢ w n-tej pozycji menu, a polece-
nieN poleceniem, ktore zostanie wywola-
ne, jesli zostanie ona wybrana. Podobnie
jak w poprzednich cze$ciach pliku konfi-
guracyjnego, w miejscu polecenieN moz-
na podaé nazwe makra lub polecenia
(f.beep, f.delete itp.).

Jak Windows

Opisany przed chwilg menedzer jest bar-
dzo prosta aplikacja. Chociaz jego mozli-
wosci konfiguracyjne s duze, to interfejs
tego programu wydaje sie bardzo ubogi
szczegOlnie, jesli uzywaliSmy wczeSniej
Windows 95. Menedzerem, ktdry stara sie
upodobni¢ do ,okienek” Microsoftu, jest
fowm?2. Srodowisko to ma wiele udogo-
dniefi, np. znany uzytkownikom Win-
dows pasek zadan oraz odpowiednik me-
nu Start, specjalny panel z przyciskami do
uruchamiania aplikagji, kolorowe ikonki,
wirtualne pulpity, a takze ramki o ,,tréj-
wymiarowym” wygladzie. Jest nieco
wiekszy niz twm — przy pieciu otwartych

W wielu menedzerach okien mozemy tworzy¢
wiasne menu z przydatnymi poleceniami

okienkach razem z modulami (pasek za-
dafi, panel uruchomieniowy i inne) zajmu-
je 3,5 MB. fuwm?2 to domyslny menedzer
okien w Red Hacie 5.x.

Podobnie jak byto to w przypadku po-
przedniego menedzera, plik konfigura-
cyjny fvwm?2 jest podzielony na czesci.
To $rodowisko dziata jednak na troche
innej zasadzie, wigc poszczegdlne czesci
zbioru nie odpowiadajg doktadnie sek-
cjom z pliku twm.

Wyglad okien fvwm?2 jest okreslany
przez style. Okreslaja one takie atrybuty
okna, jak wyglad i zachowanie ramki, ikon-
ke pojawiajacy sie na pasku zadan po zmi-
nimalizowaniu zadania, czy okno powinno
by¢ zawsze na wierzchu i inne. Linia defi-
niujaca styl wyglada nastepujaco:

Style "nazwa" opcjal, opcja2, ...

Réznym rodzajom okien mozna przy-
pisaé rozne style — gdy na pulpicie poja-
wia sie nowa aplikacja, fvwm2, na pod-
stawie tekstu znajdujgcego sie w tytule
okna, stara si¢ dopasowaé do niego styl.
Jego nazwa moze zawieraé znak *, wiec
styl Fvum* bedzie przypisany kazdemu
oknu, ktérego nazwa zaczyna si¢ od
Fvwm. Jesli jakiemus$ tekstowi zawarte-
mu w tytule odpowiada wigcej niz jeden
styl, uzyte atrybuty s3 suma opcji wszy-
stkich odpowiadajacych definicji. Usta-
wienia zawarte w stylu * dotycza wszyst-
kich okienek. Opgji, ktérych mozna uzy-
wad, jest bardzo wiele. Kilka z nich znaj-
duje sie w ramce obok.

Podobnie jak w przypadku twm, fuwm?2
pozwala na definiowanie makr, ktére sa
uruchamiane kliknieciem myszy lub naci-
$nigciem kombinacji klawiszy. Dodatko-
wo w kazdym poleceniu nalezy okreSlic,
jaka akcja myszki je  wywolyje.
Do wyboru mamy M (wykonanie ruchu

grudzien 12/98
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X-Server uruchomiony bez menedzera okien

wyglada bardzo nieciekawie i nie pozwala na

przesuwanie okienek

kursorem), C (pojedyncze) i D (podwdjne
klikniecie myszka). Jesli uzyjemy I, pole-
cenie zostanie wykonane natychmiast.

Uzytkownik moze tworzy¢ makra
o dowolnych nazwach, ale dwie z nich
sa zarezerwowane. InitFunction jest
wywolywane bezposrednio po pierw-
szym uruchomieniu menedzera okien,
a ReStartFunction w przypadku jego
kolejnych startéw. Pierwsze powinno
uruchamiaé aplikacje, ktére maja sie od
razu pojawiaé na pulpicie — efekt jest
podobny do wpisania ich do pliku .Xc-
lients. Skfadnia definicji makra wygla-
da nastepujaco:

AddToFunc "nazwa"

+ "kiedyl" poleceniel
+ "kiedy2" polecenie2
+ "kiedy3" polecenie3

Parametr kiedyN okre$la, kiedy dana
komenda powinna zostaé wykonana
(1, M, ¢ lub D). Polecenia znajdujace sie
w miejscu polecenieN sg podobne do po-
znanych juz w twm. Niektére z nich znaj-
duja si¢ w ramce obok.

Przyktadowe makro InitFunction mo-
ze wiec wygladad tak:

AddToFunc "InitFunction"

+ "I" Exec xv -root -quit chip.bmp &

=

tlo pulpitu

+ "I" Module FvwmButtons

# okienko z przyciskami

# do uruchamiania programéw
+ "I" Module FvwmTaskBar
# pasek zadaf
+ "I" Exec xterm &
#

okienko xterm

W przeciwienistwie do po-
przedniego menedzera defini-
cja makra w fuwm?2 jest dwu-
stopniowa. Rozpoczyna si¢
od polecenia okreslajacego
kolory i tryb dziatania. Oto je-
go schemat:

MenuStyle kolor-tekstu
kolor-tla kolor-cienia
font tryb

Opcja kolor-cienia okre-
§la, jaka barwa beda wySwie-
tlone nieaktywne pozycje me-
nu. Jako tryb mozna wpisaé
fvwm lub mym. Wpisanie pierw-
szej z nich spowoduje, ze po
kliknieciu w pozycje prowa-
dzaca do kolejnego menu poprzednie
zniknie. Warto§¢ mwm da taki efekt, ze me-
nu beda dziataly tak jak w Windows: ko-
lejne podmenu beda rozwijaly si¢ bez klik-
niecia, a wszystkie znikng dopiero po wy-
braniu pozycji koficowe;j.

Po linijce MenuStyle nastepujg opisy za-
warto$§ci menu:

AddToMenu "nazwa-menu"
+ "nazwal %ikonkal.xpm%" poleceniel

+ "nazwa2 %ikonka2.xpm$" polecenie2

Podobnie jak w fwm, nazwaN jest te-
kstem, ktory pojawi sie na n-tej pozycji.
Menu fuwm?2 s3 jednak wzbogacone ikon-
kami, ktére mozna wybraé, wpisujac ich
nazwe pomiedzy znaki %. polecenieN mo-
zebycjednym z polecen (Quit, Popup, Exec
itp.) lub identyfikatorem makra. Uwaga:
nazwe ikonki nalezy oddzieli¢ od tekstu
spacjami, a nie tabulatorem.

Po zdefiniowaniu menu mozemy spra-
wié, by pojawialo sie ono po kliknieciu
myszka. Sktadnia polecenia jest prawie
identyczna z opisem menu w twm:

Mouse numer-przycisku gdzie

stan-klawiatury polecenie

Pierwszy paramentr to liczba oznacza-
jaca numer przycisku — 1, 2 lub 3, gdzie
okresla miejsce klikniecia — niektére do-
zwolone wartosci to R (pulpit), T (tytul
okna), § (ramka okna z wylaczeniem na-
roznikéw), I (ikonka zminimalizowane-
go okna) i F (rog ramki). Kolejny argu-
ment, stan-klawiatury, mowi o stanie
klawiatury w chwili klikniecia. N ozna-
cza, ze nie zostal wybrany zaden klawisz,

Systemy operacyjne

A odpowiada naci$nieciu dowolnego.
Oprdcz tych wartosci mozna uzyd jeszcze
C, S iM, ktdre oznaczajg kolejno fakt wy-
brania klawiszy [Ctrl], [Shift] i [Alt].
Ostatni parametr, polecenie, jest nazwa
polecenia lub jednego ze zdefiniowanych
weczesniej makr.

DomySlne ustawienia fvwm?2, z ktory-
mi rozpoczynamy prace po instalacji sy-
stemu Red Hat 5.1, sprawiaja, ze roz-
miar okienka mozna zmieniaé, klikajac
naroznik ramki, natomiast wybranie jed-
nego z brzegdw powoduje przeniesienie
catosci. Wiekszosé uzytkownikéw Win-
dows jest jednak przyzwyczajona, ze
klikniecie brzegu réwniez pozwala na
rozszerzenie okienka. Zachowanie ra-
mek jest okreslone nastepujacymi dwo-
ma poleceniami w domyslnym pliku
konfiguracyjnym:

Mouse 1 F A Function "Resize-or-Raise"

Mouse 1 TS A Function "Move-or-Raise"

Kliknigcie rogu ramki (parametr F) wywo-
tuje funkcje Resize-or-Raise, ktora prze-
nosi okienko na wierzch, jesli nastgpito sa-
mo klikniecie, i zmienia jego wielkos¢, je-
§li nastepng czynnoscig jest przesuniecie
kursora. Kliknigcie kazdej innej czesci
ramki lub tytutu (T i ) wywotuje funkcje
Move-or-Raise, ktora dziala podobnie,
ale przemieszczanie kursora powoduje
zmiane pozycji okna.

Definiowanie

stylow

HandleWidth x — szerokos¢ ramki
w pikselach

NoTitle — okno nie bedzie miato paska
z tytutem

StaysOnTop — zawsze na wierzchu
Sticky — okno bedzie widoczne zawsze
na wybranym pulpicie wirtualnym
Minilcon icon.xpm — nazwa ikonki,
ktdra pojawi sie na pasku zadan. lkon-
ka o tej nazwie musi sie znajdowac
wfolderze, ktérego nazwaznajdujesie
w zmiennej srodowiskowej Pixmap-
Path lub IconPath

BackColor kolor - kolor ramki.
W srodowisko fvwm2 kolory mozna
definiowac za pomocg nazw lub po-
dajac nasycenie barw sktadowych,
wedifug modelu RGB - #rrggbb,
gdzie rr, gg i bb podane sg w syste-
mie szesnastkowym
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Systemy operacyjne

Aby upodobnié zachowanie frwm?2 do
Windows, wystarczy przenies¢ S (kliknie-
cie w ramke) do gornej linijki.

Przypisanie polecenia kombinacjom kla-
wiszy wyglada podobnie jak w przypadku
klikniecia, jednak zamiast przyciskéw my-
szki podajemy ktorys z klawiszy:

Key nazwa-klawisza gdzie

stan-klawiatury polecenie

Warto zauwazy¢, ze réwniez kombina-
¢jom klawiszy mozna przyporzadkowad
menu. Jezeli na naszym pulpicie czesto
panuje batagan i trudno jest znalez¢ miej-
sce nie zakryte przez zadne okno, menu
z przydatnymi poleceniami mozna przy-
porzadkowad kombinacji klawiszy. Mo-
zemy takze uzy¢ klawisza z symbolem
Windows, ktory najczesciej w Linuksie
jest bezuzyteczny. Pierwsza czynnoscig
jest nadanie mu nazwy (na przykiad me-
nu), przez dodanie do funkcji InitFunc-
tion polecenia:

+ "I" Exec xmodmap -e 'keycode 115 = Menu'

Zestawienie plikow
konfiguracyjnych

twm

Plik konfiguracyjny: $HOME/.twmrc

Plik domysiny:

Just/X11R6/lib/X11/twm/
system.twmrc

Program: /usr/X11R6/bin/twm

Petny opis: man twm

fvwm2

Plik konfiguracyjny: $HOME/.fvwm2rc
Plik domysiny:
Just/X11R6/lib/X11/fvwm2/.fvwm2rc
Program: /usr/X11R6/bin/fvwm2
Petny opis: man fvwm?2

KDE
Program: /opt/kde/bin/startkde

Enlightenment
Plik konfiguracyjny: $HOME/
.enlightenment/themes/*
Plik domysIny: /usr/local/
enlightenment/config/*
Program: /usr/local/
enlightenment/bin/enlightenment
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Nastepnie przypisujemy klawi-
szowi menu menu menu-pulpit:

X"

Key Menu A N Popup "menu-pulpit"

1 ELE

W fuwm?2 istnieja moduly,
ktdre pozwalaja wzbogaci¢ mene-
dzera takimi elementami, jak pa-
sek zadan, pager — czyli okno po-
kazujagce miniaturowe wirtualne
pulpity i zawarte w nich okna
(FuwmbPager), okienka z przyci-

L

ol

skami (FvwmButtons) itd. Kazda
linijka opisujaca modul zaczynasie
od gwiazdki oraz nazwy modufu.

Polecenie  *FvwmTaskBarBack
#c0c0c0 ustawia tlo paska zadan (modut
FvwmTaskBar) na kolor #c0c0c0 (jasno-
szary). Doktadne opisy kazdego modulu
mozna uzyskaé, wykonujac komende man
modul, gdzie modul jest nazwg komponen-
tu, o ktérym chcemy si¢ czego$ dowie-
dzie¢. Polecenie wySwietli nam opis wszys-
tkich dostepnych opgji.

Najciekawszym modutem jest Frwm-
Buttons. Jest to okienko zawierajace przy-
ciski uruchamiajace czesto uzywane aplika-
cje. Mozemy w nim umieszczaé inne apli-
kacje, np. xload, ktéry wyswietla wykres
obcigzenia systemu, czy tez okienko page-
ra. Dzieki temu s3 one zawsze widoczne
i nie przeszkadzaja nam na pulpicie.

tad i spokdj

Wada systemu X Window jest niespojny
interfejs. Przyciski oraz menu nalezgce do
menedzera okien wygladajg inaczej niz te
w aplikacjach, a i programy rdznia si¢ wy-
gladem pomiedzy sobg. Jest to spowodo-
wane faktem, Ze nie ma zadnej standardo-
wej biblioteki definiujacej elementy inter-
fejsu uzytkownika pod X Window; kazda
aplikacja robi to po swojemu.

Proba rozwigzania tego problemu jest
projekt KDE. KDE to co$ wigcej niz mene-
dzer okien. Z zatozenia sam menedzer oraz
wszystkie aplikacje napisane dla tego $ro-
dowiska powinny uzywac biblioteki Ot,
nadajacej im jednolity wyglad. Ponadto
KDE definiuje mechanizmy, dzigki ktérym
rozne aplikacje moga ze sobg wspotpraco-
wad, takze korzystajac z techniki przecia-
gnij-upu$é, znanej uzytkownikom Win-
dows. Aplikacje nie napisane specjalnie dla
KDE beda dziataé rowniez, nie bedg jednak
umialy korzystac ze specjalnie zaprojekto-
wanych mechanizméw komunikacji.

Aplikacji KDE (a jest ich juz wiele) nie
konfiguruje sie, edytujac pliki tekstowe, ale
zapomocg interfejsu graficznego. Parametry

Jako jedyny z istniejagcych menedzerow KDE umie
komunikowac sie po polsku

wspolne dla catego srodowiska, takie jak
kolory i fonty, réwniez mozna ustawic za
pomoca przyjaznych menu. W pakiecie
jest takze przegladarka plikow (kfm),
ktéra, podobnie jak Eksplorator Win-
dows, przy wybraniu jakiego$ dokumen-
tu uruchamia skojarzony z nim program.
kfm pozwala rowniez na manipulowanie
plikami znajdujgcymi si¢ na lokalnym
dysku lub na serwerze FTP oraz umie wy-
Swietlaé strony WWW.

Nalezy jednak zdawacé sobie sprawe, ze
KDE jest stosunkowo ,mtodym” projek-
tem i jego aplikacje nie s3 jeszcze do kon-
ca stabilne. Nie majg tez wszystkich nie-
zbednych opgji, jakich mozna by sie
spodziewaé po tego typu programach.
Prace nad KDE jednak trwaja i niewatpli-
wie za jaki§ czas ta sytuacja sie¢ poprawi.

Ten menedzer zajmuje sporo miejsca
W pamigci — przy pigciu otwartych okien-
kach wszystkie programy, ktore s3
automatycznie uruchamiane przez plik
opt/kde/bin/startkde, zajmuja 36,5
MB. Oczywiscie wiekszo§¢ z nich jest od
razu umieszczana w pamieci wirtualnej na
dysku, ale do poprawnej pracy tego me-
nedzera wymagane s3 co najmniej 32 MB
pamieci RAM.

Duzym plusem KDE jest mozliwo$¢ usta-
wiania jezyka dla calego srodowiska — wy-
starczy raz wybrac polski, aby wszystkie
menu i wiekszo§¢ komunikatéw w aplika-
¢jach KDE pojawita si¢ wjezyku rodzimym.

Konfiguracja tego menedzera przebiega
podobnie jak w Windows —wszystkie opcje
wybieramy w okienkach dialogowych. Pa-
rametry dotyczace catego Srodowiska moz-
na ustawi¢ w centrum sterowania (KDE
control center), ktore znajduje sie menu po-
jawiajacym si¢ po kliknigciu znaku K, na
pasku biegngcym u dotu ekranu. Wtasnie
tutaj, w opcji Desktop | Language, mozna
wybraé¢ jezyk polski. Do wySwietlania
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wygladu srodowiska graficznego w Linuksie

»ogonkdéw” konieczne jest rowniez doko-
nanie zamiany w menu Style czcionki na
ISO-8859-2. Aby wszystkie dzialania od-
niosly skutek, nalezy, przez wybranie przy-
ciskuzikonka X, ponownie uruchomiésro-
dowisko graficzne.

Gdy uzytkownik kliknie jaka$ ikonke
w kfm, KDE prébuje odgadnaé, jakiego
rodzaju plik ona reprezentuje. Jesli zbior
ma uprawnienia do wykonania, menedzer
uruchamia go. W przeciwnym wypadku
plik jest traktowany jako dokument, ktéry
nalezy otworzy¢ za pomocg jakiejs aplika-
¢ji. KDE uzywa specjalnej tablicy zwanej
mime types, aby kojarzy¢ dokumenty
z aplikacjami. By system ten dzialal po-
prawnie, trzeba okreslié, jakie aplikacje sa
zainstalowane oraz rodzaje dokumentéw,
ktore one obstuguja. Tablice skojarzen
mozna edytowaé programem Menedzer
plikéw (Super User Mode), znajdujagcym
sie w menu K | System. Jest to zwykly me-
nedzer plikow kfm, uruchamiany z upraw-
nieniami roota, co pozwala mu zmieniad
globalne pliki konfiguracyjne.

Aby okresli¢ skojarzenia dla nowej apli-
kacji, wybieramy Edit | Global Applica-
tions. Pojawi si¢ okienko z katalogami,
z ktorych kazdy odpowiada pewnej kate-
gorii programéw. Nalezy wybraé jeden
z nich, wejs¢ do $rodka, a nastepnie, wy-
bierajac New | Program, otworzy¢ okno stu-
zace do tworzenia pliku opisujacego no-
w3 aplikacje. KDE poprosi nas o podanie
nazwy pliku, ktéra powinna miec rozsze-
rzenie kdelnk.

Plik pojawi si¢ w okienku i mozna go
otworzy¢, klikajac prawym przyciskiem
myszy i wybierajac properties. W rezul-
tacie ukaze si¢ dialog, ktory pozwoli nam
wskazad, gdzie znajduje sie program i od-
powiadajaca mu ikonka (Execute), oraz
wybra¢ rodzaje dokumentéw obstugiwa-
nych przez ten program (Application). Po
podaniu odpowiednich wartosci naciska-
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Istnienie tematow umozliwia szybkie zmiany

my Ok. Od tego momentu, gdy uzyt-
kownik kliknie prawym przyciskiem
myszy plik tego rodzaju, program be-
dzie si¢ pojawiat wsrdd aplikacji obstu-
gujacych ten typ dokumentu.

Gra, buczy i... ma luz

W menedzerze Enlightenment nacisk
potozono na wyglad — wszystkie ele-
menty Srodowiska (ramki i tytuly
okienek, menu, paski) s3 bardzo wy-
myS$lne. Kazda cz¢$¢ ramki okna oraz
pulpitu jest obrazkiem, ktory moze
zosta¢ zamieniony na inny. W zalez-
nosci od tego, co wybierzemy, moga
powstaé roznorodne, bardzo efektowne
wystroje. Zbiory obrazkéw potrzebnych
do zdefiniowania wszystkich elementow
menedzera nazywane s3 tematami (the-
mes). Mozna je fatwo podmienia¢, a w In-
ternecie znajdujg sie dziesigtki gotowych
zestawOw (patrz ramka ,info”) — w efek-
cie kazdego dnia mozna pracowaé w $ro-
dowisku o zupelnie nowym wygladzie.

Od strony funkcjonalnej Enlighten-
ment pozostawia wiele do zyczenia. Do-
kumentacja do systemu praktycznie nie
istnieje, a format plikéw konfiguracyjnych
jest bardzo zagmatwany. Instalacja tema-
toéw jest prosta, jednak modyfikowanie ich
jest bardzo trudne.

Ilo$¢ pamieci zajmowanej przez tego
menedzera rozni si¢ w zaleznosci od wy-
branego tematu. Domys$lny zestaw obraz-
kéw wraz z pigcioma otwartymi okienka-
mi zajmuje 2,6 MB. Jednak pod wptywem
Enlightenment sam X-Server rozrasta si¢
w pamieci o kolejne 4 MB.

Poniewaz Enlightment nie ma systemu
menu, aplikacje uruchamiane sa przez
wybieranie ikonek znajdujacych sie¢ na
pulpicie. Stanowig one cz¢$¢ tematu i sg
w tym samym stylu co reszta grafiki. Stwa-
rza to pewien problem: skad wzia¢ ikon-
ke dla nowo zainstalowanej aplikacji?
Piktogram Sciagniety z sieci, nie stworzo-
ny specjalnie dla tego tematu, bedzie
Hktocit” sie z resztg wystroju. Jedynym
wyjSciem jest samodzielne wykonanie
ikony, ale dla wiekszosci z nas moze sie
to okazad za trudne.

Pomimo wszystkich probleméw efek-
towny wyglad Enlightenmenta przycigga
wielu uzytkownikéw. Mozna si¢ tez
spodziewad, ze wiele usterek zostanie po-
prawionych, gdyz co kilka miesiecy poja-
wia si¢ nowa wersja tego Srodowiska.

Przy pierwszym uruchomieniu mene-
dzer tworzy w katalogu domowym uzyt-
kownika folder .enlightenment, po czym

taduje domyslny temat, znajdujacy sie

w  kartotece usr/local/enlighten-
ment/config/. Tematy pobrane z Interne-
tu s3 w postaci skompresowanego archi-
wum, Zzazwyczaj z rozszerzeniem tgz,
tar.gz lub rpm.

W dwoch pierwszych przypadkach na-
lezy wykona¢ nastepujace polecenia:

$ mkdir ~/.enlightenment/themes

$ cp temat.tgz ~/.enlightenment/themes/
$ cd ~/.enlightenment/themes

§ tar xzf temat.tgz

Jezeli plik z tematem ma rozszerzenie rpm,
instalujemy go komendg rpm -i te-
mat . rpm. Jeslijest to tylko aktualizacja juz
posiadanych zbioréw, zamiast -i piszemy
-u. Program rpm automatycznie umiesci
pliki w odpowiednich miejscach.

Jesli chcemy mieé wiecej niz jeden te-
mat i w kazdej chwili méc uzywaé dowol-
nego z nich, pliki kazdego z nich powin-
niSmy umie$ci¢ we wilasnym folderze
w katalogu themes. Nalezy zapamigtal
nazwe utworzonego katalogu, gdyz jest
ona potrzebna przy wyborze tematu. Do-
konujemy go, edytujac plik .Xclients
i do polecenia wywotujacego Enlighten-
ment dopisujgc:

exec /usr/local/enlightenment/bin/

enlightenment -theme nazwa-podfolderu

Przy nastepnym uruchomieniu X Window

nasz temat powinien pojawic sie na ekranie.
Jacek Surazski

Grupa dyskusyjna
Pytania, uwagi i komentarze do artyku-
tu mozna umiescic na liscie dyskusyjnej

news://news.vogel.pl/chip.zastosowania
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fvmwz2: http://www.hpc.uh.edu/fvwm/
Enlightenment:
http://www.enlightenment.org/
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KDE: http://www.kde.org/

twm:
http://www.plig.org/xwinman/
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