AKTUALNOSCI

Jakosé, jakosé i jeszcze raz jakosé... to gtéwne atuty nowych kart ATI

Po rozum do glowy

Nie lubicie monopolu? Ja tez nie... Dlatego tym chetniej prezentujemy

opis mozliwosci oraz wyniki testéw najnowszych kart graficznych firmy ATI.

Czy mnogos¢ innowacji wystarcza, by doréwnaé odswiezonym ostatnio

produktom firmy nVidia?

Robert Dec

B Z powodu monopolizacji rynku kart
graficznych przez jednego producenta
wszystkim pozostatym trudno sie prze-
bi¢. Najgorsze jest jednak to, ze dotych-
czasowy potentat ma w swym arsenale
produkty dla kazdego typu odbiorcy.
Aby z nim konkurowa¢, wypada zatem
przedstawic¢ rozwigzania dla wiecej niz
jednej grupy uzytkownikéw. Nieréwna
walke podjeta firma ATI. Jej nowe
produkty — Radeon 7500 oraz Radeon
8500 — maja przyczynic sie do odzyska-
nia czesci rynku kart graficznych.

Nagle swist, nagle gwizd...
W segmencie rynku, w ktérym nVidia
oferuje modele GeForce2 MX 200 i MX
400, ATl ma znanego juz Radeona. Dzie-
ki ostatnim zabiegom i udostepnieniu
swoich uktadéw niezaleznym producen-
tom kart graficznych (np. firmie Super-
Grace) oferta kanadyjskiego producenta
stale sie powigksza. Nowy model — Ra-
deon 7500 — konkurowa¢ ma zatem
z wycofywanymi powoli z rynku réznymi
odmianami GeForce’a 2 oraz zastgpuja-
cymi go uktadami GeForce2 Ti.

Whagciwosci: R200 (7]

Ogélne | Karta | Moritor | wdsinosé | Zarzadzanie kolorami | 20 Ekrany |
Bawa | OtwartyGL Bezpasrednie 30 | Opcie

Ustawienia 3D

Q LCzekaj na synchionizacig

P €@ Obstuga butors w

Format kompresowans]

T @ erematpne centium pksel

{Gtehia bufora Z w bitach
¥ 8-bitowy bular stencil ‘

~ SMOOTHYISION(tm]

IZawsze whaczony j
2 Bx B
Metoda rozsiewania [dithering) przy taczeniu alpha
’V [wiskace rzsenarie |

oK | Anuluj I Zastosu | Famac: |

SMOOTHVISION to najnowsza odmiana an-
tyaliasingu. W przeciwienstwie do ukfa-

déw nVidii wybraé¢ mozna 5 (2, 3, 4, 5, 6)
zamiast 2 (2, 4) stopni doktadnosci.

Aby sprosta¢ temu zadaniu, produ-
cent poddat modernizacji architekture
pierwszego Radeona. Z istotnych mody-
fikacji wyrézni¢ trzeba wymiane kontro-
lera pamieci — obecnie w jednym takcie
zegara zamiast 128 obstuguje on 256 bi-
téw. Zmianie ulegt réwniez system wy-
Swietlania wielomonitorowego (dostep-
ny réwniez w Radeonie 8500) znany
z Radeona VE, ktéry sterowany jest teraz
przez zupetnie nowe oprogramowanie
HydraVision. Dzieki niemu mozna stwo-
rzy¢ np. do dziewieciu pulpitéw oraz
ustawi¢ uzywane aplikacje tak, aby uru-
chamiaty sie w takiej wielkosci i na tym
pulpicie, na ktérym beda uzywane.
Istotne jest réwniez to, ze nowy ukfad
ma dwa moduty RAMDAC taktowane
czestotliwoscig 350 MHz, dzieki czemu
zwykty monitor moze pracowac z roz-
dzielczoscig do 2048x1536, a wyswie-
tlacz LCD — do 1600x1200 pikseli.
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I Leadtek WinFast Titanium 200TDH (GeForce3 Ti200)
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0 Leadtek WinFast Titanium TH (GeForce2 Ti)
ATI Radeon 8500 (Radeon 8500)

ATI Radeon 7500 (Radeon 7500)

Gainward GeForce3 PowerPack!!! (GeForce3) I ATI All-in-Wonder Radeon (Radeon)

Cho¢ RADEON 8500 przegrywa z najszybszym GeForce3 Ti500, a RADEON 7500 czesto ustepuje modelom GeForce2/2 Ti, bogaty zestaw
funkgji, sprzetowe wsparcie dla DVD/MPEG-2 oraz obraz o bardzo wysokiej jakosci powinny zadowoli¢ wielu uzytkownikéw.
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Karty graficzne

GADAJACE GLOWY MATROKSA? Nie! Tym razem realistyczny
wyglad twarzy podczas internetowych przekazéw zapew-

bach z wtgczonym anty-
aliasingiem). Nie powin-
no to jednak dziwi¢, gdyz
w praktyce przy dwéch
potokach renderujacych
i czestotliwosci rdzenia
290 MHz osiaga on fill-
rate réwny 580 megapik-
seli na sekunde, podczas
gdy np. GeForce2 Ti ma
niemal dwukrotnie wiek-
szy zapas.

nia technologia LIFEFX obstugiwana przez Radeona 8500.

‘Wtagciwoici: RADEON 7500 7]
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Nowy wynalazek ATl — HYDRAVISION — to
system, dzieki ktéremu zarzadzanie pra-
ca na wielu monitorach nie sprawi pro-
blemu nawet poczatkujacym.

Najpierw powoli...

Wyniki testéw pokazuja, ze model 7500
dobrze sobie radzi z konkurencja w po-
staci GeForce2. Wydajnos¢ nowego
Radeona jest nizsza tam, gdzie zapotrze-
bowanie na moc jest duze (np. w try-

Ruszyta maszyna

Bardziej zaawansowany Radeon 8500 to
zbiér niemal samych nowinek technolo-
gicznych (patrz: CHIP 10/2001, E102).
To, czym ATI chwali sie najbardziej, to
przede wszystkim petna obstuga funkgji
zawartych w DirectX 8.1 oraz OpenGL
1.3, technologia TrueForm sprawiajaca,
ze generowane obiekty sa bardziej reali-
styczne, Hyper Z Il — druga generacja
systemu zarzadzania pamiecia (jej teore-
tyczna przepustowos¢ wynosi 12 GB/s),
oraz SmoothVision, czyli najbardziej za-
awansowany z dostepnych obecnie sys-
temoéw antyaliasingu. Z istotnych nowo-
$ci wymienic trzeba jednak jeszcze tech-
nologie SmartShader, ktéra oferuje bar-
dzo realistyczne efekty oSwietlenia, oraz
drugie generacje znanych modutéw:
Charisma Engine Il (jednostka transfor-
magji i oswietlenia — T&L), Pixel Tapestry
Il (jednostka renderujaca) i Video Im-
mersion Il (wspomaga odtwarzanie fil-
méw DVD/MPEG-2).

Technologia SMARTSHADER zapewnia sprzetowg obstuge realistycznych efektéw oswietle-
nia. Te prostsze (1—4) wykonywane sa przez funkcje z DirectX 8.0. Pozostate (5-9)
wymagaja modutu PIXEL SHADERS w wersji 1.4, a wiec réwniez najnowszego DirectX 8.1.

Radeon 7500

Taktowanie rdzeri/pamiec: 290/460 MHz
Pamiec ilos¢/typ: 64 MB/DDR SDRAM
Czas dostepu do pamieci: 4,0 ns

Uktad RAMDAC: 2 x 350 MHz

Ztacza: D-Sub, DVI-I, S-Video

Cena (z VAT-em): 790 zt

Gwarancja: 60 miesiecy

dobra wydajnosc¢ i jakos¢ obrazu
[=] wysoka cena

Radeon 8500

Taktowanie rdzeri/pamiec: 275/550 MHz
Pamiec ilo§¢/typ: 64 MB/DDR SDRAM
Czas dostepu do pamieci: 3,6 ns

Uktad RAMDAC: 2 x 400 MHz

Ztacza: D-Sub, DVI-I, S-Video

Cena (z VAT-em): 1400 zt

Gwarancja: 60 miesiecy

wysoka wydajnosc i duza liczba efektéw
bardzo dobra jakos¢ obrazu
[=] wysoka cena

Producent: ATI, Kanada
http://www.ati.com/
Dostawca: Veracomp, Krakéw
tel.: (12) 421 98 73
http://www.veracomp.pl/

| gna coraz predzej
Tak uzbrojony Radeon 8500 rywalizowac
miat z uktadem GeForce3. nVidia dokona-
fa jednak taktycznej modyfikacji i zamiast
jednej zaoferowata dwie kosci przezna-
czone dla najbardziej wymagajacych.
Ruch ten pozwolit jej utrzymac przewage
w rankingach wydajnosci. Radeon 8500
doréwnuje zatem modelom bazujacym
na starszym GeForce3 oraz GeForce3
Ti200 (aktualny ranking Top 10 znajduje
sie na B102). Dzieki nowym technolo-
giom w poréwnaniu ze wszystkimi ukfa-
dami nVidii oferuje jednak znacznie bar-
dziej zaawansowane funkcje, sprawiajace,
Ze obraz jest bardziej realistyczny. Co wie-
cej, 400 MHz uktad RAMDAC bez wzgledu
na tryb pracy zapewnia idealnie wyraZzny
obraz, poréwnywalny z tym oferowanym
przez ostatni produkt Matroksa — G550.
Na koniec pozostaje jeszcze kwestia
ceny. Cho¢ ATl z pewnoscia zdaje sobie
sprawe, Ze jej produkty sa bardzo atrak-
cyjne, stosunkowo wysokie ceny moga
odstraszy¢ potencjalnych nabywcéw.
Mniej zasobni moga zatem poczekac na
produkty w wersjach OEM. |
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