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N awet najlepsze karty muzyczne nie
mogà oddaç prawdziwego brzmie-

nia niektórych instrumentów. Wykorzy-
stywane przez nie pliki np. w formacie
MIDI na zawsze pozostanà (w mniejszym
lub wi´kszym stopniu) namiastkà praw-
dziwego brzmienia orkiestry symfonicz-
nej czy zespo∏u rockowego. Mo˝na
wprawdzie uzyskaç jakoÊç p∏yty CD na-
grywajàc muzyk´ w formacie WAVE, ale
jedna sekunda stereofonicznego nagrania
zajmie wówczas 1,4 Mb (megabitów), co
oznacza, ˝e pi´ciominutowy utwór to
oko∏o 50 MB na dysku. Aby zredukowaç
tak du˝e zapotrzebowanie na przestrzeƒ
dyskowà stworzono (opierajàc si´ na 
algorytmach stosowanych przy kompresji
obrazów MPEG) nowy format plików 
audio – MPEG Layer 3 (MP3), który
umo˝liwia zapami´tywanie dêwi´ku
o bardzo wysokiej jakoÊci przy zachowa-
niu du˝ej kompresji.

Co w Êrodku
Zbiory w formacie MPEG Layer 3 posia-
dajà rozszerzenia MP3 lub M3U. Pierwsze
z nich okreÊla, ˝e plik zawiera utwór 

muzyczny, który mo˝e byç odtwarzany
bezpoÊrednio z dysku, podczas gdy
M3U przewidziano do wykorzystania 
w aplikacjach multimedialnych lub jako
ilustracje muzyczne do stron WWW.
Podzia∏ ten jest jednak sztuczny i ma na ce-
lu jedynie rozró˝nienie plików ze wzgl´du
na ich przeznaczenie. Ró˝nica polega na
tym, ̋ e w pliku M3U dêwi´k jest przewa˝-
nie zapisywany z gorszà jakoÊcià.

Plik w formacie MPEG Layer 3 nie za-
wierajà nag∏ówka opisujàcego rodzaj za-
stosowanego formatu, co pozwala na od-
twarzanie dowolnego fragmentu zbioru.
Ma to szczególne znaczenie przy wyko-
rzystaniu MP3 w Internecie, skàd nie 
zawsze udaje si´ Êciàgnàç plik w ca∏oÊci. 

Format MPEG Layer 3 zosta∏ podzie-
lony na dwie kategorie: MPEG-1 Layer
3 (dêwi´k próbkowany z cz´stotliwoÊcià

32, 44,1 lub 48 kHz) i MPEG-2 Layer 3
(16, 22,05 lub 24 kHz). Dêwi´k mo˝e byç
„przechowywany” w pliku w trzech pod-
formatach (layers), ró˝niàcych si´ od sie-
bie jedynie stopniem kompresji. I tak: La-
yer 1 umo˝liwia czterokrotne, Layer 2 –
oÊmiokrotne, a Layer 3 nawet dwunasto-
krotne zmniejszenie obj´toÊci nieskompre-
sowanego pliku (np. w formacie WAVE).
Kompresja pociàga za sobà oczywiÊcie
utrat´ jakoÊci, ale dêwi´k jest wcià˝ niemal
tak samo doskona∏y jak na p∏ytach CD. 

Niestety nie ma nic za darmo. Silna
kompresja i skomplikowany algorytm de-
kodujàcy sprawiajà, ˝e procesor ma co li-
czyç. MP3 „po˝era” oko∏o 30% mocy pro-
cesora Pentium 90 MHz. Poni˝sza, poda-
na za Fraunhofer Institut für Integrierte
Schaltungen (http://www.iis.fhg.de/departs/
amm/layer3/sw/), tabela obrazuje, jak
komputery radzà sobie z odtwarzaniem
plików MP3. ¸atwo zauwa˝yç, ˝e tylko
procesor klasy Pentium gwarantuje naj-
wy˝szà jakoÊç dêwi´ku. W praktyce oka-
zuje si´, ̋ e chcàc pracowaç na komputerze
(kopiowaç, uruchamiaç programy itd.)
s∏uchajàc jednoczeÊnie muzyki, trzeba po-
siadaç przynajmniej Pentium 120 MHz.

Piratom: niet!
Aby zapewniç przestrzeganie praw autor-
skich do muzyki zamieszczanej w Interne-
cie w postaci takich plików jak MP3 opra-
cowano specjalny protokó∏ MMP (Multi-
Media Protection protocol). Pozwala on
do∏àczaç do pliku informacj´ o wykonaw-
cy, tytule itp. oraz kodowaç zbiór tak, ˝e
odtworzenie jest mo˝liwe tylko z wyko-
rzystaniem licencjonowanego programu.
MMP ma tym wi´ksze znaczenie, ˝e ju˝
w niedalekiej przysz∏oÊci planowana jest
budowa ogólnoÊwiatowej sieci multime-
dialnej opartej w∏aÊnie na formacie MP3. 
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TENDENCJE
Formaty plików dêwi´kowych

Internetowe
High Fidelity
Przechowywanie plików audio o jakoÊci dêwi´ku dorów-
nujàcej p∏ytom CD wià˝e si´ ze stratà wielu megabajtów
powierzchni twardego dysku. Mo˝e temu zaradziç coraz
bardziej popularny format MPEG Layer 3. 

MPEG Layer 3 staje si´ tak˝e popularny 
w Internecie. Jednà z lepszych aplikacji
odtwarzajàcych pliki w tym formacie,
wspó∏pracujàcà z przeglàdarkami WWW,
jest WinPlay3 2.0

Pentium 486 DX4 133 MHz 486 DX2 66 MHz 486 DX 50MHz 486 DX 33 MHz
MPEG-1 Layer 3 stereo + – – – –
MPEG-1 Layer 3 downmix* + + – – –
MPEG-1 Layer 3 mono + + + + –
MPEG-2 Layer 3 stereo + + + + –
MPEG-2 Layer 3 downmix + + + + +
MPEG-2 Layer 3 mono + + + + +
Legenda : + – odtwarzanie bez zniekszta∏ceƒ   – – dêwi´k zniekszta∏cony   * – z sygna∏u stereofonicznego generowany jest sygna∏ monofoniczny 

(tzw. downmix)

Komputery a MP3

Specyfikacj´ formatu MPEG Layer 3 oraz
programy umo˝liwiajàce prac´ z plikami
MP3 mo˝na znaleêç w kategorii 
SSooffttwwaarree||MMPP33.
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