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I nterakcyjny kurs rysowania
komiksów Comics’ Planet

jest w za∏o˝eniach programem
przeznaczonym dla osób chcà-
cych poznaç tajniki tworzenia
postaci rysunkowych. Na-
bywca otrzymuje CD-ROM 
zawierajàcy elektroniczny
podr´cznik kreÊlenia oraz wy-
jàtkowo skromnà, trzystroni-
cowà instrukcj´ instalacji i ob-
s∏ugi aplikacji.

Program zajmuje oko∏o 
2 MB na dysku twardym, resz-
ta plików znajduje si´ na srebr-
nym krà˝ku. Imponujàca ko-
lekcja multimedialna zawiera
ponad 1700 plików BMP, 20
minut filmów w formatach
MPEG i AVI oraz Êcie˝k´
dêwi´kowà z podk∏adem mu-
zycznym i nagranymi objaÊnie-
niami lektorów.

Pierwsza, najwa˝niejsza po-
zycja menu aplikacji to Lekcje,
podzielone na kilka grup 

tematycznych. Poczàtkujàcy
artysta najpierw obejrzy przy-
bory pracy rysowników, na-
st´pnie wys∏ucha krótkiej pre-
lekcji o podstawowych figu-
rach geometrycznych, wresz-
cie dowie si´, jak roz∏o˝yç ry-
sowanà postaç na sk∏adowe fi-
gury elementarne, takie jak ku-
la czy szeÊcian. Kolejne lekcje
sà trudniejsze i dotyczà wpro-
wadzania elementów ruchu do
rysunku, tworzenia animacji
i pisania scenariuszy. Praktycz-
ne porady pozwalajà zapoznaç
si´ z tajnikami o˝ywiania po-
staci – np. odpowiednio dobra-
ne oczy spowodujà, ̋ e rysowa-
ny bohater b´dzie smutny lub
weso∏y. Krótkie zgadywanki
po ka˝dej lekcji majà na celu
pog∏´bienie nabytej wiedzy.
Temu samemu celowi s∏u˝à
do∏àczone sekwencje wideo.

Wszystkie rysunki mo˝na za-
pisaç na dysku i wydrukowaç.

Opcja ta szczególnie przydaje
si´ w przypadku rysunków
przedstawiajàcych kolejne
etapy kreÊlenia, gdzie przyk∏a-
dowo pierwszy obrazek za-
wiera kilka okr´gów i kwadra-
tów, na drugim widaç ju˝ za-
rys postaci, a z trzeciego
uÊmiecha si´ sympatyczny 
misio-pysio.

Pewnà wadà jest fakt, ̋ e za-
j´cia prowadzone sà szybko,
a ich poziom merytoryczny
jest cz´sto
zbyt wysoki.
S∏ownictwo
kursu jest
skompliko-
wane i raczej
b´dzie êle od-
bierane przez
dzieci ze
szkó∏ podsta-
wowych.
Operowanie
poj´ciami
w rodzaju
„perspektywa
dwuzbiego-
wa” lub poleceniami „Narysuj
dzikie zwierz´ dodajàc mu 

cechy antropomorficzne” wy-
maga ciàg∏ego odwo∏ywania
si´ do za∏àczonego s∏ownika
hipertekstowego, ten zaÊ nie
jest najmocniejszà stronà pro-
gramu. Wprawdzie zaindek-
sowano w nim dziesiàtki s∏ów,
lecz objaÊnienia sà zbyt skrom-
ne jak na iloÊç miejsca dost´p-
nego na CD-ROM-ie. Prawdà
jest, ̋ e autorzy chcieli zawrzeç
na jednym krà˝ku jak najwi´-
cej wiedzy – jednokrotne

Scala MultiMedia MM100

Poruszyç obraz

W szystkim, którzy wyko-
rzystywali kiedyÊ Ami-

g´ do obróbki filmów wideo,
znany jest zapewne pakiet 
Scala. Oryginalnie napisany
w roku 1987 z przeznacze-
niem na platform´ Amigi,
przeniesiony zosta∏ ostatnio
do Êrodowiska PC. Jednak
Scala MM100 s∏u˝y raczej do
tworzenia multimedialnych
prezentacji, ni˝ do monta˝u
sekwencji wideo – co prawda
potencjalnie takie mo˝liwoÊci
istniejà, brak jednak w pakie-
cie sterowników do jakiejkol-
wiek karty wideo. Filmy wi-
deo mo˝na wczytaç do progra-
mu jedynie za poÊrednictwem
formatów FLI i FLC.

Ka˝da przygotowana za po-
mocà Scali prezentacja posia-
da postaç skryptu, zawierajà-
cego opis przekszta∏ceƒ, jakim
poddawane sà kolejne obrazy,
czasu ich trwania oraz 

towarzyszàcego im dêwi´ku.
J´zyk tych skryptów jest do te-
go stopnia zaawansowany, 
˝e mo˝na dzi´ki nie-
mu napisaç np. gr´
lub aplikacj´ multi-
medialnà. Do dyspo-
zycji mamy ogromnà
liczb´ (oko∏o dwu-
stu) filtrów, definiu-
jàcych sposób prze-
chodzenia jednego
obrazu w drugi (za-
k∏adany kana∏ alpha
jest oÊmiobitowy),
mimo to na kraw´-
dziach przenikajà-
cych si´ obrazów wy-
raênie widoczne sà
schodki. Drugà ujemnà cechà
takiego rozwiàzania sà poja-
wiajàce si´ niekiedy niedo-
k∏adnoÊci maskowania na
przesuwajàcych si´ kraw´-
dziach, objawiajàce si´ punk-
tami o przypadkowej barwie.

Wszystkie zdarzenia, efekty
i filtry zapisane w skrypcie
wykonywane sà sekwencyj-
nie, tzn. nie ma mo˝liwoÊci
uruchomienia nast´pnego fil-
tru w czasie, gdy 
wykonywany jest jeszcze 
poprzedni. 

Dêwi´k towarzyszàcy pre-
zentacji mo˝e pochodziç z kil-
ku ró˝nych êróde∏, takich jak

gotowe samplingi, Êcie˝ka au-
dio z p∏yty CD, pliki MIDI oraz
wejÊcia karty dêwi´kowej.
Wbudowany mikser pozwala
mieszaç dêwi´ki pochodzàce
z kilku êróde∏. Do odtwarzania
skryptów Scali s∏u˝y specjalny
player, którego rozpowszech-

nianie jest bezp∏atne.
Co ciekawe, istnie-

je wersja pakietu dla
wi´kszoÊci peceto-
wych systemów ope-
racyjnych: Windows
3.1x/95, DOS 5.0,
OS/2 Warp. Ponie-
wa˝ program nie wy-
korzystuje systemo-
wych elementów in-
terfejsu graficznego,
dla wszystkich plat-
form systemowych
interfejs u˝ytkowni-
ka jest identyczny.

Takie rozwiàzanie ma zarówno
wady, jak i zalety: z jednej stro-
ny niezale˝nie od tego, czy ko-
rzystamy z wersji dla Amigi,
OS/2 czy DOS-a, mamy do czy-
nienia z dok∏adnie takim sa-
mym interfejsem, co dla osób

Na wszystkich platformach
systemowych interfejs 
u˝ytkownika Scali MM100
wyglàda podobnie

Comics’ Planet zapoznaje
z kolorowym Êwiatem 
kreskówek
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przejrzenie ca∏oÊci materia∏u
dydaktycznego zajmuje kilka
godzin. Jednak˝e praktyczna
nauka rysowania b´dzie praw-
dopodobnie wymaga∏a wie-
lokrotnego przes∏uchiwania 
lekcji, przeglàdania rysun-
ków w trybie poklatkowym
oraz wielu çwiczeƒ na papie-
rze opierajàcych si´ na wydru-
kowanych przyk∏adowych
grafikach.

Dodatkowà atrakcjà aplika-
cji jest baÊƒ rysunkowa, przed-
stawiajàca przygody ludzika
Robokia w tajemniczej krainie
elektronicznej alchemii; ko-
lorowa kreskówka zawiera 
quiz z pytaniami poruszajà-
cymi zagadnienia tworzenia 
komiksów. Kolejne pozycje 

System Informowania 
Kierownictwa Media M 2.40.01 PL

Kierownik w sk∏adzie informacji

doskona∏a szata graficzna

du˝a liczba porad 
i przyk∏adów

pe∏ne wykorzystanie 
multimediów

skomplikowane s∏ownictwo

zbyt lakoniczny 
s∏ownik poj´ç

przesiadajàcych si´ np. z Ami-
gi na peceta nie jest bez znacze-
nia. Z drugiej jednak strony
u˝ytkownicy znajàcy np. inter-
fejs Windows 95 b´dà musieli
zmieniç przyzwyczajenia. 

Uniezale˝nienie od platfor-
my zosta∏o posuni´te dalej –
program nie korzysta z ˝ad-
nych sterowników systemu
operacyjnego, co skazuje nas
na urzàdzenia, do których dri-
very stworzyli ich producenci
bàdê autorzy pakietu. Nieste-
ty, na liÊcie kart wideo, do któ-
rych istniejà sterowniki do
Scali, znajdujà si´ egzotyczne,
nieznane u nas urzàdzenia,
brak natomiast modeli popu-
larnych w Polsce producen-
tów takich jak Fast czy miro.
Podobnie sytuacja ma si´
w przypadku kart dêwi´ko-
wych i graficznych, chocia˝ li-
sta obs∏ugiwanych urzàdzeƒ
jest tu d∏u˝sza. JeÊli jednak na-
szej karty graficznej nie ma na
liÊcie, skazani jesteÊmy na ste-
rownik VESA. Nie zmienia to
jednak ogólnego dobrego
wra˝enia: w wersji MM100

pakiet Scala jest niedrogim,
wartym polecenia narz´dziem
do tworzenia multimedial-
nych, interakcyjnych prezen-
tacji bàdê aplikacji. 

Marcin Pawlak

W ka˝dym szanujàcym si´
przedsi´biorstwie szef

musi wiedzieç wszystko. Dla-
tego te˝ pracownicy zalewajà
go mniejszà lub wi´kszà iloÊcià
papierów
i innych do-
kumentów.
Wychwy-
cenie z tego
ba∏aganu
rzeczy naj-
istotniej-
szych jest
tym trud-
niejsze, im
wi´ksza jest
firma lub
im wi´cej
„zaufa-
nych” pra-
cowników
ma szef. Tak czy inaczej po-
dzia∏ informacji na „od mini-
stra na prawo, od sekretarki
do kosza” w koƒcu mo˝e oka-
zaç si´ niewystarczajàcy lub
wr´cz szkodliwy. I tu z pomo-
cà przychodzà systemy kom-
puterowe, majàce za zadanie
„wy∏apaç” na podstawie zde-
finiowanych regu∏ i zapytaƒ,
które informacje sà najwa˝-
niejsze, w przejrzysty sposób
je przedstawiç, a nawet zasu-
gerowaç najlepsze rozwiàza-
nia pojawiajàcych si´ proble-
mów. Jednym z tego typu pro-
gramów jest pakiet System
Informowania Kierownictwa
Media M kanadyjskiej firmy
Speedware, którego spoloni-
zowana wersja w∏aÊnie poja-
wi∏a si´ na naszym rynku.

Wyglàd ekranu aplikacji
mo˝na w dowolny sposób mo-
dyfikowaç tak, aby w danej
chwili zawiera∏ tylko najwa˝-
niejsze informacje. Pulpit mo-
˝e wi´c np. przypominaç cen-
trum dowodzenia, na którym
umieszczone zosta∏y przyciski
uruchamiajàce inne programy
i wielkie logo firmy. Drugim
ciekawym rozwiàzaniem jest
∏atwa mo˝liwoÊç uzyskania
poszukiwanej informacji. Bez
trudu mo˝na te˝ stworzyç 

zapytanie do wewn´trznej ba-
zy danych programu, korzy-
stajàc z narz´dzia zwane-
go CAR (Computer Assisted 
Request – komputerowe 

wspomaganie zapytaƒ). Przy-
pomina ono kreatory zapy-
taƒ i raportów znane np. 
z Accessa. Kolejno ustala si´
typ raportu (tabelka, wykres
ko∏owy, s∏upki itd.) oraz jakie
dane majà byç wyÊwietlane.
Otrzymany wykres mo˝emy
umieÊciç na pulpicie. Program

W  s k r ó c i e
System Informowania Kierow-
nictwa Media M 2.40.01 PL
Wymagania: PC 386; 4 MB RAM; 
Windows 3.1x; ok. 6 MB na dysku
Producent: Speedware, Kanada
http://www.speedware.com/
Dostarczy∏: PMS Labs, Gliwice
tel./fax: (0-32) 179 22 50
e-mail: pmslabs@silesia.ternet.pl
Cena: 7381 z∏ (4392 z∏ – pakiet + 
2989 z∏ – licencja) 

g∏ównego menu zawierajà
komplet pytaƒ zadawanych
w trakcie kursu i pozwalajà
ustawiç opcje aplikacji.

Comics’ Planet z pewnoÊcià
powinien zainteresowaç dzie-
ci w ró˝nym wieku, g∏ównie ze
wzgl´du na barwnà grafik´
i atrakcyjny materia∏ edukacyj-
ny. Otwarte pozostaje pytanie,
czy skomplikowany mate-
ria∏ edukacyjny nie b´dzie 
odstrasza∏ od zg∏´biania taj-
ników rysowania kolorowych
figurek. Mo˝e si´ okazaç, 
˝e niezb´dna b´dzie cierpli-
wa pomoc doros∏ych.

Romuald Gnitecki

W  s k r ó c i e
Comics’ Planet
Wymagania: PC 386; 8 MB RAM; 
nap´d CD-ROM; karta dêwi´kowa; 
Windows 3.1x; ok. 2 MB na dysku
Producent: Digimail, W∏ochy
Dostarczy∏: Young Digital Poland 
Gdaƒsk, tel.: (0-58) 52 66 85 
fax: (0-58) 52 66 90 
e-mail: ydpmm@ydp.com.pl
http://www.ydp.com.pl/
Cena: 149 z∏

jednolity interfejs 
u˝ytkownika we wszystkich 
wersjach pakietu

bogaty wybór filtrów

ogromne mo˝liwoÊci j´zyka
skryptów

niemo˝noÊç wczytania 
filmów AVI i MOV

brak wersji polskiej

brak mo˝liwoÊci u˝ywania
standardowych sterowników

W  s k r ó c i e
Scala MultiMedia MM100
Wymagania: PC 486; 8 MB RAM; 
karta graficzna SVGA; nap´d CD-ROM; 
Windows 95, Windows 3.1x, OS/2 Warp 
lub DOS 5.0; ok. 10 MB na dysku
Producent: Scala Computer Televi-
sion, USA, http://www.scala.com/
Dostarczy∏: Aram Multimedia 
Warszawa, tel./fax: (0-22) 43 28 61 
e-mail: aram@ternet.pl
Cena: 250 z∏

Klikni´cie myszà na punkcie
symbolizujàcym na mapie
Olsztyn powoduje otwarcie
okna z danymi na temat
sprzeda˝y w tym mieÊcie
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dobra dokumentacja

import danych z ró˝nych
systemów baz danych

du˝a szybkoÊç

elastycznoÊç konfiguracji

zbyt wysoka cena

niestaranna polonizacja

O 84



SOFTWARE
Krótkie testy: edukacja 

84 Maj 5/97

umo˝liwia zaprojektowanie
prostej symulacji obrazujàcej,
jak mogà si´ zmieniaç jedne
wskaêniki po zmianie innych.
Wszystko to razem sprawia, 
˝e w nat∏oku informacji 
szef mo˝e si´ poczuç nieco 
bezpieczniej. 

Jedynym naprawd´ powa˝-
nym mankamentem pakietu
jest jego cena. Media M to sy-
stem bardzo drogi, a dodatko-
wo do utworzenia i modyfi-
kowania s∏ownika oraz im-
portu danych z ró˝nych syste-
mów niezb´dne jest zatru-
dnienie informatyka. Pro-
gram posiada bowiem dwa
ca∏kowicie niezale˝ne modu-
∏y do obs∏ugi s∏ownika oraz
wczytywania informacji. Edy-
tor s∏ownika pozwala na zde-
finiowanie wszystkich u˝ywa-
nych póêniej przez szefa in-
formacji, takich jak nazwy od-
dzia∏ów firmy, wskaêniki,
wymiary itp. Drugi modu∏ to
edytor specjalnych skryptów
pozwalajàcych na do∏àczanie
danych z ró˝nych êróde∏
(dBASE, SQL, Lotus 1-2-3 lub
odpowiednio sformatowany
plik tekstowy) oraz manipu-
lowanie nimi i ich struktura-
mi. Tworzenie tych skryptów
przypomina edycj´ plików
.INI, jest wi´c dosyç m´-
czàce. Dopiero przygoto-
wany przez informatyka
s∏ownik i plik danych po-
zwala na udost´pnienie sy-
stemu szefowi.

Trzeba przyznaç, ˝e pakiet
Media M to doÊç ciekawe roz-
wiàzanie, w znacznym stopniu
u∏atwiajàce zarzàdzanie fir-
mà. Zastrze˝enia mo˝e jednak
budziç jakoÊç polonizacji
(zdarzajà si´ komunikaty pol-
skie przeplatane z angielski-
mi) oraz przede wszystkim ce-
na. Ka˝demu potencjalnemu
u˝ytkownikowi radzimy w tej
sytuacji przed zakupem obli-
czyç wskaênik korzyÊci/cena,
a producentowi sugerujemy
bardzo prosty sposób na po-
prawienie tego wskaênika: za-
symulowaç programem Me-
dia M obni˝k´ ceny i wycià-
gnàç wnioski...

Tomasz Zaród

Do obszernej oferty pro-
gramów na dyskach 

CD-ROM do∏àczy∏ niedawno
chyba pierwszy multimedialny
polskoj´zyczny przewodnik
po literaturze. Wszyscy, którzy
chcieliby przypomnieç sobie
materia∏ szko∏y Êredniej, znaj-
dà w Literacie 2.0 niezb´dne
informacje, podane w przy-
st´pnej i ciekawej formie.

Na krà˝ku znajduje si´ za-
równo sam pro-
gram Literat, jak
równie˝ wersje
demonstracyjne
innych produkcji
firmy Lynx-SFT.
W przypadku
Windows 95
proces instalacji
zostaje zapoczàt-
kowany automa-
tycznie po w∏o-
˝eniu p∏yty do
czytnika; posia-
dacze „okienek”
16-bitowych
muszà uruchamiaç program
instalacyjny samodzielnie.
Aplikacja umo˝liwia zapozna-
nie si´ z ˝yciorysami znanych
autorów, odbycie filmowych
wizyt w poÊwi´conych im mu-
zeach, a tak˝e stanowi êród∏o
informacji o epokach i stylach
literackich. Dla przygotowu-
jàcych si´ do prac pisemnych
czy matury pomocne mo-
gà okazaç si´ przyk∏adowe 
wypracowania.

Nawigacja po programie
nie stwarza trudnoÊci zarów-
no dzi´ki przejrzystemu uk∏a-
dowi menu, jak i podpowie-
dziom („dymkom”) do ikon.
Z g∏ównego ekranu programu
mo˝na dostaç si´ do galerii au-
torów, gdzie znajdziemy infor-
macje o czasie ̋ ycia i twórczo-
Êci wybranego pisarza. Kolej-
na ikona pozwala przejÊç do
galerii utworów i zapoznaç si´
z ich omówieniami, a w przy-
padku niektórych dzie∏ lirycz-
nych równie˝ z fragmentami
tekstu. Nast´pne pozycje na li-
Êcie ikon prowadzà do spisu
hase∏, poprzez który mo˝na

szybko dotrzeç do tekstów
zwiàzanych z jakimÊ zagadnie-
niem oraz spisu pràdów arty-
stycznych i dzia∏ajàcych w ich
ramach grup (tu znajdujà si´
informacje, czym by∏o oÊwie-
cenie lub te˝ kto tworzy∏ 
Skamandra). 

Korzystajàc z pojemnoÊci
CD-ROM-u producent zamie-
Êci∏ równie˝ leksykon termi-
nów literackich wyst´pujàcych

w opisach utworów. JeÊli u˝yt-
kownik poczuje si´ znu˝ony
czytaniem tekstu, to mo˝e
skorzystaç z galerii filmów.
W ten sposób nie ruszajàc si´
z fotela mo˝na odbyç podró˝
do muzeum Marii Dàbrow-
skiej, Henryka Sienkiewicza
i innych wielkich postaci pol-
skiej literatury. Dodano te˝
dwa filmy opowiadajàce
o konkretnych utworach lite-
rackich („Noce i dnie” oraz
„Quo vadis”). OczywiÊcie nie
zapomniano o opcji umo˝li-
wiajàcej wyszukiwanie infor-
macji, a nawet notatniku dla
osób, które chcia∏yby uzupe∏-
niç jakiÊ temat w∏asnymi zapi-
skami. Po zakoƒczeniu nauki
zdobytà wiedz´ mo˝na prze-
testowaç, ustalajàc najpierw za-
kres tematyczny i liczb´ pytaƒ.

W programie nie unikni´to
jednak kilku b∏´dów. Np. na
cz´Êci filmów umieszczono
czerwone napisy na ciemnym
tle, co w po∏àczeniu z ich niskà

rozdzielczoÊcià zaowocowa∏o
brakiem czytelnoÊci. Razi te˝
momentami to, ˝e dêwi´k na-
grywano w czasie normalne-
go oprowadzania wycieczek,
przez co w tle pojawiajà si´ od-
g∏osy bynajmniej nie zwiàzane
z treÊcià filmu. Pewne braki
majà te˝ ˝yciorysy pisarzy.
Cz´Êç z nich (dotyczy to
zw∏aszcza autorów staro˝yt-
nych) zawiera tylko informa-
cje o czasie ˝ycia i opis kilku
wybranych utworów, brakuje
natomiast danych o miejscu
urodzenia i zamieszkania, 
nie mówiàc ju˝ o jakichÊ cie-

kawostkach z ˝ycia oma-
wianego literata. By∏oby
dobrze, gdyby w nast´p-
nej wersji uda∏o si´ rów-
nie˝ zamieÊciç pe∏ne tek-
sty kilku najwa˝niej-
szych utworów ka˝dego
artysty.

Pomimo wspomnia-
nych zastrze˝eƒ firmie
Lynx-SFT nale˝y si´
uznanie za wykonanie
dobrego jakoÊciowo
i potrzebnego produktu.
Przyda si´ on wszystkim
uczniom szkó∏ Êrednich

przygotowujàcym si´ do matu-
ry lub egzaminów wst´pnych
na wy˝sze uczelnie. Równie˝
ci, którzy nie chcà, by 
nazwiska wielkich postaci lite-
ratury stanowi∏y dla nich 
zagadk´, powinni zaopatrzyç
si´ w ten krà˝ek.

Ziemowit Brysiak

Literat 2.0 to bogate zasoby
informacji o literaturze
podane w ciekawej formie

W  s k r ó c i e
Literat 2.0
Wymagania: PC 386; 4 MB RAM; 
nap´d CD-ROM; karta graficzna 
SVGA; karta dêwi´kowa; 
Windows 3.1x; ok. 1 MB na dysku
Producent: RangelSoft, Warszawa
e-mail: rangelsoft@poland.org
http://www.rangelsoft.com/
Wydawnictwo Lynx-SFT, Warszawa
tel./fax.: (0-22) 25 61 22 
e-mail: lynxsft@elektron.pl
http://www.lynxsft.elektron.pl/
Cena: 100 z∏

obszerny materia∏

leksykon terminów

filmy z muzeów

indeksy hase∏

braki w ˝yciorysach

nie najlepsza jakoÊç 
dêwi´ku w filmach

Literat 2.0

Lekcja polskiego raz jeszcze
22//9977
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SOFTWARE
Krótkie testy: programy graficzne

Microsoft Greetings Workshop

Nie straszne nam laurki...

Rok 1997 na pewno b´dzie
rokiem publikacji elektro-

nicznych. Pojawi∏y si´ nowe
techniki obróbki plików gra-
ficznych; pojawi∏ si´ te˝
wzgl´dnie tani sprz´t do dru-
kowania „z fotograficznà jako-
Êcià”. ̧ atwoÊç i powszechnoÊç
dost´pu do Internetu dla wie-
lu osób jest oczywista. Dla pro-
fesjonalistów przeznaczone sà

powa˝ne aplikacje graficzne,
które nie s∏u˝à przecie˝ do
szybkiego i bezproblemowego
przygotowania imieninowych
pozdrowieƒ lub zaproszeƒ na
Êlub kuzyna. Takie pomys∏y
mo˝na realizowaç lepiej i ta-
niej pos∏ugujàc si´ prostszymi
narz´dziami. Jednym z nich
jest Microsoft Greetings 
Workshop, dzi´ki któremu
mo˝na urzeczywistniç rozmai-
te „domowe” projekty.

Greetings Workshop prze-
znaczony jest do
przygotowywania
wszelakich „dru-
ków okolicznoÊcio-
wych”. Zawiado-
mienia o uroczysto-
Êciach rodzinnych,
zaproszenia na
chrzciny, gratulacje
z okazji rozwodu
(tak, tak!), bileciki

do prezentów, tzw. sztrajfy –
to tylko niektóre propozycje
z liczàcej blisko siedem tysi´cy
pozycji szablonów i wzorów li-
sty. Jak nale˝y si´ w zwiàzku
z tym spodziewaç, CD-ROM
z programem wykorzystany
jest prawie w zak∏adanej specy-
fikacjà pojemnoÊci. JeÊli ko-
muÊ mimo to zabraknie „go-
towców” – zawsze mo˝e 

po∏àczyç si´ za poÊrednictwem 
Internetu z serwerem o adresie 
http://greetingsworkshop.
msn.com/ i poszperaç w rów-
nie wielkiej bazie pomys∏ów. 

Bardzo cennà funkcjà pa-
kietu jest „podpowiadacz oka-
zji”. Dzi´ki niemu raz wpro-
wadzone informacje o datach
imienin szefa, urodzin teÊcio-
wej i rocznicy Êlubu przypomi-
nane sà z wyprzedzeniem nie-
zb´dnym na stosowne przygo-
towanie si´. 

Opisane cechy Greetings
Workshopa nie sà
w zasadzie niczym
niezwyk∏ym, jednak

Nic nie jest na tyle koloro-
we, by nie znaleêç choçby jed-
nego szarego miejsca. Dzi-
wi koniecznoÊç pobierania 
z serwera Microsoftu modu∏u 
niezb´dnego do przesy∏a-
nia przygotowanych pozdro-
wieƒ pocztà elektronicznà
(http://greetingsworkshop.
msn.com/ISAPI/GWIA/
geninfo.gww/). Nie ma te˝
udogodnieƒ dla osób dyspo-
nujàcych skanerem lub cyfro-
wym aparatem fotograficz-
nym. Zdj´cia osadza si´ przy
u˝yciu dodatkowej aplikacji
zewn´trznej (np. Microsoft
PictureIt!). Greetings Work-
shop ma kilka wad istotnych
z punktu widzenia polskie-
go u˝ytkownika. Jak nie-
gdyÊ w przypadku Print-
House’a firmy Corel, wyraê-
nie odczuç mo˝na ameryko-
centryzm produktu Micro-
softu. Pakiet nie dysponuje
szablonami przydatnymi
w specyficznie polskich oko-
licznoÊciach rodzinno-towa-
rzyskich. W zestawie brakuje
fontów obs∏ugujàcych Êrod-
kowoeuropejskie strony ko-
dowe. Mimo to poszukujàcy
taniej, sprawnie dzia∏ajàcej
i ∏atwej w obs∏udze aplikacji
graficznej do domowych za-
stosowaƒ powinni rozwa˝yç
zakup Microsoft Greetings
Workshopa.

Marek Janota

W  s k r ó c i e
Microsoft Greetings Workshop
Wymagania:  PC 486; 8 MB RAM; 
nap´d CD-ROM; Windows 95/NT 4.0; 
ok. 30 MB na dysku
Producent: Microsoft, USA
http://www.microsoft.com/
Dostarczy∏: Microsoft
Warszawa, tel.: (0-22) 661 54 00
fax: (0-22) 661 53 34
http://www.microsoft.com/poland/
Cena: ok. 95 z∏

prosty, obiektowy interfejs
u˝ytkownika

ogromna iloÊç szablonów,
klipartów i ró˝nego rodzaju
ozdobników

mo˝liwoÊç wysy∏ania 
pozdrowieƒ drogà 
elektroniczà

brak polskiej wersji

skromny wybór fontów
Êrodkowoeuropejskich 

w po∏àczeniu z nietypowym
interfejsem u˝ytkownika two-
rzà zupe∏nie nowà jakoÊç.
Ekran przypomina bowiem
sekreter´ (bardzo praktyczny,
aczkolwiek rzadko obecnie
spotykany mebel) ustawionà
w pomieszczeniu, do którego
wbiega merdajàc ogonkiem
Rocky – „psi kreator” – prze-
wodnik zawsze gotowy s∏u˝yç
pomocà zagubionemu w∏aÊci-
cielowi. W ten sposób progra-
mistom firmy Microsoft uda-
∏o si´ uniknàç tworzenia roz-
budowanego systemu menu.
Nie sà równie˝ dost´pne jakie-
kolwiek skróty klawiszowe.
Nie ma z∏o˝onych czynnoÊci,
o wykonaniu których koniecz-
nie trzeba pami´taç. Dla ko-
goÊ, kto obcowa∏ do tej pory
wy∏àcznie z „powa˝niejszymi”
aplikacjami, proponowany in-
terfejs mo˝e wydawaç si´ dzie-
cinny. W pewnym stopniu na
pewno tak jest, a ju˝ po krót-
kiej wprawie poruszanie si´
w wirtualnym Êwiecie Rockie-
go jest bajecznie ∏atwe i zabaw-
ne. Doceniç nale˝y w pe∏ni
„obiektowe” podejÊcie pro-
gramistów do procesu twór-
czego; w koƒcu przygotowa-
nie kartki Êwiàtecznej do wy-
s∏ania pocztà elektronicznà
nie musi wiàzaç si´ z wielogo-
dzinnà naukà obs∏ugi aplika-
cji. ˚eby zrobiç komuÊ mi∏à
niespodziank´, nie trzeba wca-
le wiedzieç, jakimi wybiegami
nale˝y si´ pos∏u˝yç, by „elek-
tro-pocztówka” sama wyÊwie-
tli∏a si´ w oknie przeglàdarki
internetowej. Innymi s∏owy,
dla osób o rozbudzonych ambi-
cjach programistyczno-klawi-
szologicznych Greetings Work-
shop zdecydowanie nie b´-
dzie aplikacjà o porywajàcych

cechach.

Po krótkiej „wprawce” po-
ruszanie si´ w wirtualnym
Êwiecie Rockiego jest ba-
jecznie proste

Dzi´ki kreatorom za-
wartym w Greetings 
Workshopie sporzàdzenie efektowne-
go zaproszenia na imprez´ nie stano-
wi ˝adnego problemu
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EDS for DOS & Windows

Zabezpieczeƒ nigdy doÊç...

N ikomu nie trzeba t∏uma-
czyç, jak wa˝ne jest ogra-

niczanie dost´pu do danych.
Problemy te w mniejszym
stopniu dotyczà u˝ytkowni-
ków Unixa lub Windows NT,
ale i oni wysy∏ajà przecie˝ li-
sty pocztà elektronicznà lub 

przenoszà dane na dyskiet-
kach. Pakiet EDS pomo˝e roz-
wiàzaç te problemy, s∏u˝y bo-
wiem do szyfrowania lub usu-
wania plików tak, by niemo˝-
liwe by∏o ich odczytanie.

W sk∏ad pakietu wchodzà
dwie edycje programu – dla

systemu DOS
i dla Êrodowi-
ska Windows
3.1x. Oby-
dwie sà bar-
dzo podobne,
pomijajàc
oczywiÊcie
ró˝nice w wy-
glàdzie inter-
fejsu u˝yt-
kownika.
Równie˝
efekty ich
dzia∏ania sà
identyczne:

ka˝dy plik zaszyfrowany pro-
gramem DOS-owym mo˝na 

odszyfrowaç za pomocà wer-
sji dla Windows i odwrotnie.
Do szyfrowania pakiet wyko-
rzystuje jeden z dwóch algo-
rytmów: DES z 56-bitowym
kluczem lub SPA z kluczem
64-bitowym. Obydwa algo-
rytmy sà symetryczne, co
oznacza, ˝e do szyfrowania
i odszyfrowywania u˝ywajà
tego samego klucza. Pierwszy
z nich zosta∏ opracowany
w latach siedemdziesiàtych
przez firm´ IBM i pomimo te-
go, ˝e ma ponad 15 lat, jest
nadal uwa˝any za bardzo bez-
pieczny. O drugim, autorstwa
firmy Sophos, nie wiadomo
zbyt wiele.

Jedna z opcji programu
umo˝liwia szyfrowanie poje-
dynczych plików i ca∏ych ka-
talogów. Pliki wyjÊciowe mo-
gà zostaç skompresowane, za-
mienione na format ASCII, za-
wieraç nag∏ówek z wieloma
informacjami, np. rodzajem
algorytmu, nazwà orygina∏u
i paroma innymi danymi.
O zaletach kompresji nie trze-
ba mówiç. Format ASCII 

mo˝e byç pomocny przy prze-
sy∏aniu plików pocztà elektro-
nicznà, a nag∏ówek z informa-
cjà pomo˝e zapanowaç nad
wi´kszà liczbà plików.

Oprócz stworzenia grupy
zawierajàcej ikon´ symbolizu-
jàcà aplikacj´, program insta-
lacyjny wersji windowsowej
dodaje do menu Mened˝era
plików swoje podmenu, z po-
ziomu którego mo˝na wyko-
naç wszystkie operacje udo-
st´pniane przez EDS. Nieste-
ty, poniewa˝ program przezna-
czony jest dla 16-bitowego Êro-
dowiska Windows 3.1x, dlate-
go te˝ podobnych udogod-
nieƒ nie otrzymujà u˝ytkow-
nicy systemu Windows 95: 
odpowiednie menu nie poja-
wia si´ w Eksploratorze, mo-
dyfikacji nie ulega te˝ menu
rozwijane po naciÊni´ciu pra-
wego klawisza myszy. EDS nie
obs∏uguje równie˝ d∏ugich
nazw plików.

Obydwie wersje programu
pozwalajà na „bezpieczne”
usuwanie plików. Bezpieczeƒ-
stwo tej operacji polega na

Rejestrant

Rycza∏towcy do komputerów!

D la wszystkich rozliczajà-
cych si´ z fiskusem na

podstawie zrycza∏towanego
podatku od przychodów, do-
brà wiadomoÊcià b´dzie fakt
pojawienia si´ na rynku pro-
gramu Rejestrant wroc∏aw-
skiej firmy InsERT, który za-
pewnia kompletnà obs∏ug´
podmiotów gospodarczych
b´dàcych na tzw. „rycza∏cie”.

Program zasadniczo prze-
znaczony jest dla systemu DOS,
mo˝liwe jest jednak jego uru-
chomienie w Êrodowisku 
Windows 95 w oknie aplikacji
DOS-owej. W sk∏ad pakietu
wchodzà dwa modu∏y: Ewiden-
cje i Administrator. Podstawo-
wym zadaniem pierwszego
z nich jest prowadzenie obo-
wiàzkowych ewidencji wyma-
ganych przez przepisy prawne
(np. rejestrów zakupów i sprze-
da˝y VAT, kontrahentów, pra-
cowników, Êrodków trwa∏ych),

wyliczanie wynagrodzeƒ pra-
cowników z tytu∏u umów opra-
c´ i umów-zleceƒ, sporzàdzanie
spisów z natury, podsumowaƒ
podatku
dochodo-
wego
i VAT. Ty-
powymi
operacjami
systemu
naliczania
podatku
zrycza∏to-
wanego jest
ewidencjo-
nowanie
przycho-
dów, doli-
czenia do
przycho-
dów, odli-
czenia od
przychodów i obni˝ki podatku.

Ka˝dy ksi´gowy wie, jak
˝mudne i m´czàce jest r´czne

sporzàdzanie ewidencji i ze-
stawieƒ. Opcja Drukowanie
pozwala na wydruk wszystkich
prowadzonych ewidencji,
umów, dziennych zestawieƒ
sprzeda˝y, karty wynagro-
dzeƒ, skróconej i pe∏nej listy
p∏ac, podsumowaƒ przychodu
i VAT oraz kilku deklaracji 

podatkowych: PIT-4, PIT-8B,
PIT-11, VAT 7 i ZUS.

Obs∏uga programu jest bar-
dzo prosta. Wszystkie opera-
cje sprowadzajà si´ do wype∏-
niania odpowiednich pól
w formularzach. Przejrzyste
i czytelne menu u∏atwia poru-
szanie si´ po programie. Po

oknach formularzy
i menu mo˝na po-
ruszaç si´ nie tylko
za pomocà klawi-
szy kursora: do te-
go celu wykorzy-
staç mo˝na tak˝e
myszk´ i tzw. „go-
ràce klawisze”.

Modu∏ Admini-
strator (podobnie
jak w programie
Rachmistrz 2, opi-
sywanym w nume-
rze 3/97) umo˝li-
wia konfiguracj´
programu i admi-
nistrowanie syste-
mem. Do ciekaw-

szych funkcji nale˝y ustalanie
kszta∏tu wydruków, zmia-
na parametrów i sk∏adników 

Rejestrant wyposa˝ony zo-
sta∏ w funkcje statystyczne:
sam mo˝e np. dokonaç pod-
sumowania przychodów

W trakcie instalacji EDS for
Windows dodaje swoje menu
do Mened˝era plików

5/97

5/97



1 stycznia 1997 roku uleg∏y
zmianie numery rozlicze-

niowe banków, co pociàgn´∏o
za sobà zmian´ numeracji kont
osobistych, rozliczeniowych
itp. Gdaƒska firma Studio JZK
przygotowa∏a program Banki
dla Windows, b´dàcy bazà da-
nych zawierajàcà informacje 
o wszystkich bankach w Pol-
sce (w tym o ich nowych nu-
merach rozliczeniowych). Ba-
za zosta∏a podzielona
na dwie cz´Êci, obej-
mujàce odpowiednio
banki komercyjne
i paƒstwowe oraz ban-
ki spó∏dzielcze.

Podstawowym za-
daniem aplikacji jest
wyszukanie banku
o zadanym numerze
identyfikacyjnym. Po
wpisaniu starego nu-
meru program znajdu-
je odpowiadajàcy mu
nowy numer oraz przedstawia
w g∏ównym oknie podstawo-
we dane o znalezionym banku,
w tym m.in. jego nazw´, adres
siedziby, numer telefonu, fak-
su i teleksu. Funkcja ta dzia∏a
w obie strony, tzn. mo˝liwa
jest operacja odwrotna – wpi-
sanie nowego numeru powo-
duje wyszukanie jego starsze-
go odpowiednika. W przypad-
ku, gdy nie znamy numeru
banku, a dysponujemy infor-
macjami o jego adresie lub na-
zwie, mo˝emy go odszukaç
korzystajàc z opcji Szukaj
banku. Przydatnà opcjà jest
mo˝liwoÊç wydrukowania po-
lecenia przelewu, przy czym
dane nadawcy mogà zostaç
pobrane z dostarczanej wraz
z pakietem bazy Adresy dla
Windows. Opcje edycyjne te-
go programu pozwalajà na do-
dawanie i usuwanie rekordów
oraz modyfikacj´ informacji
na temat danego banku.
W ka˝dej chwili mo˝na posor-
towaç rekordy wg nazwy in-
stytucji lub oddzia∏u, siedziby,
kodu pocztowego, numeru te-
lefonu, nowego lub starego
numeru identyfikacyjnego itp.

Pakiet posiada jednak pewne
wady. Brak funkcji eksportu i
importu danych powa˝nie
ogranicza zastosowania  pro-
duktu. NieobecnoÊç narz´dzi
DDE (istnieje mo˝liwoÊç
dokupienia takich narz´dzi,
niestety wy∏àcznie do edytora
Microsoft Word) uniemo˝liwia
wspó∏prac´ Banków dla Win-
dows z innymi popularnymi ba-
zami danych. Kilkustronicowa

instrukcja tylko pobie˝nie opi-
suje funkcje programu. Mimo
tych uchybieƒ baza powinna
si´ okazaç bardzo pomocna w
pracy biur codziennie korzy-
stajàcych z informacji o ban-
kach i dokonujàcych cz´stych
przelewów.

(mb)
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tym, ˝e miejsce zajmowane na
dysku przez plik jest po skaso-
waniu dok∏adnie „czyszczo-
ne”. CzynnoÊç ta mo˝e byç wy-
konana na jednym z kilku po-
ziomów zaawansowania – do-
st´pne sà tryby zwyk∏ego kaso-
wania, szybkiego usuwania
oraz tryby rzàdowy i militarny.
Pierwsza z wymienionych ope-
racji polega na zwyk∏ym usu-
ni´ciu pliku, nast´pna raz nad-
pisuje zawartoÊç zbioru, kolej-
ne robià to trzy i siedem razy,
zapisujàc w miejscu fizycznej
lokalizacji pliku na przemian
same „1” i same „0”.

Wersja dla systemu DOS
pozwala te˝ na prac´ w trybie
wsadowym. Dzi´ki temu mo˝-
liwe jest zautomatyzowanie

Banki dla Windows

Nie straszne nam nowe numery
„mocne” algorytmy 
szyfrujàce

mo˝liwoÊç bezpiecznego
usuwania plików

szczegó∏owa instrukcja

brak integracji z Windows 95

angloj´zyczna instrukcja
i wersja dla Windows 3.1x

wynagrodzeƒ i nadawanie spe-
cjalnych uprawnieƒ dla u˝yt-
kowników programu, dzi´ki
którym mo˝na ograniczyç do-
st´p do konkretnych danych
dla poszczególnych pracowni-
ków. Producent zadba∏ o mo˝-
liwoÊç zmian stóp procento-
wych w przypadku zmiany
przepisów: mo˝na m.in. doko-
naç zmiany wysokoÊci podat-
ku dochodowego, kosztów
uzyskania przychodu, wyso-
koÊci stawek ZUS i podatku
zrycza∏towanego.

Rejestrant wspó∏pracuje
z systemem sprzeda˝y Subiekt 4,
znajdujàcym si´ w pakie-
cie programów oferowanych
przez firm´ InsERT. Wspó∏-
praca ta polega na mo˝liwoÊci
importowania danych o kon-
trahentach, spisach z natury
oraz dokumentów zakupów
i sprzeda˝y z Subiekta 4. Po-
zwala to uniknàç powtórnego
wprowadzania danych do pa-
mi´ci komputera i zaoszcz´-
dziç mnóstwo czasu.

Pewnà niedogodnoÊcià jest
brak obs∏ugi pracy w sieci 

i pomocy dost´pnej bezpoÊred-
nio zpoziomu programu: u˝yt-
kownik zmuszony jest do wer-
towania instrukcji obs∏ugi. Ze
wzgl´du na niskie wymagania
sprz´towe, mo˝liwoÊç obs∏ugi
wielu podmiotów gospodar-
czych i niewysokà cen´ pro-
gram powinien sprawdziç si´
zarówno w ma∏ych firmach,
jak i w biurach rachunkowych.

Marek Budny

procesu szyfrowania, roz-
szyfrowywania lub usuwa-
nia plików. 

Dostarczona do redakcji
DOS-owa edycja programu
dost´pna jest ju˝ w j´zyku pol-
skim, wersja dla Windows
poddawana jest w∏aÊnie lokali-
zacji. W sk∏ad pakietu wchodzi
te˝ obszerna instrukcja w j´zy-
ku angielskim, wyjaÊniajàca
wszystkie funkcje programu
oraz zawierajàca podstawowe
informacje o stosowanych al-
gorytmach. Miejmy nadziej´,
˝e po uporaniu si´ z poloniza-
cjà wersji dla Windows dystry-
butor pakietu pomyÊli równie˝
o przet∏umaczeniu instrukcji.

Marcin Nowak

W  s k r ó c i e
EDS for DOS & Windows
Wymagania: PC 386; 4 MB RAM; 
Windows 3.1x lub DOS 3.1; 
0,5 MB na dysku
Producent: Sophos, Wielka Brytania
http://www.sophos.com/
Dostarczy∏: Safe Computing
Warszawa, tel./fax: (0-22) 619 89 56
e-mail: info@safecomp.com
http://www.safecomp.com/
Cena: ok. 635 z∏

niskie wymagania
sprz´towe

przejrzyste i czytelne menu

mo˝liwoÊç zmian stóp 
procentowych w razie 
zmiany przepisów

brak systemu pomocy

brak opcji pracy w sieci

W  s k r ó c i e
Rejestrant
Wymagania: PC 386; 4 MB RAM; 
karta graficzna VGA; DOS 5.0; 
ok. 10 MB na dysku
Producent: InsERT, Wroc∏aw
tel.: (0-71) 48 82 65, fax: (0-71) 72 83 18
Cena: 244 z∏

Banki dla Windows pozwa-
lajà m.in. na wype∏nienie 
polecenia przelewu 
i jego wydrukowanie

3/97

mo˝liwoÊç drukowania
poleceƒ przelewu

sortowanie rekordów na
wiele sposobów

∏adna szata graficzna

brak opcji eksportu 
i importu danych

wadliwe dzia∏anie
wyszukiwania

W  s k r ó c i e
Banki dla Windows
Wymagania: PC 386; 4 MB RAM; 
Windows 3.1x; ok. 8 MB na dysku
Producent: Studio JZK Programy 
Komputerowe, Gdaƒsk 
tel.: (0-601) 61 05 27 
fax: (0-58) 57 88 22
e-mail: jzk@panda.bg.univ.gda.pl
Cena: 199 z∏
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Microsoft Team Manager 97

Dziel i rzàdê

J ednym z wa˝niejszych
czynników zwiàzanych

z trudnà sztukà zarzàdzania
jest umiej´tnoÊç kolekcjono-
wania i wykorzystywania in-
formacji. Bardzo po˝ytecznym
narz´dziem wspomagajàcym
informacyjnà stron´ pracy me-
ned˝era jest Microsoft Team
Manager 97.

Pakiet firmy Microsoft za-
wiera dwa wzajemnie uzupe∏-
niajàce si´ programy, tzn. wer-
sj´ dla szefa i cz∏onków zespo-
∏u. Aplikacje pracujàce na po-
trzeby jednej grupy roboczej
komunikujà si´ za pomocà 
e-maila lub powszechnie do-
st´pnego pliku. Zarówno li-
der, jak i pozostali cz∏onkowie

grupy zobowiàzani sà do
uaktualniania zasobów
informacji zwiàzanych
z pracà zespo∏u, tzn. opi-
sów przydzielonych za-
daƒ oraz tworzenia ra-
portów dotyczàcych sta-
nu ich realizacji. Do-
puszczalne jest równie˝
negocjowanie terminów
oraz zg∏aszanie propozy-
cji podzia∏u pracy.

G∏ównà zaletà pakietu jest
mo˝liwoÊç analizowania funk-
cjonowania zespo∏u na wiele
ró˝nych sposobów. Mo˝na

np. skoncentrowaç si´ na Êle-
dzeniu post´pu prac nad wy-
branym projektem lub przy-
glàdaç si´ aktywnoÊci poszcze-
gólnych podw∏adnych. Pa-
mi´tajàc o tym, ̋ e nadmiar in-
formacji mo˝e byç równie
ucià˝liwy jak ich brak, twórcy
programu zaopatrzyli swoje
dzie∏o w sprawny system fil-
trów i priorytetów. Równie
u˝yteczny jest mechanizm sy-
gnalizowania problemów.
Dzi´ki specjalnym znaczni-
kom ka˝dy cz∏onek zespo∏u
mo˝e zwróciç uwag´ na po-
tencjalne êród∏o k∏opotów. 

Pakiet nie dysponuje nieste-
ty zbyt wieloma funkcjami
sprawdzania poprawnoÊci
wprowadzonych danych. Do-
puszczalne jest np. deklarowa-
nie absurdalnych terminów
wykonania poleceƒ. Nie 
mo˝na mieç za to ˝adnych 
zastrze˝eƒ do systemu pomo-
cy, stanowi on klas´ sam 
w sobie, u˝ytkownik mo˝ne
nawet zadawaç pytania 
w j´zyku naturalnym (oczywi-
Êcie po angielsku). 

Microsoft Team Manager
nie jest na pewno cudownym
panaceum na bolàczki zwiàza-
ne z zarzàdzaniem. Jego zasto-
sowanie pomo˝e jednak
z pewnoÊcià efektywniej wy-
korzystywaç czas pracy mene-
d˝era, uwalniajàc go od cz´Êci
˝mudnych obowiàzków.

Marek Wróbel

wysoki poziom merytoryczny

wspieranie nowoczesnych
technik zarzàdzania

doskona∏y system pomocy

brak sprawdzania 
poprawnoÊci 
wprowadzanych danych

brak wersji polskiej

Telefoniczna Baza Danych

Mów do mnie jeszcze...

N ie od dziÊ marzeniem
wielu u˝ytkowników jest

schowanie myszy oraz klawia-
tury do szuflady i przeprowa-
dzenie pogaw´dki z kompute-
rem. Dla szarych posiadaczy
komputerów jest to jednak
wizja odleg∏ej przysz∏oÊci.
Czasem tylko pod strzechy tra-
fia jakiÊ produkt wykorzystu-
jàcy zaawansowane technolo-
gie rozpoznawania mowy. Ta-
kim produktem jest program
Telefoniczna Baza Danych ob-
s∏ugiwana g∏osem. 

Nale˝y tylko wyposa˝yç
swój komputer w modem, kar-
t´ dêwi´kowà, mikrofon i...
mo˝na si´ zabraç za stukanie
w klawiatur´: baz´ danych na-
le˝y bowiem stworzyç tradycyj-
nymi metodami. Program po-
zwala na umieszczenie w bazie
do 1000 firm, takiej samej licz-
by opisów ich profilu, nazwisk
i miast. Konieczne jest równie˝

wprowadzenie „wzorców
dêwi´kowych” tych danych. 

Za pomocà poleceƒ wyda-
wanych g∏osem (okreÊlajàc na-
zw´ firmy, nazwisko, miasto lub
profil firmy) mo˝na odszukaç
konkretny zapis w bazie bàdê
ca∏à ich grup´. W ten sam spo-
sób mo˝na zminimalizowaç
okienko lub je rozwinàç (!).
Mo˝emy tak˝e za˝àdaç wybra-
nia numeru s∏u˝bowego, domo-
wego lub numeru faksu. Kiedy
abonent odbierze telefon, 

nale˝y podnieÊç s∏uchawk´
aparatu i przejàç rozmow´.

Zastosowana w programie
technologia Voice Technolo-
gy zadziwiajàco dobrze radzi
sobie z rozpoznawaniem mo-
wy. W trakcie testowania pro-
gramu testujàcego z∏apa∏ ka-
tar, mimo to program nadal
rozpoznawa∏ wi´kszoÊç wysa-
pywanych przez nos poleceƒ. 

By wszystko dzia∏a∏o jak na-
le˝y, u˝ytkownik musi stwo-
rzyç baz´ z „wzorcami” pole-
ceƒ wydawanych jego w∏a-
snym g∏osem. Mimo takich
Êrodków ostro˝noÊci bywa, ˝e
na ekranie pojawia si´ nie to
okienko, októre prosimy. Zda-
rza si´ koniecznoÊç „poprawie-
nia” wzorca danego polecenia
(zw∏aszcza w pierwszych
dniach pracy z programem),
gdy˝ komputer przestaje na nie
reagowaç nawet w czasie tej sa-
mej sesji. Program pozwala te˝
na ustawienie konfiguracji
w zale˝noÊci od parametrów
sprz´tu, co czasem odnosi po-
˝àdany skutek. Zabawne jest
to, ˝e odstawienie trzymanego

w r´ku mikrofonu (innego ni˝
dynamiczny) na stó∏ nierzadko
jest traktowane jako... polece-
nie i u˝ytkownik otrzymuje
trudne do przewidzenia okien-
ko dialogowe. Tak czy inaczej,
pojawienie si´ pakietu w sprze-
da˝y jest zwiastunem nowych
czasów, w których „pogaw´d-
ka” z komputerem nie b´dzie
niczym niezwyk∏ym...

Piotr Parafiniuk

Telefoniczna Baza Danych
potrafi udzieliç wielu 
informacji o abonencie

W  s k r ó c i e
Microsoft Team Manager 97
Wymagania: PC 486; 8 MB RAM 
(Windows 95) lub 16 MB RAM 
(Windows NT); ok. 16 MB na dysku
Producent: Microsoft, USA
http://www.microsoft.com/
Dostarczy∏: Microsoft Polska
Warszawa, tel.: (0-22) 661 54 33
fax: (0-22) 661 54 34
http://www.microsoft.com/poland/
Cena: ok. 1870 z∏

wysoka efektywnoÊç 
rozpoznawania poleceƒ

mo˝liwoÊç wywo∏ywania
programu g∏osem

niestarannie wydana 
instrukcja obs∏ugi

koniecznoÊç tworzenia 
bazy poleceƒ dla ka˝dego 
u˝ytkownika

W  s k r ó c i e
Telefoniczna Baza Danych 
Wymagania: PC 386; 4 MB RAM; 
16-bitowa karta dêwi´kowa; 
faksmodem; mikrofon; Windows 3.1x; 
ok. 10 MB na dysku
Producent: Voicetronics, Czechy
Dostarczy∏: PHU AGANI
Dobrzeƒ Wielki, tel./fax: (0-77) 69 54 24
Cena: 192,50 z∏

Wizualne przedstawienie
stopnia realizacji zadaƒ
przez Team Managera 97
pomaga szefowi „trzymaç
r´k´ na pulsie”
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