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dia poczatkujgcych
W cieniu HTML-a i Javy ukrywa sie mato jeszcze znany
JavaScript. Z jego pomocg mozesz nadac¢ rozmach

swoim stronom WWW. Przedstawiamy pierwszg czesc¢
skroconego opisu tego jezyka programowania.

omimo rozwiniecia jezyka HTML

do wersji 3.2 cze§é¢ tworcOw stron
WWW twierdzi, ze pozostawia on jeszcze
wiele do zyczenia. Tabele, ramki i forma-
towanie tekstu sg juz powszechnie wyko-
rzystywane, jesli jednak kto$ pragnie po-
bra¢ dane od uzytkownika albo wy$wie-
tli¢ na stronie aktualng date, musi skorzy-
sta¢ z bardziej zaawansowanych narzedzi.
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W takich przypadkach z pomocg przy-
chodzi Java, oparty na C++ jezyk pro-
gramowania firmy Sun Microsystems.
Daje ona uzytkownikowi pelng swobode,
do ktérej przyzwyczajony jest wspolcze-
sny programista. Wprawdzie Java posia-
da wlasne narzedzia rozwojowe, jednak
uzytkownicy, ktorzy mieli wczesniej do
czynienia z C++, nie powinni napotkac
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zadnych trudnosci. Pozostali beda musie-
li poswieci¢ nieco czasu na nauke, zanim
na ekranie pojawi si¢ pierwszy napis
»Hej, ten program dziata!!!”.

W cieniu tych dwoch réznych koncep-
¢ji tworzenia stron WWW pozostaje jesz-
cze stosunkowo malo znany JavaScript.
Laczac w sobie zalety HTML-a i Javy jest
prosty w obstudze i fatwy do opanowa-
nia. W zasadzie ten skryptowy jezyk pro-
gramowania opracowany wspdélnie przez
Sun Microsystems i Netscape jest uzupel-
nieniem luk, jakie wystepuja w HTML-u.
Najwazniejsza cecha skryptu to mozli-
wo$¢ interaktywnej wymiany informacji,
glownie za poSrednictwem formularzy
dialogowych i okienek informacyjnych.

W przeciwienstwie do Javy kod Java-
Script nie wymaga wcze$niejszej kompila-
gji. Tak jak w przypadku HTML rozkazy
zapisane sa bezposrednio jako tekst
ASCILI. Programista, aby stworzy¢ gotowy
program, nie potrzebuje niczego oprocz
dowolnego edytora tekstu (zakladajac, ze
posiada odpowiednig wiedze).

Nalezy jednak pamigtal, ze jeszcze
dlugo cze$¢ przegladarek nie bedzie
przetwarzac JavaScript. Dwa najpopular-
niejsze programy: Netscape Navigtor
i Microsoft Internet Explorer poczawszy
od wersji 2, obstuguja skrypty Javy. In-
ternauta korzystajacy z przegladarki, ta-
kiej jak Quarterdeck, nie zobaczy jednak
niczego ciekawego na stronie zawieraja-
cej elementy JavaScript.

JavaScript pozwala miedzy innymi:

o umiesci¢ kalkulator na stronie WWW,
o stworzy¢ obiekty reagujace na dziatania
uzytkownika,

sprawdzi¢ wpisy w formularzu,
otworzy¢ odpowiednig strong w zalezno-
$ci od wpisu dokonanego w formularzu,
stworzy¢ system pomocy, ktory bedzie
wyswietlal informacje w pasku stanu
przegladarki, kiedy uzytkownik naje-
dzie kursorem na okreslony element
lub odsytacz.

Wstawiamy JavaScript

na strone HTML

Pierwszy z omawianych programdw na-
pisanych w JavaScript realizowat bedzie
tylko dwie funkcje: zmiang koloru tta
i tekstu strony oraz wySwietlanie na
ekranie aktualnej daty. Kompletny li-
sting programu zamieszczony jest na na-
stepnej stronie.

O tym, ze kod HTML zawiera skrypt,
informuje linia zawierajgca komende
<SCRIPT>. Koniec skryptu, zgodnie ze
sktadnig jezyka HTML, oznacza si¢ pole-
ceniem </SCRIPT>. Polecenia Java-
Script mozna umieszcza¢ jedynie pomie-
dzy tymi dwoma komendami.
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je tego formatu? Nie po-
mija ona nieznanych so-

bie polecen skryptu, ale

Witam wezysthich. Deisiaj jest 26.3.97
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wyswietla jego kody na
stronie. Aby ukryé nie-
pozadany tekst przed

Zawsze aktualna strona WWW: po-
zdrowienie to nie jest zwykiym tek-
stem, gdyz dzieki JavaScript zawsze
podaje hiezaca date

Zastosowanie polecenia <SCRIPT>
nie zostato ograniczone do samego Java-
Script. Atrybut LANGUAGE pozwoli
w przyszloci postugiwacé si¢ rowniez in-
nymi jezykami skryptowymi. Aby w do-
kumencie HTML umiescié JavaScript, ca-
ly rozkaz musi mie¢ postac:
<SCRIPT LANGUAGE=
”JavaScript’>
Atrybut moze obecnie przyjmowaé dwie
wartoSci: JavaScript 1 LiveScript. Ozna-
czenie LiveScript nosit JavaScript, zanim
w 1995 roku przyjeta obecng nazwe. Net-
scape Navigator od wersji 2.0 obstuguje
LiveScript jedynie ze wzgledu na wymog
kompatybilnosci.

starszymi przegladarkami, Netscape pro-
ponuje nastgpujace rozwigzanie:
<SCRIPT LANGUAGE=
”JavaScript”>
<!...ukrycie tekstu przed innymi
przegladarkami
...program JavaScript...
// koniec ukrytego tekstu...>
</SCRIPT>

Komentarze <!... i //...> zapewniaja,
ze umieszczony pomiedzy nimi tekst zo-
stanie zignorowany przez przegladarki,
ktére nie obstuguja JavaScript.

Wyswietlanie tekstu

na stronie WWW

Przedstawiony na nastepnej stronie pro-
gram codziennie wita uzytkownika aktu-
alng datg. Na podstawie jego listingu
mozna zobaczy¢ w jaki sposdb wyswietla
sie teksty na ekranie. JavaScript widzi
strone HTML jako obiekt o nazwie ,,do-

obiekt, ktory jest zbiorem jednej lub
kilku zmiennych zawierajgcych da-
ne. Przetwarzanie tych danych
mozliwe jest dzieki funkcjom i pro-
cedurom, takim jakie znamy z pro-
ceduralnych jezykéw typu Basic,
Pascal lub C.

W obiektowych jezykach progra-
mowania funkcje noszg nazwe me-
tod. Zmienne przypisane do obiek-
tu nazywane sg wiasciwosciami.
Obiekt sktada sie wiec zazwyczaj
z metod i wfasciwosci. Zarowno
wtasciwosci, jak i metody obowig-
zujg jedynie dla tego obiektu, dla
ktorego zostaty zdefiniowane. Dzie-
ki temu rézne obiekty i ich funkcje
sg od siebie odseparowane.

Odwotujgc sie do wtasciwosci
obiektow, stosuje sie notacje zgod-
ng ze schematem:

obiekt.wtasciwosé

Bardzo podobnie wygladajg od-
wotania do metod przypisanych do
obiektow. Majg one postac:
obiekt.metoda

cument”. Przypisuje mu pewne wlasciwo-
Sci, takie jak kolor tla i kolor tekstu oraz
posiada specjalne komendy pozwalajace
zmienial parametry strony.
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Definiowanie kolorow

Aby zdefiniowa¢ barwe w HTML
lub JavaScript, nalezy poda¢ kod
koloru w notacji szesnastkowej.
Czerni, dla przyktadu, przypisana
jest wartos¢ ”#000000”, natomiast
bieli ”#FFFFFF”. Podstawg syste-
mu szesnastkowego jest liczba 16
(dla systemu dziesietnego podsta-
wg jest 10, a dla binarnego 2).
Wartosci od 11 do 15 reprezento-
wane sg przez litery A do F. 16
podstawowych barw obstugiwa-
nych przez standard VGA posiada
wifasne nazwy rozumiane przez
Netscape Navigatora i Microsoft
Internet Explorera poczawszy od
wersji 2.0. W ponizszej tabeli ze-
branych jest 16 podstawowych
barw wraz z ich nazwami i kodami
szesnastkowymi.

Kolor Kod szesnastkowy Nazwa
czarny: #000000 black
ciemnoczerwony: #BFoooo maroon
ciemnozielony: #o0oBFoo green
bragzowy: #BFBFoo olive
ciemnoniebieski:  #0000BF navy
purpurowy: #BFooBF purple
turkusowy: #00BFBF teal
srebrny: #CoCoCo silver
szary: #808080 gray
czerwony: #FFoooo red
zielony: #0oFFoo lime
Zotty: #FFFFoo yellow
niebieski #0000FF blue
fioletowy: #FFooFF  fuchsia
turkusowy: #00FFFF oqua
biaty: #FFFFFF white

240 pozostatych barw dostepnych
w Internecie mozne zdefiniowac je-
dynie poprzez kody szesnastkowe.

Barwy tla i tekstu definiuje sie za po-

Srednictwem parametrow ,,bgColors”
i ,fgColors”. Aby otrzymaé ciemnonie-
bieski napis na biatym tle, nalezy umiescic
w skrypcie rozkazy:
document.bgColor="#FFFFFF”
document.fgColor="#0000BF”
O ogdlnych zasadach dotyczacych odwo-
tywania sie do obiektéw mozna przeczy-
ta¢ w ramce na poprzedniej stronie (,, Tak
funkcjonuja obiekty”), sposéb kodowa-
nia koloréw w postaci liczb szesnastko-
wych przedstawiony jest w ramce
»Definiowanie kolorow” (powyzej).

Aby poprawi¢ przejrzystos¢  kodu
HTML, ogdlne parametry odnoszace si¢
do calej strony powinny by¢ umieszczane
w rozdziale BODY.

Bardzo wazna jest pisownia malych
i wielkich liter w tekScie polecen. Rozkaz
<SCRIPT> oznaczajacy poczatek Java-
Script jest jednym z polecen HTML
i w jego przypadku wielko$¢ liter nie ma
zadnego znaczenia. <SCRIPT> zostanie
zinterpretowany doktadnie tak samo, jak
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<script>, poniewaz jezyk HTML nie
rozrdznia wielkosci liter.

Zupelnie inaczej wyglada to w przypad-
ku tekstu skryptu. Dla interpretera Java-
Script wielkos¢ liter ma decydujace znacze-
nie, a kazda pomytka programisty zostaje
potwierdzona komunikatem bledu.

Wstawianie aktualnej daty
Aby pobrac¢ z komputera biezaca date sys-
temowga, a nastepnie wySwietli¢ j3 na
stronie, trzeba skorzystac z innego obiek-
tu — obiektu daty. Sktadnia polecenia od-
czytu daty ma postaé:
d = newDate().
Po wykonaniu powyzszej komendy
zmienna newDate zawiera date i czas
systemowy ustawiony w komputerze
uzytkownika.

Pobrana w ten spos6b data moze zostaé
wyswietlona za pomoca metody write():
document.write(Date()).

Tak sformutowany rozkaz spowoduje wy-
$wietlenie malo czytelnego napisu ,,Tue
Dec 17 14:12:19 (CET) Central Europe-
an Time 1996”. Data zostaje w tym przy-
padku zapisana zgodnie ze standardem
amerykanskim. Zapewne woleliby$my,
aby data przedstawiana byla zgodnie ze
wzorcem ,,17.12.1996”, do ktdrego jeste-
$my przyzwyczajeni. W tym celu trzeba
odwotaé sie bezposrednio do dnia, miesia-
ca i roku zapisanego w obiekcie Date,
a nastepnie samodzielnie stworzy¢ napis
przedstawiajacy date. Mozliwos¢ dostepu
do poszczegdlnych pdl obiektu Data daja
metody getDay(), getMonth() i getYear().

Przedstawiony nizej fragment skryptu
zapisuje dzief, miesigc i rok w osobnych
zmiennych:

Y KOMUNIKACJ A |

d = newDate()

dzien = d.getDay()

miesigc = d.getMonth()

rok = ”19” + d.getYear().

Poniewaz funkcja getYear zwraca jedynie
dwie ostatnie cyfry liczby oznaczajacej rok
(w tym przypadku ,96”), trzeba doda¢
przed nimi napis ,,19”. Lancuchy znako-
we faczy sie za pomoca znaku dodawania.

W konicu trzeba jeszcze polaczyé po-
szczegOlne zmienne tekstowe, tak aby po-
wstalo kompletne zdanie. Zlozony ciag
tekstowy mozna utworzy¢ w sposob po-
kazany ponizej:

”Witam wszystkich. Dzisiaj jest ” +
dzien + ”.” + miesigc + ”.” + ’rok”
+ 7.

Kto chce moze do powitania dotaczy¢ in-
formacje o czasie. Trzeba wowczas sko-
rzysta¢ z metody getHours(), getMinuts()
i getSeconds(), aby zapisaé¢ wartosci go-
dzin, minut i sekund do wybranych
zmiennych. Nastepnie zmienne te nalezy
umiesci¢ w faficuchu tekstowym wyswie-
tlanym na ekranie.

Zdjecie na tej stronie pokazuje listing
dokumentu HTML zawierajacego skrypt
Javy, ktéry na bialym tle wy$wietla nie-
bieski napis ,,Witam wszystkich. Dzisiaj
jest 19.12.1996”.

Po przeczytaniu pierwszej czesci ,,Java-
Script dla poczatkujacych” potrafimy wy-
$wietli¢ napis z aktualng data na stronie
WWW. W nastepnym odcinku nauczymy
sie w jaki sposob, postugujac sie metoda
write(), wySwietlaé na stronie grafiki oraz
jak przetwarza¢ dane wprowadzane przez
uzytkownika.

oprac. Marcin Pawlak (jp)

b Netscape - [Source of: file:///CIAWINDOWS /Pulpit/index_html]

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML//EH">
<html>
<head>

<fhead>
<bhody>

<SCRIPT LANGUAGE="Javalcript">

docuwent . bgColor="white"
document . fyColor="navy"

d = new Date()

dzien = d.getDate()
wiesiac = d.getMonthi] + 1
rok = d.get¥ear()

<fsoript>

<fhody>
<fhtml>

<meta http-eguiv="Content-TypeTocontent="text/ htwml;
<titlexMd] pierwszy program w JavaScript<Lftitle>

docuwent.wrice ("Witam wszystkich. Dzisiaj jestc ™ + dzien + "." + miesiac + "." + rok)

charset=1is0-8859-2">

Pierwszy program w JavaScript: ustawia hiata barwe tta, ciemnoniebieska
harwe napiséw i wySwietla na ekranie date systemow3 peceta
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