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Z a  nimi d∏uga, ucià˝liwa droga: zrazu
mia∏y byç tylko programami do re-

dagowania informacji oferowanych
w sieci Microsoft Network (MSN). Jed-
nak gdy program o roboczej nazwie
„Blackbird” by∏ jeszcze w fazie beta,
MSN, jego rodzima sieç online z Red-
mond, zosta∏a dos∏ownie zatopiona przez
fale Internetu. ProgramiÊci Bila Gatesa
natychmiast wzi´li si´ do pracy, dorobili
pakietowi funkcje internetowe, a Micro-
soft przechrzci∏ go na „Internet Studio”. 

Ju˝ w paêdzierniku ubieg∏ego roku, na
konferencji „Site-Builderów” w San Jose,

program sta∏ si´ bran˝owà sensacjà, po-
niewa˝ mia∏ on – wed∏ug Microsoftu – ra-
dykalnie u∏atwiç ˝ycie projektantom In-
tranetu i publicznych miejsc Internetu.
Dotychczas bowiem tworzenie stron Pa-
j´czyny polega∏o g∏ównie na pisaniu kodu
HTML w edytorach tekstu i wymyÊlnym
kombinowaniu rozmaitych technik i pro-
gramów – o przyjaznym dla u˝ytkownika
interfejsie graficznym nikt nawet nie ma-
rzy∏. A tu Internet Studio dokonuje rewo-
lucji i oferuje projektantowi komfortowe
Êrodowisko, które ∏àczy w sobie wszyst-
kie te – dotàd oddzielne – techniki. 

Oficjalnie, program nazywa si´ teraz „Vi-
sual Interdev” i wkomponowuje si´ idealnie
w fal´ wizualnych narz´dzi programistycz-
nych Microsoftu. Informatykom spodobajà
si´ zw∏aszcza skrypty, otwarta architektura
systemowa i po∏àczenie z bazami danych.
Do obs∏ugiwanych standardów nale˝à Java,
ActiveX oraz ODBC.

W obecnych czasach profesjonalne
miejsca Paj´czyny powstajà najcz´Êciej
w pracy zespo∏owej. SpecjaliÊci od
HTML, graficy i znawcy baz danych, per-
fekcyjnie zespoliwszy swà wiedz´, wspó∏-
dzia∏ajà w przygotowaniu internetowego
debiutu firmy – zleceniodawcy. I tu za-
zwyczaj okazuje si´, ˝e poszczególni
cz∏onkowie takiej grupy roboczej mogà
mieç odmienne zapatrywania na charak-
ter ich narz´dzi. Podczas gdy jedni naj-
ch´tniej pos∏ugiwaliby si´ tylko kodem,
inni ˝yczyliby sobie wi´cej narz´dzi, któ-
re lepszà funkcjonalnoÊç kojarzà z mo˝li-
wie wygodnà obs∏ugà. 

Opracowujàc Visual Interdev, Micro-
soft przerzuci∏ pomost pomi´dzy obiema
grupami u˝ytkowników, nie przekracza-
jàc przy tym granic powszechnie przyj´-
tych koncepcji. Ârodowisko programo-
wania odpowiada w du˝ej mierze Visual
C++ i Visual J++. Dlatego wysi∏ek, ja-
kiego wymaga opanowanie jego funkcji,
mieÊci si´ w rozsàdnych granicach.

Bardzo interesujàce, i to nie tylko dla
programistów WWW, sà niektóre narz´-
dzia do redagowania plików multimedial-
nych. W sk∏ad pakietu wchodzi zarówno
pe∏nowartoÊciowy program do obróbki
obrazów (Image Composer), jak i program
u˝ytkowy do komponowania plików
dêwi´kowych MIDI (Music Producer). 

Visual Interdev sk∏ada si´ z dwóch
wi´kszych cz´Êci; ka˝da z nich dzieli si´
z kolei na kilka modu∏ów. Z jednej strony
mamy sk∏adniki serwera – nale˝à do nich
Personal Web Server, Active Server Pages,
Front Page Server Extensions i Visual In-
terdev Server. Z drugiej strony sk∏adniki
klienta – centralne Êrodowisko programo-
wania wraz z modu∏ami Image Composer,
Media Manager i Music Producer.

Zaleta takiego megapakietu jest oczy-
wista: wszystkie istotne narz´dzia zebra-
ne sà razem. Projektanci nie muszà ju˝
˝mudnie wyszukiwaç sobie narz´dzi do
pracy – wystarczy im tylko si´gnàç do
pe∏nego niemal arsena∏u programów
wspomagajàcych. 

Interdev o˝ywia WWW
Przewodnià ideà Visual Interdev jest
generowanie dynamicznej informacji
WWW. Obecnie bowiem wi´ksza cz´Êç
oferty serwerów Paj´czyny jest jeszcze
doÊç statyczna: u˝ytkownik wybiera 
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WWW
z klocków 
pouk∏adane
Na poczàtku by∏ „Blackbird”, potem „Internet Studio”,
nied∏ugo b´dzie „Visual Interdev”: wydaje si´, ˝e profe-
sjonalne narz´dzia autorskie WWW rodem z Microsoftu
dorobi∏y si´ wreszcie swych w∏aÊciwych imion i postaci. 
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adres w Internecie i myszkuje po stronach
z informacjami, które dla ka˝dego czytel-
nika wyglàdajà w zasadzie tak samo. Rze-
czywista interakcja mi´dzy u˝ytkowni-
kiem a serwerem nale˝y do wyjàtków.

Dzi´ki po∏àczeniu z bazami danych,
Visual Interdev wnosi w t´ sceneri´ nale˝-
nà porcj´ dynamiki. Zale˝nie od wpro-
wadzonych przez u˝ytkownika danych,
na serwerze WWW uruchamiane sà okre-
Êlone programy, tak zwane skrypty
(script), wbudowywane w kod HTML
z pomocà specjalnych etykiet (tag).
Skrypty z kolei inicjujà nast´pne aplika-
cje, zaspokajajàce zapotrzebowanie na
odmienne typy informacji. Po stronie ser-
wera musi w tym celu dzia∏aç oprogramo-
wanie serwera ActiveX. 

Ich odpowiednikami po stronie hosta sà
Visual Basic Script oraz Jscript, chocia˝ ko-
rzystaç mo˝na i z innych j´zyków, jak choç-
by z szeroko rozpowszechnionego Pearl.
W przypadku idealnym u˝ytkownikowi

zostaje zaprezentowana „przykrojona
na miar´” strona HTML, która w razie
potrzeby mo˝e byç, specjalnie dla niego,
odtworzona „na ̋ ywo”. Z pomys∏u tego
prawdopodobnie skorzystajà najbar-
dziej firmy komercyjne, które swe pro-
dukty i us∏ugi chcia∏yby rozprowadzaç
poprzez Sieç.

Po∏àczenie baz danych i stron Web
otwiera zupe∏nie nowe mo˝liwoÊci. Po-
niewa˝ Visual Interdev obs∏uguje stan-
dard ODBC (Open Database Connectivi-
ty), do stron HTML w∏àczaç mo˝na zaso-
by danych, przechowywanych w wysoko
wydajnych (High End) systemach, takich
jak Oracle, serwer Microsoft SQL, Infor-
mix, Sybase i IBM DB2, tak samo jak da-
ne ze zwyk∏ego Accessa lub Visual Fox-
pro. Mo˝na sobie na przyk∏ad wyobraziç,
˝e dom sprzeda˝y wysy∏kowej po∏àczy
prowadzonà przez siebie baz´ klientów
z internetowà stronà do sk∏adania zamó-
wieƒ, biuro podró˝y zaoferuje wyszuka-
ny system rezerwacji online, zaÊ bank re-
alizowaç b´dzie zindywidualizowane
us∏ugi finansowe. 

Oprogramowanie oferuje szerokà ga-
m´ funkcji do obs∏ugi baz danych: poza
zintegrowanymi podglàdami (viewer),
u˝ytkownik dysponuje tak˝e rozmaitymi
narz´dziami do programowania, z po-

mocà których mo˝e na
przyk∏ad utworzyç no-
wà baz´ danych, zmo-
dyfikowaç istniejàcà lub
zdefiniowaç zapytanie.
Jest nawet odpowiedni
Asystent („database wi-
zard”), taki jakiego zna-
my z wi´kszoÊci aplika-
cji Microsoftu. Jego za-
daniem jest uproÊciç
skomplikowany proces
projektowania formula-
rzy HTML wspierajà-
cych bazy danych.

Wa˝nà zaletà Visual Interdev jest to, ̋ e
program od samego poczàtku przezna-
czony by∏ dla grup roboczych. Bez ˝ad-
nych specjalnych zabiegów projekty
WWW mo˝e tworzyç równolegle kilku
u˝ytkowników. By do kolejno powstajà-
cych wersji nie wkrad∏ si´ chaos, Visual
Interdev dysponuje interfejsem do Visual

Sourcesafe 5.0. Software ten sprawdza na
przyk∏ad, czy plik za˝àdany przez jedne-
go cz∏onka grupy nie jest ju˝ redagowany
przez innego programist´. Poza tym aktu-
alizuje on samoczynnie spis wszystkich
plików nale˝àcych do projektu. 

Ocen´ rezultatów umo˝liwia w Visual
Interdev specjalny tryb animacyjny („live
view”), który pokazuje powstajàce miejsce
Paj´czyny, tak jak przedstawia∏oby si´ ono
w przeglàdarce. Za podstaw´ s∏u˝y tu stan-
dard Internet Explorera 3.0, tak wi´c po-
prawnie wyÊwietlane b´dà równie˝ Acti-
veX, Java i elementy HTML 3.2. Korzyst-
nym efektem ubocznym jest to, ˝e progra-
miÊci nie muszà otwieraç dodatkowego
okna, by poÊrednio – poprzez przeglàdar-
k´ – skontrolowaç efekt swojej pracy.

Interfejs graficzny Visual
Interdev wzoruje si´ na
Eksploratorze Windows
95 i u∏atwia tym samym
zarzàdzanie obszernymi
projektami WWW
(powy˝ej)

Funkcje takie jak obraca-
nie, zmiana wymiarów

czy odbicie lustrzane
kwalifikujà program po-
mocniczy Image Compo-

ser do kategorii przetwa-
rzania obrazów (obok)

ActiveX: Produkt Microsoftu, udo-
st´pniajàcy modu∏y software’owe
innym aplikacjom. 
Client-Software: Czyli oprogramo-
wanie klienta – program po stronie
u˝ytkownika, wizualizujàcy dane
dostarczane przez serwer (patrz
Serwer). Programami-klientami sà
na przyk∏ad przeglàdarki WWW
i specjalne oprogramowanie do ko-
rzystania z us∏ug online.
HTML: Hypertext Markup Langu-
age. Jego polecenia s∏u˝à do kom-
ponowania wyglàdu dokumentów
Paj´czyny. Pojedynczy rozkaz
HTML nazywa si´ etykietà (tag,
patrz pod tag). 
Intranet: Z regu∏y jest to wewnàtrz-
zak∏adowa sieç oparta na standar-
dach Internetu.
ODBC: Open Database Connectivi-
ty. Norma definiujàca interfejs pro-
gramowy do wymiany informacji
z bazami danych.
Java: Mi´dzyplatformowy j´zyk
programowania aplikacji interneto-
wych opracowany przez Sun Micro-
systems.
MIDI: Musical Instruments Digital
Interface. Standard wymiany cyfro-
wych plików dêwi´kowych. Wiele
instrumentów elektronicznych za-
opatrzonych jest w interfejs MIDI
umo˝liwiajàcy ich pod∏àczanie do
komputera.
Tag: Inaczej etykieta – pojedynczy
rozkaz HTML, który poleca przeglà-
darce WWW zaznaczony tekst wy-
Êwietliç w odpowiedni sposób lub
traktowaç go jako odsy∏acz do ze-
wn´trznego pliku (patrz HTML). 
Serwer: Komputer sieciowy, na któ-
rym sk∏adowane sà informacje
przeznaczone do wyszukiwania.
Site: Angielskie „stanowisko”, „sie-
dziba”, u nas „miejsce”. Powszech-
nie u˝ywane okreÊlenie serwera,
dost´pnego w Internecie poprzez
World Wide Web (WWW).

S∏owniczek
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Z cechà tà ÊciÊle zwiàzana jest mo˝li-
woÊç bezpoÊredniego dokonywania
zmian i kontrolowania zawartoÊci doku-
mentów, bez potrzeby wywo∏ywania ze-
wn´trznego programu. Na tym polega
w∏aÊnie nowy pomys∏ projektantów Mi-
crosoftu – tak zwane Design-Time Acti-
veX Controls. Oferujà one wszystkie za-
lety modularnych sk∏adników oprogra-

mowania, nie zawierajàc przy tym ˝ad-
nych binarnych sk∏adników fazy wykona-
nia (run-time).

Z pomocà Design-Time ActiveX
Controls mo˝na na przyk∏ad uzupe∏-
niaç Visual Interdev samodzielnie opra-
cowanymi dodatkami. Takie specjalne
kontrolki ActiveX korzystajà z Compo-
nent Object Model (COM), co oznacza,
˝e mogà byç u˝ywane przez kilka apli-
kacji jednoczeÊnie, tak˝e poprzez grani-
ce platform i firm. W sk∏ad Visual In-
terdev wchodzà elementy, z pomocà
których realizowaç mo˝na z∏o˝one za-
pytania do baz danych, a ich rezultaty
przetwarzaç automatycznie w doku-
menty HTML.

Podstawowy zestaw funkcji Visual
Interdev uzupe∏niajà trzy programy
pomocnicze. Image Composer jest sa-
modzielnym narz´dziem graficznym,
obs∏ugujàcym popularne formaty obra-
zowe i dysponujàcym najwa˝niejszymi
funkcjami do obróbki obrazów pikse-
lowych. Jego mo˝liwoÊci znacznie
przekraczajà to, co w Windowsie ofe-
ruje Paint.

Multimedia: narz´dzia 
do dêwi´ku, grafiki i wideo
Poniewa˝ pliki dêwi´kowe stajà si´ coraz
popularniejsze, Microsoft wyposa˝y∏ Vi-
sual Interdev w program do kompono-
wania. U˝ytkownik, korzystajàc z ponad
stu wzorów, mo˝e tworzyç kompozycje
muzyczne do w∏asnych stron WWW. By
plikami multimedialnymi mo˝na by∏o 

zarzàdzaç tak jak grafikami albo audio-
i wideoklipami, dodano trzeci program
– Media Manager. S∏u˝y on przede
wszystkim do wyszukiwania i odtwarza-
nia plików. 

Visual Interdev nie jest bynajmniej na-
rz´dziem nadajàcym si´ do szybkiego za-
projektowania osobistej strony WWW.
Oprogramowanie to orientuje si´ raczej na
profesjonalnych projektantów Paj´czyny,
którzy potrafià efektywnie skorzystaç ze
sk∏adników serwera ActiveX, z po∏àczenia
z bazami danych i ze skryptów. Innymi za-
letami programu, którego cena w chwili
zamykania numeru nie by∏a jeszcze ustalo-
na, sà: orientacja na popularne Êrodowiska
programowania i wsparcie dla grup robo-
czych. Nieêle prezentujà si´ równie˝ do∏à-
czone do pakietu narz´dzia do redagowa-
nia plików multimedialnych.

oprac. Marcin Pawlak (jg)

Na przejrzystoÊç po∏o˝ono
specjalny nacisk: w kodzie
HTML poszczególne etykie-
ty i elementy stron wyró˝-
nione sà kolorami. Pomaga
to zorientowaç si´
w skomplikowanym 
Êrodowisku

Komfort obs∏ugi: przemy-
Êlany interfejs oszcz´dza

pracy przy rozmieszczaniu
elementów stron – takich

jak listy, przyciski opcji czy
obrazy

http://www.microsoft.com/
vinterdev/

Interdev w Sieci


