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Oh Gott, noch ein Tetris-Game!
"Na und ?!" sage ich da! Ich spiele gerne Tetris, habe aber noch nicht 'mein' Tetris gefunden. Also 
habe ich selber eins programmiert, was mir gefällt. Probieren Sie's aus und entscheiden Sie 
selbst!

... und jetzt die neue Version 1.02. Nach dem unerwartet großen Erfolg der ersten Version sind 
hier viele Anregungen mit eingeflossen, vor allem die neue 'Quickie' Variante, die eigentlich dem 
Original-Tetris am nächsten kommt. ... Aber naja, ich verstehe ja auch, daß man mal kurz im Büro 
spielen will (aber nicht vom Chef erwischen lassen!).
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1. Allgemeines & Bedienung
Tetrix ist ein 256-Farben Tetris-Spiel für Windows 3.1 und für die Standard-VGA-Auflösung 
640x480 programmiert.
Das Spiel funktioniert aber auch mit 16 Farben, allerdings mit einigen Farbverzerrungen, so daß 
ich empfehle, Windows auf 256 Farben einzustellen.

Bedient wird das Spiel mit den Maus- und Cursortasten.
Währen des Spieles werden die Figuren mit den Cursortasten bewegt, die Taste 'Nach Oben' 
dreht die Figur.

Insgesamt gibt es 20 Level mit verschiedenen Schwierigkeiten, z. B. auch komplizierteren 
Figuren.

Neu in der Version 1.02 ist das 'Quickie-Bürolevel' für das kurze Spiel zwischendurch. Hier 
werden nur 10 Level gespielt, die etwas komplizierter und schneller sind. Dafür gibt's dann auch 
mehr Punkte - und das ganze Spiel dauert nicht so lange.

2. Fehlerbehebung & Tips

Spielen von CD-ROM: Das Spiel läuft auch von CD-ROM's, allerdings können keine 
Highscores abgespeichert werden. 

Kopieren von CD-ROM: Benutzen Sie das Setup-Programm, um die Programmdaten auf 
Festplatte zu Kopieren (SETUP.EXE). Sollte dieses Programm nicht 
beiliegen, kopieren Sie die Daten 'per Hand' in ein Verzeichnis auf 
der Festplatte. Die Dateien werden alle als 'schreibgeschützt' 



kopiert. Dies muß auf NICHT schreibgeschützt geändert werden 
(entweder unter DOS per ATTRIB-Befehl oder im Dateimanager mit
Datei-Eigenschaften).

Tetrix reagiert zu 'träge' auf Tastendrücke
Stellen Sie in der Systemsteuerung mit 'Tastatur' bzw. 'Keyboard' die Verzögerung auf kurz und 
Wiederholrate schneller ein.

3. Shareware & Vollversion
Diese Software wird nach dem Shareware-Prinzip vertrieben. Daß heißt, wenn Ihnen dieses Spiel 
gefällt und Sie dieses nach dem Test legal weiternutzen möchten, müssen Sie sich registrieren 
lassen und einen kleinen Obolus an den Programmierer bezahlen. Der Preis für dieses Spiel 
beträgt 10,- DM und sollte kein Hindernis sein, sich registrieren zu lassen.
Das Update von einer älteren Version kostet DM 5,-.

Der Unterschied der unregistrierten Sharewareversion zu Vollversion ist nur die Anzeige des Info-
Dialoges. Ansonsten haben Sie bei der registrierten Vollversion zusätzlich noch ein ruhiges 
Gewissen.

Bitte benutzen Sie zur Registrierung das Formular REGISTER.WRI, das Sie ausdrucken sollten, 
da die Seriennummer wichtig ist.

Nach Eingang dieses Formulares wird sofort ein Passwort zugeschickt, mit dem Shareware- in 
eine Vollversion umgewandelt wird.

Noch ein Wort zum Weitergeben von Tetrix: Geben Sie das Spiel ruhig an Bekannte, Verwandte 
oder Freunde weiter - aber nur in der unregistrierten Sharewareversion mit Bestellformular. 
Danke!

So, das war's schon,

Viel Spaß mit Tetrix wünscht Markus


