Basic Image Editing

Window: Main



TOPIC: Undo Command



Grundlagen der Bildbearbeitung

Die Funktion "Ruckgangig"

Die Funktion Riickgangig widerruft die zuletzt an einem Bild vorgenommene Anderung. Sie kénnen mit
dieser Funktion eine beliebig konfigurierbare Anzahl an Mal- oder Zeichenbefehlen, Farbveranderungen,
Filtereffekten und anderen Funktionen widerrufen. Sie konnen in Paint Shop Pro genau festlegen, wie die
Informationen fir diese Funktion gespeichert werden. So aktivieren Sie diese Funktion:

3 Wahlen Sie im Meni Bearbeiten die Option Riickgéngig.
» Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol Riickgangig.
r Driicken Sie die Tastenkombination <Strg> + <Z>.

Widerrufen aller Anderungen

Um alle Anderungen, die seit dem letzten Speichern an der Datei vorgenommen wurden, zu widerrufen,
wabhlen Sie bitte die Option Zuriick im Meni Datei. Dieser Befehl ist nur fiir bereits gespeicherte Dateien
verfugbar.




TOPIC: Undo History



Grundlagen der Bildbearbeitung

Die Befehlsliste der Funktion "Riickgangig"”

Sie kdnnen sich mit Hilfe der Funktion Riickgéngig: Liste eine Liste aller von Ihnen vorgenommenen
Anderungen anzeigen lassen und die unerwiinschten Befehle dann widerrufen. Sie konnen dem Befehl
Ruickgangig einen bestimmten Speicherplatz zuweisen, die gespeicherten Informationen komprimieren,
um lhre Systemressourcen zu schonen, die Anzahl der Befehle festlegen, die gespeichert werden sollen,
oder die Befehlsliste mit jedem Pinselstrich aktualisieren. Weitere Informationen zur Konfiguration des
Befehls Riickgangig finden Sie unter dem Thema Allgemeine Programmeinstellungen.

So verwenden Sie die Funktion Riickgangig: Liste:

1 Wahlen Sie im Meni Bearbeiten die Option Riickgéngig: Liste, oder klicken Sie auf das
gleichnamige Symbol in der Symbolleiste. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster Riickgéngig:
Liste. Diese Liste enthalt den Namen der einzelnen Befehle und die Zeit, die seit dem Ausfiihren
des jeweiligen Befehles vergangen ist.

2 Wahlen Sie bitte die Befehle in der Liste aus, die Sie widerrufen méchten; Sie starten lhre Auswahl
mit dem zuletzt ausgefuihrten Befehl. Der letzte Befehl steht an erster Stelle in der Liste und tragt
die hochste Ordnungszahl.

3 Klicken Sie auf das Symbol Rickgédngig. Das Dialogfenster wird geschlossen, und Paint Shop Pro
widerruft die ausgewahlten Befehle.



TOPIC: Clear Command



Grundlagen der Bildbearbeitung

Der Befehl "Auswahl I6schen”

Die Auswirkungen des Befehls Auswahl I6schen hangen von der Art der Auswahl ab. Wenn das Bild
eine freie Auswahl enthalt, wird diese Auswahl geldscht, ohne das Bild selbst zu verandern. Bei einer
Standard-Auswahl wird der Inhalt des Laufrahmens geldscht, und es entsteht ein "Loch". Dieses Loch
wird in fast allen Ebenen automatisch in einen transparenten Bereich umgewandelt; Ausnahmen sind
jedoch Ebenen in Bildern mit einer Farbtiefe von 8 Bit oder weniger, sowie die Hintergrundebene eines
jeden Bildes. Bei diesen speziellen Ebenen verwendet Paint Shop Pro die Hintergrundfarbe des Bildes,
um den geldschten Auswahlbereich zu fullen. Dieser Befehl |6scht die Bildinhalte, ohne die Daten in die
Zwischenablage zu Ubertragen. Sie kénnen eine Auswahl auf zwei Arten léschen:

r Waéhlen Sie die Option Auswahl l16schen aus dem Meni Bearbeiten.
4 Driicken Sie die Taste <Entf>.




TOPIC: Cutting and Pasting



Grundlagen der Bildbearbeitung

Ausschneiden und Einfiigen
Mit Hilfe dieser Befehle kénnen Sie Bilddaten zwischen Paint Shop Pro und der Windows
Zwischenablage transferieren:

L] Ausschneiden
L] Kopieren
L] Einflgen

Paint Shop Pro erméglicht Thnen mit Hilfe der Befehle Loschen: Zwischenablage und Loschen:
Rickgéangig-Speicher einen Teil der Speicherressourcen wieder freizugeben, die von den Daten der
Zwischenablage oder dem Inhalt der Befehlsliste fur die Rickgangig-Funktion belegt werden.



TOPIC: Cropping an Image



Grundlagen der Bildbearbeitung

Beschneiden eines Bildes

Sie kdnnen ein Bild auf die gleiche Art beschneiden wie ein Foto, indem sie alle Giberflissigen Ecken und
Kanten einfach entfernen. In Paint Shop Pro stehen Ihnen zu diesem Zweck mehrere Methoden zur
Verfligung:

Das Werkzeug "Beschneiden”

1 Kilicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Werkzeug Beschneiden.

2 Wahlen Sie den Bildbereich aus, den Sie behalten mdchten. Der Bildbereich auerhalb des
Rahmens wird geldscht, sobald Sie die Funktion Beschneiden aktivieren. Falls Sie einen
Auswahlrahmen erstellt haben, der nicht rechteckig ist, wird das Bild automatisch auf einen
rechteckigen Teilbereich lhrer Auswahl zurechtgeschnitten.

3 Falls Sie den markierten Bereich nachtraglich verandern méchten, gehen Sie bitte wie folgt vor:

" Ziehen Sie einen der Markierungsrander mit der Maus, um den Rahmen zu vergréf3ern oder zu
verkleinern.

L] Um den Rahmen zu entfernen, fitlhren Sie einen Rechtsklick auf das Bild aus.

L] Um einen anderen Bereich auszuwéahlen, klicken Sie auf einen Punkt innerhalb des Rahmens,

und ziehen Sie das Rechteck an eine andere Position.

4 Nachdem Sie den gewiinschten Bereich markiert haben, fihren Sie einen Doppelklick auf einen
Punkt innerhalb des Rahmens aus, klicken Sie auf das Symbol Beschneiden in der Karteikarte
Werkzeugeigenschaften der Stil-Palette oder wahlen Sie im MenU Bild die Option Beschneiden.
Paint Shop Pro I6scht nun den Uberfliissigen Bildbereich und pal3t das Bildfenster an die neue
Bildgrof3e an.

Die Funktion "Bereich beschneiden"
Mit Hilfe dieses Dialogfeldes entfernt Paint Shop Pro automatisch alle transparenten Bereiche oder alle
Bereiche aulRerhalb einer Auswahl oder eines Koordinatenfeldes..
1 Wabhlen Sie bitte zuerst den Bereich, den Sie behalten méchten.
2 Fuhren Sie einen Doppelklick auf das Symbol Beschneiden aus, um das Dialogfenster Bereich
beschneiden zu 6ffnen.
3 Wabhlen Sie eine der 4 folgenden Methoden aus, um den ausgewéhlten Bereich zu beschneiden:

" Um die Bildelemente um einen bestimmten Bereich herum zu l6schen, geben Sie die
Koordinaten des Bereiches ein, den Sie behalten mdchten.

. Um die Bereiche auBRerhalb einer Auswahl zu I6schen, wahlen Sie die Option "Bereich um die
aktuelle Auswahl".

" Um die transparenten Bereiche einer Ebene zu léschen, klicken Sie bitte auf das Auswahlsymbol
"Gedeckte Ebenenbereiche markieren".

" Um die transparenten Bereiche eines Bildes zu |6schen, wahlen Sie bitte die Option "Gedeckte

Bereiche des Bildes markieren".
4 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlie3en und die ausgewéhlten Bild-
oder Ebenenbereiche zu Iéschen.

Beschneiden des Bildes auf die GroBe der Auswabhl
1 Wabhlen Sie den Bildbereich aus, den Sie behalten mdchten. Der Bildbereich auf3erhalb des
Rahmens wird gel6scht, sobald Sie die Funktion Beschneiden aktivieren. Falls Sie einen
Auswahlrahmen erstellt haben, der nicht rechteckig ist, wird das Bild automatisch auf einen
rechteckigen Teilbereich lhrer Auswahl zurechtgeschnitten.
2 Wahlen Sie im Men Bild die Option "Bildgro3e auf Auswahlgré3e beschneiden".




TOPIC: Adding Borders to an Image



Grundlagen der Bildbearbeitung
Hinzufligen eines Bildrahmens:

1 Wahlen Sie die gewiuinschte Rahmenfarbe. Paint Shop Pro verwendet die Hintergrundfarbe des

2

3

Bildes, um den Rahmen zu zeichnen.

Wahlen Sie im Meni Bild die Option Rahmen hinzufiigen, um das gleichnamige Dialogfenster zu
offnen.

Um einen gleichmafiigen Rahmen an allen Seiten des Bildes hinzuzufugen, klicken Sie bitte auf das
Kontrollkdstchen Symmetrisch. Um unterschiedliche Rahmenbreiten fur die einzelnen Bildkanten
festzulegen, entfernen Sie bitte das Hakchen aus diesem Kontrollkastchen.

Geben Sie mit Hilfe der Drehelemente die verschiedenen Rahmenbreiten ein. Wenn Sie die Option
Symmetrisch ausgewahlt haben, tbernimmt Paint Shop Pro den neuen Wert automatisch fiir alle 4
Seiten des Bildes.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlieen, und den Rahmen fur Ihr Bild zu
zeichnen.




TOPIC: Enlarging an Image Canvas



Grundlagen der Bildbearbeitung

Andern der LeinwandgroRe
Wenn sie die Leinwandgrof3e verandern, werden einige Pixel um das eigentliche Bild herum hinzugefuigt

bzw. entfernt. Sie kdnnen die Pixel um das gesamte Bild herum hinzufligen bzw. entfernen, oder einige
bestimmte Kanten auswéhlen.

Die Hintergrundfarbe der neuen Leinwand hangt von der Hintergrundfarbe des Bildes ab:

. Die aktuelle Hintergrundfarbe wird als Hintergrundfarbe fiir die Ebene "Hintergrund" verwendet.
" Die Hintergrundfarbe aller anderen Ebenen wird auf "Transparent" gesetzt.

1 Wabhlen Sie die gewiinschte Hintergrundfarbe.

2 Wahlen Sie im Men Bild die Option Leinwandgrée oder klicken Sie auf das Symbol
LeinwandgréB3e andern. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster Leinwandgrof3e andern.

3 Geben Sie mit Hilfe der Drehelemente die neuen Abmessungen ein.

4 Bestimmen Sie die Position des Bildes auf der neuen Leinwand.

" Um das Bild auf der neuen Leinwand zu zentrieren, klicken Sie bitte auf die beiden
Kontrollkastchen Horizontal zentrieren und Vertikal zentrieren. Die Kontrollkdstchen unterhalb dieser
beiden Optionen werden nun grau dargestellt.

" Um das Bild horizontal zu zentrieren, wahlen Sie bitte die entsprechende Option aus. Die beiden
Felder Links und Rechts werden nun grau dargestellt.

" Um das Bild vertikal zu zentrieren, wahlen Sie bitte das entsprechende Kontrollkastchen aus.
Paint Shop Pro stellt die beiden Felder Oben und Unten nun grau dar.

" Um das Bild aul3erhalb der Leinwandmitte zu plazieren, wéhlen Sie bitte keines der beiden
Kontrollkastchen.

5 Falls Sie nicht alle Kontrollkastchen mit einem Hakchen versehen haben, verwenden Sie nun bitte
die Drehelemente des Feldes Bildposition, um das Bild auf der neuen Leinwand zu plazieren. Die
beiden Drehelemente Rechts und Links bestimmen die horizontale Ausrichtung des Bildes und die
Drehelemente Oben und Unten die vertikale Ausrichtung. Die beiden Elementpaare sind jeweils
voneinander abhangig - wenn Sie einen Wert erhéhen, reduziert Paint Shop Pro automatisch den
entgegengesetzten Positionswert.

6 Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie bitte auf das Symbol OK. Das
Dialogfenster schlief3t sich, und Paint Shop Pro stellt die neue Leinwand in dem entsprechenden
Bildfenster dar.




TOPIC: Changing Image Width and Height



Grundlagen der Bildbearbeitung

Andern der Bildgré3e
Bei dieser Methode werden einzelne Pixel des Bildes verdoppelt bzw- geléscht, um die neuen
Bildabmessungen zu erreichen So &ndern Sie die Abmessungen des Bildes:

1 Wahlen Sie im Meni Bild die Option BildgréRe oder klicken Sie auf das Symbol BildgréRe
andern. Paint Shop Pro 6ffnet nun das gleichnamige Dialogfenster.

2 Gehen Sie zu der Zeile "Seitenverhaltnis von [Wert] zu 1 Ubernehmen”. Das Seitenverhéltnis ist das
Verhaltnis Bildbreite / Bildhéhe. Wenn Sie das urspriingliche Seitenverhdltnis bei der
GrolRenanderung beibehalten wollen, plazieren Sie bitte ein Hakchen in dem entsprechenden
Kontrollfeld.

3 Gehen Sie nun zu der oberen Halfte des Dialogfensters und wahlen Sie eine der folgenden drei
MelRmethoden aus:

" Geben Sie in dem Feld PixelgréoBe einen neuen Seitenwert in Pixel an.

" Das Feld "Prozentsatz der Originalgrof3e" ermdglicht lhnen eine prozentuale Vergrof3erung bzw.
Verkleinerung des Bildes basierend auf den urspriinglichen Abmessungen.

" In dem Feld "Tats&chliche / DruckgroRe” konnen Sie sowohl die DruckgrofRe des Bildes als auch

die Bildaufldsung verandern. Beachten Sie bitte das zwischen diesen zwei Werten eine Verbindung
besteht.

4 Geben Sie mit Hilfe der Drehelemente einen neuen Hohen- und/oder Breitenwert in eines der drei
Felder ein. Wenn Sie die Option "Seitenverhaltnis tbernehmen" ausgewahlt haben, brauchen Sie
jeweils nur einen neuen Wert festzulegen - Paint Shop Pro paf3t den jeweils anderen Wert
automatisch an das Seitenverhdltnis an. Bitte beachten Sie, daRR Sie in dem Feld "Tatséchliche /
Druckgrof3e" auch die Auflésung des Bildes festlegen kénnen.

5 Wahlen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes Anderungsmethode ein Verfahren, um die
GrélRenanderung durchzufiihren.

6 Wenn Ihr Bild aus mehreren Ebenen besteht, klicken Sie auf das Kontrollkastchen "Alle Ebenen
verandern". Paint Shop Pro verandert nun die Leinwandgré3e und damit das gesamte Bild. Wenn
Sie nur die aktuell ausgewéhlte Ebene bearbeiten mochten, entfernen Sie das Hakchen aus dem
Kontrollfeld.

7 Wenn sie das Seitenverhdltnis andern, berechnet Paint Shop Pro die neue Grol3e des Bildes
automatisch. Um eine benutzerdefinierte Bildgro3e mit Hilfe des Seitenverhéltnisses zu erzeugen,
geben Sie bitte einen neuen Breitenwert ein. Paint Shop Pro bestimmt dann selbstdndig die neue
Hohe des Bildes.

8 Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie bitte auf das Symbol OK.



TOPIC: Reversing Image Orientation



Grundlagen der Bildbearbeitung

Umkehren der Bildausrichtung
Diese beiden Befehle spiegeln ein Bild oder eine Auswahl an der horizontalen bzw. vertikalen Bildachse.

Der Befehl "Umdrehen"

Mit Hilfe dieses Befehls kénnen Sie ein Bild, eine Auswahl oder eine Ebene "auf den Kopf stellen".
Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol Umdrehen oder wahlen Sie die Option Umdrehen im
Menu Bild, um diese Funktion zu aktivieren.

Der Befehl "Spiegeln"

Dieser Befehl spiegelt ein Bild oder eine Auswahl an der vertikalen Bildachse, und vertauscht somit die
linken und rechten Bildelemente. Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol Spiegeln, oder wahlen
Sie die Option Spiegeln im Meni Bild, um diese Funktion zu aktivieren.



TOPIC: Rotating an Image



Grundlagen der Bildbearbeitung
Der Befehl "Drehen”

Mit Hilfe dieses Befehls kénnen Sie ein Bild um seinen Mittelpunkt drehen - die Drehrichtung sowie die
Gradzahl kénnen hierbei beliebig festgelegt werden.

1
2

3

Waéhlen Sie die Option Drehen im Menii Bild, um das gleichnamige Dialogfenster zu 6ffnen.

Legen Sie mit Hilfe der Auswahlsymbole bitte die Drehrichtung fest - die Option "Rechts" dreht das
Bild im Uhrzeigersinn und die Option "Links" dreht das Bild entgegen dem Uhrzeigersinn.
Bestimmen Sie den Drehwinkel mit Hilfe der drei voreingestellten Werte, oder geben Sie einen
beliebigen Wert in das Textfeld Frei ein.

Wenn Sie die Drehung nicht nur auf die aktive Ebene beschrénken, sondern das gesamte Bild
drehen mdchten, aktivieren Sie bitte das Kontrollk&stchen "Alle Ebenen”.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie bitte auf das Symbol OK, um das
Dialogfenster zu schliel3en, und das Bild zu drehen.



Cutting and Pasting

Window: More



TOPIC: Cut Command



Ausschneiden und einfiigen

Der Befehl "Ausschneiden”

Dieser Befehl 16scht eine Auswahl des Bildes und erstellt gleichzeitig eine Kopie des ausgewéhlten
Bildbereiches in der Windows Zwischenablage. Das entstehende Loch wird mit der aktiven
Hintergrundfarbe gefillt. Sie kénnen die Funktion Ausschneiden auf drei Arten aktivieren:

" Wahlen Sie die Option Ausschneiden des Menls Bearbeiten.
" Klicken Sie in der Symbolleiste. auf das Symbol Ausschneiden.

" Driicken Sie die Tastenkombination <Strg> + <X>.



TOPIC: Copy Command



Ausschneiden und einfiigen

Die Kopierbefehle
Kopieren
Dieser Befehl kopiert nur sichtbare Daten aus der aktiven Ebene in die Zwischenablage.

Sie kénnen die Funktion Kopieren auf zwei Arten aktivieren:

. Wahlen Sie die Option Kopieren des Meniis Bearbeiten.
. Klicken Sie in der Symbolleiste. auf das Symbol Kopieren.
" Driicken Sie die Tastenkombination <Strg> + <C>.

Kopieren/Verbinden

Dieser Befehl kopiert die gesamten sichtbaren Daten - unabhéngig von der Ebene, auf der sie sich
befinden.

Um diesen Befehl zu aktivieren, wéhlen Sie bitte die Option Kopieren/Verbinden im Menu Bearbeiten.
Paint Shop Pro kopiert nun den ausgewdahlten Bereich in die Zwischenablage, ohne das Bild zu
verandern.



TOPIC: Paste Command



Ausschneiden und einfiigen

Die Einfligen-Befehle
Mit Hilfe dieser Funktionen kdnnen Sie, je nach Art des ausgewahlten Befehls, den Inhalt der
Zwischenablage in ein beliebiges Bild kopieren.

Es gibt 5 verschiedene Methoden, um den Inhalt der Zwischenablage in ein Bild einzuftigen:

L] Als ein neues Bild

Als eine neue Ebene

Als eine neue Auswabhl

Als eine transparente Auswahl

In eine Auswahl




TOPIC: Empty Clipboard Command



Ausschneiden und einfiigen
Loschen der Zwischenablage und der Speicherpuffer fur die Funktion "Rickgangiq”

Ldschen der Zwischenablage

Die Daten der Windows Zwischenablage werden in Threm Arbeitsspeicher abgelegt, Aufgrund der oft
betrachtlichen Grol3e dieser Datenmenge, verlieren Sie durch diese Speicherung einen grof3en Teil der
Systemressourchen - Ihr System wird langsamer.

Wenn sie den Inhalt der Zwischenablage l6schen, wird der Speicherplatz, den diese Daten belegt haben,
wieder freigegeben. Um den Inhalt der Zwischenablage zu entfernen, wahlen Sie im Meni Bearbeiten
die Option Léschen, und in dem folgenden Untermenl den Eintrag Zwischenablage.

Ldschen des Riickgédngig-Speichers

Dieser Befehl 16scht den Inhalt der Befehlsliste firr die Funktion Rlickgangig“ und verringert somit die
Speicherbelegung Ihrer Festplatte. Sie kdnnen dieser Liste mit Hilfe der Karteikarte Riickgédngig des
Dialogfensters Allgemeine Programmeinstellungen einen bestimmten Speicherplatz zuweisen und die
gespeicherten Informationen komprimieren, um lhre Systemressourcen zu schonen.

Um den Speicherpuffer zu I6schen, wéhlen Sie im Menil Bearbeiten die Option Léschen, und in dem
folgenden Untermeni den Eintrag Rlickgangig-Speicher.



Paste Command

Window: More2



TOPIC: As a New Image



Die Einfligen-Befehle

Einfligen als neues Bild

Wenn Sie diesen Befehl ausfihren, verwendet Paint Shop Pro die Daten der Zwischenablage, um ein
neues Bild zu erstellen. Falls die Zwischenablage Daten im Meta-Format enthélt, 6ffnet Paint Shop Pro
das Dialogfenster Meta Bild Import. Wéhlen Sie bitte eine der drei folgenden Methoden, um den Inhalt der
Zwischenablage in ein neues Bild zu verwandeln:

" Wahlen Sie den Befehl Einfligen aus dem Menu Bearbeiten, und klicken Sie in dem Untermeni
auf die Option Als neues Bild.
" Klicken Sie auf das Symbol Als neues Bild einfligen der Symbolleiste.

" Driicken Sie die Tastenkombination <Strg> + <V>.



TOPIC: As a New Selection



Die Einfligen-Befehle

Einflgen als neue Ebene

Wenn Sie diesen Befehl ausfiihren, erstellt Paint Shop Pro eine neue Ebene aus den Daten der
Zwischenablage; diese Ebene wird tiber der aktiven Eben angelegt. Wahlen Sie bitte eine der zwei
folgenden Methoden, um den Inhalt der Zwischenablage in ein neues Bild zu verwandeln:

" Wahlen Sie den Befehl Einfligen aus dem Menu Bearbeiten, und klicken Sie in dem Untermeni

auf die Option Als neue Ebene.
" Klicken Sie auf das Symbol Einfiigen als neue Ebene der Symbolleiste.




TOPIC: As a New Selection



Die Einfligen-Befehle

Einfiigen als neue Auswahl
Mit Hilfe dieses Befehls fligen Sie den Inhalt zu einem bestehenden Bild hinzu; Paint Shop Pro markiert

den neuen Bildinhalt automatisch als Auswabhl.
1 Offnen oder aktivieren Sie das Bildfenster, in das Sie die Auswahl einfligen mochten.

2 Wabhlen Sie eine der folgenden zwei Methoden, um die Funktion zu aktivieren:

" Waéhlen Sie den Befehl Einfligen aus dem Menu Bearbeiten, und klicken Sie in dem Untermeni
auf die Option Als neue Auswabhl.
. Klicken Sie auf das Symbol Als neue Auswahl einfligen der Symbolleiste.

3 Falls die Zwischenablage Daten im Meta-Format enthélt, 6ffnet Paint Shop Pro das Dialogfenster

Meta Bild Import.
4 Plazieren Sie die Auswahl mit Hilfe der Maus. Sobald sie Ihren Bestimmungsort erreicht hat, klicken

Sie bitte einmal mit der Maus, um die Auswahl loszulassen.




TOPIC: As Transparent Selection



Die Einfligen-Befehle
Einfigen als transparente Auswahl

Wenn Sie den Inhalt der Zwischenablage als transparente Auswabhl einfiigen, sortiert Paint Shop Pro die
Pixel aus, die der aktiven Hintergrundfarbe entsprechen, und fugt dann den Inhalt in das aktive
Bildfenster ein. Die Einstellung des Toleranzwertes fiir das Einfligen einer transparenten Auswabhl legt
fest, wie genau eine Farbe mit der Hintergrundfarbe tibereinstimmen muf3, um aussortiert zu werden.

1
2
3
4

5

Offnen oder aktivieren Sie das Bildfenster, in das Sie die Auswahl einfligen mochten.

Waéhlen Sie die Farbe, die Sie transparent schalten mdchten als Hintergrundfarbe aus.

Wahlen Sie den Befehl Einfiigen aus dem Meni Bearbeiten, und klicken Sie in dem Untermeni
auf die Option Als transparente Auswabhl.

Falls die Zwischenablage Daten im Meta-Format enthalt, 6ffnet Paint Shop Pro das Dialogfenster
Meta Bild Import.

Plazieren Sie die Auswahl mit Hilfe der Maus. Sobald sie Ihren Bestimmungsort erreicht hat, klicken
Sie bitte einmal mit der Maus, um die Auswahl loszulassen.




TOPIC: Into the Current Selection



Die Einfligen-Befehle

Einflgen in die aktive Auswahl
Dieser Befehl 16scht den Inhalt einer bestehenden Auswahl ,und fligt statt dessen die Daten der
Zwischenablage in die aktuelle Auswabhl ein.
1 Offnen oder aktivieren Sie ein Bildfenster.
2 Markieren Sie den Bereich, in den Sie den Inhalt der Zwischenablage kopieren mdchten.
3 Wabhlen Sie den Befehl Einfligen aus dem Menl Bearbeiten, und klicken Sie in dem Untermend
auf die Option In eine Auswabhl.
4 Falls die Zwischenablage Daten im Meta-Format enthalt, 6ffnet Paint Shop Pro das Dialogfenster
Meta Bild Import.




Resizing and Resampling Defined

Window: More



TOPIC: Resizing Defined



Andern der BildgréRe

Die Anderungsmethoden
Paint Shop Pro verfiigt Gber 4 Verfahren, um die Hohe und Breite eines Bildes zu verandern.

Das Pixel-Verfahren

Die Pixel-Methode verdoppelt oder l6scht einzelne Pixel, um die BildgréRe zu verandern. Dieses
Verfahren fuhrt bei Bildern mit harten Linien zu besseren Ergebnissen, als die bilineare oder bikubische
Methode.

Die Smart-Methode
Das Smart-Verfahren wahlt aus den beiden Methoden "Bikubisch” und "Bilinear" die Methode aus, die
sich am besten fiir die Gré3endnderung lhres Bildes eignet.

Die bilineare und die bikubische Methode
Die bikubische Methode verringert durch ein Interpolationsverfahren den sogenannten Treppeneffekt, der
auftritt, wenn Sie ein fotorealistisches Bild vergréRern oder verkleinern. Bei der Interpolation werden die
fehlenden Farbinformationen eines Pixels abgeschéatzt und dann mit einer passenden Farbe erganzt.
Diese Methode ist besonders fir fotorealistische, unregelmafige oder komplexe Bilder geeignet.
Verwenden Sie bitte die bilineare Methode um diese Bildtypen zu verkleinern, und die bikubische
Methode, um sie zu vergrof3ern.
Beide Methoden sind nur auf Graustufenbilder oder Bilder mit einer Farbtiefe von 24 Bit anwendbar.
Falls Sie Ihr Bild keiner dieser Kategorien zuordnen kdnnen, und Sie dennoch eine dieser Methoden
anwenden mdchten, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1 Erhoéhen Sie die Farbtiefe des Bildes.

2 Andern Sie die Bildabmessungen.
3 Reduzieren Sie die Farbtiefe des Bildes wieder auf den Ursprungswert.




Changing Image Width and Height

Window: Steps



TOPIC: Step 1: Access the Appropriate Dialog Box



Andern der Bildhohe und Bildbreite

Schritt 1: Offnen des Dialogfensters
Die Dialogfensterunterscheiden sich nur in ihrem Namen. Wéahlen Sie einfach eine der Funktionen aus
dem Meni Bild aus.




TOPIC: Step 2: Select the New Size



Andern der Bildhohe und Bildbreite

Schritt 2: Bestimmen der neuen Grol3e
Sie kénnen eine der funf Standardgréf3en, oder eine benutzerdefinierte Grol3e mit Hilfe der Breiten- und
Hohenwerte oder des Seitenverhaltnisses festlegen.

Die StandardgréfRen
Die funf Standardgrof3en sind in dem Feld auf der linken Seite aufgelistet. Klicken Sie einfach auf das
entsprechende Auswahlsymbol oder den Text, um eine der Gré3e auszuwahlen..

Benutzerdefinierte GroRen
= Nach Breite und H6he
L] Nach dem Seitenverhaltnis




TOPIC: Step 3: Select the OK Button



Andern der Bildhohe und Bildbreite

Schritt 3: Erstellen der neuen Abmessungen
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie bitte auf das Symbol OK, um das Bild
in seiner neuen Form im Arbeitsbereich von Paint Shop Pro darzustellen.




Changing an Image's Width and Height:
Custom Size

Window: More2



TOPIC: Custom Size By Width and Height



Die Benutzerdefinierte GroRRe

Anderung nach Breite und Héhe
1 Kilicken Sie auf die Option "Benutzerdefinierte Grol3e".
2 Entfernen Sie das Hakchen aus dem Kontrollkdstchen "Seitenverhaltnis ibernehmen"”.
3 Geben Sie einen neune Wert fir die Breite in das erste Textfeld ein.
4 Dricken Sie die Taste <Tab>.
5 Geben Sie einen neuen Wert fir die Hohe in das zweite Feld ein.




TOPIC: Custom Size By Aspect Ratio



Die Benutzerdefinierte GroRRe

Anderung des Seitenverhéltnisses
Das Seitenverhaltnis gibt den Quotienten aus Breite des Bildes / Hohe des Bildes an.
Um die Bildgrof3e mit Hilfe des Seitenverhéltnisses zu verandern, gehen Sie wie folgt vor:

1 Klicken Sie auf die Option "Benutzerdefinierte Grol3e".

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen "Seitenverhéaltnis ibernehmen®.

3 Das Textfeld "Seitenverhaltnis” gibt den aktuellen Wert lhres Bildes an. Um diesen Wert zu &ndern,
fuhren Sie einen Doppelklick auf das Feld aus und geben dann einen neuen Wert tber Ihre Tastatur
ein.

4 Geben Sie nun einen Wert fur eine der Bildseiten ein - Paint Shop Pro berechnet aufgrund des
Seitenverhaltnisses automatisch den jeweils anderen Seitenwert. Ein Beispiel: Geben Sie einen
Wert fur die H6he ein, indem Sie einen Doppelklick auf das entsprechende Textfeld ausfiihren und
dann einen Wert mit Hilfe der Tastatur festlegen. Paint Shop Pro paf3t nun den Breitenwert des
Bildes automatisch an, wenn Sie entweder auf das Symbol OK klicken, oder das Textfeld wieder
verlassen.







Before You Begin

Window: Main



TOPIC: Overview



Bevor Sie beginnen

Allgemeines

Willkommen zu Paint Shop Pro 5, der neuesten Version des international ausgezeichneten
Grafikprogrammes von Jasc Software, Inc. Paint Shop Pro enthalt alle Werkzeuge, um Ihre bestehenden
Bilder zu bearbeiten und zu retuschieren oder neue Grafiken zu erstellen. Wenn Sie mit einer grof3en
Zahl an Bilddateien "zu kdmpfen" haben, werden Sie bald den Datei-Browser zu schatzen wissen, den
Jasc Software, Inc. in das Programm integriert hat, um lhnen das Verwalten lhrer Dateien zu erleichtern.
Paint Shop Pro erfiillt die anspruchsvollen Wiinsche der Grafikprofis, bleibt dabei jedoch so
benutzerfreundlich, daR selbst Anfanger sich schnell in dem Programm zurechtfinden. Unabhéangig
davon, ob sie taglich oder nur gelegentlich mit Bilddateien arbeiten, oder Web-Seiten bzw. fiir den Druck
bestimmte Grafiken erstellen wollen - Paint Shop Pro laf3t keine Wiinsche offen.

Beenden von Paint Shop Pro

Um das Programm zu beenden, wahlen Sie die Option Beenden des Mens Datei. Paint Shop Pro
schlie3t nun automatisch alle seine Programm- und Bildfenster.




TOPIC: Using this Help File



Bevor Sie beginnen

Arbeiten mit dieser Hilfe
Allgemeine Informationen zu der Windows Hilfe erhalten Sie hier.
Das Hilfesystem von Paint Shop Pro verfigt Uber einige spezielle Hypertext-Eigenschatften:

Die Hypertext Formatierung

In der Standard Hilfe von Windows, sind alle Hypertext-Links griin dargestellt. Themen-Links sind mit
einer durchgezogenen Linie unterstrichen, und Pop-up-Menls werden durch eine gestrichelte Linie
markiert. In der Paint Shop Pro Hilfe werden:

= Themen Links rot,
" Pop-up Links blau,
" und Hypertext Links nicht unterstrichen dargestellt.



TOPIC: Getting Around



Bevor Sie beginnen
Die Grundlagen

Das Hauptfenster

Das Hauptfenster von Paint Shop Pro besteht aus vier Bereichen. Jeder Bereich enthélt ganz bestimmte
Funktionen und Befehle.

" Positionieren des Hauptfensters

Leisten und Paletten

Es gibt sechs Typen von Leisten und Paletten.

" Arbeiten mit Leisten und Paletten

Die Bildfenster
Wenn Sie eine Datei 6ffnen, oder ein neues Bild erstellen, stellt Paint Shop Pro diese Bilder in eigenen

Bildfenstern innerhalb des Arbeitsbereiches dar.
L] Arbeiten mit Bildfenstern




TOPIC: Technical Support



Bevor Sie beginnen

Starten von Animation Shop

Zu dem Lieferumfang von Paint Shop Pro gehdrt in der Version 5 auch das Programm Animation Shop,
mit dessen Hilfe Sie animierte Gif-Grafiken fiir eine Internetseite oder auch Multimediapréasentationen
erstellen kdnnen. Klicken Sie einfach auf die Option Animation Shop starten des Menus Datei, um das
Programm in einem separaten Fenster zu 6ffnen.




Bevor Sie beginnen

Hilfe bei technischen Problemen
Diese Hilfedatei und das Paint Shop Pro Benutzerhandbuch wurden entwickelt, um die Mehrheit der von
Benutzern haufig gestellten Fragen zu beantworten.

Allgemeine Probleme
Losungen fur haufig auftretende Probleme finden Sie unter dem Thema Problembehebung.

Schlechte Bildqualitat
Die meisten bei Jasc eingehenden Anrufe beinhalten Fragen zu der schlechten Darstellungsqualitat der
Bilder.

Weitere Hilfe

Falls die oben aufgefuhrten Themen Ihre Fragen unbeantwortet lassen:

" Wenden Sie sich an einen der Handler, die in der zum Lieferumfang von PaintShop Pro
gehdrenden Datei README.DOC aufgefiihrt sind.

- Wenden Sie sich direkt an Jasc Software, Inc.




Paint Shop Pro Main Window
Window: More



TOPIC: Titlebar



Das Hauptfenster

Die Titelleiste
Die Titelleiste beinhaltet das Programmsymbol, den Namen der Anwendung und den Namen des aktiven
Bildes.

Das Programmsymbol

Das Programmsymbol, befindet sich in der linken Ecke der Titelleiste. Klicken Sie auf dieses Symbol, um
das Windows Fenstermen zu 6ffnen, oder fiihren Sie einen Doppelklick auf das Symbol aus, um Paint
Shop Pro zu beenden.

Das Fenstermenii

Sie 6ffnen das Fenstermenu,indem Sie auf das Programmsymbol.von Animation Shop klicken. Mit Hilfe
dieses Ments koénnen Sie die Bildschirmposition von Paint Shop Pro &ndern oder das Programm
beenden.

Die Fenstersymbole
Die Windows Fenstersymbole befinden sich in der rechten Ecke der Titelleiste. Mit Hilfe dieser Symbole
kénnen Sie die Bildschirmposition von Paint Shop Pro &ndern oder das Programm beenden.




TOPIC: Menubar



Das Hauptfenster

Die Mentileiste

Die Menuleiste erméglicht lhnen den Zugriff auf die Ments von Paint Shop Pro Uber die jeweiligen
Mendlititel. Jedes Menl faf3t eine Reihe von verwandten Befehlen zu einer kleinen Einheit zusammen, die
einem bestimmten Zweck oder einer bestimmten Programmeigenschaft zugeordnet ist.

Bitte beachten:

Falls ein Menu nicht verfugbar ist, wird es automatisch aus der Menlleiste entfernt. Wenn Sie keine Datei
geoffnet haben, werden nur die Menis Datei, Ansicht und Hilfe auf dem Bildschirm dargestellt. Bei
gedffnetem Bildfenster betragt die Gesamtzahl der Menis 11, bei getffnetem Brower-Fenster 8.

Arbeiten mit den Meniis

1 Um ein Menu zu 6ffnen, klicken Sie entweder auf den Mendititel, oder driicken die Taste <Alt> und die
Taste des unterstrichenen Buchstabens in dem entsprechenden Menititel. M6chten Sie zum Beispiel
das Meni Datei 6ffnen, so driicken Sie bitte die Tastenkombination <Alt> + <D>.

2 Um einen der MenuUpunkte zu wahlen, klicken Sie bitte auf den entsprechenden Namen, oder
drucken Sie den unterstrichenen Buchstaben des Befehls, oder verwenden Sie die Pfeiltasten auf
Ihrer Tastatur, um den Befehl zu markieren und driicken dann die Taste <Eingabe>. Grau dargestellte
Menupunkte sind zeitweilig nicht verflgbar.



TOPIC: Workspace



Das Haupfenster

Der Arbeitsbereich

Wie der Name bereits andeutet, arbeiten Sie in diesem Teil des Hauptfensters mit den verschiedenen
Werkzeugen an Ihren Bildern. Wenn Sie eine Datei 6ffnen oder ein neues Bild erstellen, 6ffnet Paint Shop
Pro ein Bildfenster fir diese Datei innerhalb des Arbeitsbereiches.

Maximieren des Arbeitsfliche: Der Befehl Vollbildansicht/Arbeitsbereich

Dieser Befehl vergro3ert den Arbeitsbereich, indem die Titel-, Status- und Meniileiste ausgeblendet
werden, damit der Arbeitsbereich die gesamte Bildschirmflache ausnutzen kann. Um zwischen der
Normal- und der Vollbildansicht des Arbeitsbereiches zu wechseln, verwenden Sie eine der folgenden
Methoden:

" Waéhlen Sie im Menu Ansicht den Befehl Vollbildansicht/Arbeitsbereich.

" Driicken Sie die Tastenkombination <Umsch> + <F>.

Verwandte Themen
= Vollbildansicht/Bild




Search | Full Screen Edit



TOPIC: Status Bar



Das Hauptfenster

Die Statusleiste

Die Statusleiste am unteren Rand des Programmfensters enthalt einige Informationen tber das aktive
Bild und die Programmeigenschaften oder -befehle. Um eine kurze Beschreibung in der Statusleiste zu
einem Objekt des Programmfensters zu erhalten, bewegen Sie bitte den Mauszeiger auf das
entsprechende Objekt. Paint Shop Pro stellt ebenfalls die Grél3e des Bildes in Pixel, den Speicherbedarf
(RAM) des aktiven Bildes und die Position des Mauszeigers in der Statusleiste dar, wenn Sie den
Mauszeiger auf das aktive Bild bewegen.




Paint Shop Pro Main Window
Window: How To



TOPIC: Maximize, Minimize, and Restore



Positionieren des Hauptfensters
Maximieren, Minimieren und Wiederherstellen

= Sie kdnnen mit Hilfe der Fenstersymbole ein Fenster minimieren, maximieren oder auch die
UrsprungsgrofRe wiederherstellen.
" Ein Doppelklick auf die Textanzeige der Titelleiste des Hauptfensters wechselt von der Normal-

zu der Maximalgro3e des Fensters und umgekehrt.



TOPIC: Moving the Main Window



Positionieren des Hauptfensters

Verschieben des Hauptfensters
1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Textanzeige der Titelleiste.
2 Dricken Sie die primére Maustaste und halten Sie sie gedriickt.
3 Bewegen Sie die Maus, um das Fenster zu verschieben.
4 Lassen Sie die Maustaste los.




TOPIC: Resizing the Main Window



Positionieren des Hauptfensters

Andern der Fenstergrole
So andern Sie die GroRe des Hauptfensters:

1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Fensterumrandung. Der Zeiger verwandelt sich nun in einen
Doppelpfeil. Wenn Sie eine Ecke auswahlen, kdnnen Sie gleichzeitig die Fensterhdhe und -breite
verandern.

2 Dricken Sie die primare Maustaste und halten Sie sie gedriickt.

3 Bewegen Sie die Maus, um die Fenstergrof3e zu verandern.

4 Lassen Sie die Maustaste los.




Bars and Palettes

Window: More



TOPIC: Toolbar



Leisten und Paletten

Die Symbolleiste
Die Symbolleiste besteht aus einer individuell einstellbaren Anzahl an Symbolen, mit deren Hilfe Sie die
am haufigsten verwendeten Befehle direkt ausfihren kdnnen, ohne die jeweiligen Menus zu benutzen.

Sie kénnen der Symbolleiste ebenfalls beliebige Symbole hinzuftigen, und die Leiste so frei nach lhren
Vorstellungen konfigurieren.

Bitte beachten:

Wenn ein Befehl nicht verfligbar ist, wird das entsprechende Symbol in Paint Shop Pro grau dargestellt.




TOPIC: Tool Palette



Leisten und Paletten

Die Werkzeugleiste
Die Werkzeugleiste enthalt die folgenden Bildbearbeitungswerkzeuge:

L] Das Zeiger-Werkzeug

Das Werkzeug Lupe

Das Deformations-Werkzeug

Das Werkzeug Beschneiden

Das Werkzeug Verschieben

Die Auswahlwerkzeuge

Die Mal und Zeichenwerkzeuge

Wenn Sie auf eines der Werkzeuge klicken, werden die Optionen fiir dieses Werkzeug in der Stil-Palette
angezeigt.




TOPIC: Control Palette



Leisten und Paletten

Die Stil-Palette

Mit Hilfe der Stil-Palette legen Sie die Parameter flr das aktive Werkzeug der Werkzeugleiste fest. Die
Stil-Palette, welche das Stil-Feld der friiheren Paint Shop Pro Versionen ersetzt, enthalt zwei
Karteikarten: Die Karteikarte Werkzeugeigenschaften zeigt die fir das ausgewéhlte Werkzeug
verfigbaren Optionen, mit deren Hilfe sie das Bearbeitungswerkzeug Ihren persdnlichen Vorstellungen
anpassen konnen. Mit Hilfe der Karte Pinseleigenschaften kdnnen Sie die Eigenschaften des
ausgewahlten Pinsels festlegen sowie auf die Spezialpinsel von Paint Shop Pro zugreifen. Diese
Karteikarte ist nur dann wahlbar, wenn Sie ein Pinselwerkzeug ausgewahlt haben - bei allen anderen
Werkzeugen ist die Karte grau dargestellt.

= Arbeiten mit einer Auswabhl
L Malen und Zeichnen




TOPIC: Color Palette



Leisten und Paletten

Die Farbpalette
Die Farbpalette enthalt alle Funktionen, die zur Farbauswahl verwendet werden und listet dariiber hinaus
die Informationen zu den einzelnen Bildfarben auf.




TOPIC: Histogram Window



Leisten und Paletten
Das Histogramm-Fenster

Das Histogramm-Fenster zeigt eine grafische Darstellung der Farbkomponenten fur das aktive Bild an.

Wenn Sie das Histogramm-Fenster schlieen, lAuft Paint Shop Pro schneller, da die Graphen dieses
Fensters nicht langer mit jedem Bearbeitungsschritt aktualisiert werden missen.




TOPIC: Layer Palette



Leisten und Paletten

Die Ebenen-Palette

Die Ebenen-Palette ermdglicht Ihnen ein schnelles Zugreifen auf viele der Funktionen des Ebenen-
Menus oder des Dialogfensters Ebenen-Eigenschaften. Im Gegensatz zu dem Meni und dem
Dialogfenster, kénnen Sie in der Ebenen Palette die Eigenschaften aller Bildebenen auf einmal
bearbeiten.

Falls die Ebenen-Palette noch nicht auf Ihrem Bildschirm angezeigt wird, verwenden Sie bitte eine der
folgenden Mdglichkeiten, um sie sichtbar zu schalten:

= Driicken Sie die Taste <E>.
" Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol Ein-/Ausschalten der Ebenen-Palette.
" Waéhlen Sie im Meni Ansicht die Option Leisten und Paletten, und aktivieren Sie in dem nun

geodffneten Dialogfenster das Kontrollkdstchen Ebenen-Palette. Klicken Sie bitte auf das Symbol OK, um
zu dem Arbeitsbereich von Paint Shop Pro zurtickzukehren.



Bars and Palettes

Window: How To



TOPIC: Displaying a Bar or Palette



Arbeiten mit den Leisten und Paletten

Anzeigen einer Leiste oder Palette

Um eine Leiste oder Palette ein- bzw. auszublenden, wahlen Sie im Menu Ansicht die Option Leisten
und Paletten, und klicken dann auf das Kontrollkéstchen des entsprechenden Objektes. Sie kénnen eine
Leiste oder Palette auch mit Hilfe Ihres Symbols in der Symbolleiste aktivieren bzw. deaktivieren.

Die Symbole der Leisten und Paletten
Wzrkzeug- T
leizte _l; Hi W ﬂ:,l
"

Stil- Fark- Histogamm- Bhenen-
Palette  palette Fanster Palette




TOPIC: Moving a Bar or palette



Arbeiten mit den Leisten und Paletten

Verschieben der Leisten und Paletten
Fuhren Sie bitte die folgenden Schritte aus, um eine Leiste oder Palette an eine andere Stelle zu
verschieben:

1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Textanzeige der Titelleiste des Werkzeugfensters oder oder

auf einen Leistenbereich, der nicht von einem Symbol belegt ist.

2 Dricken Sie die primare Maustaste und halten Sie sie gedriickt.

3 Bewegen Sie die Maus, um das Objekt zu verschieben.

4 Lassen Sie die Maustaste los.




TOPIC: Docking a Bar or palette



Arbeiten mit den Leisten und Paletten

Verankern und Lésen der Leisten und Paletten

Sie kdnnen die Farbpalette, die Symbolleiste, und die Werkzeugleiste an den Réndern des
Arbeitsbereiches von Paint Shop Pro paositionieren, indem Sie das Objekt an die Begrenzung ziehen. Um
zwischen dem verankerten und dem freien Zustand zu wechseln, fihren Sie einen Doppelklick auf die
Titelleiste oder einen Bereich des Objekts, der nicht von einem Symbol belegt ist, aus.

Die Stil-Palette, die Ebenen-Palette, und das Histogramm-Fenster lassen sich nicht in den Rand des
Programmfensters integrieren.




Window: How To



TOPIC: Contacting Jasc, Inc.



So erreichen Sie Jasc Software, Inc.
English Speaking
Jasc Software, Inc. [USA]
Telephone  (612) 930-9171
FAX (612) 974-9180
Email techsup@jasc.com

German Speaking

Verlag Gisela Lakies [Germany]

Telephone  +49 05864 / 1328

FAX +49 05864 / 1312 od. 0171/2716629
Email verlag@jasc.de






Color Commands

Window: Main



TOPIC: Color Commands Overview



Das Menii "Farben"

Die verschiedenen Befehle
Die Farbbefehle verandern die farbliche Zusammensetzung eines Bildes.

Bitte beachten:

Sie kénnen diese Befehle nur auf eine Auswahl beschranken, wenn das entsprechende Bild Giber mehr
als 256 Farben verfiigt. Bei geringeren Farbtiefen wirken sich diese Befehle immer auf das gesamte Bild
aus.

Die Farbzusammensetzung und das Histogramm

Histogramme geben lhnen einen Uberblick tiber die Farbverteilung innerhalb eines Bildes. Mit Hilfe dieser
Informationen kénnen Sie bestimmte Funktionen gezielter einsetzen und auf diese Weise erstaunliche
Spezialeffekte kreieren.



TOPIC: Color Adjustment Commands



Das Menii "Farben"

Die Farbeinstellungen
Paint Shop Pro verfiigt Giber sechs Funktionen, um die Farben eines Bildes oder einer Auswahl zu
verandern. Diese Funktion verwenden alle &hnliche Dialogfenster und gemeinsame Funktionsweisen.

Bitte beachten:

Sie kdnnen die Befehle des Untermenis Farbeinstellungen nur auf eine Auswahl anwenden, wenn es
sich bei dem Bild um ein Graustufenbild oder ein Bild mit einer Farbtiefe von 24 Bit handelt. Bei allen
anderen Bildtypen wirken sich diese Befehle auf das gesamte Bild aus.

Wenn Sie diese Befehle auf eine Auswahl anwenden mdchten, legen Sie bitte die Auswabhl fest, bevor Sie
eine der Funktionen aktivieren.

Der Befehl Helligkeit / Kontrast

Der Befehl Gammakorrektur

Der Befehl Ausleuchtung / Mittelténe / Schatten
Der Befehl Farbton / Sattigung / Helligkeit

Der Befehl Farbténe anpassen
Der Befehl Rot / Griin / Blau




TOPIC: Colorize Command



Das Meni "Farben"
Der Befehl "Kolorieren"

Dieser Befehl farbt ein Bild oder eine Auswahl mit einer einzigen Farbe und einem Séttigungsgrad ein,
ohne den Helligkeitswert dabei zu verandern. So verwenden Sie den Befehl Kolorieren:

1

2

Wahlen Sie bitte im Menu Farben die Option Kolorieren. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfenster Kolorieren.

Das linke Vorschaufenster zeigt Ihr aktuelles Bild an, wahrend die Anzeige des rechten
Vorschaufensters automatisch aktualisiert wird, sobald Sie einen der Werte neu einstellen.
Verwenden Sie bitte die Symbole + und -, um den VergréRerungsfaktor zu verandern, oder ziehen
Sie einfach einen der Bildausschnitte mit der Maus, um einen anderen Bereich des Bildes zu
betrachten.

Wenn Sie die Darstellung lhres aktiven Bildes immer auf dem neuesten Stand halten méchten,
aktivieren Sie bitte das Kontrollkdstchen Automatische Aktualisierung.

Bewegen Sie bitte den Schieberegler Farbton nach links oder rechts, um die Position aller Farben
des Bildes auf dem Farbrad zu verschieben. Die Position 0 entspricht einem reinen Rot, die Position
43 einem reinen Gelb, die Position 8 einem Grin, die Position 12 entspricht der Farbe Zyan, die
Position 170 entspricht der Farbe Blau, die Position 212 entspricht der Farbe Magenta und die
Position 255 schliel3lich wieder der Farbe Rot.

Um den Sattigungsgrad der Farbe zu vermindern, schieben Sie den Regler Sattigung bitte nach
links. Eine Verschiebung nach rechts, erhéht den Sattigungsgrad der Farbe. Bei der Einstellung 0
wird die Bildfarbe entfernt.

Falls Sie die Funktion Automatische Aktualisierung nicht aktiviert haben, klicken Sie bitte jetzt auf
das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen an lhrem Bild zu kontrollieren.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um die gednderten Einstellungen zu Gbernehmen.



TOPIC: Grey Scale Command



Das Menii "Farben"

Der Befehl "Graustufenbild"

Dieser Befehl entfernt alle Farben aus einem Bild oder einer Auswabhl, und ersetzt die Farben durch
Graustufen der gleichen Helligkeit. Nach Anwendung dieses Effekts, ahnelt Ihr Bild einer
Schwarzweil3fotografie. Da ein Graustufenbild nur 256 Grautone wiedergeben kann, wird die Farbtiefe
eines 24-Bit Bildes automatisch von 16 Millionen auf 256 reduziert, wenn Sie diesen Befehl anwenden.

Um ein Farbbild in ein Graustufenbild zu konvertieren, wahlen Sie bitte die Option Graustufenbild im
Menu Farben.




TOPIC: Histogram Commands



Das Menii "Farben"

Die Histogramm-Befehle
Die beiden unten beschriebenen Histogramm-Befehle &ndern die Form des Histogrammes und somit das
gesamte Bild. Um eine der Funktionen auf das aktive Bild anzuwenden, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1 Wahlen Sie den Bereich aus, den Sie bearbeiten méchten.

2 Klicken Sie im Menu Farben auf einen der Befehle des Untermentis Histogramm Befehle.

Bitte beachten:

Sie kdnnen die Histogramm-Befehle nur auf eine Auswahl anwenden, wenn es sich bei dem Bild um ein
Graustufenbild oder ein Bild mit einer Farbtiefe von 24 Bit handelt. Bei allen anderen Bildtypen wirken
sich diese Funktionen auf das gesamte Bild aus.

Wenn Sie die Histogramm-Befehle auf eine Auswahl anwenden mochten, legen Sie bitte die Auswabhl
fest, bevor Sie die Befehle ausfiihren.

Der Befehl "Angleichen"
Dieser Befehl "glattet" den Graphen, so daf3 die einzelnen Punkte einheitlich Uber das gesamte Spektrum
verteilt sind. Ergebnis: Eine gleichmafige Helligkeitsverteilung innerhalb des Bildes oder der Auswabhl.

Um die Verteilung der Helligkeitswerte anzupassen, wéhlen Sie bitte im Meni Farben die Option
Angleichen des Untermenis Histogramm Befehle.

Der Befehl "Dehnen"

Erstreckt sich das Histogramm nicht Uiber das gesamte Spektrum, enthalt das Bild weder sehr dunkle
oder schwarze, noch sehr helle oder weil3e Bildbereiche. Mit Hilfe des Befehls Dehnen wird der Graph "in
die Lange gezogen", so daf die Helligkeitsverteilung innerhalb des Bildes oder der Auswahl das gesamte
Spektrum abdeckt.

Um die Verteilung der Helligkeitswerte auszudehnen, wahlen Sie bitte im Meni Farben die Option
Dehnen des Untermenis Histogramm Befehle.



TOPIC: Negative Image Command



Das Menii "Farben"

Der Befehl "Negativbild"

Dieser Befehl ersetzt die Bildfarben durch die entgegengesetzte Farbe auf einer Skala von 0 bis 255.
Nach der Ausfihrung dieses Befehls &hnelt Ihr Bild einem Fotonegativ. Sie kénnen diesen Befehl zum
Beispiel verwenden, um aus einem eingescannten Negativ einen positiven Farbabzug herzustellen.

Um ein Bild zu konvertieren, wahlen Sie bitte die Option Negativbild im Menl Farben.




TOPIC: Posterize Command



Das Menii "Farben"
Der Befehl "Poster"

Dieser Befehl verringert die Anzahl der Bits pro Farbkanal. Mit abnehmender Bitzahl, verringert sich auch
die Anzahl der Helligkeitsabstufungen, die eine einzelne Farbe wiedergeben kann. Ergebnis: Das Bild
verliert an Tiefe, und sieht deutlich grober aus, da die feinen Farbibergénge mit diesem Befehl entfernt
werden. So verwenden Sie den Posterbefehl:

1

2

Waéhlen Sie bitte im Meni Farben die Option Poster. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster
Poster.

Das linke Vorschaufenster zeigt Ihr aktuelles Bild an, wahrend die Anzeige des rechten
Vorschaufensters automatisch aktualisiert wird, sobald Sie einen der Werte neu einstellen.
Verwenden Sie bitte die Symbole + und -, um den VergréRerungsfaktor zu verandern, oder ziehen
Sie einfach einen der Bildausschnitte mit der Maus, um einen anderen Bereich des Bildes zu
betrachten.

Wenn Sie die Darstellung Ihres aktiven Bildes immer auf dem neuesten Stand halten mdchten,
aktivieren Sie bitte das Kontrollkdstchen Automatische Aktualisierung.

Legen Sie bitte mit Hilfe des Schiebereglers eine Bitzahl von 1 bis 7 pro Farbkanal fest.

Falls Sie die Funktion Automatische Aktualisierung nicht aktiviert haben, klicken Sie bitte jetzt auf
das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen an lhrem Bild zu kontrollieren.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um die gednderten Einstellungen zu tbernehmen.



TOPIC: Solarize Command



Das Menii "Farben"
Der Befehl "Solarisation"

Dieser Befehl produziert den gleichen Effekt wie der Befehl Negativbild. Sie kénnen jedoch fir diese
Funktion einen benutzerdefinierten Schwellenwert vergeben. Die Solarisationsfunktion ersetzt alle
Farben, deren Helligkeitswert Giber dem von lhnen eingegebenen Schwellenwert liegt, durch die
entgegengesetzte Farbe auf einer Skala von 0 bis 255. Bei einem Schwellenwert von 1 werden zum
Beispiel alle Bildfarben aul3er der Farbe "Schwarz" ersetzt. Mit steigendem Schwellenwert mussen die
Farben Uber einen immer héheren Helligkeitswert verfigen, um ersetzt zu werden. So wenden Sie den
Befehl "Solarisation" auf ein Bild oder eine Auswahl an:

1

2

Wahlen Sie bitte im Meni Farben die Option Solaristion. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfenster Solarisation.

Das linke Vorschaufenster zeigt Ihr aktuelles Bild an, wahrend die Anzeige des rechten
Vorschaufensters automatisch aktualisiert wird, sobald Sie einen der Werte neu einstellen.
Verwenden Sie bitte die Symbole + und -, um den VergréRerungsfaktor zu verandern, oder ziehen
Sie einfach einen der Bildausschnitte mit der Maus, um einen anderen Bereich des Bildes zu
betrachten.

Wenn Sie die Darstellung lhres aktiven Bildes immer auf dem neuesten Stand halten méchten,
aktivieren Sie bitte das Kontrollkédstchen Automatische Aktualisierung.

Legen Sie bitte mit Hilfe des Schiebereglers Schwellenwert eine Grenze zwischen 1 und 254 fest,
ab der die Bildfarben durch ihr entsprechendes Gegenstiick auf der Farbskala ersetzt werden.
Falls Sie die Funktion Automatische Aktualisierung nicht aktiviert haben, klicken Sie bitte jetzt auf
das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen an lhrem Bild zu kontrollieren.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um die gednderten Einstellungen zu Gbernehmen.



Histograms

Window: More



TOPIC: About Histograms



Histogramme

Was ist ein Histogramm?

Ein Histogramm ist nichts anderes, als die grafische Darstellung der Verteilung der RGB- und/oder
Helligkeitswerte innerhalb eines Bildes. Jeder der vier Werte wird auf der horizontalen Achse abgetragen,
die von "Dunkel" nach "Hell" verlauft (von links nach rechts). Die Anzahl der Pixel in jedem Bildpunkt, die
den einzelnen Werten entsprechen, wird auf der vertikalen Achse abgetragen. Verfugt ein Bildpunkt Giber
eine sehr hohe Anzahl an Pixeln mit dem jeweiligen spezifischen Wert, zeigt der Graph fur diesen Punkt
ein lokales bzw. absolutes Maximum (einen Ausschlag nach oben) an. Bei einer geringen Pixelanzahl
liegt der entsprechende Punkt des Graphen in der Nahe der horizontalen Achse.

Um die Verteilung der RGB- oder Helligkeitswerte in Threm Bild anzuzeigen, aktivieren Sie bitte das
entsprechende Kontrollkastchen am unteren Rand des Histogramm-Fensters. Paint Shop Pro stellt die
Anzahl der Pixel, die dem absoluten Maximum bzw. absoluten Minimum des Graphen entsprechen, am
oberen Rand des Fensters dar; zuséatzlich finden Sie hier auch die Anzahl der Pixel, die den
Durchschnittswert des Graphen aufweisen. Paint Shop Pro zeigt das Histogramm des aktiven Bildes in
dem Histogramm-Fenster an.

Ein Beispiel

Hier finden Sie ein Beispielbild und das entsprechende Histogramm. Das Helligkeitsspektrum ist auf der
horizontalen Achse von ein Helligeitswert 0 (schwarz) bis zu einer Helligkeitswert von 100 % (weil3). Die
Punkte auf der vertikalen Achse geben den Prozentsatz des Bildes an, der einem Wert der Horizontalen
Achse entsprichts. Das Maximum in der Nahe des oberen Randes der Helligkeitsskala wird durch den
Himmel des Quellbildes erzeugt.



TOPIC: Histograms and Image Enhancement



Histogramme

Bildbearbeitung mit Hilfe der Histogramme

Mit Hilfe des Histogrammes kdnnen Sie genau bestimmen, welche Art der Veranderung die Qualitat Ihres
Bildes noch weiter steigert.In manchen Féllen ist es von Vorteil, die Farbbalance des gesamten Bildes zu
andern - ein Effekt der sich automatisch einstellt, wenn Sie die Form des Histogrammes beeinflussen. Bei
anderen Bildern ist die Farbzusammensetzung vielleicht sehr gut, und eine Verschiebung des gesamten
Histogrammes, ohne seine Form dabei zu verandern, hilft lhnen, die Bildqualitat auf sehr subtile Weise zu
beeinflussen.

Ein Beispiel

Betrachten Sie einmal dieses Histogramm. Das Photo sieht trist aus, und anhand des Histogrammes
kénnen Sie auch den Grund erkennen: Die Farben befinden sich innerhalb eines schmalen Spektrums an
der oberen Helligkeitsgrenze. Eine Verlagerung der Farben nach unten wird die Harte der Farben
zuriicknehmen und die allgemeine Farbbalance des Bildes verbessern.




Color Adjustment Commands

Window: More



TOPIC: Brightness | Contrast Command



Die Farbeinstellungen
Der Befehl "Helligkeit / Kontrast"

Mit Hilfe dieses Befehls kénnen Sie ein Bild oder eine Auswahl nachtréaglich aufhellen oder abdunkeln,
bzw. den Kontrast verstarken oder vermindern. Die Einstellung der Helligkeit ist eine gute Methode, um
das gesamte Bild schnell und einfach zu verandern. Sollte ein Bild nach dem Scannen beispielsweise zu
dunkel sein, bietet sich diese Funktion an, um den Fehler nachtréaglich zu beheben. Die
Kontrasteinstellung verandert die Schattierungsabstufungen der einzelnen Bildbereiche. Die Kontrast-
und Helligkeitswerte werden von Paint Shop Pro in Prozent angegeben, wobei fir beide Werte die
Voreinstellung "0" als Standardeinstellung gesetzt ist.

Um den Kontrast oder die Helligkeit eines Bildes einzustellen, gehen Sie bitte wie folgt vor:
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Wahlen Sie bitte im Menu Farben die Option Helligkeit/Kontrast des Untermenus
Farbeinstellungen. Paint Shop Pro d6ffnet nun das Dialogfenster Helligkeit/Kontrast.

Das linke Vorschaufenster zeigt Ihr aktuelles Bild an, wahrend die Anzeige des rechten
Vorschaufensters automatisch aktualisiert wird, sobald Sie einen der Werte neu einstellen.
Verwenden Sie bitte die Symbole + und -, um den VergréRerungsfaktor zu verandern, oder ziehen
Sie einfach einen der Bildausschnitte mit der Maus, um einen anderen Bereich des Bildes zu
betrachten.

Wenn Sie die Darstellung Ihres aktiven Bildes immer auf dem neuesten Stand halten mdchten,
aktivieren Sie bitte das Kontrollkastchen Automatische Aktualisierung.

Um die aktuellen Einstellungen Ihres Bildes zu betrachten, bewegen Sie bitte die beiden
Schieberegler auf den Mittelpunkt der jeweiligen Skala - in beiden Feldern wird nun der Wert "0"
angezeigt.

Bewegen Sie den Helligkeitsregler nach rechts, um die Helligkeit zu erhéhen, oder nach links, um
den Helligkeitswert zu vermindern. Bei einem Wert von "-100" ist das Bild vollstandig schwarz, bei
der Einstellung "+100" komplett weif3.

Bewegen Sie den Kontrastregler nach links, um den Kontrast zu erhéhen oder nach rechts, um den
Kontrastwert zu vermindern. Bei einem Wert von "-100" besitzt das Bild keinen Kontrast mehr, d.h.
es ist vollstandig grau.

Falls Sie die Funktion Automatische Aktualisierung nicht aktiviert haben, klicken Sie bitte jetzt auf
das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen an lhrem Bild zu kontrollieren.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um die gednderten Einstellungen zu ibernehmen.




TOPIC: Gamma Correct Command



Die Farbeinstellungen
Der Befehl "Gammakorrektur"

Der Befehl Gammakorrektur korrigiert die Darstellung der Rot-, Grin- und Blauwerte des Bildes, und
gleicht so die Darstellungsmethode des Monitors mittels phosphoreszierender Teilchen aus.

So verwenden Sie den Befehl Gammakorrektur:
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8

9

Waéhlen Sie bitte im Meni Farben die Option Gammakorrektur des Untermenis
Farbeinstellungen. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster Gammakorrektur.

Das linke Vorschaufenster zeigt Ihr aktuelles Bild an, wéhrend die Anzeige des rechten
Vorschaufensters automatisch aktualisiert wird, sobald Sie einen der Werte neu einstellen.
Verwenden Sie bitte die Symbole + und -, um den VergréRerungsfaktor zu verandern, oder ziehen
Sie einfach einen der Bildausschnitte mit der Maus, um einen anderen Bereich des Bildes zu
betrachten.

Wenn Sie die Darstellung lhres aktiven Bildes immer auf dem neuesten Stand halten méchten,
aktivieren Sie bitte das Kontrollkastchen Automatische Aktualisierung.

Die Standardeinstellung von Paint Shop Pro verbindet die drei Regler untereinander, so daf} Sie alle
Werte verandern, wenn Sie einen der Schieberegler bewegen. Deaktivieren Sie bitte diese
Verbindung mit Hilfe des Kontrollkastchens Verbinden, um die einzelnen Werte getrennt
einzustellen.

Um die aktuellen Einstellungen Ihres Bildes zu betrachten, bewegen Sie die drei Schieberegler auf
den Mittelpunkt der jeweiligen Skala - in allen Feldern wird nun der Wert "1.00" angezeigt.

Die Gammakurve rechts neben den Schiebereglern stellt den Kurvenverlauf fir die drei Farben dar.
Die rechte Seite des Graphen représentiert die ausgeleuchteten Bildelemente und die linke Seite
die Schattenbereiche. Bei einem Wert von "1.00" bilden die drei Farbkomponenten eine gerade
Linie in dem Kurvenfenster - ein Anzeichen fiir eine unveranderte Bilddarstellung. Wenn Sie die
Position eines der Schieberegler verandern, nimmt der Graph der jeweiligen Farbe eine Kurvenform
an.

Bewegen Sie bitte einen der Schieberegler, um der Mehrzahl der roten, grinen oder blauen Pixel
einen neuen Wert zuzuordnen, und somit den Kurvenverlauf zu verdndern. Wenn Sie den
Schieberegler nach rechts bewegen, vergeben Sie einen hdéheren Helligkeitswert fur die Pixel, und
die Kurvenform andert sich nach links. Eine Verschiebung des Reglers nach links, zieht den
entgegengesetzten Effekt nach sich. Beachten Sie bitte, dalR sich immer noch ein gewisses Maf3 an
Helligkeit in dem dunkelsten Einstellungsbereich befindet, ebenso wie die hellste Einstellung immer
noch einen Rest Schatten in sich birgt. Diese "Restbestande" liegen in der Tatsache begriindet, dal3
sich die Kurven tber den rechten und den linken Fensterrand hinaus erstrecken.

Falls Sie die Funktion Automatische Aktualisierung nicht aktiviert haben, klicken Sie bitte jetzt auf
das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen an lhrem Bild zu kontrollieren.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um die gednderten Einstellungen zu ibernehmen.

Sie konnen ebenfalls die Gammawerte |hres Monitors einstellen.



TOPIC: Highlight /| MidTone | Shadow Command



Die Farbeinstellungen

Der Befehl "Ausleuchtung/Mittelténe/Schatten”

Mit Hilfe dieses Befehls kdnnen Sie die Werte der dunklen, hellen Bildbereiche sowie die Werte aller
dazwischen liegenden Bildelemente getrennt bearbeiten. Paint Shop Pro gibt diese drei Werte als
Prozentzahlen an. Die aktuellen Werte lhres Bildes werden durch die folgenden Einstellungen
wiedergegeben: Ausleuchtung: 100 %, Mittelténe: 50 %, Schatten: 0 %.

So verwenden Sie den Befehl Ausleuchtung I Mittelténe / Schatten:

1 Wabhlen Sie bitte im Menu Farben die Option Ausleuchtung/Mittelténe/Schatten des Untermenis
Farbeinstellungen. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster Ausleuchtung/Mittelténe/Schatten.

2 Das linke Vorschaufenster zeigt Ihr aktuelles Bild an, wéhrend die Anzeige des rechten
Vorschaufensters automatisch aktualisiert wird, sobald Sie einen der Werte neu einstellen.

Verwenden Sie bitte die Symbole + und -, um den VergréRerungsfaktor zu verandern, oder ziehen

Sie einfach einen der Bildausschnitte mit der Maus, um einen anderen Bereich des Bildes zu
betrachten.

3 Wenn Sie die Darstellung Ihres aktiven Bildes immer auf dem neuesten Stand halten mdchten,
aktivieren Sie bitte das Kontrollkdstchen Automatische Aktualisierung.

4 Der Schieberegler Ausleuchtung hellt das Bild proportional auf. Wenn Sie den Schieber nach links

bewegen, werden die dunkleren Pixel aufgehellt. Auf diese Weise wird das gesamte Bild starker
ausgeleuchtet.

5 Bewegen Sie den Regler Mittelténe nach rechts, um die mittleren Helligkeitsbereich aufzuhellen,

oder verschieben Sie ihn nach links, um diese Bereiche abzudunkeln.

6 Der Schieberegler Schatten hat die entgegengesetzte Funktion des Reglers Ausleuchtung, und
verdunkelt das Bild proportional. Wenn Sie den Regler nach rechts bewegen, werden die helleren

Pixel starker abgedunkelt.

7 Falls Sie die Funktion Automatische Aktualisierung nicht aktiviert haben, klicken Sie bitte jetzt auf

das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen an lhrem Bild zu kontrollieren.
8 Klicken Sie auf das Symbol OK, um die geadnderten Einstellungen zu tbernehmen.



TOPIC: Hue | Saturation /| Luminance Command



Die Farbeinstellungen
Der Befehl "Farbton/Sattigung/Helligkeit"

Mit Hilfe der Option Farbton verandern Sie die Abmischung einer Farbe, die Option Sattigung legt den
Reinheitsgrad der Farbe fest, und durch die Einstellung der Helligkeit kénnen Sie wahlweise ein Bild oder
eine Auswahl aufhellen oder es abdunkeln.

So verwenden Sie diesen Befehl:
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Waéhlen Sie bitte im Meni Farben die Option Farbton/Sattigung/Helligkeit des Untermenis
Farbeinstellungen. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster Farbton/Séttigung/Helligkeit.

Das linke Vorschaufenster zeigt Ihr aktuelles Bild an, wéhrend die Anzeige des rechten
Vorschaufensters automatisch aktualisiert wird, sobald Sie einen der Werte neu einstellen.
Verwenden Sie bitte die Symbole + und -, um den VergréRerungsfaktor zu verandern, oder ziehen
Sie einfach einen der Bildausschnitte mit der Maus, um einen anderen Bereich des Bildes zu
betrachten.

Wenn Sie die Darstellung lhres aktiven Bildes immer auf dem neuesten Stand halten méchten,
aktivieren Sie bitte das Kontrollkastchen Automatische Aktualisierung.

Um die aktuellen Einstellungen Ihres Bildes zu betrachten, bewegen Sie bitte die Schieberegler auf
den Mittelpunkt der jeweiligen Skala - in allen Feldern wird nun der Wert "0" angezeigt.

Bewegen Sie bitte den Schieberegler Farbton nach links oder rechts, um die Position aller Farben
des Bildes auf dem Farbrad zu verschieben. Das Farbrad wird durch den Schieber als Prozentskala
reprasentiert; die Einstellungen "+100" und "-100" stellen die urspringliche Position der Farben auf
dem Farbrad wieder her.

Um den Sattigungsgrad der Farben zu vermindern, schieben Sie den Regler Sattigung nach links.
Eine Verschiebung nach rechts, erhéht den Sattigungsgrad der Farben. Bei der Einstellung "-100"
werden die Bildfarben entfernt, so daf’ nur noch die Farbe "Grau" zuriickbleibt.

Bewegen Sie den Helligkeitsregler nach rechts, um die Helligkeit zu erh6hen oder nach links, um
den Helligkeitswert zu vermindern. Bei einem Wert von "-100" ist das Bild vollstandig schwarz, bei
der Einstellung "+100" werden alle Farben mit einem Helligkeitswert von 50 % oder héher komplett
in Weill umgewandelt.

Falls Sie die Funktion Automatische Aktualisierung nicht aktiviert haben, klicken Sie bitte jetzt auf
das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen an lhrem Bild zu kontrollieren.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um die gednderten Einstellungen zu ibernehmen.




TOPIC: Red | Green | Blue Command



Die Farbeinstellungen
Der Befehl "Rot/Grin/Blau”

Mit Hilfe diese Befehls kdnnen Sie die Rot-, Grin- und Blauwerte eines Bildes oder einer Auswabhl
verandern. Wie bereits zuvor erwdhnt, werden diese drei Grundfarben von IThrem Monitor zur Darstellung
der Bildschirmfarben mittels ausgestrahlten Lichts verwendet. Diese drei Farbwerte werden von Paint
Shop Pro durch Prozentzahlen angegeben - der Standardwert fur alle drei Farben betragt "0". So
verandern Sie die Rot-, Griin- und Blauwerte lhres Bildes:
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Wahlen Sie bitte im Meni Farben die Option Rot/Griin/Blau des Untermenus Farbeinstellungen.
Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster Rot/Griin/Blau.

Das linke Vorschaufenster zeigt Ihr aktuelles Bild an, wéhrend die Anzeige des rechten
Vorschaufensters automatisch aktualisiert wird, sobald Sie einen der Werte neu einstellen.
Verwenden Sie bitte die Symbole + und -, um den VergréRerungsfaktor zu verandern, oder ziehen
Sie einfach einen der Bildausschnitte mit der Maus, um einen anderen Bereich des Bildes zu
betrachten.

Wenn Sie die Darstellung lhres aktiven Bildes immer auf dem neuesten Stand halten méchten,
aktivieren Sie bitte das Kontrollkdstchen Automatische Aktualisierung.

Um die aktuellen Einstellungen Ihres Bildes zu betrachten, bewegen Sie bitte die Schieberegler auf
den Mittelpunkt der jeweiligen Skala - in allen Feldern wird nun der Wert "0" angezeigt.

Bewegen Sie bitte den Schieberegler Rot nach links oder rechts, um den Rotwert des Bildes zu
verandern.

Bewegen Sie bitte den Schieberegler Griin nach links oder rechts, um den Griinwert des Bildes zu
verandern.

Bewegen Sie bitte den Schieberegler "Blau" nach links oder rechts, um den Blauwert des Bildes zu
verandern.

Falls Sie die Funktion Automatische Aktualisierung nicht aktiviert haben, klicken Sie bitte jetzt auf
das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen an lhrem Bild zu kontrollieren.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um die gednderten Einstellungen zu Gbernehmen.



TOPIC: Hue Map Command



Die Farbeinstellungen
Der Befehl "Farbtdéne anpassen”

Dieser Befehl ermdglicht Ihnen eine Bearbeitung der einzelnen Farbtone eines Bildes oder einer
Auswabhl. Die Schieberegler des Feldes Farbton und die zwei Farbfelder am Ende der Skalen,
reprasentieren das Farbrad. Um die einzelnen Farbtdne eines Bildes zu verédndern, gehen Sie bitte wie
folgt vor:
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Waéhlen Sie bitte im Meni Farben die Option Farbténe anpassen des Untermenis
Farbeinstellungen. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster Farbténe anpassen.

Das linke Vorschaufenster zeigt Ihr aktuelles Bild an, wahrend die Anzeige des rechten
Vorschaufensters automatisch aktualisiert wird, sobald Sie einen der Werte neu einstellen.
Verwenden Sie bitte die Symbole + und -, um den VergréRerungsfaktor zu verandern, oder ziehen
Sie einfach einen der Bildausschnitte mit der Maus, um einen anderen Bereich des Bildes zu
betrachten.

Wenn Sie die Darstellung Ihres aktiven Bildes immer auf dem neuesten Stand halten mdchten,
aktivieren Sie bitte das Kontrollkdstchen Automatische Aktualisierung.

Klicken Sie bitte auf das Symbol Standard, um die Regler auf die jeweilige Standardposition
zuriickzusetzen. Die Farbfelder an beiden Enden der Skala zeigen nun den gleichen Farbton an,
und entsprechen somit der Position des Schiebereglers auf der Skala.

Bewegen Sie die Schieberegler nach oben oder unten, um die einzelnen Farbténe zu verandern.
Um den Sattigungsgrad der Farben zu vermindern, schieben Sie den Regler Sattigung nach links.
Eine Verschiebung nach rechts, erhéht den Sattigungsgrad der Farben. Bei der Einstellung "-100"
werden die Bildfarben entfernt, und lhr Bild in ein Graustufenbild umgewandelt.

Bewegen Sie den Helligkeitsregler nach rechts, um die Helligkeit zu erhéhen oder nach links, um
den Helligkeitswert zu vermindern. Bei einem Wert von "-100" ist das Bild vollstandig schwarz, bei
der Einstellung "+100" komplett weil3.

Falls Sie die Funktion Automatische Aktualisierung nicht aktiviert haben, klicken Sie bitte jetzt auf
das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen an lhrem Bild zu kontrollieren.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um die gednderten Einstellungen zu Ubernehmen.




Using a Color Adjustment Command

Window: More2



TOPIC: Using a Color Adjustment Command



(S

Anwenden der Farbeinstellungen

Wahlen Sie den Bereich aus, den Sie bearbeiten méchten.

Klicken Sie auf einen der Befehle des Untermenis Farbeinstellungen, um das Dialogfenster der
Funktion zu 6ffnen.

Legen Sie mit Hilfe der Drehelemente die Parameter der Funktion fest. Jede Ihrer Anderungen wird
automatisch in dem Vorschaufenster angezeigt.

Klicken Sie auf das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen auf das Bild zu iibertragen.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf das Symbol OK, um den Effekt
auf das Bild oder die Auswahl anzuwenden.







Computers and Colors

Window: Info



TOPIC: Color Definition Methods



Computer und Farben

Die Methoden der Farbdefinition

Es existieren mehrere Methoden, um die auf einem Monitor dargestellten Farben zu definieren. Die zwei
am haufigsten verwendeten Methoden, die unter anderem auch in Paint Shop Pro zur Anwendung
gelangen, sind Rot, Grun, Blau, oder auch RGB genannt, und Farbton, Sattigung und Luminanz, oder
auch HSL. Die folgende Tabelle enthélt die RGB- und HSL-Einstellungen des Dialogfensters "Farbe" fur
das Standard-Farbspektrum weif3en Lichts.

RGB- HSL-

Farbe Einstellungen Einstellungen
Rot Grin Blau Farbt. Satt. Lum.
Rot 255 0 0 0 240 120
Orange 255 128 0 20 240 120
Gelb 255 255 0 40 240 120
Griin 0 255 0 80 240 120
Azur 0 255 255 120 240 120
Indigo 0 0 255 160 240 120
Violett 255 0 255 200 240 120

Rot, Griin und Blau (RGB)

Die am haufigsten verwendete Methode, eine Bildschirmfarbe zu definieren, ist die Darstellung einer
Kombination aus Rot-, Griin- und Blauwerten zwischen 0 und 255. Reines Rot besteht zum Beispiel aus
100 % Rot (255), 0% Grin (0) und 0% Blau(0). Die Rot-, Griin-, und Blauwerte in reinem Schwarz
betragen jeweils 0 %, wahrend eine Farbkombination von 100 % Rot, 100% Griin und 100% Blau reines
Weil3 ergibt..

Farbton, Séttigung und Luminanz (HSL)

Eine Bildschirmfarbe kann ebenfalls durch eine Kombination der Komponenten Farbton, Séattigung und
Helligkeit (Luminanz) dargestellt werden:

" Der Farbton definiert die Ténung einer Farbe. Er wird auf einem runden Farbspektrum festgelegt,
das von Rot nach Griin nach Blau verlauft und dann wieder zu Rot ibergeht.

. Die Sattigung definiert den Reinheitsgrad des Farbtons. Eine Farbe mit einem Sattigungswert von
100 % wirkt hell und leuchtend, eine Farbe mit einem Sattigungsgrad von 0% ist hingegen eine Grauton.
" Die Luminanz definiert den Helligkeitsgrad einer Farbe. Eine Farbe mit einem Helligkeitswert von
100 % ist immer rein weild und eine Farbe mit einem Sattigungsgrad von 0% ist immer rein schwarz.

Das CMYK-Methode

Das CMYK-Modell, eines der subtraktiven Farbmodelle, basiert auf der Lichtreflexion und Lichtabsorption
von Farben und Tinte. Dieses Modell wird oft fir Druckvorgange verwendet. Die Grundfarben Zyan,
Magenta und Gelb werden vermischt, um die anderen Farben des Farbspektrums zu erstellen. Da Tinte
oft Verunreinigungen enthalt, ist es schwierig, mit diesem Modell ein reines Schwarz zu erzeugen. Aus
diesem Grund wird wahrend des Druckvorganges noch die Farbe Schwarz (symbolisiert durch den
Buchstaben "K") hinzugefigt.



TOPIC: Gamma Correction



Computer und Farben

Die Gammakorrektur

Jedes Bild wird als eine Reihe von Zahlen in dem Speicher des Computers abgelegt. Abhangig von dem
Format der Datei, konnen die Werte der einzelnen Pixel auf unterschiedliche Weise beschrieben werden.
All diese Dateiformate besitzen jedoch eine Gemeinsamkeit - eine hdhere Zahl steht immer fiir eine
hellere Farbe. Aus dieser Regel folgt damit: (1)die h6chstmdgliche Kombination der Werte eines Pixels
ergibt die Farbe "Weil3"; (2)die niedrigste Kombination der Pixelwerte ergibt die Farbe "Schwarz".

Aus Griinden der Logik, mif3te nun ein Wert genau auf der Mitte der Skala eine Helligkeit besitzen, die
ebenfalls genau zwischen den Helligkeitswerten der Farben "Schwarz" und "Weil3" liegt. Aus dieser
Annahme lief3e sich also ableiten, daf3 eine ganze Zahl den Mittelpunkt der Skala bildet. Tatséchlich ist
dies aber unmoglich, da alle Dateiformate auf den Potenzen der Zahl "2" beruhen, und somit ein
ganzzahliger Mittelwert unméglich ist.

Um dieses Problem zu tberwinden, lassen Sie uns einen ungefahren Mittelpunkt annehmen, und um
diesen in die tatsachlichen Gegebenheiten einzupassen, nehmen wir weiter an, das Bild lage in einem
Graustufenformat von 256 Farben vor. Ein Graph der Pixeldarstellung des Monitors, der tiber den
potentiellen Pixelwerten des Bildes abgetragen wirde, sdhe demnach so aus, wie das Diagramm
"Lineare Helligkeit". Ein ungefahrer Mittelwert von ca. 120 wirde die ideale Helligkeit auf dem Monitor
wiedergeben.

Lineare Helligkeit
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Ihr Monitor stellt die Bildfarben mittels der Anregung phosphoreszierender Teilchen dar.
Ungliicklicherweise lassen sich diese Teilchen nicht linear anregen. Wenn ein Computer zum Beispiel den
Helligkeitswert eines fotografischen Bildes einliest, und ihn dann direkt an den Monitor weiterleitet, so
wird die dargestellte Farbe dunkler und blasser erscheinen, als auf dem urspriinglichen Foto.

Wie Sie vielleicht schon vermutet haben, setzt hier das Prinzip der Gammakorrektur an: Der
Gammakorrekturwert kompensiert die Farbverfalschungen, die aus der nicht-linearen Anregung der
phosphoreszierenden Teilchen entstehen. Das unten abgebildete Diagramm "Gamma-korrigierte
Helligkeit" zeigt ein Beispiel fur die Veranderung der Farbdarstellung auf einem Monitor mittels des
Gammakorrekturwertes.

Gamma-korrigierte Helligkeit
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Computer und Farben

Einstellen der Monitor-Gammawerte

Wahlen Sie hierzu bitte im Meni Datei die Option Monitor Gammawert des Unterments Einstellungen.
Das Dialogfenster Monitor Gammakorrektur enthdlt je ein Farbfeld fur die Farben "Rot", "Grin", "Blau”
und "Grau". Die Farbfelder bestehen jeweils aus einem inneren und einem &ulReren Bereich. Der aul3ere
Bereich enthalt eine Rasterdarstellung der Pixel mit einem Helligkeitswert von "0" und "255", wahrend die
Pixel im inneren Bereich einen Helligkeitswert von "128" besitzen.

Die beiden Bereiche vor der Gammakorrektur

Feste Farbe ! Dvenwizcht

Auf der rechten Seite des Fensters finden Sie je einen Schieberegler, um den Gammawert des Monitors
zu korrigieren. Bewegen Sie bitte den Regler nach links oder rechts, bis die duf3eren und inneren
Bereiche der Farbfelder die gleiche Farbe anzeigen. Wenn Sie das Kontrollkdstchen "Kanéle verbinden"
aktivieren, andern Sie alle drei Werte, sobald Sie einen der Regler bewegen. Der bei einer
Farbibereinstimmung in den Textfeldern auf der rechten Seite dargestellte Wert, repréasentiert den
korrekten Gammawert Ihres Monitors.



TOPIC: Error Diffusion Dithering



Computer und Farben

Das Fehler-Diffusions Dithering

Das Dithering ist ein Verfahren, um Farben zu simulieren, die in der Farbpalette des Bildes fehlen. Diese
Farben werden durch die Pixel mischung zweier oder mehrerer Palettenfarben dargestellt. Falls die
fehlende Farbe sich zu sehr von den Ubrigen Palettenfarben unterscheidet, liefert das Dithering-Verfahren
ein koérniges oder gesprenkeltes Bild der entsprechenden Farbe.

Die Fehler Diffusions Methode ist ein weit verbreitetes Dithering-Verfahren. Das Wort "Fehler" in der
Bezeichnung bezieht sich auf den kumulativen Unterschied zwischen den tatsachlichen Farbwerten der
dargestellten Pixel und den Farbwerten, welche die Pixel bei der Darstellung in der korrekten Farbe
aufwiesen. Durch eine Verminderung dieses Fehlers, kann diese spezielle Dithering-Methode eine
hohere Bildqualitat erzeugen, als dies andere Methoden ohne Fehlerkorrektur vermdagen.

Der eigentliche ProzeR3 beginnt mit dem ersten Pixel des Bildes (der linken, oberen Ecke). Der
Algorithmus sucht nun nach der Palettenfarbe, die der Originalfarbe am nachsten kommt, und vergleicht
die numerischen Werte beider Farben. Die Differenz der beiden Werte wird als Anfangsfehler
gespeichert, und die Palettenfarbe dem Pixel zugeordnet.

Der Prozel3 geht nun zu dem zweiten Pixel Uber, wiederholt den Farbvergleich und ordnet dem zweiten
Pixel die Palettenfarbe zu, deren Farbwert der Summe aus dem Originalwert des zweiten Pixels und dem
Fehlerwert des ersten Pixels am nachsten kommt. Die Differenz zwischen dem neuen Farbwert und
dieser Summe wird als der neue Fehlerwert gespeichert.

Der Farbwert fiir das dritte Pixel wird nun mit Hilfe der Methode festgelegt, die zur Darstellung des

zweiten Pixels verwendet wurde. Der Algorithmus berechnet auf diese Weise die Farbwerte fur alle
restlichen Pixel des Bildes. Der Fehlerwert wird am Ende jeder Reihe verworfen.

Die Option "Farbverlauf reduzieren"

Wie Sie vielleicht vermutet haben, verlaufen die einzelnen Farben aufgrund des Fehler Diffusions
Dithering von links nach rechts immer mehr. Dies ist durch den Algorithmus bedingt, da sich der Fehler
von links nach rechts fortpflanzt. Das Verlaufen der Farben wird besonders deutlich bei Bildern mit harten
vertikalen Kanten, da diese Kanten durch das Verlaufen "aufgeweicht" werden.

Alle Funktionen in Paint Shop Pro, die dieses Dithering Verfahren anwenden, enthalten eine Option
Farbverlauf reduzieren. Diese Option vermindert das Verlaufen der Farbe, indem ein Bruchkoeffizient
mit dem Fehlerwert verrechnet wird. Durch die Verringerung des Fehlers werden so weniger
Farbinformationen von einem Pixel zum nachsten "Nachbarpixel" weitergegeben.






Creating Image Files

Window: Main



TOPIC: Creating Image Files Overview



Erstellen einer Bilddatei
Allgemeines

Es gibt sechs Methoden, um in Paint Shop Pro ein neues Bild zu erstellen:

Erstellen eines leeren Bildes

Verdoppeln eines Bildes
Anfertigen eines Bildschirmfotos
\(erwenden eines TWAIN-kompatiblen Gerates

Offnen eines Bildes einer Kodak Digital Kamera
Einfligen aus der Zwischenablage



TOPIC: Creating an Empty Image



Erstellen einer Bilddatei

Erstellen eines leeren Bildes
Sie konnen ein leeres Bild auf zwei Arten erstellen:

= Waéhlen Sie im Meni Datei die Option Neu.
" Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Sybmol Neu.

Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster Neues Bild. Weitere Informationen finden Sie in der:
" Schritt-fir-Schritt Anleitung




TOPIC: Duplicating an Image



Erstellen einer Bilddatei

Duplizieren eines Bildes

1 Offnen Sie die Datei, oder aktivieren Sie das Bildfenster.
2 Klicken Sie im Menu Fenster auf die Option Duplizieren. Paint Shop Pro kopiert das Bild nun in ein
neues Bildfenster.




TOPIC: Capturing Images From the Screen



Erstellen einer Bilddatei

Anfertigen eines Bildschirmfotos

Mit Hilfe der Funktion Schnappschul3 kénnen Sie den gesamten Bildschirminhalt oder einen frei
definierbaren Teil des Monitorbildes als separates Bild in Paint Shop Pro 6ffnen. Diese Bilder werden
haufig als "Screenshots" bezeichnet.

Ein Beispiel
Alle Abbildungen der Dialogfenster und Leisten oder Bilder in dieser Hilfedatei wurden mit der
Schnappschul3-Funktion erstellt.

Erstellen eines Schnapschusses
= Konfigurieren der Funktion

= Aufnehmen eines Schnappschusses




TOPIC: Using a TWAIN-Compliant Device



Erstellen einer Bilddatei

Die TWAIN-kompatiblen Gerate
Paint Shop Pro unterstutzt verschiedene TWAIN-kompatible Gerate wie zum Beispiel Scanner und
Digitalkameras.

= Auswahlen eines TWAIN-kompatiblen Gerates
= Einlesen des Bildes

Paint Shop Pro und TWAIN_32.DLL
Falls Sie ein TWAIN-kompatibles Geréat an Ihr System angeschlossen haben, die Befehle des TWAIN-
Untermenus jedoch grau dargestellt werden, folgen Sie bitte diesem Link.



Erstellen einer Bilddatei

Arbeiten mit einer Kodak Digital Kamera

Falls Sie eine Kodak Kamera des Typs DC40, DC50, or DC120 besitzen, kénnen Sie mit Hilfe von Paint
Shop Pro auf die Bilder der Kamera zugreifen und diese verwalten noch wahrend sie sich in der Kamera
befinden.

= Konfigurieren der Optionen
L] Einlesen der Bilder




Creating an Empty Image

Window: More



TOPIC: Step 1: Open the New Image Dialog Box



Erstellen eines leeren Bildes

Schritt 1: Offnen des Dialogfensters "Neues Bild"
Sie kdnnen dieses Dialogfenster auf zwei Arten 6ffnen:

. Waéhlen Sie im Menii Datei die Option Neu.

" Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Sybmol Neu.




TOPIC: Step 2: Set the Width and Height



Erstellen eines leeren Bildes

Schritt 2: Festlegen der Bildbreite und -h6he
Geben Sie je einen Wert fur die Bildbreite und -hdhe in Pixel, Inch oder Zentimeter ein, und legen Sie die
Bildauflosung in Pixel/Inch oder Pixel/Zentimeter fest.




TOPIC: Step 3: Select the Background Color



Erstellen eines leeren Bildes

Schritt 3: Auswahlen der Hintergrundfarbe
Wenn Paint Shop Pro das neue Bild 6ffnet, ist es vollstdndig mit der Farbe gefillt, die Sie mit Hilfe des
Dropdown Feldes Hintergrundfarbe ausgewéhlt haben. Die ersten zwei Eintrage dieser Liste sind die
aktiven Bildfarben.
1 Offnen Sie das Dropdown Feld mit einem Klick.
2 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste, und klicken Sie auf die Farbe, die Sie
verwenden méchten.




TOPIC: Step 4: Select the Image Type



Erstellen eines leeren Bildes

Schritt 4: Auswahlen des Bildtyps
Mit Hilfe des Dropdown Feldes Bildtyp wahlen Sie die Farbtiefe fir das neue Bild aus:
1 Offnen Sie das Dropdown Feld mit einem Klick.

2 Klicken Sie auf den Bildtyp, den Sie verwenden mdéchten.




TOPIC: Step 5: Check the Memory Required



Erstellen eines leeren Bildes

Schritt 5: Uberprifen des Speicherbedarfs

Am unteren Rand des Dialogfensters Neues Bild wird der Speicherbedarf (RAM) fiir die Erstellung des
Bildes dargestellt. Falls Ihr Computer nicht iber mindestens die hier angezeigte Speicherkapazitat
verfugt, wahlen Sie bitte eine der folgenden Mdglichkeiten:

L] Verringerung der Farbtiefe
L] Verkleinerung des Bildes




TOPIC: Step 6: Select the OK Button



Erstellen eines leeren Bildes

Schritt 6: Fertigstellen des Bildes
Klicken Sie auf das Symbol OK. Paint Shop Pro:

. offnet nun entweder ein neues Bildfenster mit der ausgewahlten Hintergrundfarbe, oder
" ein spezielles Dialogfeld, um Sie darauf hinzuweisen, daf? der vorhandene Speicher nicht

ausreicht, um das Bild zu erstellen. Klicken Sie auf OK, und verringern Sie die Farbtiefe des Bildes
und/oder verkleinern Sie die Bildabmessungen.



Setting Up a Screen Capture

Window: More



TOPIC: Step 1: Access the Capture Setup Dialog Box



Erstellen eines Schnappschusses

Schritt 1: Offnen des Setup-Fensters
Waéhlen Sie im Meniu SchnappschuB die Option Setup, um das entsprechende Dialogfenster
Dialogfenster zu 6ffnen.




TOPIC: Step 2: Choose a Capture Type



Erstellen eines Schnappschusses

Schritt 2: Auswahlen der Aufnahmemethode
Klicken Sie bitte auf eines der Auswahlsymbole in dem Feld Schnappschul? um die Aufnahmemethode
festzulegen. Paint Shop Pro bietet Ihnen dazu die folgenden Mdglichkeiten:

Methode Effekt

Bereich Aufnahme eines rechteckigen
Bildbereiches

Vollbild Aufnahme des gesamten
Bildschirminhalts

Fensterinhalt Nimmt den Inhalt des aktiven
Fensters auf

Window Aufnahme des gesamten aktiven
Fensters

Object Aufnahme eines oder mehrerer

Fensterobjekte



TOPIC: Step 3: Select the Activation Method



Erstellen eines Schnappschusses
Schritt 3: Bestimmen der Aktivierungsmethode
Legen Sie mit Hilfe der Auswahlsymbole in dem Feld Schnappschuld aktivieren. den "Ausldser" fur lhre
Bildschirmkamera fest.

. Rechte Maustaste
= Tastaturkurzel
= Zeitschalter




TOPIC: Step 4: Set the Include Cursor Option



Erstellen eines Schnappschusses

Schritt 4: Einbinden des Mauszeigers
Wenn Sie den Mauszeiger in lhre Aufnahme integrieren méchten, aktivieren Sie das entsprechende
Kontrollkastchen. Diese Funktion ist fur die Aufnahmemethode Bereich nicht verfiigbar.




TOPIC: Step 5: Set the Multiple Captures Option



Erstellen eines Schnappschusses

Schritt 5: Mehrfachaufnahmen

Wenn Sie das Kontrollkéstchen "Mehrmals" aktivieren, kénnen Sie eine beliebige Zahl von
Bildschirmfotos erstellen und danach das Fenster von Paint Shop Pro manuell wiederherstellen. Bleibt
dieses Kastchen leer, wird Paint Shop Pro automatisch reaktiviert, nachdem Sie eine Aufnahme gemacht
haben.




TOPIC: Step 6: Choose the OK Button /| Capture Now Button



Erstellen eines Schnappschusses
Schritt 6: Aktivieren der Funktion

" Klicken Sie auf das Symbol OK, um nur das Fenster zu schliel3en und die Einstellungen zu
speichern. Sie kdnnen nun jederzeit einen Schnappschul’ anfertigen.
" Wenn Sie sofort einen Schnappschuf3 aufnehmen mdchten, klicken Sie bitte auf das Symbol

Aktivieren. Paint Shop Pro startet nun die Schnappschuf3-Funktion nach der von lhnen eingestellten
Verzdgerungszeit Gehen Sie nun zu Schritt 4 des Themas "Aufnehmen des Bildbereiches".



Performing a Screen Capture

Window: More



TOPIC: Step 1: Setup the Screen



Aufnehmen des Bildbereiches
Schritt 1: Vorbereiten des Bildschirms

" Falls Sie einen Bereich einer anderen Anwendung aufnehmen mdéchten, starten Sie nun diese
Anwendung.
" Falls Sie den gesamten Bildschirminhalt aufnehmen mdchten, ordnen Sie nun alle Fenster und

Objekte so an, wie Sie in dem Bild erscheinen sollen.



TOPIC: Step 2: Activate Paint Shop Pro



Aufnehmen des Bildbereiches

Schritt 2: Aktivieren von Paint Shop Pro
Offnen Sie das Paint Shop Pro Programmfenster.




TOPIC: Step 3: Select "Start” From the Capture Menu



Aufnehmen des Bildbereiches

Schritt 3: Starten des Aufnahmevorganges
Wahlen Sie im Meni Schnappschul’ die Option Start um die Funktion zu starten. Paint Shop Pro wird
nun minimiert.




TOPIC: Step 4: Select the Window / Position the Cursor



Aufnehmen des Bildbereiches
Schritt 4: Auswéhlen des Fenster / Positionieren des Mauszeigers

Bereich oder Objekt
Plazieren Sie den Mauszeiger Uiber dem Bereich oder dem Objekt, das Sie aufnehmen mdéchten.

Fenster und Fensterinhalt
Waéhlen Sie das Fenster aus, das Sie aufnehmen méchten und plazieren Sie den Mauszeiger fir die

Auffnahme in dem gewuschten Bildbereich.

Vollbild
Plazieren Sie den Mauzeiger fiur die Aufnahme in dem gewiinschten Bildschirmbereich.



TOPIC: Step 5: Activate the Capture



Aufnehmen des Bildbereiches

Schritt 5: Aufnehmen des Bildes
Das Aufnehmen des Bildbereiches hangt von der zuvor bestimmten Aufnahmemethode ab.

Methode Aktivieren der Funktion

Rechte Maustaste Klicken Sie einmal mit der
sekundaren Maustaste.

Tastaturkirzel Driicken Sie die wahrend

des Setup eingestellte
Tastenkombination.

Verzdgerungszeit Automatische Aktivierung
- Paint Shop Pro quittiert
jede Aufnahme mit einm
Piepton.



TOPIC: Step 6: Complete the Screen Capture



Aufnehmen des Bildbereiches

Schritt 6: Fertigstellen der Aufnahme

u Wenn Sie den gesamten Bildschirminhalt oder ein Fenster bzw einen Fensterinhalt aufnehmen,
kopiert Paint Shop Pro den aufgenommenen Berecih in ein neues Bildfenster.

" Wenn Sie einen Teilbereich oder ein Fensterobjekt aufnehmen mdchten, missen Sie den Bereich

oder das Objekt zuerst auswéahlen.




Complete the Screen Capture

Window: How To



TOPIC: Capturing an Area



Aufnehmen eines Teilbereiches

Bei dieser Aufnahmemethode verwandelt sich der Mauszeiger in ein Fadenkreuz.
1 Klicken Sie auf den Bildschirmpunkt, an dem Sie mit der Auswahl des Bereiches beginnen mdchten.
2 Bewegen Sie den Mauszeiger, um die zweite Ecke der Umrandung festzulegen und fiihren Sie
einen Klick aus um den Auswahlvorgang abzuschlieRen. Paint Shop Pro erstellt nun lhren
Schnappschuf3.



TOPIC: Capturing an Object



Aufnehmen eines Objektes

1 Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Zielobjekt. Das Objekt wird hun von einem schwarzen
Rahmen umgeben.
2 Klicken Sie einmal mit der Maus, um den Schnappschuf zu erstellen.



Window: Options




TOPIC: Right Mouse Click Method



Die Aktivierungsmethoden:

o
Der Rechtsklick
-~

Das Tastaturkirzel
e

Der Zeitschalter
Wenn Sie die Option "Rechte Maustaste" auswahlen, wird die Schnappschuf3-Funktion durch einen Klick
mit der sekundaren Maustaste aktiviert.




TOPIC: Hot Key Method



Die Aktivierungsmethoden:

rl
Der Rechtsklick
[ ]

Das Tastaturkiirzel
[ ]

Der Zeitschalter
Sie kdnnen eine beliebige Tastenkombination oder Funktionstaste als "Ausléser" fir die Schnappschul3-
Funktion festlegen.

1 Wabhlen Sie die Option Tastaturkiirzel.

2 Offnen Sie das Dropdown Feld mit einem Klick.
3 Kilicken Sie auf einen der Listeneintrage, um die Tastenkombination festzulegen.



TOPIC: Timer Method



Die Aktivierungsmethoden:

[ ]
Der Rechtsklick
[ ]

Das Tastaturkirzel
[ |

Der Zeitschalter

Sie kdnnen eine Verzdgerung zwischen dem Aktivieren und dem Auslésen des Schnappschusses von bis
zu 60 Sekunden festlegen.

1 Aktivieren Sie die Funktion Verzdgerungszeit.

2 Dricken Sie die Taste <Tab>, um das Textfeld zu aktivieren.

3 Geben Sie einen Wert fur die Verzégerung in Sekunden ein.



TWAIN

Window: More



TOPIC: Selecting a TWAIN-Compliant Device



Arbeiten mit TWAIN-kompatiblen Gerdten

Auswéhlen der Datenquelle
Um ein TWAIN-kompatibles Geréat auszuwahlen, gehen Sie wie folgt vor:

1 Wahlen Sie im Meni Datei den Befehl Import, klicken Sie dann in den folgenden Untermenis auf
die Optionen TWAIN und Quelle auswéahlen. Paint Shop Pro 6ffnet nun mit Hilfe der Datei
TWAIN_32.DLL das Dialogfenster Quelle auswéhlen.

2 Markieren Sie das Gerat.

3 Kilicken Sie auf das Symbol Auswéhlen, um das Dialogfenster zu schliel3en.




TOPIC: Acquiring an Image



Arbeiten mit TWAIN-kompatiblen Gerdten

Einlesen eines Bildes

1 Wahlen Sie im Menu Datei den Befehl Import, klicken Sie dann in den folgenden Untermendis auf
die Optionen TWAIN und Einlesen. Paint Shop Pro 6ffnet nun die Software der Datenquelle.

2 Verwenden Sie die Benutzeroberflache des entsprechenden Programmes, um die Optionen fur das
Einlesen des Bildes festzulegen. Hilfe zu den jeweiligen Optionen finden Sie in der Online-Hilfe oder
dem Handbuch zu der Software bzw. dem Gerét. Wenn der Bearbeitungsvorgang des Scanners
und der Software beendet ist, wird das Bild automatisch in Paint Shop Pro geoffnet.




Kodak

Window: More



TOPIC: Configuring



Arbeiten mit einer Kodak Digitalkamera
Konfigurieren der Optionen

ACHTUNG: SchlieRen Sie bitte Ihre Kamera an den Computer an, bevor Sie die Einstellungen
vornehmen.
So konfigurieren Sie die Einstellungen:

1

Waéhlen Sie im Meni Datei den Befehl Import, klicken Sie dann in den folgenden Untermenus auf
die Optionen Kodak Digital Kamera und Einstellungen. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfenster Konfigurieren der Kodak Digital Kamera.

Wahlen Sie das Kameramodell mit Hilfe des entsprechenden Dropdown Feldes aus.

Wenn Sie die Portadresse des Verbindungsports Kamera-Computer kennen, klicken Sie bitte auf
den korrekten Eintrag in der Liste. Sollten Sie sich jedoch nicht ganz sicher sein, wéahlen Sie bitte
die Option Automatische Erkennung.

Wahlen Sie bitte die Baud-Rate (Ubertragungsrate) aus der Liste aus. Wenn Sie den genauen Wert
nicht wissen, tiberlassen Sie es Paint Shop Pro, die richtige Einstellung zu ermitteln. Hierzu wahlen
Sie bitte die Option Automatische Erkennung.

Um die Skizzen der in der Kamera enthaltenen Fotos auf Ihren Computer zu Ubertragen, sobald die
Verbindung mit der Kamera hergestellt ist, klicken Sie bitte auf das Kontrollkastchen "Skizzen direkt
nach dem Offnen der Kamera erstellen". Diese Funktion erlaubt Ihnen, die Bilder zu betrachten,
noch wahrend sie sich in der Kamera befinden.




TOPIC: Acquiring an Image



Arbeiten mit einer Kodak Digitalkamera

Einlesen der Bilder

Sie kdnnen die in der Kamera enthaltenen Bilder entweder einzeln oder auch zusammen mit Hilfe des
Dialogfensters "Kodak Digital Kamera" bearbeiten. Um dieses Fenster zu 6ffnen, wahlen Sie im Kodak
Unterment den Befehl Einlesen. Nachdem Paint Shop Pro das Dialogfenster geéffnet hat, werden in der
oberen Halfte das Kameramodell und die Auflésung (in Pixel) angezeigt. Das Dialogfenster enthalt drei
Felder.

In dem Feld "Aktuelle Bildquelle" finden Sie die Anzahl der aufgenommen Bilder sowie die Zahl der noch
verbleibenden Bilder. Wahlen Sie bitte eine Speicherform mit Hilfe der zwei Optionen Kameraspeicher
und Kartenspeicher (sofern lhre Kamera Uber diese Speicherform verfligt), um zwischen diesen zwei
Bildquellen zu wechseln.

Mit Hilfe des Feldes "Alle Bilder bearbeiten" kdnnen Sie die eingegebenen Befehle auf alle Bilder der
Kamera anwenden.

. Falls Sie die Option "Skizzen erstellen” wahrend der Konfiguration der Einstellungen noch nicht
ausgewabhlt hatten, klicken Sie bitte nun auf das Symbol Vorschau, um diese Skizzen jetzt zu erstellen.
Wenn die Skizzen noch nicht auf Inren Computer Ubertragen wurden, stellt Paint Shop Pro ein "X" in dem
Vorschaufenster dar.

" Klicken Sie auf das Symbol Alle I16schen, um alle Bilder in der aktuellen Bildquelle zu lI6schen.

" Klicken Sie auf das Symbol Alle 6ffnen, um alle Bilder in der aktuellen Bildquelle im
Arbeitsbereich von Paint Shop Pro zu 6ffnen.

= Um alle Bilder auf Ihrer Festplatte zu speichern, ohne die Bilder vorher zu betrachten, klicken Sie

bitte auf das Symbol Alle speichern.

Das letzte Feld enthélt alle Optionen fir das Arbeiten mit einzelnen Bildern.

" Klicken Sie bitte auf die Pfeiltasten, um durch den "Bilderkatalog" der Kamera zu "blattern". Paint
Shop Pro zeigt fur jedes Bild das Aufnahmedatum, die Aufnahmezeit und eine Vorschau an (die Vorschau
wird nur angezeigt, wenn Sie vorher die Skizzen erstellt haben).

" Falls Sie die Skizzen vorher nicht erstellt haben, und nun einen Blick auf eines der Bilder werfen
mdchten, klicken Sie bitte auf das Symbol Vorschau.

" Klicken Sie bitte auf das Symbol "Offnen”, um ein Bild im Arbeitsbereich von Paint Shop Pro zu
offnen.

. Um das aktuelle Bild auf Ihrer Festplatte zu speichern, ohne es vorher zu betrachten, klicken Sie
bitte auf das Symbol "Speichern".

" Klicken Sie auf das Symbol "Léschen”, um ein Bild zu I6schen.

Wenn Sie ein Bild aufnehmen mdchten, um es dann sofort zu betrachten, bringen Sie bitte die Kamera in
Position und klicken dann auf die Symbole "Bild aufnehmen" und "Vorschau".






Customizing the Toolbar

Window: Main



TOPIC: Customizing the Toolbar Overview



Konfigurieren der Symbolleiste
Allgemeines

Sie kdnnen die Symbolleiste beliebig verandern, indem Sie einfach einige der Symbole austauschen,
I6schen oder hinzufiigen. Um die Symbolleiste zu konfigurieren, klicken Sie im Menu Datei auf die Option
Symbolleiste konfigurieren des Untermenus Einstellungen. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster
Symbolleiste anpassen.

Verwandte Themen
= Hinzufligen eines Symbols oder Trennzeichens

Entfernen eines Symbols oder Trennzeichens

[ ]
L Verschieben eines Symbols oder Trennzeichens
[ |

Wiederherstellen der Standardkonfiguration




TOPIC: Adding a Button or Space



Konfigurieren der Symbolleiste

Hinzufligen eines Symbols oder Trennzeichens
Um ein Symbol oder ein Trennzeichen einzufligen, ziehen Sie einfach das entsprechende Objekt aus
dem Listenfeld Verfligbare Symbole in das Feld Symbolleiste.

Arbeiten mit dem Symbol Hinzufiigen:
1 Klicken Sie auf das Symbol, das Sie in die Symbolleiste einfligen mochten.
2 Verwenden Sie die Bildlaufleiste, um die neue Position des Symbols innerhalb der Symbolleiste
festzulegen. Klicken Sie bitte auf das Symbol, das sich an der gewlinschten Paosition befindet.
3 Klicken Sie nun auf das Symbol Hinzufiigen. Paint Shop Pro fiigt das Symbol oder Trennzeichen
an der von Ihnen vorher markierten Position ein. Wenn Sie ein neues Symbol in die Symbolleiste
einfigen, wird es automatisch aus der Liste der verfiigbaren Symbole geléscht.




TOPIC: Removing a Button or Space



Konfigurieren der Symbolleiste

Entfernen eines Symbols oder Trennzeichens
Um ein Symbol oder ein Trennzeichen zu léschen, ziehen Sie einfach das entsprechende Objekt aus

dem Feld Symbolleiste in das Listenfeld Verfligbare Symbole.
Arbeiten mit dem Symbol Entfernen:

1 Kilicken Sie auf das Symbol oder Trennzeichen, das Sie aus der Symbolleiste entfernen méchten.
2 Klicken Sie nun auf das Symbol Entfernen. Paint Shop Pro entfernt nun das Symbol, und fugt es

wieder in die Liste der verfliigbaren Symbole ein.




TOPIC: Moving a Button or Space



Konfigurieren der Symbolleiste

Verschieben eines Symbols oder Trennzeichens
Ziehen Sie das Symbol einfach an den neuen Platz innerhalb der Symbolleiste, oder verwenden Sie die
Symbole Nach oben oder Nach unten. Um ein Symbol zu verschieben, filhren Sie bitte die folgenden
Schritte aus:
1 Kilicken Sie auf das Symbol oder Trennzeichen, das Sie verschieben mdchten.
2 Kilicken Sie nun auf das Symbol Nach oben, um das Symbol um einen Platz nach oben zu
verschieben, oder verwenden Sie das Symbol Nach unten fiir eine Verschiebung um eine Position
nach unten.




TOPIC: Restoring the Default Configuration



Konfigurieren der Symbolleiste

Wiederherstellen der Ausgangskonfiguration
Um die Symbole wieder an ihre urspringlichen Positionen zu verschieben, klicken Sie bitte auf das
Symbol Standard.







Dummy Topics




Inhalt



Seitenlayout



Seitenlayout - Bild



Seitenlayout - Browser



Print



Das Dialogfenster "Bildinformationen™



Die Option "Suchen"






File Format Preferences

Window: Main



TOPIC: File Format Preferences Overview



Die Dateiformate

Allgemeines
Sie kénnen fiir das Offnen der folgenden drei Dateiormate in Paint Shop Pro einige benutzerdefinierte
Einstellungen vornehmen:

" Das Photo-CD Format (PCD)
L Das RAW-Format
L] Das Meta-/Vektor-Format (WMF)

Um das Dialogfenster Dateiformate zu 6ffnen, klicken Sie im Men( Datei auf die Option Dateiformate
des Unterments Einstellungen. Die Optionen sind auf 3 verschiedene Karteikarten verteilt. Nachdem
Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu
schlieRen, und die neuen Einstellungen an Paint Shop Pro zu ibergeben.



TOPIC: PCD Preferences



Die Dateiformate

Das PCD-Format

Die Dateien einer Kodak Photo-CD enthalten jeweils ein Bild in verschiedenen Grof3en. Sie kdnnen mit
Hilfe der Karteikarte PCD des Dialogfensters Dateiformate Paint Shop Pro anweisen, eine PCD-Datei
immer in einer bestimmten Grof3e zu 6ffnen.

So legen Sie eine StandardgroR3e fur PCD-Dateien fest:

1 Klicken Sie, falls notwendig, in dem Dialogfenster Dateiformate auf den Reiter der Karteikarte PCD,

um diese Karte zu aktivieren.

2 Klicken Sie auf eine der vorgegebenen Bildabmessungen.

3 Klicken Sie auf das Symbol OK, um die neue Einstellung zu speichern.
Wenn Sie es vorziehen mit verschiedenen Bildabmessungen zu arbeiten, klicken Sie auf die Option "Bei
jeder Datei nachfragen”. Paint Shop Pro wird Sie nun jedesmal auffordern, eine Bildabmessung
festzulegen, wenn Sie eine PCD-Datei 6ffnen méchten.

Falls es sich bei dem Bild um eine geschiitzte Pro Photo-CD-Datei handelt, 6ffnet Paint Shop Pro
automatisch ein Fenster mit einer PaBwortabfrage. Geben Sie bitte das Palwort oder den
Entschliisselungscode, den Sie von dem Urheber der Datei erhalten haben, in das Textfeld ein, um die
Datei zu o6ffnen.




TOPIC: RAW Preferences



Die Dateiformate

Das RAW-Format

Mit Hilfe der Karteikarte RAW bestimmen Sie, wie Paint Shop Pro die Pixeldaten einer RAW-Datei
interpretiert. Weitere Informationen zu dem jeweiligen Dateiformat finden Sie in der Dokumentation zu der
Anwendung, mit der die Datei erstellt wurde.

So konfigurieren Sie Paint Shop Pro fir die Verarbeitung von RAW-Dateien:

1 Klicken Sie, falls notwendig, in dem Dialogfenster Dateiformate auf den Reiter der Karteikarte
RAW, um diese Karte zu aktivieren.

2 Falls Sie bereits einige Erfahrung im Arbeiten mit RAW-Dateien besitzen, erklart sich diese
Karteikarte von selbst. Wir méchten den im Umgang mit RAW-Dateien unerfahrenen Benutzern
empfehlen, die einschlagige Fachliteratur iber RAW-Daten und das individuell vorliegende
Dateiformat zu konsultieren, da eine umfassende Beschreibung der RAW-Daten den Rahmen des
Handbuches und der Online-Hilfe sprengen wiirde.




TOPIC: WMF Preferences



Die Dateiformate

Das WMF-Format

Wenn Sie eine Windows Meta-Datei (*.WMF) oder eine Vektor-Datei 6ffnen, missen Sie in dem
Dialogfenster Meta Bild Import die Abmessungen der Datei angeben. Paint Shop Pro 6ffnet dieses
Dialogfenster, wenn Sie eine der folgenden Operationen ausfuhren:

" Einflgen von Vektor-Daten oder einer Meta-Datei aus der Zwischenablage.
= Offnen einer Datei, wenn Sie in der Karteikarte WMF/Import des Dialogfensters Dateiformate. die

Option "Bei jeder Datei nachfragen" aktiviert haben.

Konfigurieren der Import-Einstellungen

1 Klicken Sie bitte, falls notwendig, in dem Dialogfenster Dateiformate auf den Reiter der Karteikarte
WMF/Import, um diese Karte zu aktivieren.

2 Legen Sie fest, ob Paint Shop Pro Sie jedesmal auffordern soll, die Dateigrof3e und die spezifischen
Optionen einzustellen, wenn Sie eine WMF-Datei 6ffnen. Wenn Sie Paint Shop Pro anweisen, die
Header-Informationen zu verwenden, und diese Methode fehlschlagt, oder eine Datei Uiber keine
Header-Informationen verfiigt, wird das Programm automatisch die Standardvorgaben verwenden.

3 Geben Sie zu Sicherheit die Abmessungen fur die Standardgrof3e ein, wenn Sie mit den Header-
Informationen arbeiten mdchten.

4 Klicken Sie bitte auf das Symbol OK, um die neuen Einstellungen zu speichern.



Transparent Color

Window: More



TOPIC: Transparent Color



Transparente Farben

Wenn ein Bild, das eine transparente Farbe enthalt, auf einem Bildschirm dargestellt wird, legt das
Programm mit dem diese Datei angezeigt wird, automatisch die Farbe oder das Muster fest, mit dem die
transparenten Bereiche aufgefullt werden. Bei dieser Farbe oder dem Muster handelt es sich
normalerweise um den Hintergrund der jeweiligen Anwendung.

u

Paint Shop Pro verwendet keine transparenten Farben. Die Funktion "Farbtransparenz" wurde
ausschlieflich fur andere Anwendungen entwickelt. Paint Shop Pro stellt die transparenten Bereiche wie
eine normale Farbe dar.

Ein Beispiel

Stellen Sie sich eine Rose auf einem weif3en Hintergrund vor. Wenn die Farbe "Wei3" nun transparent
geschaltet und die Rose vor einem grauen Hintergrund plaziert wird, ersetzt das betreffende Programm
die transparenten Bereiche durch die Farbe "Grau".




Transparency Options

Window: Options



TOPIC: Maintain Original Transparency



Transparenz-Einstellungen:

u
Originaltransparenz beibehalten
u

Transparenz nicht speichern

Auf die Hintergrundfarbe anwenden

Auf einen Paletteneintrag anwenden

Mit dieser Einstellung werden die urspriinglichen Transparenzinformationen ohne eine Anderung
Ubernommen.



TOPIC: Do Not Save Transparency



Transparenz-Einstellungen:

Originaltransparenz beibehalten

u
Transparenz nicht speichern
n

Auf die Hintergrundfarbe anwenden

Auf einen Paletteneintrag anwenden

Die aktuellen Transparenzinformationen werden geléscht, und das Bild in seinem "Ist-Zustand"
abgespeichert.



TOPIC: Set to Background Color



Transparenz-Einstellungen:

Originaltransparenz beibehalten
[ ]

Transparenz nicht speichern

Auf die Hintergrundfarbe anwenden
u

Auf einen Paletteneintrag anwenden

Fir die aktuelle Hintergrundfarbe wird automatisch die erste Palettenentsprechung verwendet. Ein
Beispiel: die ausgwahlte Hintergrundfarbe ist die Farbe "Dunkelblau”, und die einzigen Blautone des

Bildes sind zwei identische, helle Blauschattierungen. Die erste Blaufarbe in der Palette wird in diesem
Fall transparent geschaltet.



TOPIC: Set to Palette Entry



Transparenz-Einstellungen:

Original Transparenz _beibehalten

Transparenz nicht speichern

Auf die Hintergrundfarbe anwenden

u
Auf einen Paletteneintrag anwenden

In diesem Fall wird eine spezielle Palettenfarbe transparent geschaltet. Die transparente Farbe andert
sich automatisch, wenn sich der Palettenindex andert. Verwenden Sie das Drehelement, um die
Indexziffer der Palettenfarbe zu bestimmen.






File Formats

Window: Main



TOPIC: File Formats Overview



Die verschiedenen Dateiformate

Allgemeines
Paint Shop Pro unterstutzt direkt 46 verschiedene Dateiformate:

= 34 Raster Bildformate
= 12 Meta- und Vektor-Bildformate

Sie kdnnen mit Paint Shop Pro auch andere Dateiformate 6ffnen, wenn Sie die entsprechenden
programmexternen Importfilter auf Ihrem System installiert haben.



TOPIC: Raster Image Formats



Die verschiedenen Dateiformate

Raster Bildformate

Ein Rasterformat stellt ein Bild in Form eines Rasters, bestehend aus gleich grof3en Punkten
(sogenannten Pixeln) dar, und zeichnet die Farbinformationen eines jeden Pixels auf. Die Anzahl der in
der Datei enthaltenen Farben wird durch die Zahl der Bits pro Pixel bestimmt: je groRRer die
aufgezeichnete Informationsmenge pro Pixel, desto mehr Farbschattierungen und Farbtone kann eine

Datei enthalten.

L] Die Farbtiefe
L] Die planaren Formate
L] Die unterstiitzten Formate




TOPIC: Meta and Vector Image Formats



Die verschiedenen Dateiformate

Meta- und Vektor-Bildformate

Sowohl Meta als auch Vektor Bildformate konnen Vektor-Informationen enthalten. Bei den Vektor-
Informationen handelt es sich um eine Reihe geometrischer Informationen, aus denen das Bild aufgebaut
wird. Diese Informationen werden in Form von mathematischen Formeln aufgezeichnet. Vektor-Daten
kénnen keine fotorealistischen Bilder erzeugen, besitzen aber in Bezug auf andere Bildarten gegeniiber
den Raster-Daten zwei Vorteile: Die Gré3e der Vektor-Grafiken kann ohne eine Verzerrungsbildung
geandert werden (der "Treppeneffekt”, der bei der VergréRerung/Verkleinerung eines Bitmap-Bildes
auftritt, wird vermieden); Vektor-Grafiken sind kleiner, d.h. sie benétigen weniger Speicherplatz.

u

Paint Shop Pro kann Vektor-Dateien 6ffnen, aber keine Dateien im Vektor-Format speichern. Wenn Sie
eine Vektor-Datei 6ffnen, stellt Paint Shop Pro ein Bitmap-Bild auf Inrem Bildschirm dar, das auf den
Vektor-Daten basiert. Paint Shop Pro kann Ihre Dateien zwar unter dem Windows Meta-Format
abspeichern, die entsprechende Datei enthalt jedoch nur Raster-Daten.

L Die Meta- Formate
L] Die Vektor- Formate
L] Die unterstiitzten Formate




TOPIC: Other Formats: External Import Filters



Die verschiedenen Dateiformate

Weitere Formate: Externe Import Filter

Zusatzlich zu der Liste der direkt unterstitzten Dateiformate, kann Paint Shop Pro auch noch weitere
Formate verarbeiten, sofern die entsprechenden externen Importfilter auf Ihrem System installiert sind.
Die meisten grof3en Anwenderprogramme wie zum Beispiel Microsoft Word ® installieren automatisch

einige Importfilter. Alle Dateien die Uber externe Filter unterstiitzt werden kénnen, tragen in Paint Shop
Pro den Zusatz "EXT:" hinter der Dateiendung.




Raster Image Formats

Window:



TOPIC: Color Depth



Raster Bildformate

Die Farbtiefe
Die meisten Rasterformate unterstiitzen verschiedene Abstufungen der Bitanzahl pro Pixel und daher

auch mehr als eine Farbabstufung. Die folgende Tabelle gibt Ihnen einen Uberblick tiber die
verschiedenen Bitzahlen pro Pixel und die entsprechende maximale Zahl der Farben, die in den von
Paint Shop Pro unterstiitzten Rasterformaten enthalten sein kénnen.

Bits-pro-Pixel Maximale Anzahl der Farben
1 2
4 16
8 256
16 32,768 or 65,536 ( je nach Format)
24 16,777,216

32 16,777,216



TOPIC: Planar Formats



Raster Bildformate

Planare Formate

Die meisten Rasterformate speichern die Farbinformationen Pixel fur Pixel, einige verwenden jedoch
auch sogenannte Farbebenen. Jede Farbebene enthalt die Pixelinformationen einer bestimmten Farbe.
Manchmal werden diese Farbebenen auch als Farbkanale bezeichnet. Dateiformate deren
Pixelinformationen in Form von Farbebenen gespeichert sind, werden planare Formate genannt.

Die Anzahl der Bits pro Pixel errechnet sich aus der Anzahl der Bits pro Ebene multipliziert mit der Anzahl
der Ebenen. Falls das Ergebnis dieser Multiplikation keine Potenz von 2 ist (eine Zahl die sich in der
Form 2x ausdriicken laf3t, wobei x eine ganze Zahl ist), so wird die Anzahl der Pixel auf die ndchst hdhere
Potenz von 2 angehoben. Ein Beispiel: Eine Datei enthélt 2 Pixel pro Ebene und insgesamt 3 Ebenen.
Die Anzahl der Pixel betrdgt demnach fiir diese Datei 8 (und nicht 6), da gilt: 2x 3 =6 und 22 < 6 < 23.




TOPIC: Supported Formats



Raster Bildformate

Unterstitzte Formate

Die folgende Tabelle enthalt eine Liste aller von Paint Shop Pro unterstitzten Raster Bildformate, die Art
der Unterstiitzung (Offnen, Speichern oder beides) sowie die verschiedenen Abstufungen der Bits pro
Pixel in der jeweiligen Datei.

n

Damit diese Tabelle korrekt angezeigt werden kann, muf3 die Truetype Schriftart "Wingdings" auf Ihrem
System installiert sein.

L Unterstlizte Raster Bildformate



Meta and Vector Image Formats

Window:



TOPIC: Meta Formats



Meta- und Vektor-Bildformate

Meta-Formate

Meta-Formate sind speziell dafur entwickelt worden, neben den Vektor-Daten auch andere Datenformen
aufzunehmen. Eine typische Windows Meta-Datei kdnnte zum Beispiel Bitmap-Informationen, Vektor-
Informationen sowie Textdaten enthalten, wobei die Bitmap-Informationen den grof3ten Teil des Bildes
ausmachen, und die Vektor- und Textdaten nur zusatzliche Ergdnzungen liefern.




TOPIC: Vector Formats



Meta- und Vektor-Bildformate

Vektor-Formate

Per Definition kann ein Vektor-Format nur Vektor-Informationen enthalten. In der Praxis jedoch erlauben

viele Vektor-Formate auch das Einfuigen anderer Informationen, die keine Vektoren enthalten, wie zum
Beispiel Texte oder Raster Bildformate.




TOPIC: Supported Formats



Meta- und Vektor-Bildformate

Die unterstutzten Formate
Die folgende Tabelle enthalt eine Liste aller von Paint Shop Pro unterstitzten Meta- und Vektor-

Bildformate.
[ ]

Damit diese Tabelle korrekt angezeigt werden kann, mul3 die Truetype Schriftart "Wingdings" auf lhrem
System installiert sein.

Offnen |

For  Quelle/Standard Speicher
mat n

CD CorelDRAW! 1
R

CG  Computer Graphics 1
M Metafile

CM  Corel Clipart 1
X

DR Micrografx Draw 1
w

DX Autodesk 1
F

EM Windows Enhanced 1<
F Metafile

GE Ventura/GEM 1
M

HG Hewlett-Packard 1
L Graphics Language

PC Apple 1<
T

PI Lotus Development 1
C Corp.

W Microsoft Windows 1<
MF Metafile

w WordPerfect 1<
PG

1 Diese Dateiformate lassen sich mit Paint Shop Pro 6ffnen.
<  Paint Shop Pro kann eine Datei unter diesem Format abspeichern - die Dateien enthalten nur Raster-Daten.






Image Processing

Window: Main



TOPIC: Image Processing Overview



Die Bildverarbeitung

Allgemeines
Paint Shop Pro verflgt tber funf verschiedene Gruppen von Bildverarbeitungsfunktionen.
Die Verfiigbarkeit und die Farbtiefe
Mit Ausnahme der Bildberechnung und der Farbkanal-Funktionen, kdnnen die Bildverarbeitungsbefehle in
Paint Shop Pro nur auf Grausfufenbilder oder Bilder mit einer Farbtiefe von 24 Bit angewendet werden.
Gehen Sie wie folgt vor, um diese Funktionen auf ein Bild mit einer geringeren Farbtiefe anzuwenden:

1 Erhdhen Sie die Farbtiefe des Bildes.

2 Aktivieren Sie die gewlinschte Funktion.

3 Reduzieren Sie die Farbtiefe wieder auf ihren urspriinglichen Wert.




TOPIC: Image Arithmetic Command



Die Bildverarbeitung

Die Bildberechnungsfunktion
Diese Funktion kombiniert die Daten zweier Quelldateien und erstellt aus diesen ein neues Bild.

= Schritt-flr-Schritt Anleitung




TOPIC: Color Channels Commands



Die Bildverarbeitung

Die Farbkanal-Funktionen
Mit Hilfe dieser Befehle konnen Sie ein Bild in seine Farbkanale aufteilen, oder auch verschiedene
Kanale zu einem Bild verbinden.

Trennen der Kanile

Die Trennung eines Bildes in seine einzelnen RGB-, HSL- oder CMYK-Kanale erzeugt verschiedene
Graustufenbilder von denen jedes einzelne die Farbinformationen eines Kanals wiederspiegelt. Wenn Sie
ein Bild in seine Kanéle aufteilen, benennt Paint Shop Pro die entstehenden Graustufenbilder nach den
Namen der jeweiligen Kanéle. Aus einem HSL-Bild entstehen also drei Graustufenbilder mit den Namen
"Farbton" "Sattigung" und "Helligkeit".

Um ein aktives Bild in seine Kanale aufzuteilen, klicken Sie im Meni Farben auf eine der Optionen des
Untermenis Kanéle trennen.

Kombinieren der Kandle

1 Klicken Sie im Menl Farben auf eine der Optionen des Untermenius Kanale kombinieren, um das
entsprechende Dialogfenster zu 6éffnen (RGB-, HSL- oder CMYK-Kombination).

2 Wabhlen Sie die Quellbilder aus - d.h. die Bilder, deren Kanale Sie kombinieren méchten. Sie kénnen
entweder die Bilder verwenden, die durch die Kanaltrennung eines anderen Bildes entstanden sind,
oder auch ein beliebiges anderes Bild. Wenn die Quellbilder durch eine Kanaltrennung entstanden
sind, klicken Sie auf das Synchronisieren-Kastchen, um die Kanalarten, basierend auf den
entsprechenden Kanalbildern, zu kombinieren. Falls die Quellbilder nicht aus einer Farbtrennung
entstanden sind, wahlen Sie bitte mit Hilfe der Dropdown Felder ein Quellbild fiir jeden Kanal aus.

3 Kilicken Sie auf das Symbol OK, um die Graustufenbilder zu einem Farbbild zusammenzufiigen.




TOPIC: Effects Commands



Die Bildverarbeitung

Die verschiedenen Effekte

Mit Hilfe der Funktionen des Untermenis Effekte lassen sich einzelne Bildbereiche oder auch das
gesamte Bild gezielt betonen. Um einen der folgenden vier Effekte auf Ihr Bild anzuwenden, klicken Sie
einfach im Meni Bild auf den entsprechenden Eintrag des Untermenus Effekte.

Der Schatten-Effekt
Der Aussparungs-Effekt
Der Relief-Effekt

Der Tasten-Effekt




TOPIC: Deformations and Filters



Die Bildverarbeitung

Deformationen und Filter

Die Deformationen und Filter von Paint Shop Pro kénnen sowohl auf gesamte Bilddateien, als auch auf
eine Auswahl angewendet werden. Die Deformations- und Filter-Funktionen lassen sich auf verschiedene
Weisen anwenden:

L] Mit Hilfe des Meniis Bild
L] Uber den Deformations oder Filter- Browser
L] Mit Hilfe des Deformations-Werkzeuges

In Paint Shop Pro kénnen Sie au3erdem |hre eigenen Filter erstellen.

Die Plug-in Filter
Nach der Installation der Adobe-kompatiblen Bildverarbeitungsfilter, fiigt Paint Shop Pro zu dem Menu
Bild ein Untermeni Plug-ins hinzu, das alle diese Filterfunktionen enthélt.

n
Die verschiedenen Plug-in Funktionen 6ffnen eventuell filterspezifische Dialogfenster. Weitere Information
zu diesen Fenstern finden Sie in der Dokumentation des Filters.

[ ]
Die Deformations- und Filter-Funktionen kdnnen nur auf Graustufenbilder und Bilder mit einer Farbtiefe

von 24 Bit angewendet werden.



TOPIC: User Defined Filters



Die Bildverarbeitung
Benutzerdefinierte Filter

= Die Funktionsweise eines Filters
= Erstellen eines Filters

Anwenden eines benutzerdefinierten Filters
1 Wabhlen Sie im Meni Bild die Option Benutzerdefinierte Filter. Paint Shop Pro 6ffnet nun das

gleichnamige Dialogfenster.
2 Markieren Sie den gewiinschten Filter in dem Listenfeld.

3 Klicken Sie auf das Symbol Anwenden, um das Fenster zu schlieBen und den Effekt auf Ihr Bild zu
Ubertragen.



TOPIC: Blur



Image Arithmetic Command

Window: More



TOPIC: Step 1: Open the Images



Die Bildberechnungsfunktion

Schritt 1: Offnen der Bilder
Offnen Sie die Bilder, die Sie kombinieren méchten.




TOPIC: Step 2: Choose Arithmetic From the Image Menu



Die Bildberechnungsfunktion

Schritt 2: Aktivieren der Funktion
Klicken Sie im Men( Bild auf die Option Berechnung, um das Dialogfenster Bildberechnung, zu 6ffnen.




TOPIC: Step 3: Select the Images



Die Bildberechnungsfunktion

Schritt 3: Auswahlen der Bilder
Wahlen Sie mit Hilfe der Dropdown Felder das erste und das zweite Quellbild aus. Die Gro3e des neuen
Bildes basiert auf den Abmessungen des ersten Quellbildes.




TOPIC: Step 4: Select the Command



Die Bildberechnungsfunktion

Schritt 4: Auswahlen des Funktionstyps
Wahlen Sie eine Funktion aus dem Feld "Funktionstyp" aus. Die Funktionsberechnung wird wie folgt
vorgenommen:

1 Eine Kopie des zweiten Quellbildes wird den Abmessungen des ersten Quellbildes angepalt. Paint
Shop Pro verwendet diese Kopie, die in den Arbeitsspeicher Ihres Computers geladen und nicht auf
dem Bildschirm angezeigt wird, fir die tatsachliche Funktionsberechnung.

2 Die Farbdaten der beiden Bilder werden mit Hilfe der unten aufgefiihrten Formeln Pixel fur Pixel

kombiniert.
Funktion Der neue Farbwert entspricht:
Addition Wert Bild 1 + Wert Bild 2
Subtraktion Wert Bild 1 - Wert Bild 2
Multiplikation Wert Bild 1 x Wert Bild 2
Betrag Der Absolute Wert von (Wert Bild 1 - Wert Bild 2)
Hellstes Maximalwert von (Wert Bild 1, Wert Bild 2)
Dunkelstes Minimalwert von (Wert Bild 1, Wert Bild 2)
Durchschnitt (Wert Bild 1 + Wert Bild 2) 2
Oder Binéres Oder
Und Binares Und

TOPIC: Step 5: Select the Channels



Die Bildberechnungsfunktion

Schritt 5: Auswahlen der Kanéle
Wahlen Sie in dem Feld Kanéle bitte die Farbkanéle aus, die in die Berechnung eingehen sollen.

" Wenn Sie auf das Kontrollkastchen Alle Kanéle klicken, verwendet Paint Shop Pro alle Kanale
der beiden Bilder fur die Funktionsberechnung, und erstellt somit ein Bild mit 16 Millionen Farben.
" Wenn Sie fir jedes der beiden Bilder einen bestimmten Kanal festlegen, produziert die

Funktionsberechnung ein Graustufenbild.



TOPIC: Step 6: Set the Modifiers



Die Bildberechnungsfunktion

Schritt 6: Einstellen der Modifikatoren
Bestimmen Sie die Modifikatoren. Diese Werte werden auf alle Farbwerte angewendet, die sich aus der
Berechnungsformel und den Farbkanaleinstellungen ergeben.

Der Divisor

Der Farbwert, der aus der Berechnungsformel und den Farbeinstellungen entsteht, wird durch den
Divisionsfaktor geteilt. Auf diese Weise kénnen Sie die Effekte der anderen Einstellungen reduzieren. Sie
kénnen den Divisor mit Hilfe des Drehelements festlegen, oder Gber Ihre Tastatur direkt einen Wert in das
Textfeld eingeben.

Der Wichtungsfaktor

Der Wichtungsfaktor verschiebt jeden Farbwert um einen bestimmten Betrag und wird zu dem Ergebnis
der Schritte "Berechnungsformel”, "Farbeinstellung” und "Divisor" addiert. Sie kdnnen den
Wichtungsfaktor entweder mit Hilfe des Drehelements festlegen, oder uber lhre Tastatur direkt einen Wert
in das Textfeld eingeben.

Die Farbanpassung
Das Kontrollkastchen Farbwerte anpassen entscheidet Uber die Umwandlung der Werte, die auf3erhalb
des Bereiches von 0 bis 255 liegen.

Einstellung X <0 X > 255

Aktiviert X=0 X =255
Deaktiviert X =256 +X X =X-256




TOPIC: Step 7: Select the OK Button



Die Bildberechnungsfunktion

Schritt 7: Erstellen des neuen Bildes
Klicken Sie auf das Symbol OK. Paint Shop Pro schliel3t nun das Dialogfenster und 6ffnet das neu
berechnete Bild in Ihrem Arbeitsbereich.




Combining Color Channels

Window: More



TOPIC: Step 1: Open the Source Images



Kombinieren der Farbkanale

Schritt 1: Offnen der Quellbilder

Wabhlen Sie bitte die Quellbilder aus - d.h. die Bilder, deren Kanéle Sie kombinieren méchten. Sie kbnnen
entweder die Bilder verwenden, die durch die Kanaltrennung eines anderen Bildes entstanden sind, oder
auch ein beliebiges anderes Graustufenbild.




TOPIC: Step 2: Open the Channel Combining Dialog Box



Kombinieren der Farbkanale

Schritt 2: Offnen des Dialogfensters

Klicken Sie im Menl Farben auf eine der Optionen des Untermenis Kanale kombinieren, um das
entsprechende Dialogfenster zu 6ffnen.




TOPIC: Step 3: Select the Source Images



Kombinieren der Farbkanale

Schritt 3: Auswahlen der Quellbilder
Sie kdnnen entweder die Bilder verwenden, die durch die Kanaltrennung eines anderen Bildes
entstanden sind, oder auch ein beliebiges anderes Bild.

Arbeiten mit Trennungsbildern
Wenn die Quellbilder durch eine Kanaltrennung entstanden sind, klicken Sie bitte auf das
Synchronisieren-Kastchen, um die Kanalarten aufgrund der entsprechenden Kanalbilder zu kombinieren.

Arbeiten mit anderen Bildern
Falls die Quellbilder nicht aus einer Farbtrennung entstanden sind, wahlen Sie bitte mit Hilfe der
Dropdown Felder ein Quellbild fiir jeden Kanal aus.




TOPIC: Step 4: Select the OK Button



Kombinieren der Farbkanale

Schritt 4: Erstellen des neuen Bildes
Klicken Sie auf das Symbol OK, um die Graustufenbilder zu einem Farbbild zusammenzufiigen.




Effects Commands

Window: More



TOPIC: Add Drop Shadow Command



Die Effekt-Funktionen

Schatten
Dieser Befehl hinterlegt eine Auswahl oder eine Ebene mit einem Schatten, dessen Farbe und Position
Sie beliebig festlegen kénnen. So fiigen Sie einen Schatten in Ihr Bild ein:

1
2

3

Markieren Sie den Bereich oder das Objekt, das Sie mit einem Schatten hinterlegen mdchten.
Wenn Sie den Schatten mit der Vorder- oder Hintergrundfarbe fillen méchten, legen Sie bitte jetzt
diese beiden Farben fest.

Waéhlen Sie in dem Menu Bild die Option Schatten des Untermentis Effekte. Paint Shop Pro 6ffnet
nun das Dialogfenster Schatten.

Kontrollieren Sie wahrend lhrer Arbeit bitte die Verdnderungen des Bildes in dem kleinen
Vorschaufenster. Um einen anderen Bildbereich zu betrachten, kdnnen Sie das Bild mit der Maus
verschieben, oder die Symbole "+" und "-" verwenden, um den VergréRerungsfaktor der Vorschau
Zu andern.

Waéhlen Sie nun mit Hilfe des Dropdown Feldes eine Schattenfarbe aus.

Legen Sie mit Hilfe des Schiebereglers die Deckfahigkeit des Schattens fest. Je niedriger der Wert
fur die Deckfahigkeit ist, desto mehr verblal3t der Schatten.

Bestimmen Sie einen Wert fur den Farbverlauf des Schattens. Je héher der Wert ist, desto weicher
werden die Kanten des Schattens.

Legen Sie eine perspektivische Ansicht fur die Ausrichtung des Schattens fest. Bewegen Sie den
Vertikal-Regler nach rechts (positive Werte), um den Schatten nach unten zu verschieben oder
nach links (negative Werte) um eine Verschiebung nach oben zu erreichen. Eine Verschiebung des
Horizontal-Reglers nach rechts (positive Werte) verschiebt den Schatten ebenfalls nach rechts,
bewegen Sie den Regler hingegen nach links (negative Werte), wird der Schatten auch nach links
verschoben.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlieen, und den Schatten in lhr Bild
einzufigen.



TOPIC: Cutout Command



Die Effekt-Funktionen
Aussparung

Mit Hilfe dieses Effektes kdnnen Sie einige "Lécher” in eine Bildebene schneiden, um so den Blick auf die
darunter liegenden Ebenen zu erméglichen. Wenn Sie den Aussparungs-Effekt auf die Hintergrundebene
anwenden modchten, missen Sie zuerst eine Auswahl innerhalb dieser Ebene erstellen. So wenden Sie
den Aussparungs-Effekt auf ein Bild an:

1

2

3

12

13

Bestimmen Sie mit Hilfe eines der Auswahlwerkzeuge den Bildbereich oder das Objekt, auf das Sie
den Effekt anwenden mdochten.

Um das Innere der Aussparung sowie den Rand mit der Vorder- bzw. Hintergrundfarbe einzufarben,
legen Sie bitte jetzt diese beiden Farben fest.

Wahlen Sie in dem Menu Bild die Option Aussparung des Untermentis Effekte. Paint Shop Pro
offnet nun das Dialogfenster Aussparung.

Kontrollieren Sie wahrend Ihrer Arbeit bitte die Verdnderungen des Bildes in dem kleinen
Vorschaufenster. Um einen anderen Bildbereich zu betrachten, kdnnen Sie das Bild mit der Maus
verschieben, oder die Symbole "+" und "-" verwenden, um den VergréRerungsfaktor der Vorschau
Zu &ndern.

Wenn Sie die Anzeige ihres Bildes im Arbeitsbereich sténdig auf dem neuesten Stand halten
mdchten, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Automatische Aktualisierung.

Wenn Sie den Bildinhalt der Aussparung durch eine Farbfiillung ersetzen mdchten, klicken Sie in
dem Feld Eigenschaften auf das Kontrollk&stchen "Inneres der Aussparung mit Farbe fillen".
Wenn Sie in Schritt 6 das Kontrollkastchen aktiviert haben, wahlen Sie nun mit Hilfe des Dropdown
Feldes eine Flllfarbe aus.

Bestimmen Sie eine Farbe flr den Aussparungsschatten. Ihnen stehen die gleichen Farben wie fur
das Innere der Aussparung zur Verfiigung.

Legen Sie mit Hilfe des Schiebereglers die Deckfahigkeit der Aussparung fest.

Bestimmen Sie einen Wert fir den Farbverlauf des Schattens. Je héher der Wert ist, desto groR3er
wird der Schatten, und desto weicher seine Kanten.

Legen Sie eine perspektivische Ansicht fir die Ausrichtung des Schattens und der
Aussparungsflache fest. Bei einem Wert von "0" erscheint der Schatten gleichmafiig entlang der
Aussparungsbegrenzung. Bewegen Sie den Vertikal-Regler nach rechts (positive Werte), um das
Innere der Aussparung nach unten zu verschieben oder nach links (negative Werte), um eine
Verschiebung nach oben zu erreichen. Eine Verschiebung des Horizontal-Reglers nach rechts
(positive Werte) verschiebt das Innere der Aussparung ebenfalls nach rechts, bewegen Sie den
Regler hingegen nach links (negative Werte), wird die Aussparung auch nach links verschoben.
Falls Sie die Funktion "Automatische Aktualisierung" nicht aktiviert haben, klicken Sie bitte jetzt auf
das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen an lhrem Bild zu kontrollieren.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um die gednderten Einstellungen zu bernehmen.



TOPIC: Chisel Command



Die Effekt-Funktionen

Relief

Dieser Befehl flugt eine dreidimensionale Umrandung zu einer Auswahl oder einer Ebene hinzu - der
Effekt &hnelt einem aus Stein gehauenen Relief. Der "gemeil3elte” Bereich kann entweder transparent
sein, so daf3 die darunter liegende Ebene noch zu erkennen ist, oder in der Hintergrundfarbe erstellt
werden. So erstellen Sie ein Relief:

1 Wabhlen Sie bitte den Bereich oder das Bildobjekt aus, auf die Sie den Effekt anwenden mdchten.

2 Falls Sie die Hintergrundfarbe fir den Rand verwenden mdchten, legen Sie sie bitte jetzt fest.

3 Wabhlen Sie in dem Menii Bild die Option Relief des Untermenis Effekte. Paint Shop Pro 6ffnet
nun das Dialogfenster Relief.

4 Kontrollieren Sie wahrend lhrer Arbeit bitte die Veranderungen des Bildes in dem kleinen
Vorschaufenster. Um einen anderen Bildbereich zu betrachten, kdnnen Sie das Bild mit der Maus
verschieben, oder die Symbole "+" und "-" verwenden, um den VergréRerungsfaktor der Vorschau
zu andern.

5 Legen Sie die Grof3e des gemeil3elten Bereiches mit Hilfe des Schiebereglers fest, oder geben Sie
Uber Ihre Tastatur einen Wert in das Textfeld ein.

6 Bestimmen Sie einen Ausfuhrungstyp fur das Relief (transparent oder farbig).

7 Klicken Sie auf das Symbol OK, um die geédnderten Einstellungen zu tbernehmen.



TOPIC: Buttonize Command



Die Effekt-Funktionen

Taste

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie einen dreidimensionalen Rand um lhr Bild oder eine Auswahl legen -
der Vordergrund erscheint angehoben, und das gesamte Bild nimmt das Aussehen einer Taste an. Dieser
Effekt eignet sich besonders fir Grafiken, die Sie als Schaltflachen in eine Internetseite einbinden
mdchten. So erstellen Sie eine "Taste":

1
2

3

Um die Taste mit einem farbigen Rand zu erstellen, legen Sie bitte eine Hintergrundfarbe fest.
Waéhlen Sie in dem Menu Bild die Option Taste des Unterments Effekte. Paint Shop Pro 6ffnet nun
das Dialogfenster Taste.

Paint Shop Pro stellt alle Anderungen automatisch in dem kleinen Vorschaufenster dar. Wenn Sie
die Anzeige ihres Bildes im Arbeitsbereich standig auf dem neuesten Stand halten méchten,
aktivieren Sie bitte das Kontrollkédstchen Automatische Aktualisierung. (Paint Shop Pro arbeitet
schneller, wenn Sie das Kéastchen deaktiviert lassen.)

Bestimmen Sie bitte die Randausfiihrung. Paint Shop Pro verwendet automatisch die
Hintergrundfarbe, um einen farbigen Rand zu erstellen.

Stellen Sie mit Hilfe des Schiebereglers Hohe einen Hohenwert in Pixel fir den oberen und unteren
Rand der Taste ein.

Legen Sie mit Hilfe des Schiebereglers Breite einen Breitenwert in Pixel fur den linken und rechten
Tastenrand fest.

Bestimmen Sie die Deckfahigkeit der Rander. Ein Verschieben des Reglers nach rechts erhdht den
Deckfahigkeitswert, ein Verschieben nach links vermindert ihn entsprechend.

Falls Sie die Funktion Automatische Aktualisierung nicht aktiviert haben, klicken Sie bitte jetzt auf
das Symbol Uberpriifen, um die Anderungen an lhrem Bild zu kontrollieren.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um die gednderten Einstellungen zu Gbernehmen.



Applying Deformations and Filters
Window: More



TOPIC: From the Image Menu



Anwenden der Deformationen und Filter

Das Menu Bild

Klicken Sie einfach auf einen der Eintrédge in den Untermenis, um den entsprechenden Effekt oder die
Deformation auf Ihr Bild anzuwenden. Die verschiedenen Dialogfelder dieser Funktionen ahneln im
wesentlichen den Fenstern der Earbbefehle.




TOPIC: Using the Effects Browser



Anwenden der Deformationen und Filter

Der Deformations- und der Filter-Browser
1 Falls Sie den Effekt nicht auf das gesamte Bild anwenden mdéchten, erstellen Sie nun eine Auswahl.
2 Klicken Sie im Men Bild auf eine der Optionen Deformations-Browser oder Filter-Browser, um
die entsprechenden Browserfenster zu 6ffnen.
3 Klicken Sie auf einen der Eintréage der Listenfelder - Paint Shop Pro stellt automatisch den jeweiligen
Effekt auf den ausgewahlten Bildbereich in dem Vorschaufenster auf der rechten Seite dar.
4 Klicken Sie auf das Symbol Ubernehmen. Paint Shop Pro schlieRt nun das Browser-Fenster und:
" wendet den Effekt auf das Bild oder die Auswahl an, oder
" offnet das Dialogfenster der Deformation bzw. des Filters. Diese Fenster ahneln im wesentlichen
denen der Earbbefehle.




TOPIC: Deform Tool



Das Deformations-Werkzeug
Allgemeine Informationen
[ ]

Falls Sie auf eine anderes Bild klicken, ohne die Deformation vorher auf Ihr aktives Bild zu Ubertragen,
fordert Paint Shop Pro Sie auf, dieses nachzuholen.

Sie kdnnen mit Hilfe des Deformations-Werkzeuges einen Bildbereich, eine freie Auswahl oder eine
Ebene drehen, ihre GrofRe verandern oder sie beliebig verzerren. Um diese Effekte anzuwenden, kdnnen
Sie entweder das Werkzeug mit Hilfe der Werkzeugleiste aktivieren und alle Anderungen direkt in dem
Bild vornehmen, oder die Modifikationen in einem Dialogfenster konfigurieren, das Sie mit einem
Doppelklick auf das Werkzeugsymbol &ffnen.




Das Deformations-Werkzeug
Direkte Bearbeitung eines Bildes

Verwenden Sie die rechte Maustaste, um das Seitenverhéltnis (Breite und Héhe) der Auswahl auf die
aktuellen Werte zu beschranken.
Die einzelnen Arbeitsschritte:

1 Falls Sie eine Auswahl verformen mdchten, erstellen Sie nun bitte eine freie Auswahl.

2 Aktivieren Sie, falls notwendig, die Karteikarte Werkzeugeigenschaften der Stil-Palette.

3 Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol des Deformations-Werkzeuges. Paint Shop Pro
offnet nun den Deformationsrahmen mit den verschiedenen Positionsknoten.

4 Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Auswahl. Wenn Sie den Mauszeiger Uber einen der
Positionsknoten bewegen, verandert er automatisch seine Form und zeigt Ihnen die Richtung an, in
der Sie den ausgewahlten Bildbereich verformen kénnen.

5 Sie kénnen lhr Bild auf die folgenden Arten verformen:

= Um die HOohe des Bildes zu andern, verschieben Sie entweder die unteren Knoten oder den mittleren
Knoten des oberen Rahmenrandes.
= Die Breite des Bildes &ndern Sie mit Hilfe des mittleren Knotens auf der linken Rahmenseite oder mit
den Knoten auf der rechten Rahmenseite
= Ziehen Sie einen der vier Eckknoten an eine neue Position, um die Hohe und Breite des Bildes
gleichzeitig zu verandern.
= Um das Bild zu drehen, ziehen Sie den Knoten in der Rahmenmitte nach oben oder unten.
= Ziehen Sie einen der vier Eckknoten an eine neue Position wéhrend Sie die Taste <Strg> gedrickt
halten, um die perspektivische Darstellung der Auswahl zu andern.
= Um das Bild in ein Parallelogramm umzuwandeln, ziehen Sie bei gedriickter Taste <Umsch> einen der
vier Knoten in den Seitenmitten an eine neue Position.
® Driicken Sie die Tastenkombination <Strg> + <Umsch> und verschieben einen der Eckknoten, um das
Bild frei zu verzerren.
Wenn Sie den Mauszeiger Uber einen der Knoten bewegen, nimmt er automatisch die Form des
jeweiligen Verzerrungseffektes an.

6 Um lhre Deformation in das Bild einzufligen, fiihren Sie einen Doppelklick auf das Bild aus, oder
klicken auf das Symbol Deformation libernehmen in der Karteikarte Werkzeugeigenschaften der
Stil-Palette.




Das Deformations-Werkzeug

Arbeiten mit dem Dialogfenster
1 Falls Sie eine Auswahl verformen mdchten, erstellen Sie nun bitte eine freie Auswabhl.
2 Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol des Deformations-Werkzeuges, um das
Dialogfenster Deformationseinstellungen zu 6ffnen. K
3 Sie verandern mit Hilfe der Textfelder in der Spalte X die horizontale Verformung, und mit denen der
Spalte Y die vertikale Verformung.
= Geben Sie in die Zeile Position die Koordinaten des Punktes ein, der am weitesten auf der linken Seite
des Bildes liegen soll.
= Mit Hilfe der Zeile MaBstab bestimmen Sie die Grof3e der horizontalen und vertikalen Verformung.
m Geben Sie in die Zeile Parallelogramm einen positiven Wert ein, um die Auswahlseiten nach rechts
oder unten zu verschieben; ein negativer Wert flihrt zu einer Verschiebung nach links oder oben. Bei
einem Wert von "5" wird die Auswahlseite um 50% ihrer Lénge verschoben.
= Mit Hilfe der Zeile Perspektive bestimmen Sie das Langenverhaltniss der Seiten zueinander. Geben
Sie einen positiven Wert ein, um eine Seite zu verlangern, oder einen negativen, um sie zu verkirzen. Bei
einem Wert von "5" ist eine Seite genau halb so lang wie die ihr gegeniberliegende Seite.
® Die Zeile Winkel gibt den Rotationswinkel der Auswahl um ihren Mittelpunkt an. Geben Sie einen Wert
zwischen 0 und 360 ein, um die Auswahl im Uhrzeigersinn zu drehen, oder einen Wert zwischen 360 und
0, um die Auswahl gegen den Uhrzeigersinn zu drehen.
4 Nachdem Sie alle Werte eingegeben haben, klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster
zu schlieen.
5 Um lhre Deformation in das Bild einzufligen, fihren Sie bitte einen Doppelklick auf das Bild aus,
oder klicken auf das Symbol Deformation libernehmen in der Karteikarte
Werkzeugeigenschaften der Stil-Palette.




How Filters Work
Window: More



TOPIC: How Filters Work



Die Funktionsweise eines Filters

Ein Filter verandert die Farbe eines Pixels, basierend auf der aktuellen Pixelfarbe und der Farbe der
umliegenden Pixel. Das Kernstiick des Filters bildet eine Zahlenanordnung genannt Filtermatrize. Paint
Shop Pro benutzt Matrizen bis zu einer Groé3e von 7x7 Feldern.

Das Bild wird Pixel fur Pixel mit Hilfe der Matrize bearbeitet. Der Farbwert eines jeden Pixels wird dabei
mit dem Koeffizienten des Feldes in der Matrizenmitte multipliziert, und jedes benachbarte Pixel innerhalb
eines Rasters von 7 x 7 Pixeln wird mit den entsprechenden Koeffizienten der Matrize multipliziert. Die
Summe dieser Produkte wird als neuer Wert fur das Zielpixel ibernommen. Paint Shop Pro speichert
diesen neuen Wert in einem separaten Bitmap ab, damit er die anderen Pixelwerte nicht beeinfluf3t.

Diese Berechnung erfolgt nach der Formel:

F-a PC

F ist hierbei der gefilterte Wert des Zielpixels, P ein Pixel im Raster und C ein Koeffizient in der Matrize.
. Ein Berechnungsbeispiel

Verwandte Themen
L] Erstellen eines beuntzerdefinierten Filters




Creating a User Defined Filter

Window: More



TOPIC: Step 1: Open the Define New Filter Dialog Box



Erstellen eines benutzerdefinierten Filters

Schritt 1: Offnen des Dialogfensters
1 Wabhlen Sie im Meni Bild die Option Benutzerdefinierte Filter, um das gleichnamige Dialogfenster
zu offnen.
2 Klicken Sie in dem Dialogfenster auf das Symbol Neu, um das Dialogfenster Neuen Filter definieren
zu 6ffnen.




TOPIC: Step 2: Enter the Filter Name



Erstellen eines benutzerdefinierten Filters

Schritt 2: Festlegen des Filternamens
Geben Sie den Namen des Filters in das entsprechende Textfeld ein.

= Einige Beispielfilter




TOPIC: Step 3: Enter the Filter Matrix Values



Erstellen eines benutzerdefinierten Filters

Schritt 3: Eingabe der Matrizenwerte

Geben Sie die Zahlenwerte in die Matrizenfelder ein. Beachten Sie bitte, da® Sie nur ganze Zahlen
verwenden kénnen - Dezimalzahlen werden automatisch gekirzt (die Dezimalstelle wird gestrichen). Um
den Effekt einer Dezimalstelle zu simulieren, verwenden Sie bitte die in Schritt 4 beschriebene Methode.

= Einige Beispielfilter




TOPIC: Step 4: Set the Division Factor



Erstellen eines benutzerdefinierten Filters

Schritt 4: Festlegen des Divisionsfaktors

Stellen Sie sich den Divisionsfaktor als den gemeinsamen Nenner aller Koeffizienten vor: jeder einzelne
Koeffizient wird durch diesen Faktor dividiert, bevor Paint Shop Pro ihn auf ein Pixel. anwendet. Bei der
tatsachlichen Berechnung wird der Divisionsfaktor auf das Produkt der Matrizenrechnung angewendet.

Durch den Divisionsfaktor &ndert sich die Formel in:

F=if PCy.D

I =1 b
F ist hierbei der gefilterte Wert des Zielpixels, P ein Pixel im Raster, C ein Koeffizient in der Matrize und D
der Divisionsfaktor.
Mit Hilfe des Divisionsfaktors kdnnen Sie die Eingabe von Dezimalzahlen als Matrizenwerte simulieren.
Der Vorteil der ganzen Zahlen liegt nur in der Verarbeitungsgeschwindigkeit Ihres Computers. Paint Shop
Pro kann den Filterprozel3 deutlich durch die Verwendung ganzer Zahlen wéahrend der
Rechenoperationen beschleunigen.
- Falls Sie einen der Beispielfilter verwenden, setzen Sie den Divisionsfaktor bitte auf den Wert "1".

Arbeiten mit dem Divisionsfaktor
1 Erhohen Sie die Dezimalkoeffizienten durch Multiplikation mit dem Divisionsfaktor (Ubliche Werte sind
10, 100, 1000) auf eine ganze Zahl.
2 Tragen Sie diesen "bereinigten" Koeffizienten in die Matrize ein.
3 Geben Sie den Divisionsfaktor in das entsprechende Textfeld ein.



TOPIC: Step 5: Set the Bias



Erstellen eines benutzerdefinierten Filters

Schritt 5: Bestimmen des Wichtungsfaktors

Der Wichtungsfaktor wird zu dem Ergebnis der Division Matrizenrechnung / Divisionsfaktor addiert, und
verschiebt den Wert eines jeden Pixels um einen bestimmten Betrag. Die Einstellung des
Wichtungsfaktors ist bei der Erstellung von Relieffiltern von besonderer Bedeutung. Nach Hinzufligen des
Wichtungsfaktors lautet die Formel nun:

' |

Feala PCy D+ W
I i=1 [
F ist hierbei der gefilterte Wert des Zielpixels, P ein Pixel im Raster, C ein Koeffizient in der Matrize, D der
Divisionsfaktor und W der Wichtungsfaktor.
" Falls Sie einen der Beispielfilter verwenden, setzen Sie den Wichtungsfaktor auf den Wert "0".

Arbeiten mit dem Wichtungsfaktor

" Paint Shop Pro verwendet nur ganze Zahlen fiir die Berechnung - Dezimalzahlen werden
automatisch gekurzt.

" Ganze Zahlen aul3erhalb des Bereiches zwischen 0 und 255 werden automatisch so
umgewandelt, daf sie in diesen Bereich fallen. Der Wert "256" wird beispielsweise auf "0" gesetzt, und
der Wert "-1" automatisch in den Wert "255" umgewandelt.



TOPIC: Step 6: Select the OK Button



Erstellen eines benutzerdefinierten Filters

Schritt 6: Speichern des Filters
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie bitte auf das Symbol OK, um das
Dialogfenster zu schlieRen, und zu dem Fenster Benutzerdefinierte Filter zurtickzukehren.
So wenden Sie lhren neuen Filter auf ein Bild an:
1 Kilicken Sie in der Filterliste auf den Namen des neuen Filters.

2 Klicken Sie auf das Symbol Ubernehmen. Paint Shop Pro schlieRt nun das Dialogfenster und
wendet den Filter auf Ihre Bild an.







Managing Image Files

Window: Main



TOPIC: Managing Image Files Overview



Verwalten der Bilddateien

Allgemeine Informationen
Sie kdnnen mit Paint Shop Pro die folgenden Aufgaben bei der Verwaltung Ihrer Bilddateien erledigen:

Speichern einer Datei

Zurlckgreifen auf eine gespeicherte Datei
Schlieen einer Datei

Kopieren einer Datei

Konvertieren einer Datei

Drucken einer Datei

Ansehen der Dateiinformationen

Loschen einer Datei

Versenden einer Datei per Email




TOPIC: Saving a File



Verwalten der Bilddateien

Speichern einer Datei
Sie konnen die Anderungen an einer Datei auf zwei verschiedene Arten speichern:

. Waéhlen Sie im Menii Datei die Option Speichern.
" Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol Speichern.

Wenn Sie eine neue erstellte Datei speichern, 6ffnet Paint Shop Pro automatisch das Dialogfenster

Speichern unter.
L Schritt-flr-Schritt Anleitung

Wenn Sie den Befehl Kopie speichern unter auswéhlen, speichert Paint Shop Pro nicht die
Originaldatei, sondern erstellt eine permanente Kopie der Datei auf lhrem System. Auf diese Weise wird
die Originaldatei nicht verandert.



TOPIC: Reverting to the Saved File



Verwalten der Bilddateien

Zuruckgreifen auf eine gespeicherte Datei

Wenn Sie alle seit der letzten Speicherung an einem Bild vorgenommenen Anderungen widerrufen
mdchten, klicken Sie einfach auf den Befehl Zuriick des Mentis Datei. Paint Shop Pro wird Sie nun
auffordern, Ihre Entscheidung zu bestétigen.

" Klicken Sie auf das Symbol Ja, um alle Anderungen zu verwerfen und den Zustand der letzten

Speicherung wiederherzustellen.
. Klicken Sie auf das Symbol Nein, wenn Sie die Anderungen behalten méchten.




TOPIC: Closing Files



Verwalten der Bilddateien

SchlieRen einer Datei
Sie kdnnen sowohl einzelne Dateien als auch alle gedffneten Bilder auf einmal schlie3en.

SchlieBen einer Datei
1 Aktivieren Sie das Bildfenster einer Datei.
2 Wabhlen sie die Option SchlieBen aus dem Meni Datei, oder klicken sie auf das Fenstersymbol
SchlieRen. Wenn Sie einige Anderungen an der Datei vorgenommen haben, ohne diese zu
speichern, wird Paint Shop Pro Sie auffordern, die Datei erneut zu speichern.

SchlieBen aller Dateien

Wahlen Sie die Option Alle schlieBen aus dem Menl Fenster, um alle geéffneten Dateien und das
Browser-Fenster zu schlie3en. Sie kénnen mit Hife der Karteikarte Andere Einstellungen festlegen, ob
Paint Shop Pro eine Speicheraufforderung anzeigen soll, wenn Sie diesen Befehl ausfuhren.




TOPIC: Copying Files



Verwalten der Bilddateien

Kopieren einer Datei

Paint Shop Pro bietet Ihnen verschiedene Méglichkeiten, um eine Datei zu kopieren:

. Waéhlen Sie im Menii Datei die Option Speichern unter, um das gleichnamige Dialogfenster zu
offnen. Sie kénnen nun die Datei unter einem neuen Namen und/oder Dateiformat abspeichern.

" Klicken Sie im Menl Datei auf den Befehl Kopie speichern unter, um eine neue Version der
Datei zu speichern, ohne daR die urspringliche Datei veréndert wird.

" Sie kdnnen ein Bild ebenfalls in ein neues Bildfenster. kopieren. Paint Shop Pro wahlt
automatisch das Jasc-eigene PSP-Format, um diese Datei zu erstellen. Falls Sie das Format andern
mochten, aktivieren Sie einfach den Befehl Speichern unter, und geben in dem Dialogfenster ein
anderes Format an.

" Wenn Sie eine oder mehrere Dateien in einen anderen Ordner kopieren mochten, starten Sie
einfach den in Paint Shop Pro integrierten Browser.




TOPIC: Converting Files



Verwalten der Bilddateien

Konvertieren einer Datei
In Paint Shop Pro kénnen Sie eine Datei auf zwei Arten konvertieren.

Die Funktion "Speichern unter"
Das Dialogfenster Speichern unter eignet sich ebenfalls fiir Konvertierungsprozesse:

1 Wahlen Sie die Option Speichern unter im Menu Datei, um das gleichnamige Dialogfenster zu
offnen.

2 Bestimmen Sie ein neues Format. Paint Shop Pro pal3t die Farbtiefe des Bildes automatisch den
Anforderungen des neuen Dateiformates an, wenn Sie die Datei speichern.

Die Batch Konvertierung
Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich beliebig viele Dateien in ein neues Format konvertieren.



TOPIC: Printing a File



Verwalten der Bilddateien

Drucken einer Datei
Paint Shop Pro verflgt Uber eine Druckvorschau-Funktion, die es lhnen ermdglicht, das Ergebnis des

Ausdrucks zu begutachten, bevor Sie die Datei an den Drucker schicken.

= Schritt-flr-Schritt Anleitung




TOPIC: Viewing Image Information



Verwalten der Bilddateien

Anzeigen der Bildinformationen

Um die Informationen Uber das aktive, gedffnete Bild einzusehen, 6ffnen Sie das Dialogfenster Aktuelle
Bildinformationen, indem Sie die Option "Bildinformationen" aus dem Menu Ansicht wéahlen oder auf
das Symbol BildInformationen in der Symbolleiste klicken. Diese Dialogfenster enthalt zwei Karteikarten:

Bildinformationen

Diese Karte enthalt den Dateinamen und das Dateiformat, die Abmessungen und die Farbtiefe in Bit,
sowie Informationen Uber die Auswahlart, Ebenen und Kanale. Zusétzlich wird noch eine genaue
Auflistung des Speicherverbrauchs dargestellt.

Urheberinformationen

Im Gegensatz zu vielen anderen Dateiformaten, bietet das PSP-Format lhnen die Méglichkeit, einige
Urheberinformationen zusammen mit der Datei zu speichern. Sie kénnen einen Titel, den Namen des
Erstellers, Urheberrechtsinformationen sowie jede Art von Kommentar in diese Karteikarte eintragen.
Klicken Sie auf OK, um das Dialogfenster zu schliel3en. Diese Informationen werden erst gespeichert,
wenn Sie die Datei speichern.




TOPIC: Deleting a File



Verwalten der Bilddateien

Loschen einer Datei
1 Offnen oder aktivieren Sie das Bildfenster der zu ldschenden Datei.
2 Waéhlen Sie im Menu Datei die Option Léschen. Paint Shop Pro fordert Sie nun auf, Ihre
Entscheidung zu bestétigen.

3 Klicken Sie auf das Symbol Ja, um die Datei zu I6schen oder auf das Symbol Nein, um den
Vorgang abzubrechen.




Verwalten der Bilddateien

Versenden einer Datei per Email

Wenn Sie auf ihrem Computer ein Emailprogramm installiert haben, kénnen sie den Befehl Senden aus
dem Menu Datei benutzen. Wenn Sie die Option Senden auswéhlen, fligt Paint Shop Pro 5 eine Kopie
des aktuellen Bildes in eine neue Emailnachricht ein. Die Grafik wird normalerweise in ihrem
ursprunglichen Format belassen. Sollte dieses Format nicht zur Versendung per Email geeignet sein, wird
die Datei im PSP-Format gesendet. Eine Datei aus der Zwischenablage wird ebenfalls im PSP-Format
gesendet.




Save As Dialog Box

Window: Steps



TOPIC: Step 1: Select or Create the File's Folder



Das Dialogfenster "Speichern unter"
Schritt 1: Auswahlen und Erstellen des Ordners

Auswdhlen des Ordners
Sie kdnnen die folgenden drei Objekte zur Auswahl eines Ordners verwenden:

" Das Dropdown Speichern in

" Das Symbol Ubergeordneter Ordner
- Das Listenfeld

Erstgllen eines Ordners
1 Offnen Sie das Verzeichnis, in dem der neue Ordner erstellt werden soll.

2 Klicken Sie auf das Symbol Neuen Ordner erstellen.




TOPIC: Step 2: Select the File Type



Das Dialogfenster "Speichern unter"

Schritt 2: Auswahlen des Dateiformats
Waéhlen Sie eines der Formate aus dem Dropdown Feld Dateityp aus.
1 Kilicken Sie auf das Dropdown Feld, um die Formatsliste zu 6ffnen.
2 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste, und klicken Sie einfach auf einen
Listeneintrag, um das entsprechende Format auszuwéahlen.




TOPIC: Step 3: Set the File Preferences



Das Dialogfenster "Speichern unter"

Schritt 3: Einstellen der Speicheroptionen
Falls das von lhnen in Schritt 2 ausgewahlte Format einige benutzerdefinierte Einstellungen unterstiitzt,
kénnen Sie diese Einstellungen vornehmen, indem Sie auf das Symbol Optionen klicken. Dieses Symbol
wird grau dargestellt, wenn ein Format keinerlei Speicheroptionen unterstitzt.
1 Kilicken Sie auf das Symbol Optionen, um das formatspezifische Einstellungsfenster zu 6ffnen.
2 Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, werden diese automatisch als
Standardeinstellungen fur das ausgewahlte Dateiformat verwendet.




TOPIC: Step 4: Enter the Filename



Das Dialogfenster "Speichern unter"

Schritt 4: Festlegen des Dateinamens
Geben Sie in das Feld Dateiname einen Namen fir Ihre Datei ein, oder tilbernehmen Sie einfach den von
Paint Shop Pro vorgegebenen Standardnamen. Paint Shop Pro fligt automatisch die Dateiendung des
ausgewahlten Formates hinzu.

1 Fuhren Sie einen Doppelklick auf das Textfeld aus.

2 Geben Sie den Dateinamen ein.




TOPIC: Step 5: Select the Save Button



Das Dialogfenster "Speichern unter"

Schritt 5: Speichern der Datei
Klicken Sie auf das Symbol Speichern. Nun geschieht folgendes:

" Paint Shop Pro speichert die Datei und schliel3t das Dialogfenster, oder

" das Programm fordert Sie auf, eine bereits bestehende Datei zu Uiberschreiben bzw. den Vorgang
anzuhalten.

" Klicken Sie auf das Symbol Ja, um die bestehende Datei zu tberschreiben.

= Klicken Sie auf das Symbol Nein, um die Datei zu erhalten und zu dem Dialogfenster Speichern

unter zurtickzukehren.



Batch Conversion Utility

Window: Steps



TOPIC: Step 1: Access the Batch Conversion Dialog Box



Die Batch Konvertierung

Schritt 1: Offnen des Dialogfensters
Waéhlen Sie im Meni Datei die Option Batch Konvertierung, um das gleichnamige Dialogfenster zu
offnen.




TOPIC: Step 2: Select the Output File Format Settings



Die Batch Konvertierung

Schritt 2: Auswahlen des Zielformats
Wahlen Sie in dem Feld Konvertierungeinstellungen ein neues Dateiformat aus der Liste aus. Falls Sie
fur Ihr ausgewahltes Format keine Einstellungen vornehmen kénnen, wird das Symbol Optionen grau

dargestellt.




TOPIC: Step 3: Select or Create the Output Folder



Die Batch Konvertierung

Schritt 3: Auswahlen und Erstellen des Zielordners

1 Klicken Sie auf das Symbol Browser, um das Dialogfenster Ordner suchen zu 6ffnen.

2 Wahlen Sie in dem Fenster den Ordner aus, in dem Sie die Dateien speichern mdchten oder erstellen
Sie einen neuen Zielordner fur die konvertierten Dateien. Nachdem Sie einen Ordner ausgewéhlt
haben, klicken Sie auf das Symbol OK, um das Fenster zu schliel3en und zu dem Dialogfenster Batch
Konvertierung zurtickzukehren.




ALink | Select Folder Dialog Box



TOPIC: Step 4: Select the Input Folder



Die Batch Konvertierung

Schritt 4: Auswahlen des Quellordners
Wahlen Sie mit Hilfe der drei folgenden Objekte den Ordner aus, in dem sich die zu konvertierenden

Quelldateien befinden.
" Das Dropdown Feld Suchen in

" Das Symbol Ubergeordneter Ordner

u Das Listenfeld




TOPIC: Step 5: Set the Suppress Error Messages Option



Die Batch Konvertierung

Schritt 5: Kontrollieren des Prozesses

Wenn Sie die Konvertierung anhalten mdchten, sobald ein Fehler auftritt, versehen Sie bitte das
entsprechende Kontrollkéstchen mit einem Hakchen . Eine eventuell wéhrend des Prozesses auftretende
Fehlermeldung wird in dem Statusfenster der Konvertierung angezeigt (siehe Schritt 7).




TOPIC: Step 6: Select the Input Files



Die Batch Konvertierung
Step 6: Auswéhlen der Quelldateien

Auswahlen bestimmter Dateien

Um nur bestimmte Dateien auszuwahlen, klicken Sie auf das Dateiformat in dem Dropdown Feld
Dateityp oder geben Sie eine Dateibezeichnung in das Feld Dateiname ein; Sie kénnen statt eines
vollstandigen Namens ebenfalls Platzhalter verwenden. Um die Dateien mit Hilfe der Maus zu markieren,
driicken Sie bitte die Taste <Strg> und klicken dann auf die einzelnen Dateien, oder halten die Taste
<Umsch> gedriickt wahrend sie eine Reihe aufeinanderfolgender Dateien markieren.

Die allgemeine Auswahl

Klicken Sie auf das Dateiformat in dem Dropdown Feld Dateityp oder geben Sie eine Dateibezeichnung
in das Feld Dateiname ein; Sie kénnen statt eines vollstandigen Namens ebenfalls Platzhalter
verwenden.:

Paint Shop Pro sucht zunéchst nach einer Ubereinstimmung mit den Platzhaltern und tberprift im
zweiten Schritt die Ubereinstimmung mit dem Dateiformat.



TOPIC: Step 7: Execute the Batch Conversion



Die Batch Konvertierung

Schritt 7: Aktivieren der Konvertierung

Verwenden Sie bitte eine der zwei folgenden Methoden, um den Konvertierungsprozel3 zu starten:

. Um die mit der Maus ausgewahlten Dateien zu konvertieren, klicken Sie auf das Symbol Start.

" Klicken Sie auf das Symbol Alle auswéhlen, um die Dateien des Listenfeldes zu konvertieren.
Paint Shop Pro 6ffnet nun das Statusfenster und beginnt mit der Konvertierung lhrer Dateien. Der
Laufbalken dieses Fensters informiert Sie Uber den Fortschritt des Konvertierungsprozesses. Klicken Sie
auf das Symbol Abbrechen, um die Konvertierung anzuhalten.

Formatspezifische Dialogfenster

Falls Sie eine Datei im Meta- oder Vektor-Format bzw eine Phot-CD oder RAW-Datei ausgewahlt haben,
offnet Paint Shop Pro fiir diese Dateien ein formatspezifisches Dialogfenster zur Eingabe weiterer
Informationen.

Nach der Konvertierung
Nach AbschluR der Konvertierung deaktiviert Paint Shop Pro das Symbol Abbrechen und aktiviert die
beiden Symbol OK und Log-Datei speichern des Statusfensters.

" Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlieRRen.
" Um die Anzeigen wahrend der Konvertierung in einer Textdatei zu speichern, klicken Sie auf das
Symbol "Log-Datei".



Printing a File

Window: Steps



TOPIC: Step 1: Check the Page Setup



Drucken einer Datei

Schritt 1: Uberpriifen des Seitenlayouts
Mit Hilfe der Einstellungen des Seitenlayouts bestimmen Sie die Postion des Bildes auf der gedruckten
Seite, sowie die Papierzufuhr.




TOPIC: Step 2: Access the Print Dialog Box



Drucken einer Datei

Schritt 2: Offnen des Druckfensters
Sie kdnnen das Dialogfenster Drucken auf zwei Arten 6ffnen:

= Waéhlen Sie im Meni Datei die Option Drucken.
" Klicken Sie auf das Symbol Drucken in der Symbolleiste.




TOPIC: Step 3: Select the Printer



Drucken einer Datei

Schritt 3: Auswahl des Druckers
Waéhlen Sie in dem Dropdown Feld Drucker das Ausgabegerat fiir die Datei aus. Zusatzlich zu den an lhr
System angeschlossenen Druckern werden hier auch alle Faxprogramme, die auf lhrem Computer
installiert sind, aufgelistet.
1 Offnen Sie das Dropdown Feld mit einem Klick.
2 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste, und klicken Sie einfach auf einen der
Eintrage um das entsprechende Gerat auszuwahlen.




TOPIC: Step 4: Set the Printer Properties (Optional)



Drucken einer Datei

Schritt 4: Einstellen der Druckereigenschaften (Optional)

Klicken Sie auf das Symbol Eigenschaften, wenn Sie die speziellen Eigenschaften eines Druckers
verdndern mochten. Paint Shop Pro 6ffnet nun ein druckerspezifisches Eigenschaftsfenster fur den
ausgewadhlten Drucker. Weitere Informationen zu diesem Fenster erhalten Sie, indem Sie die Taste <F1>
dricken.




TOPIC: Step 5: Set the Print to File Checkbox



Drucken einer Datei

Schritt 5: Der Ausdruck in eine Datei
Mit Hilfe des Kontrollkéstchen Ausdruck in Datei kénnen Sie eine spezielle Druckdatei erstellen, anstatt
die Datei Uber den Drucker auszugeben.

" Deaktivieren Sie das Kastchen, wenn Sie die Datei an den Drucker senden mdchten.
" Falls Sie eine Druckdatei erzeugen méchten, versehen Sie das Kastchen mit einem Hakchen.
Paint Shop Pro wird Sie spater auffordern, einen Namen fir diese Druckdatei festzulegen.

Wenn Sie ebenfalls Register- oder Schnittmarkierungen ausdrucken méchten, klicken Sie bitte auf die
entsprechenden Auswahlsymbole in dem Feld Druckoptionen. Falls Sie mit Hilfe der Karteikarte
Urheberinformationen einen Bildtitel festgelegt haben, kénnen Sie diesen Titel ebenfalls ausdrucken;
Paint Shop Pro verwendet automatisch den Dateinamen als Titel, wenn keine anderen Informationen zur
Verfiigung stehen.




TOPIC: Step 6: Enter the Number of Copies



Drucken einer Datei

Schritt 6: Die Zahl der Kopien

Falls Ihr Drucker das Drucken mehrerer Kopien unterstutzt, kdnnen Sie mehrere Ausdrucke zur gleichen
Zeit anfertigen lassen. Unterstitzt Ihr Drucker diese Funktion nicht, ist das Drehelement Exemplare grau
dargestellt.

" Klicken Sie mit der primaren Maustaste auf eine der Pfeiltasten des Drehelements, um die Anzahl

der Kopien festzulegen, oder
" klicken Sie auf das Textfeld, und geben Sie einen Wert mit Hilfe Ihrer Tastatur ein.




TOPIC: Step 7: Select the OK Button



Drucken einer Datei

Schritt 7: Der Druckvorgang

Klicken Sie auf das Symbol OK, um den Druckvorgang zu starten. Abhangig von der
Aktivierung/Deaktivierung der Option Ausdruck in Datei wird Paint Shop Pro:

" die Datei an den Drucker schicken, falls die Option nicht aktiviert ist, oder

" das Dialogfenster Ausdruck in Datei 6ffnen. Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie die
Taste <F1> drticken.




Previewing a Printed File

Window: More



TOPIC: Previewing a Printed File



Die Druckvorschau

Wenn Sie das Druckbild des aktiven Bildes noch vor dem Druck Uberpriifen mdchten, klicken Sie auf die
Option Druck-Vorschau im Menu Datei. Paint Shop Pro 6ffnet nun das gleichnamige Dialogfenster.

Drucken des Bildes
Klicken Sie auf das Symbol Drucken, um das Vorschaufenster zu verlassen und das Dialogfenster
Drucken zu 6ffnen. Weitere Informationen zu diesem Fenster finden Sie hier.

Andern des Seitenlayouts

Klicken Sie auf das Symbol Seitenlayout, um das Vorschaufenster zu schliel3en und das Dialogfenster
Seite einrichten zu 6ffnen. Nachdem Sie alle Einstellugen in diesem Fenster vorgenommen haben, kehrt
Paint Shop Pro wieder zu dem Vorschaufenster zuriick.

Einstellen des VergroBerungsfaktors
Klicken Sie auf die Symbole Zoom + und Zoom - , um die Bildschirmdarstellung zu vergré3ern bzw. zu
verkleinern. Sie kdnnen die VergroRerung ebenfalls &ndern, indem Sie direkt auf das Bild klicken.

SchlieBen des Fensters
Klicken Sie auf das Symbol "SchlieRen”, um das Vorschaufenster zu schliel3en.






Opening Image Files

Window: Main



TOPIC: Opening Image Files Overview



Offnen einer Bilddatei

Ubersicht
Paint Shop Pro unterstiitzt eine Vielzahl von Dateiformaten, die sich auf unterschiedliche Weise 6ffnen
lassen:

Mit Hilfe des Dialogfensters Offnen

Mit Hilfe der Liste der zuletzt gedffneten Dateien
Mit Hilfe des Browsers

Mit Hilfe des Symbols "Arbeitsplatz" oder des Windows Explorers
Mit Hilfe der Funktion Drag and Drop
Mit Hilfe des Dialogfensters Ausfiihren




TOPIC: Using the Open Dialog Box



Offnen einer Bilddatei

Das Dialogfenster "Offnen"
Bei dem Dialogfenster Offnen handelt es sich um das Windows Standardfenster Offnen, dem noch einige
"Extras" hinzugefugt wurden.

" Schritt-fur-Schritt Anleitung
Anzeigen der Bildinformationen
Das Fenster Bildinformationen zeigt Ihnen die Grundinformationen zu einem ausgewdhlten Bild an.

Néahere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Symbol Details klicken. Paint Shop Pro 6ffnet nun
das Dialogfenster Dateiinformationen.

Durchsuchen des ausgewdhlten Ordners
Um die Bilddateien eines Ordner in einem kleinen Katalog darzustellen, klicken Sie einfach auf das
Symbol Browser.



TOPIC: Using the Most-Recently Used List



Offnen einer Bilddatei

Die Liste der zuletzt getffneten Dateien

Die Liste der zuletzt getffneten Dateien enthdlt, wie der Name schon sagt, die Namen der Dateien, die
zuletzt mit Paint Shop Pro getffnet wurden. Sie finden diese Liste im Menu Datei direkt tber dem Befehl
Beenden. Die Anzahl der Dateien in dieser Liste wird mit Hilfe der Karteikarte Andere Einstellungen
festgelegt.

n

Nach der Installation von Paint Shop Pro enthalt diese Liste zunachst keinen Eintrag.

Klicken Sie einfach auf einen der Dateinamen, um die entsprechende Datei auszuwahlen:

L] Paint Shop Pro 6ffnet nun diese Datei in einem Bildfenster, oder

" falls Sie eine Datei im Meta- oder Vektor-Format bzw, eine Photo-CD oder RAW-Datei
ausgewahlt haben, 6ffnet Paint Shop Pro ein formatspezifisches Dialogfenster zur Eingabe weiterer
Informationen.



TOPIC: Using My Computer or the Windows Explorer



Offnen einer Bilddatei

Der Arbeitsplatz und Windows Explorer

Wenn ein Dateiformat mit Paint Shop Pro verknupft ist, kénnen Sie die Datei mit einem Doppelklick
offnen. Sie erkennen die verknipften Dateien an dem Dateisymbol von Paint Shop Pro. Wenn sie einen
Doppelklick auf die Datei ausfiihren:

" offnet Paint Shop Pro diese Datei in einem Bildfenster, oder

" falls Sie eine Datei im Meta- oder Vektor-Format bzw. eine Photo-CD oder RAW-Datei
ausgewahlt haben, 6ffnet Paint Shop Pro ein formatspezifisches Dialogfenster zur Eingabe weiterer
Informationen.




TOPIC: Using Drag-and-Drop



Offnen einer Bilddatei

Die Funktion "Drag and Drop"

Sie kdnnen Bilddateien ebenfalls 6ffnen, indem Sie die Dateien aus dem Arbeitsplatz, dem Windows
Explorer oder jedem anderen Programm, das die Funktion "Drag and Drop" unterstutzt, herausziehen und
auf eines der folgenden Objekte "fallenlassen™:

= Das Programmfenster von Paint Shop Pro
" Die ausfuihrbare Datei von Paint Shop Pro (PSP.EXE)
" Eine VerknlUpfung mit der ausfuhrbaren Datei von Paint Shop Pro

Arbeiten mit der Funktion Drag and Drop

Diese Anleitung fuhrt Sie durch eine Drag-and-Drop Operation, bei der das Programmfenster als
Zielobjekt ausgewéhlt wurde. Die grundlegenden Schritte dieser Anleitung gelten ebenso fur das Ziehen
von Dateien auf die ausfiihrbare Datei von Paint Shop Pro oder eine Verkntpfung.

L Schritt-flr-Schritt Anleitung




TOPIC: Using the Run Dialog Box



Offnen einer Bilddatei

Das Dialogfenster "Ausfihren”

Fugen Sie in der Befehlszeile des Dialogfensters Ausfiihren den Dateinamen hinter dem Namen der
ausfuhrbaren Datei von Paint Shop Pro ein. Nachdem Sie auf das Symbol OK geklickt haben:

" offnet Paint Shop Pro diese Datei in einem Bildfenster, oder,

" falls Sie eine Datei im Meta- oder Vektor-Format bzw. eine Photo-CD oder RAW-Datei
ausgewahlt haben, 6ffnet Paint Shop Pro ein formatspezifisches Dialogfenster zur Eingabe weiterer
Informationen.




Using the Open Dialog Box

Window: Steps



TOPIC: Step 1: Access the Open Dialog Box



Arbeiten mit dem Dialogfenster "Offnen"

Schritt 1: Offnen des Dialogfensters

Sie kénnen das Dialogfenster Offnen auf zwei Arten aktivieren:

. Mit Hilfe des Befehls Offnen des Meniis Datei.

L] Mit einem Klick auf das Offnen-Symbol der Symbolleiste.




TOPIC: Step 2: Select the File's Folder



Arbeiten mit dem Dialogfenster "Offnen"

Schritt 2: Auswahlen des Ordners
Sie kdnnen die folgenden Objekte benutzen, um einen Ordner zu 6ffnen:
= Das Dropdown Feld Suchen in

" Das Symbol Ubergeordneter Ordner

= Das Listenfeld Box




TOPIC: Step 3: Select the File Type



Arbeiten mit dem Dialogfenster "Offnen"

Schritt 3: Auswahlen des Dateiformates
Wahlen Sie das Format der zu 6ffnenden Datei aus dem Dropdown Feld Dateityp.
1 Kilicken Sie einfach auf das Dropdown Feld, um es zu 6ffnen.
2 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste, und klicken Sie auf den Namen eines
Formates, um sich alle Dateien dieses Typs im Listenfeld anzeigen zu lassen.




TOPIC: Step 4: Select the File



Arbeiten mit dem Dialogfenster "Offnen"

Schritt 4: Auswahlen der Datei
Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die in dem Listenfeld, angezeigten Dateien, und klicken Sie
auf die Datei, die Sie 6ffnen méchten.




TOPIC: Step 5: Check the File Information (Optional)



Arbeiten mit dem Dialogfenster "Offnen"

Schritt 5: Uberprifen der Dateiinformationen (Optional)
Das Feld "Bildinformationen" zeigt Ihnen die Grundinformationen zu einer Datei an. Falls Sie néhere
Informationen zu der Datei wiinschen:

1 Klicken Sie auf das Symbol Details - je nach ausgewéhltem Format, zeigt das Dialogfenster
"Dateiinformation"” verschiedene Informationen zu der Datei an. Wenn Sie das Symbol Vorschau
aktiviert haben, zeigt Paint Shop Pro Ihnen eine verkleinerte Version des Bildes in dem
Vorschaufeld an.

2 Klicken Sie auf das Symbol OK, wenn Sie alle Daten tberprift haben.




TOPIC: Step 6: Select the Open Button



Arbeiten mit dem Dialogfenster "Offnen"

Schritt 6: Offnen der Datei

Klicken Sie auf das Symbol Browser, um den Paint Shop Pro Browser zu aktivieren, oder auf das
Symbol Offnen, um die ausgewahlte Datei zu 6ffnen.

" Paint Shop Pro 6ffnet nun diese Datei in einem Bildfenster, oder

" falls Sie eine Datei im Meta- oder Vektor-Format bzw, eine Photo-CD oder RAW-Datei
ausgewahlt haben, 6ffnet Paint Shop Pro ein formatspezifisches Dialogfenster zur Eingabe weiterer
Informationen.




Using Drag-and-Drop

Window: Steps



TOPIC: Step 1: Position the Windows



Arbeiten mit der Funktion "Drag and Drop"

Schritt 1: Positionieren der Fenster
" Positionieren Sie den Arbeitsplatz oder den Windows Explorer und das Hauptfenster von Paint

Shop Pro so auf ihrem Bildschirm, daf? beide Fenster sichtbar sind.
" Das Fenster des Arbeitsplatzes oder des Windows Explorers sollte "oben" liegen, da Sie die

Datei in diesem Fenster "aufsammeln™ mdchten.
" Nur ein kleiner Teil des Paint Shop Pro Fensters, eigentlich nur die Titelleiste, muf auf dem

Bildschirm sichtbar sein.




TOPIC: Step 2: Find the File



Arbeiten mit der Funktion "Drag and Drop"

Schritt 2: Finden der Datei
Finden Sie die zu 6ffnende Datei im Fenster des Arbeitsplatzes oder des Windows Explorers. Weitere
Informationen finden Sie in der Dokumentation zu diesen Programmen.




TOPIC: Step 3: Grab the File



Arbeiten mit der Funktion "Drag and Drop"

Schritt 3: Markieren der Datei
1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Datei.
2 Dricken Sie die primare Maustatste, und halten Sie sie gedriickt.




TOPIC: Step 4: Drag the File



Arbeiten mit der Funktion "Drag and Drop"

Schritt 4: Bewegen der Datei
Ziehen Sie die Datei in das Hauptfenster von Paint Shop Pro, indem Sie einfach die Maus bewegen.




TOPIC: Step 5: Drop the File



Arbeiten mit der Funktion "Drag and Drop"

Schritt 5: "Fallenlassen” der Datei

Lassen Sie einfach die Maustaste los, um die Datei in dem Hauptfenster von Paint Shop Pro zu
plazieren, das nun automatisch aktiviert wird. Falls Paint Shop Pro das ausgewahlte Dateiformat
unterstutzt:

" wird diese Datei in einem Bildfenster geéffnet, oder,

" falls Sie eine Datei im Meta- oder Vektor-Format bzw. eine Photo-CD oder RAW-Datei

ausgewahlt haben, 6ffnet Paint Shop Pro ein formatspezifisches Dialogfenster zur Eingabe weiterer
Informationen.







Painting and Drawing

Window: Main



TOPIC: Painting and Drawing Overview



Malen und Zeichnen

Uberblick

Die Werkzeugleiste von Paint Shop Pro enthdlt eine Reihe verschiedener Mal- und Zeichenwerkzeuge -
vom einfachen Pinsel Uber Funktionen zur Fotoretuschierung bis hin zu Werkzeugen fur den Umgang mit
Textbausteinen. Wenn Sie ein Werkzeug zur Bearbeitung Ihrer Bilder verwenden mdchten, legen Sie
zuerst die Werkzeugoptionen in der Stil-Palette fest, und wahlen dann mit Hilfe der Farbpalette oder des
Bildes eine Mal- oder Zeichenfarbe aus.

Um die Werkzeugleiste sichtbar oder unsichtbar zu schalten, stehen lhnen die folgenden Mdglichkeiten
zur Verfligung:

" Driicken Sie bitte die Taste <T>.
" Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol Ein-/Ausschalten der Werkzeugleiste.
" Waéhlen Sie im Meni Ansicht die Option Leisten und Paletten, und aktivieren bzw. deaktivieren

Sie das Kontrollkastchen Werkzeugleiste.

Da viele der Werkzeuge in Paint Shop Pro nur auf Graustufenbilder oder Bilder mit einer Farbtiefe von 24
anwendbar sind, oder nur mit diesen Bildtypen den gewilinschten Effekt erzeugen, missen Sie eventuell
die Farbtiefe lIhres Bildes erhéhen, bevor Sie ein Werkzeug in vollem Umfang nutzen kénnen.



TOPIC: Paintbrush



Malen und Zeichnen

Der Standardpinsel

Mit diesem Werkzeug kdénnen Sie sowohl Freihandzeichnungen erstellen, als auch gerade
Liniensegmente erzeugen. Die Stil-Palette enthalt neben den Papiertexturen in der Karteikarte
Werkzeugeigenschaften auch eine Karte Pinseleigenschaften, um die Breite der Pinselspitze, die
Deckfahigkeit, die Dichte der Farbspur sowie die Pinselharte und die Schrittzahl festzulegen.

Einstellen der Optionen

Malen mit dem Standardpinsel
Zeichnen gerader Linien
Erstellen eines Spezialpinsels




TOPIC: Clone Brush



Malen und Zeichnen

Der Kopierpinsel

Mit Hilfe dieses speziellen Pinsels kdnnen Sie einen Teilbereich des Bildes auf einfache Weise an eine
andere Stelle kopieren. Die Bildbereiche lassen sich innerhalb eines Bildes oder auch zwischen
verschiedenen Bildern der gleichen Farbtiefe kopieren. Die Optionen der Stil-Palette bestimmen, wie die

einzelnen Bereiche kopiert, und die Farben aufgetragen werden.
n

Dieses Werkzeug kann nur auf Graustufenbilder oder Bilder mit einer Farbtiefe von 24 Bit angewendet
werden.

L Einstellen der Optionen
= Arbeiten mit dem Kopierpinsel
Beispiel

Falls auf einer Fotografie ein Bildfehler die Erscheinung eines vielfarbigen Hintergrundes (Wasser, Haut,
oder ein Stoff) deutlich stért, kopieren Sie einfach einen Teil des Hintergrundes tber den Bildfehler, um
das Problem zu beseitigen.



TOPIC: Color Replacer



Malen und Zeichnen

Das Werkzeug "Farbwechsler"

Der Farbwechsler ersetzt eine der Bildfarben durch eine neue, von Ihnen ausgewdahlte Farbe. Legen Sie
einfach die Art der Farberkennung mit Hilfe der Stil-Palette fest, und andern Sie dann die gewlinschten
Teilbereiche des Bildes oder auch die gesamte Grafik.

Einstellen der Optionen
Vollsténdiges Austauschen einer Bildfarbe

Bearbeiten der Bildbereiche
Bearbeiten gerader Linien




TOPIC: Retouch Tool



Malen und Zeichnen

Das Retuschierwerkzeug

Mit Hilfe dieses Werkzeuges kdnnen Sie verschiedene Retuschiertechniken auf lhre Bilder anwenden..
Die verschiedenen Retuschiermodi werden mit Hilfe der Stil-Palette konfiguriert. Paint Shop Pro enthalt
eine Vielzahl an Retuschierbefehlen, deren Effekte oft mit denen der Farbkorrekturbefehle
Ubereinstimmen. Verwenden Sie die Retuschierfunktionen, wenn Sie die Effekte nicht auf das gesamte
Bild sondern nur auf einen Teilbereich anwenden mdchten.

L Einstellen der Optionen
Bearbeiten der Bildbereiche

L] Retuschieren gerader Linien




TOPIC: Eraser



Malen und Zeichnen

Das Radiergummi

Mit Hilfe dieses Werkzeuges kdnnen Sie die Farbbereiche eines Bildes I6schen, und sie entweder durch
die Hintergrundfarbe ersetzen oder auch transparent schalten. Wenn Sie das Radiergummi auf die
Hintergrundebene anwenden, werden die geléschten Bildbereiche mit der Vorder- oder Hintergrundfarbe
ausgefllt. Bei allen anderen Ebenen werden die "ausradierten” Farben transparent.

Die Einstellungsmdglichkeiten fiir dieses Werkzeug finden Sie in der Stil-Palette.

L Einstellen der Optionen
Bearbeiten von Bildbereichen

L] Loéschen gerader Linien




TOPIC: Airbrush



Malen und Zeichnen

Die Spruhdose
Die Farbspur dieses Werkzeuges simuliert das Malen mit einer Spriihdose oder Airbrush-Pistole. Die

verschiedenen Einstellungen fur dieses Werkzeug werden in der Stil-Palette vorgenommen.

= Einstellen der Optionen
L Malen mit der Spriihdose
L Zeichnen gerader Linien




TOPIC: Fill Tool



Malen und Zeichnen

Das Werkzeug "Fullfarbe”

Dieses Werkzeug fullt einen Bildbereich mit einer Farbe, einem Muster oder einem Farbverlauf. Sie
kénnen dieses Werkzeug mit Hilfe der verfligbaren Optionen genau konfigurieren, um so die
unterschiedlichsten Effekte zu erzeugen.

Einstellen der Standardoptionen
Die Fullmuster

Lineare Farbverlaufe
Nicht-lineare Farbverlaufe

Einheitliche Farbfiillungen
Arbeiten mit dem Werkzeug "Fiillfarbe”




TOPIC: Text Tool



Malen und Zeichnen

Das Textwerkzeug
Mit Hilfe dieses Werkzeuges kdnnen Sie einen Text in lhr Bild einfligen. Das Textwerkzeug unterscheidet

sich von den anderen Mal- und Zeichenwerkzeugen insofern, als die Optionen dieses Werkzeuges in
einem separaten Dialogfenster festgelegt werden.

L Schritt-flr-Schritt Anleitung




TOPIC: Line Tool



Malen und Zeichnen

Das Linienwerkzeug
Mit Hilfe dieses Werkzeuges kdnnen Sie gerade Linien oder Bezier-Kurven zeichnen. Bei einer Bezier-

Kurve bestimmen Sie zuerst die beiden Endpunkte und legen dann den Verlauf der Kurve fest. Die
Einstellungen dieses Werkzeuges werden mit Hilfe der Stil-Palette vorgenommen.

L Einstellen der Optionen
L Arbeiten mit dem Linienwerkzeug




TOPIC: Shape Tool



Malen und Zeichnen

Das Formen-Werkzeug
Die mit diesem "Pinsel" erstellten Formen (Rechteck, Quadrat, Kreis und Ellipse) kébnnen sowohl als

Umri3zeichnung, als auch als Vollkdrper erzeugt werden. Alle Einstellungen fir dieses Werkzeug werden
in der Stil-Palette vorgenommen.

L Einstellen der Optionen

L Arbeiten mit dem Formen-Werkzeug




TOPIC: Picture Tube



Malen und Zeichnen

Die Bildstempel

Mit Hilfe des Werkzeuges Bildstempel kdnnen Sie verschiedene Bilder in Ihre Zeichnungen einfugen,
ohne diese Bilder selbst zeichnen zu missen. Verwenden Sie einfach einen der in Paint Shop Pro
enthaltenen Stempel, oder erstellen Sie lIhre eigenen Vorlagen. Jeder einzelne Stempel kann eine
Vielzahl von Objekten in lhr Bild einfiigen, oder auch verschiedene Variationen eines einzelnen Motivs.

Paint Shop Pro speichert die Stempel mit der Dateiendung ".tub" in dem Order "Stempel" des
Programmverzeichnisses ab. Wenn Sie diese Dateien mit dem Browser betrachten, sehen Sie, daf? die
einzelnen Objekte in Reihen und Spalten angeordnet sind. Diese Objektpositionen werden auch als
"Zellen" bezeichnet. Bestimmen Sie bitte wahrend der Arbeit mit dem Bildstempel einen Auswahlmodus in
dem entsprechenden Dropdown Feld des Dialogfensters Bildstempeloptionen. Dieser Modus legt fest,
welches Objekt eingefiigt wird, wenn Sie auf das Bild klicken.

L Einstellen der Optionen
L Arbeiten mit den Bildstempeln
= Erstellen eines Bildstempels




Die Bildstempel
Einstellen der Optionen

1
2

3
4

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Bildstempel-Symbol, um das Werkzeug zu aktivieren.
Klicken Sie bitte, falls notwendig, in der Stil-Palette auf den Reiter der Karteikarte
Werkzeugeigenschaften, um die Karte zu aktivieren.
Waéhlen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes einen der Bildstempel aus.
Legen Sie mit dem Schieberegler die Grol3e des Stempels fest. Sie kénnen den Stempel bis auf
10% seiner OriginalgroRe verkleinern oder ihn bis auf 250% vergrol3ern.
Klicken Sie auf das Symbol Optionen, um das Optionsfenster zu 6ffnen.
Das Feld Zellanordnung zeigt die Position der einzelnen Stempelbilder innerhalb der Stempeldatei
an. Verwenden Sie fur die in Paint Shop Pro enthaltenen Stempel bitte die Standardeinstellungen.
Wabhlen Sie in dem Feld Stempelposition einen Plazierungsmodus aus dem entsprechenden
Dropdown Feld aus. Dieser Modus legt den Abstand (gleichméRig oder beliebig) zweier eingefugter
Stempelbilder fest.
Geben Sie einen Wert fur die SchrittgréRe ein. Wenn Sie diesen Wert vermindern, verkleinert sich
der Abstand zwischen zwei eingefuigten Stempelbildern.
Paint Shop Pro bestimmt das einzufiigende Objekt mit Hilfe des Auswahlmodus, den Sie in dem
gleichnamigen Dropdown Feld einstellen kdnnen:

Der Modus Beliebig wahlt ein beliebiges Bild aus der Stempeldatei aus.

Der Modus Geordnet wahlt automatisch das erste Stempelobjekt, und fligt danach alle folgenden

Bilder entsprechend ihrer Reihenfolge ein, bevor das Startbild erneut in lhrem Bild plaziert wird.

Wenn Sie den Winkel-Modus aktivieren, richtet sich die Auswahl des Bildes nach der Richtung, in

der Sie die Maus Uber das Bild bewegen.

Der Modus Druck wahlt die Bildobjekte anhand des Druckes aus, den Sie auf ein

druckempfindliches Grafiktablett austben.

Bei aktiviertem Modus Geschwindigkeit bestimmt die Geschwindigkeit Ihrer Mausbewegungen

die Auswabhl der einzelnen Stempelobjekte.

10

11

Wenn Sie lhre Einstellungen fur alle Aktionen mit diesem Stempel ibernehmen mdchten, aktivieren
Sie bitte das Kontrollkéstchen "Einstellungen als Standard fur diesen Stempel speichern”.
Klicken Sie bitte auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlie3en.



Die Bildstempel
Arbeiten mit einem Bildstempel

1
2
3
4

5

Aktivieren Sie bitte die Ebene, auf die Sie den Bildstempel anwenden mdchten.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol Bildstempel.

Wahlen Sie mit Hilfe der Stil-Palette die gewlinschten Optionen aus.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Bildpunkt, an dem Sie mit dem Einfligen beginnen
madchten.

Dricken Sie die linke Maustaste, und ziehen Sie die Maus tber das Bild, um die Stempelobjekte
einzufigen. Wenn Sie sich fir eine anderen Auswahlmodus als Beliebig entschieden haben,
koordinieren Sie bitte lhre Mausbewegungen entsprechend der Auswahlmethode von Paint Shop
Pro.



Die Bildstempel
Erstellen eines Bildstempels

Um einen Bildstempel zu kreieren, erstellen Sie zuerst ein Zellengitter und fillen dann jede Zelle mit
einem Bild. Sie kdnnen die einzelnen Zellen beliebig dimensionieren - bedenken Sie jedoch, dal3 mit
steigender Zellengré3e auch der Speicherbedarf des Bildstempels wachst

Um einen Bildstempel zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1
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Waéhlen Sie im Meni Datei die Option Allgemeine Programmeinstellungen aus dem Untermend
Einstellungen, um das Dialogfenster "Allgemeine Programmeinstellungen von Paint Shop Pro" zu
offnen.

Klicken Sie bitte, falls notwendig, auf den Reiter der Karteikarte Lineale und Einheiten, um die
Karte zu aktivieren.

Geben Sie bitte in dem Feld Gitter einen horizontalen und einen vertikalen Abstandswert in Pixel
ein. Diese Abstandswerte sind die Breiten- und Hohenwerte der Bildstempelzellen; Ihr ausgewahlites
Stempelbild darf nicht gréRer sein als die Zellabmessungen.

Klicken Sie bitte auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlie3en.

Waéhlen Sie im Meni Datei den Befehl Neu, um das Dialogfenster Neues Bild zu 6ffnen.
Vergeben Sie in dem Feld Bildabmessungen je einen Breiten- und Héhenwert fir das neue Bild.
Achten Sie bitte darauf, daf3 es sich bei diesen zwei Werten jeweils um ein Vielfaches der
horizontalen und vertikalen Zellenabmessungen handeln sollte. Mit Hilfe der Breiten- und
Hohenwerte legen Sie die Anzahl der Zellen in einer Stempeldatei fest. Ein Beispiel: Bei einer
RastergréR3e von 100 Pixel, bestiinde lhr Bild mit den Abmessungen 400 x 300 Pixel aus 12 Zellen -
4 in horizontaler Richtung und 3 in vertikaler.

Wahlen Sie als Hintergrundfarbe bitte die Option "Transparent".

Paint Shop Pro 6ffnet jetzt das neue Bild mit den sichtbaren Rasterlinien.

Falls das Raster unsichtbar geschaltet ist, klicken Sie bitte im Menu Ansicht auf die Option Raster.
Erstellen Sie nun die einzelnen Bilder fur den Stempel, und plazieren Sie jeweils ein Bild in eines
der Rasterquadrate. Jedes Rasterquadrat mit einem Bild wird nun zu einer Zelle des Bildstempels.
Wenn Sie mit der Bearbeitung der Bilder fertig sind, wahlen Sie bitte im Menul Datei die Option
Bildstempel des Untermenis Export. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster "Bildstempel
exportieren”.

Geben Sie bitte die horizontale und vertikale Zellenanzahl lhres neuen Bildstempels in die
jeweiligen Kastchen des Feldes Zellanordnung ein.

Wahlen Sie bitte einen Plazierungsmodus in dem Feld Stempelposition aus. Sie kénnen diesen
Modus spater andern, wenn Sie den Stempel verwenden.

Geben Sie die Breite der Zellen in das Feld SchrittgroBe ein.

Bestimmen Sie mit Hilfe der Dropdown Liste einen Auswahlmodus. Weitere Informationen zu den
verschiedenen Modi finden sie in dem Abschnitt "Einstellen der Stempeloptionen”.

Vergeben Sie einen Namen fur den Bildstempel.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um den Stempel zu speichern. Paint Shop Pro speichert den
Bildstempel automatisch mit dem Dateiformat ".tub" in dem Ordner "Stempel“des
Programmverzeichnisses und fiigt den Namen der Datei zu der Stempelliste in der Stil-Palette
hinzu.



Paintbrush

Window: More



TOPIC: Setting the Paintbrush Options



Der Standardpinsel

Einstellen der Optionen
1 Kilicken Sie auf das Symbol Standardpinsel der Werkzeugleiste. Paint Shop Pro zeigt in der Stil-

Palette die verschiedenen Einstellungsmaoglichkeiten dieses Werkzeuges an.

Falls die Stil-Palette nicht sichtbar geschaltet ist, aktivieren Sie sie jetzt.

Legen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes Form die Form der Werkzeugspitze fest.

Legen Sie mit Hilfe des Schiebereglers die Pinselstarke gemessen in Pixel fest.

Bestimmen Sie die Deckféahigkeit der Farbe, indem Sie den entsprechenden Regler nach links oder

rechts verschieben.

Bestimmen Sie die Dichte der Farbe durch Verschieben des Reglers Dichte.

Wahlen Sie mit Hilfe des Reglers Harte einen Hartegrad fir den Pinsel aus.

Legen Sie die Schrittzahl des Pinsels fest. Die Schrittzahl bestimmt den Abstand zwischen den

einzelnen Farbtropfchen bzw. legt fest, wie oft die Pinselspitze bei einem Pinselstrich das Bild

berlhrt. Die Schrittzahl ist ein prozentualer Teil des Pinselspitzendurchmessers. Je weiter Sie die

Schrittzahl senken, desto ofter berthrt der Pinsel die Bildoberflachen - die Form des Pinsels wird

immer undeutlicher, und die Pinselstriche erscheinen weicher und die Farbverteilung dichter.

9 Klicken Sie nun auf den Reiter der Karteikarte Werkzeugeigenschaften.

10 Wabhlen Sie eine Papiertextur mit Hilfe des Dropdown Feldes aus, indem Sie auf den jeweiligen
Namen der Struktur klicken. Diese verschiedenen Muster simulieren eine Reihe von
Oberflachenstrukturen, so dal Ihr Bild den Anschein erweckt, als sei es auf einer dieser
strukturierten Leinwande gemalt worden.
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TOPIC: Painting with the Paintbrush



Der Standardpinsel

Malen mit dem Standardpinsel
[ ]

Falls Ihr Bild aus mehreren Ebenen besteht, wahlen Sie bitte, bevor Sie mit dem Malen beginnen, die
Ebene aus, die Sie bearbeiten méchten.

1
2

3
4
5

Wahlen Sie eine Malfarbe aus.
Wenn Sie die Farbe nur auf einen bestimmten Bildbereich anwenden mdéchten, erstellen Sie eine
Auswabhl, bevor Sie mit dem Malen beginnen.
Klicken Sie auf das Symbol Standardpinsel der Werkzeugleiste und legen Sie die Pinseloptionen fest.
Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie mit dem Malen beginnen méchten.
Driicken Sie eine der Maustasten, und halten Sie sie wahrend des Malvorganges gedrickt:
Verwenden Sie die primére Maustaste, um die Vordergrundfarbe aufzutragen.
Driicken Sie die sekundare Maustaste, um in der Hintergrundfarbe zu malen.
Ziehen Sie die Maus Uber das Bild, um die Farbe aufzutragen.
Um einen Pinselstrich zu beenden, lassen Sie bitte die Maustaste los.




TOPIC: Drawing Lines with the Paintbrush



Der Standardpinsel

Das Zeichnen gerader Linien
[ ]

Falls Ihr Bild aus mehreren Ebenen besteht, wahlen Sie bitte, bevor Sie mit dem Malen beginnen, die
Ebene aus, die Sie bearbeiten méchten.

1
2

3
4
5

Wahlen Sie eine Malfarbe aus.
Wenn Sie die Farbe nur auf einen bestimmten Bildbereich anwenden mdéchten, erstellen Sie eine
Auswabhl, bevor Sie mit dem Malen beginnen.
Klicken Sie auf das Symbol Standardpinsel der Werkzeugleiste und legen Sie die Pinseloptionen fest.
Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie mit dem Zeichnen beginnen méchten.
Driicken Sie eine der Maustasten:

Verwenden Sie die primére Maustaste, um die Vordergrundfarbe aufzutragen.

Driicken Sie die sekundare Maustaste, um in der Hintergrundfarbe zu malen.
Dricken Sie die Taste <Umsch> und halten Sie sie gedruckt.
Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie den ersten Pinselstrich beenden mdchten,
und klicken Sie mit der linken oder rechten Maustaste, um die Linie in der Vorder- bzw.
Hintergrundfarbe zu ziehen.
Flgen Sie auf diese Weise beliebig viele Liniensegmente hinzu. Nachdem Sie lhre Arbeit beendet
haben, lassen Sie bitte die Taste <Umsch> los.




Der Standardpinsel

Erstellen eines Spezialpinsels

Sie kdnnen in Paint Shop Pro lhre eigenen Spezialpinsel kreieren, und somit Ihren Bildern eine ganz
"personliche Note" verleihen. Der Spezialpinsel laf3t sich aus einer Auswahl erstellen, die tber
Abmessungen von bis zu 255 x 255 Pixel verfiigen kann. Je nach der Form Ihrer Auswabhl, ist die
Pinselspitze des neu kreierten Spezialpinsels entweder quadratisch oder rechteckig.

1 Erstellen Sie aus dem Bildbereich, den Sie in den Pinsel verwandeln méchten, eine Auswahl.
2 Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf ein beliebiges Pinselwerkzeug, um die Karteikarte
Pinseleigenschaften zu aktivieren.
3 Klicken Sie bitte, falls notwendig, in der Stil-Palette auf den Reiter der Karteikarte
Pinseleigenschaften, um die Karte zu aktivieren.
4 Klicken Sie auf das Symbol Spezialpinsel.
5 Klicken Sie in dem Menu auf die Option Spezialpinsel, um das gleichnamige Dialogfenster zu
offnen.
6 Um den Pinsel in einem anderen Verzeichnis als dem Ordner "Paint Shop Pro / Pinsel" zu
speichern, wahlen Sie bitte eine der folgenden Methoden aus:
" Geben Sie einen Pfad in das Textfeld "Ordner" ein.
" Klicken Sie auf das Symbol Browser, um das Dialogfenster "Ordner suchen" zu 6ffnen. Klicken
Sie zuerst auf den Namen eines Ordners und dann auf das Symbol OK, um einen Ordner fur die
Speicherung Ihrer Datei auszuwahlen.
7 Klicken Sie auf das Symbol Erstellen. Paint Shop Pro speichert nun die Datei und stellt eine Skizze
des Pinsels in dem Vorschaufenster dar.
8 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlie3en.

Bearbeiten der Spezialpinsel
1 Kilicken Sie in dem Dialogfenster "Spezialpinsel" auf das Symbol Bearbeiten, um das Dialogfenster
"Spezialpinsel bearbeiten" zu 6ffnen.
2 Legen Sie die Schrittzahl mit Hilfe des Schiebereglers fest, oder geben Sie liber die Tastatur einen
Wert in das Textfeld ein.
3 Klicken Sie bitte auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlie3en, und den neuen Wert zu
speichern.



Clone Brush

Window: More



TOPIC: Setting the Clone Brush Options



Der Kopierpinsel

Einstellen der Optionen

1 Kilicken Sie auf das Symbol Kopierpinsel der Werkzeugleiste. Paint Shop Pro zeigt in der Stil-Palette
die verschiedenen Einstellungsméglichkeiten dieses Werkzeuges an.

2 Falls die Stil-Palette nicht sichtbar geschaltet ist, aktivieren Sie sie jetzt.

3 Klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte Werkzeugeigenschaften, um die Karte zu aktivieren, und
wébhlen Sie einen Kopiermodus mit Hilfe des entsprechenden Dropdown Feldes aus. Der
Kopiermodus bestimmt die Position des Quellbereiches, wenn Sie wahrend des Kopierens den Pinsel
absetzen und dann den Vorgang fortsetzen. Es gibt zwei verschiedene Kopiermodi:

. Den justierten Modus: Bei dieser Kopiermethode verschiebt sich der Quellbereich, sobald Sie den
Kopierpinsel absetzen. Der Quellbereich wird im justierten Modus als Referenzpunkt fir den
Kopiervorgang verwendet. Paint Shop Pro kopiert immer den Bildbereich, der sich in einer konstanten
Entfernung von der Pinselspitze befindet.

" Den nicht-justierten Modus: Bei dieser Kopiermethode wird der Quellbereich nicht verschoben,
wenn Sie die Maustaste loslassen. Paint Shop Pro kopiert immer den Bereich, den Sie zuerst bestimmt
haben - unabhangig von der Position der Pinselspitze innerhalb des Bildes.

4 Mit Hilfe des Dropdown Feldes Papiertextur kénnen Sie eine Reihe von Oberflachenstrukturen fur
den Zielbereich simulieren. Klicken Sie einfach auf einen Listeneintrag, um die Textur auf das Bild zu
Ubertragen.

5 Wenn Sie nicht nur die Bildelemente einer Ebene, sondern den gesamten sichtbaren Bildbereich
kopieren méchten, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Kopieren/Verbinden. Ist dieses Kéastchen
deaktiviert, kopiert Paint Shop Pro nur die Bildpunkte der aktiven Ebene, die in dem von Ihnen
ausgewahlten Quellbereich liegen.

6 Klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte Pinseleigenschaften.

7 Legen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes Form die Form der Werkzeugspitze fest.

8 Legen Sie mit Hilfe des Schiebereglers die Pinselstarke gemessen in Pixel fest.

9 Bestimmen Sie die Deckfahigkeit der Farbe, indem Sie den entsprechenden Regler nach links oder
rechts verschieben.

10 Bestimmen Sie die Dichte der Farbe durch Verschieben des Reglers Dichte.

11 Wahlen Sie mit Hilfe des Reglers Harte einen Hartegrad fir den Pinsel aus.

12 Legen Sie die Schrittzahl des Pinsels fest. Die Schrittzahl bestimmt den Abstand zwischen den
einzelnen Farbtropfchen bzw. legt fest wie oft die Pinselspitze bei einem Pinselstrich das Bild beruhrt.
Die Schrittzahl ist ein prozentualer Teil des Pinselspitzendurchmessers.




TOPIC: Using the Clone Brush



Der Kopierpinsel

Arbeiten mit dem Kopierpinsel
[ ]

Wenn Sie einen Bildbereich in ein anderes Bild kopieren mdchten, stellen Sie bitte sicher, das beide
Bilder die gleiche Farbtiefe besitzen.
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Wenn Sie die Farbe nur auf einen bestimmten Bildbereich anwenden mdéchten, erstellen Sie eine
Auswahl, bevor Sie mit dem Malen beginnen.

Klicken Sie auf das Symbol Kopierpinsel der Werkzeugleiste.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uiber den Bildbereich, den Sie kopieren mdchten.

Halten Sie die Taste <Umsch> gedriickt, und klicken Sie auf den Quellbereich, oder klicken Sie mit
der sekundaren Maustaste auf einen beliebigen Punkt innerhalb des Quellbereiches. Ihr Computer
quittiert die Auswahl des Quellbereiches mit einem Piepton.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Zielbereich. Dieser Bereich kann entweder in dem gleichen
Bild liegen wie der Quellbereich oder auch in einem beliebigen anderen Bild der gleichen Farbtiefe.
Driicken Sie die primédre Maustaste, und halten Sie sie gedrtickt. Paint Shop Pro stellt nun in dem
Quellbereich ein Fadenkreuz dar, um die Pixel anzuzeigen, die Sie gerade kopieren.

Ziehen Sie die Maus Uber das Bild, um die Daten aus dem Quell- in den Zielbereich zu kopieren.
Lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie den Kopiervorgang abgeschlossen haben.

Um den Kopiervorgang fortzusetzen, beginnen Sie bitte erneut bei Schritt 5. Beachten Sie bitte, dafl
die Position des Quellbereiches von dem ausgewahlten Kopiermodus abhangt.




Color Replacer

Window: More



TOPIC: Setting the Color Replacer Options



Der Farbwechsler

Einstellen der Optionen

1
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Klicken Sie auf das Symbol Farbwechsler der Werkzeugleiste. Paint Shop Pro zeigt die Optionen flr
dieses Werkzeug in der Stil-Palette an.

Falls die Stil-Palette nicht sichtbar geschaltet ist, aktivieren Sie sie jetzt.

Legen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes Form die Form der Werkzeugspitze fest.

Bestimmen Sie mit Hilfe des Schiebereglers die Pinselstarke gemessen in Pixel.

Andern Sie die Deckfahigkeit der Farbe, indem Sie den entsprechenden Regler nach links oder
rechts verschieben.

Bestimmen Sie die Dichte der Farbe durch Verschieben des Reglers Dichte.

Wahlen Sie mit Hilfe des Reglers Harte einen Hartegrad fir den Pinsel aus.

Legen Sie die Schrittzahl des Pinsels fest. Die Schrittzahl bestimmt den Abstand zwischen den
einzelnen Farbtropfchen bzw. legt fest wie oft die Pinselspitze bei einem Pinselstrich das Bild berthrt.
Die Schrittzahl ist ein prozentualer Teil des Pinselspitzendurchmessers.

Klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte Werkzeugeigenschaften, um die Karte zu aktivieren.
Legen Sie mit Hilfe des Drehelements einen Toleranzwert zwischen 0 und 200 fest. Dieser Wert
bestimmt, wie genau eine Farbe mit der Zielfarbe Gibereinstimmen muf3, um ersetzt zu werden. Bei
einem Wert von "0" mul3 die Farbe genau mit der Zielfarbe tbereinstimmen, wéhrend bei einem Wert
von "100" Paint Shop Pro das halbe Farbspektrum als Toleranzbereich verwendet.

Mit Hilfe des Dropdown Feldes Papiertextur kdnnen Sie eine Reihe von Oberflachenstrukturen
simulieren. Klicken Sie einfach auf einen Listeneintrag, um die Textur auf das Bild zu Gbertragen.




TOPIC: Replacing All Occurrences of a Color



Der Farbwechsler

Vollsténdiges Ersetzen einer Farbe

1 Wabhlen Sie die Farben aus, mit denen Sie arbeiten mdchten. Der Farbwechsler kann die
Hintergrund- gegen die Vordergrundfarbe austauschen, oder die Vordergrund- durch die
Hintergrundfarbe ersetzen.

2 Fall Sie den Farbaustausch auf einen bestimmten Bereich oder eine Ebene beschranken méchten,
legen Sie zuerst diesen Bereich fest.

3 Kilicken Sie auf das Symbol Farbwechsler der Werkzeugleiste.

4 Fihren Sie einen Doppelklick mit der rechten oder linken Maustaste auf einen beliebigen Bildpunkt

aus:
" Verwenden Sie die primare Maustaste Maustaste, um die Hintergrundfarbe durch die
Vordergrundfarbe auszutauschen.

" Benutzen Sie die sekundare Maustaste, um die Vordergrundfarbe mit der Hintergrundfarbe zu

vertauschen.



TOPIC: Painting with the Color Replacer



Der Farbwechsler

Ersetzen einzelner Farbbereiche
1 Wabhlen Sie die Farben aus, mit denen Sie arbeiten mdchten. Der Farbwechsler kann die
Hintergrund- gegen die Vordergrundfarbe austauschen, oder die Vordergrund- durch die
Hintergrundfarbe ersetzen.
2 Fall Sie den Farbaustausch auf einen bestimmten Bereich oder eine Ebene beschranken méchten,
legen Sie zuerst diesen Bereich fest.
3 Kilicken Sie auf das Symbol Farbwechsler der Werkzeugleiste.

4 Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den Bildpunkt, an dem Sie mit dem Farbtausch beginnen
mochten.

5 Driicken Sie eine der Maustasten, und halten Sie sie gedrickt:
" Verwenden Sie die primare Maustaste Maustaste, um die Hintergrundfarbe durch die
Vordergrundfarbe auszutauschen.
" Benutzen Sie die sekunddre Maustaste, um die Vordergrundfarbe mit der Hintergrundfarbe zu
vertauschen.

6 Ziehen Sie die Maus uber das Bild, um die einzelnen Bildbereiche zu bearbeiten.

7 Lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie die Farbe eines Bereiches ausgetauscht haben.




TOPIC: Painting Lines with the Color Replacer



Der Farbwechsler

Bearbeiten gerader Linien

1 Wabhlen Sie die Farben aus, mit denen Sie arbeiten mdchten..

2 Fall Sie den Farbaustausch auf einen bestimmten Bereich oder eine Ebene beschranken méchten,
legen Sie zuerst diesen Bereich fest.
Klicken Sie auf das Symbol Farbwechsler der Werkzeugleiste.
Klicken Sie auf den Bildpunkt, an dem Sie mit dem Farbtausch beginnen méchten.
Dricken Sie die Taste <Umsch>, und halten Sie sie gedriickt.

Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie das erste Liniensegment beenden méchten,
und fihren Sie einen zweiten Klick aus
" Verwenden Sie die primare Maustaste, um die Hintergrundfarbe durch die Vordergrundfarbe
auszutauschen.
" Benutzen Sie die sekundare Maustaste, um die Vordergrundfarbe mit der Hintergrundfarbe zu
vertauschen.

7 Auf diese Weise kdnnen Sie beliebig viele Liniensegmente umféarben. Nachdem Sie lhre Arbeit

beendet haben, lassen Sie die Maustaste wieder los.

o0 hWwW




Retouch Tool

Window: More



TOPIC: Setting the Retouch Tool Options



Das Retuschierwerkzeug

Einstellen der Optionen

1 Klicken Sie auf auf das Symbol Retuschierwerkzeug der Werkzeugleiste. Paint Shop Pro stellt
automatisch die Optionen dieses Werkzeuges in der Stil-Palette dar.

2 Falls die Stil-Palette nicht sichtbar geschaltet ist, aktivieren Sie sie jetzt.

3 Wahlen Sie einen der Retuschiereffekte aus dem Dropdown Feld der Karteikarte
Werkzeugeigenschaften aus.

4 Mit Hilfe des Dropdown Feldes Papiertextur kbnnen Sie eine Reihe von Oberflachenstrukturen
simulieren. Klicken Sie einfach auf einen Listeneintrag, um die Textur auf das Bild zu Gbertragen.

5 Wenn Sie nicht nur die Bildelemente einer Ebene, sondern den gesamten sichtbaren Bildbereich
bearbeiten méchten, aktivieren Sie bitte das Kontrollkastchen Auswéahlen/Verbinden. Ist dieses
Kéastchen deaktiviert, werden nur die Pixel der aktiven Ebene verandert.

Klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte Pinseleigenschaften.

Legen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes Form die Form der Werkzeugspitze fest.

Bestimmen Sie mit Hilfe des Schiebereglers die Pinselstarke gemessen in Pixels.

Andern Sie die Deckfahigkeit der Farbe, indem Sie den entsprechenden Regler nach links oder
rechts verschieben.

10 Wahlen Sie mit Hilfe des Reglers Harte einen Hartegrad fur den Pinsel aus.

11 Legen Sie die Schrittzahl des Pinsels fest. Das beste Ergebnis fur die Retuschiermodi Verreiben und
Verschmieren liefert eine Schrittzahl von "1".

© o0ON o



TOPIC: Painting with the Retouch Tool



Das Retuschierwerkzeug

Bearbeiten von Bildbereichen

1 Fall Sie den Retuschiereffekt auf einen bestimmten Bereich oder eine Ebene beschranken méchten,
legen Sie zuerst diesen Bereich fest.

2 Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Bildpunkt, an dem Sie mit dem Retuschieren beginnen
mdchten. Es empfiehlt sich generell, den Bildausschnitt, den Sie bearbeiten mdchten, zu vergréRern.

3 Klicken Sie auf das Symbol Retuschierwerkzeug der Werkzeugleiste.

4 Dricken Sie die primére Maustaste und halten Sie sie gedrickt.

5 Bewegen Sie die Maus, um den Bildbereich zu retuschieren. Justieren Sie, falls notwendig,
nachtréglich die Deckféhigkeit des Werkzeuges.

6 Lassen Sie die Maustaste wieder los, wenn Sie den Retuschiervorgang beenden méchten.




TOPIC: Painting Straight Lines with the Retouch Tool



Das Retuschierwerkzeug

Retuschieren von geraden Linien

1 Falls Sie den Retuschiereffekt auf einen bestimmten Bereich oder eine Ebene beschranken mdchten,

legen Sie zuerst diesen Bereich fest.

2 Klicken Sie auf das Symbol Retuschierwerkzeug der Werkzeugleiste und stellen Sie die

Werkzeugoptionen ein.

3 Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Bildpunkt, an dem Sie mit dem Retuschieren beginnen
mdchten, und klicken Sie einmal auf das Bild. Es empfiehlt sich generell, den Bildausschnitt, den Sie
bearbeiten méchten, zu vergréRern.

Dricken Sie die Taste <Umsch> und halten Sie sie gedruckt.

Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie den ersten Pinselstrich beenden, und klicken

Sie erneut auf das Bild.

6 Fugen Sie auf diese Weise beliebig viele Liniensegmente hinzu. Nachdem Sie |hre Arbeit beendet
haben, lassen Sie die Taste <Umsch> wieder los.
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TOPIC: Setting the Eraser Options



Das Radiergummi

Einstellen der Optionen

1

2
3
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Klicken Sie auf das Symbol Radiergummi der Werkzeugleiste. Paint Shop Pro zeigt nun die
Einstellungen fur dieses Werkzeug in der Stil-Palette an.

Falls die Stil-Palette nicht sichtbar geschaltet ist, aktivieren Sie sie jetzt.

Klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte Pinseleigenschaften, und legen Sie mit Hilfe des
Dropdown Feldes Form die Form der Werkzeugspitze fest.

Bestimmen Sie mit Hilfe des Schiebereglers die Starke des Radiergummies gemessen in Pixel.
Wahlen Sie einen Wert fiir die Deckfahigkeit des Radiergummis aus. Je weiter Sie diesen Wert
verringern, desto weniger Farbe wird mit einem Radiervorgang entfernt.

Bestimmen Sie die Dichte der Léschspur durch Verschieben des Reglers Dichte.

Wahlen Sie mit Hilfe des Reglers Harte einen Hartegrad fir das Radiergummi aus.

Legen Sie die Schrittzahl fest. Bei einem Wert von "100%" ist die Form des Radiergummis deutlich
erkennbar. Je weiter Sie die Schrittzahl verringern, desto weicher und dichter erscheinen die
geldschten Farbspuren.

Mit Hilfe des Dropdown Feldes Papiertextur kdnnen Sie eine Reihe von Oberflachenstrukturen
simulieren. Klicken Sie zuerst auf den Reiter der Karteikarte Werkzeugeigenschaften und dann
einfach auf einen Listeneintrag, um die Textur auf das Bild zu Ubertragen.




TOPIC: Painting with the Eraser



Das Radiergummi

Léschen von Bildbereichen
1 Kilicken Sie auf das Symbol Radiergummi der Werkzeugleiste und stellen Sie die Optionen ein.
2 Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie mit dem Léschen beginnen.
3 Dricken Sie die primére Maustaste und halten Sie sie wahrend des Léschvorganges gedriickt.
4 Ziehen Sie die Maus Uber das Bild, um die Farben zu Idschen.
5 Lassen Sie bitte die Maustaste los, wenn Sie alle gewlnschten Bildbereiche entfarbt haben.




TOPIC: Painting Straight Lines with the Eraser



Das Radiergummi

L6schen von geraden Linien

1
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Klicken Sie auf das Symbol Radiergummi der Werkzeugleiste, und stellen Sie die Optionen ein.
Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie mit dem Ldschen beginnen, und klicken Sie
einmal auf das Bild.

Driicken Sie die Taste <Umsch>, und halten Sie sie gedriickt.

Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie das erste Liniensegment beenden mdchten,
und fiihren Sie einen zweiten Klick aus.

Auf diese Weise konnen Sie beliebig viele Liniensegmente |6schen. Nachdem Sie lhre Arbeit beendet
haben, lassen Sie die Taste <Umsch> wieder los.
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TOPIC: Setting the Airbrush Options



Das Werkzeug "Spriihdose"

Einstellen der Optionen

1
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Klicken Sie auf das Symbol Sprihdose der Werkzeugleiste. Paint Shop Pro zeigt nun die
Einstellungen fur dieses Werkzeug in der Stil-Palette an.

Falls die Stil-Palette nicht sichtbar geschaltet ist, aktivieren Sie sie jetzt.

Klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte Pinseleigenschaften, und legen Sie mit Hilfe des
Dropdown Feldes Form die Form der Farbspur fest.

Bestimmen Sie mit Hilfe des Schiebereglers die Breite der Farbspur gemessen in Pixel.

Wahlen Sie einen Wert furr die Deckfahigkeit der Farbe aus.

Verwenden Sie den Schieberegler Dichte, um die Farbdichte zu bestimmen.

Stellen Sie einen Wert fir die Harte ein. Bei einem Wert von "100%" sind die Kanten der Farbspur
deutlich zu erkennen. Mit abnehmendem Hartegrad, werden die Farbspuren immer weicher, und die
Kanten verschwimmen allmahlich.

Legen Sie die Schrittzahl fest. Bei einem Wert von "100" ist die Form der Farbspur deutlich
erkennbar. Je weiter Sie die Schrittzahl verringern, desto weicher und dichter erscheinen die
Farbspuren.

Wenn Sie eine Papiertextur auswahlen mdchten, klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte
Werkzeugeigenschaften. Mit Hilfe des Dropdown Feldes kdnnen Sie eine Vielzahl von
Oberflachenstrukturen simulieren.




TOPIC: Painting with the Airbrush



Das Werkzeug "Spriihdose"

Malen mit der Spriihdose
1 Wabhlen Sie die Farben aus, mit denen Sie arbeiten mdchten.
2 Falls Sie den Malvorgang auf einen bestimmten Bereich oder eine Ebene beschrdnken mdchten,
legen Sie zuerst diesen Bereich fest.

3 Klicken Sie auf das Symbol Sprihdose der Werkzeugleiste.

4 Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie mit dem Malen beginnen mdchten.

5 Dricken Sie eine der Maustasten, und halten Sie sie wahrend des Malvorganges gedruckt:
Verwenden Sie die primare Maustaste, um die Vordergrundfarbe aufzutragen.
Driicken Sie die sekundare Maustaste, um in der Hintergrundfarbe zu malen.

6 Ziehen Sie die Maus Uber das Bild, um die Farbe aufzutragen.

7 Lassen Sie die Maustaste wieder los, wenn Sie alle gewlinschten Bildbereiche eingefarbt haben.




TOPIC: Painting Straight Lines with the Airbrush



Das Werkzeug "Spriihdose"

Malen gerader Linien

1
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3
4

Waéhlen Sie die Farben aus, mit denen Sie arbeiten mdchten.
Falls Sie den Malvorgang auf einen bestimmten Bereich oder eine Ebene beschrdnken mdchten,
legen Sie zuerst diesen Bereich fest.
Klicken Sie auf das Symbol Sprihdose der Werkzeugleiste, und stellen Sie die Optionen ein.
Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie mit dem Malen beginnen méchten, und
klicken Sie einmal auf das Bild.
Driicken Sie die Taste <Umsch>, und halten Sie sie gedriickt.
Klicken sie auf den Bildpunkt, an dem Sie das erste Liniensegment beenden mochten:
Verwenden Sie die primare Maustaste, um die Vordergrundfarbe aufzutragen.
Driicken Sie die sekundare Maustaste, um in der Hintergrundfarbe zu malen.
Flgen Sie auf diese Weise beliebig viele Liniensegmente hinzu. Nachdem Sie lhre Arbeit beendet
haben, lassen Sie bitte die Taste <Umsch> los.
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TOPIC: Setting the Standard Options



Das Werkzeug "Fiillfarbe"

Einstellen der Standardoptionen

1 Kilicken Sie auf das Symbol Elllfarbe der Werkzeugleiste. Paint Shop Pro zeigt nun die Einstellungen
fur dieses Werkzeug in der Stil-Palette an.

2 Falls die Stil-Palette nicht sichtbar geschaltet ist, aktivieren Sie sie jetzt.

3 Klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte Werkzeugeigenschaften, und legen Sie mit Hilfe des
Dropdown Feldes Fillmodus die Art der Farbfillung fest.

4 Jeder Fullmodus enthélt eine Reihe effektspezifischer Optionen.

5 Legen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes Auswahlmodus fest, welche Pixel mit der neuen Farbe
gefillt werden:

" Das RGB-Verfahren markiert alle Pixel, deren RGB-Werte mit der Vorgabe Uibereinstimmen.
" Die Methode Farbton wahlt nur diejenigen Pixel aus, deren Farbton mit dem Vorgabewert
Ubereinstimmt.

" Die Methode Helligkeit verwendet den Helligkeitswert der Pixel als Auswahlkriterium.

" Wenn Sie auf die Option Keine klicken, werden alle Pixel markiert.

6 Legen Sie mit Hilfe des Drehelements einen Toleranzwert zwischen 0 und 200 fest. Dieser Wert
bestimmt, wie genau eine Farbe mit der Zielfarbe Gibereinstimmen muf3, um ersetzt zu werden. Bei
einem Wert von "0" mul3 die Farbe genau mit der Zielfarbe tbereinstimmen, wéhrend bei einem Wert
von "200" alle Pixel umgefarbt werden.

7 Bestimmen Sie die Deckfahigkeit der Farbfillung.

8 Wenn Sie nicht nur die Bildelemente einer Ebene, sondern den gesamten sichtbaren Bildbereich
bearbeiten méchten, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Auswahl/Verbinden. Ist dieses Kéastchen
deaktiviert, werden nur die Pixel der aktiven Ebene verandert.

9 Klicken Sie auf das Symbol Optionen, um die einzelnen Fullmodi zu konfigurieren.



TOPIC: Pattern Style Options



Das Werkzeug "Fiillfarbe"
Einstellen der Fullmuster

u
Diese Option kann nur auf Graustufenbilder oder Bilder mit einer Farbtiefe von 24 Bit angewendet
werden.

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie einen Bildbereich mit einem bestimmten Muster ausfillen. Wéahlen
Sie bitte zuerst das Fillmuster aus - Sie kénnen hierzu ein gesamtes Bild oder auch einen beliebigen
Bildbereich verwenden.

1 Offnen Sie, falls notwendig, das Bild, aus dem Sie das Filllmuster entnehmen mochten.

2 Wenn Sie nur einen Teil des Bildes als Flllmuster verwenden mdchten, erstellen Sie bitte eine
entsprechende Auswahl.

3 Klicken Sie in der Karteikarte Werkzeugeigenschaften auf das Symbol Optionen, um das
Dialogfenster Filloptionen zu 6ffnen.

4 Wahlen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes "Quelle des neuen Musters" das Bild aus, mit dem Sie
den Bildbereich fullen mochten. Sie kénnen die aktuelle Auswahl als Fullmuster verwenden oder
auch jedes andere Bild, das Sie im Arbeitsbereich von Paint Shop Pro gedtffnet haben.

5 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Fenster zu schliel3en, und Ihr neues Muster zu speichern.




TOPIC: Linear Gradient Fill Options



Das Werkzeug "Fiillfarbe"
Lineare Farbibergéange

Dieser Modus kann nur auf Graustufenbilder oder Bilder mit einer Farbtiefe von 24 Bit angewendet
werden.
Diese Option erzeugt einen Farbverlauf in einer raumlichen Ausrichtung.
So konfigurieren Sie die Flloption "Linearer Farbiibergang":

1 Wahlen Sie eine Vorder- und Hintergrundfarbe fiir den Ubergang aus.

2 Klicken Sie in der Karteikarte Werkzeugeigenschaften auf das Symbol Optionen, um das

Optionsfenster zu 6ffnen.

3 Wabhlen Sie einen der Anpassungsmodi aus.

4 Wahlen Sie eine Ausrichtung fir den Farblibergang mit Hilfe einer der folgenden Mdéglichkeiten aus:
" Klicken Sie auf einen Punkt innerhalb des Richtungskreises, oder bewegen Sie den
Richtungsanzeiger mit der Maus. Paint Shop Pro stellt den Farblibergang gemaR Ihren Einstellungen in
dem Vorschaufenster auf der rechten Seite dar.
" Fiahren Sie einen Doppelklick auf das Textfeld aus, und geben Sie liber lhre Tastatur einen

Winkel zwischen 0 und 360 ein.
5 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Fenster zu schlie3en, und lhre Einstellungen zu speichern.




TOPIC: Non-Linear Gradient Style Options



Das Werkzeug "Fiillfarbe"
Nicht-lineare Farbverldufe

Diese Fillmodi kénnen nur mit Graustufenbildern oder Bildern mit einer Farbtiefe von 24 Bit angewendet
werden.

Sie miissen fiir diese drei Ubergénge einen Startpunkt angeben, von dem die Strahlen, Wellenringe oder
Rechtecke ausgehen. Die Optionen dieser Fillmodi werden in dem gleichen Dialogfenster eingestellit.

1 Klicken Sie bitte in der Karteikarte Werkzeugeigenschaften auf das Symbol Optionen, um das
Optionsfenster fiir den Ubergang zu 6ffnen.

2 Legen Sie den Abstand zwischen der oberen Bildkante und dem Ursprungspunkt des Uberganges
fest. Verwenden Sie hierzu den vertikalen Schieberegler oder fihren Sie einen Doppelklick auf das
entsprechende Textfeld aus, und geben Sie mit Hilfe lhrer Tastatur einen numerischen Abstandswert
ein. Der Abstand wird als Prozentsatz der Farblbergangshéhe gemessen.

3 Bestimmen Sie den Abstand zwischen der linken Bildkante und dem Ursprungspunkt des
Uberganges. Verwenden Sie hierzu bitte den horizontalen Schieberegler, oder fiihren Sie einen
Doppelklick auf das entsprechende Textfeld aus, und geben Sie mit Hilfe Ihrer Tastatur einen
numerischen Abstandswert ein. Der Abstand wird als Prozentsatz der Farbiibergangsbreite
gemessen.

4 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Fenster zu schlieen, und lhre Einstellungen zu speichern.




Das Werkzeug "Fiillfarbe"

Einheitliche Farbfullungen
1 Wabhlen Sie in der Farbpalette eine Vorder- bzw. Hintergrundfillfarbe aus.
2 Kilicken Sie bitte auf das Symbol Optionen, um das Dialogfenster "Fulloptionen” zu 6ffnen.
3 Wabhlen Sie einen der Anpassungsmaodi aus.
4 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Fenster zu schlieRen, und die geanderten Einstellungen zu
Ubernehmen.




TOPIC: Using the Fill Tool



Das Werkzeug "Fiillfarbe"

Arbeiten mit dem Werkzeug "Fllfarbe"
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Wahlen Sie in der Farbpalette eine Vorder- bzw. Hintergrundfullfarbe aus.
Aktivieren Sie die Ebene, die Sie bearbeiten mdchten.
Falls Sie die Farbfullung auf einen bestimmten Bildbereich beschrénken méchten, erstellen Sie nun
eine entsprechende Auswabhl.
Falls die Werkzeugleiste nicht sichtbar ist, aktivieren Sie sie jetzt.
Klicken Sie auf das Symbol Fullfarbe der Werkzeugleiste.
Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Stelle, an der Sie die Farbfillung einfligen méchten.
Driicken Sie eine der Maustasten:
Klicken Sie mit der primdren Maustaste, um den Bildbereich mit der Vordergrundfarbe zu fiillen

bzw. den Farbiibergang mit der Vordergrundfarbe zu beginnen.

Verwenden Sie die sekundéare Maustaste, um die Hintergrundfarbe auf das Bild aufzutragen bzw.

einen Ubergang mit der Hintergrundfarbe zu beginnen.
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TOPIC: Using the Text Tool: Steps 1to 5



Das Textwerkzeug

Arbeiten mit dem Textwerkzeug: Schritte 1 bis 5

Wenn Sie den Text in lhr Bild einfugen, kann dies mit Hilfe einer Standardauswahl oder auch einer freien

Auswahl geschehen. Bei einer freien Auswahl legen Sie die Textfarbe fest, bevor Sie den Text einfligen -

Paint Shop Pro verwendet automatisch die aktive Vordergrundfarbe, um den Text einzufarben. Wenn Sie

den Text als Standardauswabhl einfligen, erscheint der Text in der Untergrundfarbe des Bildbereiches, den
Sie als Ziel fur die Auswahl festgelegt haben.

1 Falls Sie einen farbigen Text einfligen mochten, wahlen Sie nun die Textfarbe aus.

2 Klicken Sie auf das Symbol Textwerkzeug der Werkzeugleiste.

3 Klicken Sie auf den Bildbereich, in den Sie den Text einfligen méchten, um das Dialogfenster "Text
einfligen" zu 6ffnen.

4 Legen Sie bitte in dem Feld Schrifteigenschaften den Schrifthamen, den Schriftschnitt und die
Schriftgré3e mit Hilfe der entsprechenden Dropdown Listen fest. Blattern Sie mit Hilfe der
Bildlaufleisten durch die Listen, und klicken Sie einfach auf einen der Eintrage, um die entsprechende
Option auszuwahlen.

5 Aktivieren Sie eines der Kontrollkéstchen, um einen der folgenden Effekte fir den Text auszuwéhlen:

Effekt Ergebnis

Durchstreichen  Der Text wird einfach durchgestrichen
dargestellt.

Unterstreichen Der Text wird einfach unterstrichen dargestellt.

Antialiasing Die Kanten |hres Textes werden geglattet, und

der sogenannte "Treppeneffekt" durch das Fiillen
verschiedener Pixel mit der Textfarbe vermindert.
Diese Funktion ist nur fir Graustufenbilder und

Bilder mit einer Farbtiefe von 24 Bit verfugbar.

TOPIC: Using the Text Tool: Steps 6 to 9



Das Textwerkzeug

Arbeiten mit dem Textwerkzeug: Schritte 6 bis 9

6 Legen Sie die Ausrichtungsposition ihres Textes mit Hilfe des entsprechenden Auswahlsymbols in
dem Feld "Ausrichtung" fest. Die Ausrichtung bezieht sich auf die Positionen der einzelnen Textzeilen
zueinander. Paint Shop Pro zentriert den gesamten Text automatisch horizontal und vertikal an dem
Bildpunkt, den Sie mit einem Mausklick festgelegt haben.

7 Geben Sie lhren Text in das groRe Textfeld am unteren Rand des Fensters ein. Paint Shop Pro stellt
den Text mit all seinen Effekten in dem dartber liegenden Vorschaufeld dar.

8 Wenn Sie den Text als eine freie Auswahl einfligen mdéchten, aktivieren Sie bitte das entsprechende
Kontrollkdstchen.

" Wenn Sie dieses Kastchen aktivieren, fligt Paint Shop Pro den Text als freie Auswahl in der
Vordergrundfarbe in lhr Bild ein.
" Ohne diese Option fiigt Paint Shop Pro den Text als Standardauswahl ein. Der Text nimmt

automatisch die Farbe des Bildbereiches an, in den er eingefugt wird.
9 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Fenster zu schlieBen und den Text als Auswabhl in Ihr Bild

einzufigen. Sie kdnnen den Text nun beliebig mit der Maus veschieben.
u

Um den Text zu einer bestehenden Auswahl hinzuzufiigen, halten Sie bitte die Taste <Umsch> gedruckt,
wahrend Sie auf das Symbol OK Kklicken.
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TOPIC: Setting the Line Width



Das Linienwerkzeug

Einstellen der Optionen

1
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Klicken Sie auf das Symbol Linienwerkzeug der Werkzeugpalette. Paint Shop Pro zeigt nun die
Einstellungen fur dieses Werkzeug in der Stil-Palette an.

Falls die Stil-Palette nicht sichtbar geschaltet ist, aktivieren Sie sie jetzt.

Waéhlen Sie bitte mit Hilfe des Dropdown Feldes einen Linientyp (Normal oder Bezier) aus.

Geben Sie mit Hilfe des Drehelements einen Wert fir die Linienstérke in Pixel an.

Wenn Sie das Antialiasing-Verfahren auf die Linien anwenden mdéchten, aktivieren Sie bitte das
entsprechende Kontrollkastchen. Paint Shop Pro verwendet diese Verfahren, um die Darstellung der
einzelnen Linien zu glatten.




TOPIC: Using the Line Tool



Das Linienwerkzeug

Arbeiten mit dem Linienwerkzeug
Mit Hilfe dieses Werkzeuges kdnnen Sie gerade Linien oder Bezier-Kurven zeichnen. Bei einer Bezier-
Kurve bestimmen Sie zuerst die beiden Endpunkte und legen dann den Verlauf der Kurve fest.

Zeichnen einer Standardlinie
1 Wahlen Sie eine Linienfarbe aus.
2 Klicken Sie auf das Symbol Linienwerkzeug der Werkzeugpalette.
3 Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Bildpunkt, an dem Sie mit dem Zeichnen der Linien beginnen
mochten.
4 Um die Liniensegmente in gleichmafigen Abstufungen von 45° zu zeichnen, driicken Sie die Taste
<Umsch> und halten sie wéhrend des Zeichnens gedriickt.
5 Driicken Sie eine der Maustasten, und halten Sie sie gedriickt:
Klicken Sie mit der primédren Maustaste, um die Linie in der Vordergrundfarbe zu zeichnen.
Verwenden Sie die sekunddre Maustaste, um die Linie in der Hintergrundfarbe zu ziehen.
6 Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie das erste Liniensegment beenden méchten.
Paint Shop Pro verbindet nun die beiden Punkte mit einer hellen Linie.
7 Lassen Sie den Mausknopf los, um die Linie in der Vorder- bzw. Hintergrundfarbe und der
gewinschten Starke zu ziehen.

Zeichnen einer Bezier Kurve
1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Bildpunkt, an dem Sie mit dem Zeichnen der Linien beginnen

mochten.
2 Dricken Sie eine der Maustasten, und halten Sie sie gedriickt:
" Klicken Sie mit der primédren Maustaste, um die Linie in der Vordergrundfarbe zu zeichnen.
" Verwenden Sie die sekundére Maustaste, um die Linie in der Hintergrundfarbe zu ziehen.

3 Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle, an der Sie das erste Liniensegment beenden méchten,
und lassen Sie die Maustaste los. Paint Shop Pro verbindet nun die beiden Punkte mit einer hellen
Linie.

4 Ziehen Sie die Kurve in die gewiinschte Form, indem Sie rechts oder links neben die Kurve klicken,
und sie dann bei gedriickter Maustaste verschieben.

" Wenn Sie eine halbkreisférmige Kurve erzeugen mochten, klicken Sie auf den Linienpunkt, an
dem Sie das obere "Ende" der Kurve festlegen mdchten, und verschieben Sie den Punkt an seine neue
Position. Klicken Sie ein zweites Mal mit der Maus, um die endgiiltige Kurve zu zeichnen.

= Um eine S-Kurve zu erzeugen, klicken Sie einmal links neben die Kurve und ziehen sie an eine
neue Position, und wiederholen dann den Vorgang mit einem Klick auf der rechten Seite der Kurve.

5 Der zweite Mausklick zeichnet die Kurve in der gewiinschten Farbe und mit der vorher festgelegten
Linienstérke.



Shape Tool

Window: More



TOPIC: Setting the Shape Tool Options



Das Formen-Werkzeug

Einstellen der Optionen

1

O hWN

Klicken Sie auf das Symbol Formen-Werkzeug der Werkzeugleiste. Paint Shop Pro zeigt nun die
Einstellungen fur dieses Werkzeug in der Stil-Palette an.

Falls die Stil-Palette nicht sichtbar geschaltet ist, aktivieren Sie sie jetzt.

Waéhlen Sie aus dem Dropdown Feld eine der Formen aus.

Legen Sie mit Hilfe des Drehelements die Breite der Umri3linie gemessen in Pixel fest.

Wabhlen Sie eine Darstellungsart (Gefillt oder Umri3) fir die Form aus dem Dropdown Feld Stil aus.
Wenn Sie das Antialiasing-Verfahren auf die Linien anwenden mdchten, aktivieren Sie bitte das
entsprechende Kontrollkastchen. Paint Shop Pro verwendet diese Verfahren, um die Darstellung der
einzelnen Linien zu glatten.




TOPIC: Using the Shape Tool



Das Formen-Werkzeug

Arbeiten mit dem Formen-Werkzeug

1 Wahlen Sie eine Farbe flir den Form aus.

2 Klicken Sie auf das Symbol Formen-Werkzeug der Werkzeugleiste.

3 Bewegen Sie das Fadenkreuz an einen beliebigen Bildpunkt: bei einem Rechteck oder Quadrat wird
dieser erste Punkt zu einem_Eckpunkt, bei einer Ellipse oder einem Kreis bestimmen Sie mit diesem
ersten Klick den Mittelpunkt der jeweiligen Form.

4 Dricken Sie eine der Maustasten, und halten Sie sie gedrtckt:

. Klicken Sie mit der primdren Maustaste, um die Linie in der Vordergrundfarbe zu zeichnen.
. Verwenden Sie die sekundére Maustaste, um die Linie in der Hintergrundfarbe zu ziehen.

5 Ziehen Sie den Mauszeiger tber das Bild, um die Form zu erstellen. Ziehen Sie den Mauszeiger zu
der gegenlberliegenden Ecke, um ein Rechteck oder Quadrat zu zeichnen, oder ziehen Sie die
Mauszeiger von dem Mittelpunkt der Ellipse oder des Kreises nach auf3en, um die jeweilige Form zu
erstellen.

6 Wenn die Form ihren GroRenvorstellungen entspricht, lassen Sie die Maustaste los. Paint Shop Pro
zeichnet nun die endglltige Version nach lhren Farb- und Linienvorgaben.







Troubleshooting

Window: Main



TOPIC: Troubleshooting Overview



Problembeseitigung

Allgemeine Informationen
Dieses Kapitel enthalt die Antworten auf die haufig von Anwendern gestellten technischen Fragen. Bei
Problemen dieser Art lesen Sie bitte auch die Datei README.TXT in dem Paint Shop Pro Ordner, da

diese Datei zusatzliche Informationen enthélt, die bei der Erstellung dieser Hilfedatei noch nicht verfiigbar
waren.




TOPIC: Colors



Problembeseitigung
Die Farbdarstellung

Beachten Sie bitte, daf ,falls Ihre Grafikkarte hthere Bildschirmaufldsungen unterstiitzt, die Installation
eines neuen Grafikkartentreibers die Bildschirmdarstellung deutlich verbessern sollte.

Um die Auflésung ihres Monitors zu kontrollieren, klicken Sie auf die Option Programminformationen
des Mends Hilfe. Klicken Sie nun auf das Symbol System Info am unteren Rand des Jasc Bildschirms.
Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste zu dem Abschnitt Grafiktreiber-Information.

Die Zeile Anzahl der Farben zeigt die momentan von Windows verwendete Aufldsung an. Falls Sie den
Grafikkartentreiber oder die Auflésung verandern mochten, finden Sie weitere Informationen zu diesem
Thema in der Dokumentation Ihrer Grafikkarte.

Die Bildfarben werden nicht korrekt angezeigt.

Wenn Windows mit einem Grafiktreiber fur die Darstellung von 256 arbeitet, werden 20 Farben fir die
eigenen Zwecke von Windows reserviert. Somit wird die Anzahl der Farben in der Bildpalette auf 236
reduziert (256 - 20) plus die 20 von Windows vordefinierten Farben. Falls sich eine der Bildfarben nun
nicht mehr in der Palette befindet, wird sie automatisch durch die Palettenfarbe ersetzt, die der fehlenden
Bildfarbe am nachsten kommt.

Das Bild weist Farbflecken oder eine grobe Kérnung auf.

Falls einer dieser beiden Fehler auftritt, sind Ihre Grafikkarte oder der entsprechende Grafiktreiber
maoglicherweise nicht in der Lage, die notwendige Farbanzahl darzustellen. Weitere Informationen tber
die Auswabhl eines neuen Grafikkartentreibers finden Sie in der Dokumentation zu Ihrer Grafikkarte.

Die grobe Bildkdrnung wird durch ein Verfahren erzeugt, das als "Dithering" bezeichnet wird. Dieses
Verfahren simuliert die Bildfarben, die nicht in der Farbpalette des Bildes enthalten sind. Paint Shop Pro
legt eine Kopie des unveranderten Originalbildes in dem Speicher lhres Computers ab. Wenn Sie das auf
dem Bildschirm dargestellte Bild verandern, tibertragt Paint Shop Pro diese Anderung auf das
Originalbild, und stellt automatisch eine aktualisierte Version des Bildes mit Hilfe des Dithering-Verfahrens
dar. Auf diese Weise kénnen Sie auch die Bilder bearbeiten, die au3erhalb der Darstellungskapazitat
ihres Systems liegen.

Die Farben des Windows-Hintergrundes verandern sich bei der Darstellung eines Bildes

Wenn Windows mit einem Grafiktreiber fur die Darstellung von 256 arbeitet, werden 20 Farben fir die
eigenen Zwecke von Windows reserviert. Somit wird die Anzahl der Farben in der Bildpalette auf 236
reduziert (256 - 20), und Paint Shop Pro kann nur diese Anzahl der Farben zur Optimierung der
Bilddarstellung verwenden. Paint Shop Pro veréndert die Standardpalette, die auch von dem Windows-
Hintergrund benutzt wird, und somit auch die gesamte Bildschirmdarstellung. Wenn Sie Paint Shop Pro
oder das "stérende" Bild schlieRen, werden die Windows-Hintergrundfarben in ihren urspriinglichen
Zustand zuriickversetzt.

Sie kénnen keinerlei Einstellungen fiir die transparenten Farben vornehmen.

Paint Shop Pro 5 enthélt eine neue Methode zur Erstellung transparenter Hintergriinde. Anstatt die
Einstellungen fur ein bestimmtes Dateiformat (z.B. GIF und PNG) festzulegen, weisen Sie einer Farbe in
der Bildpalette einen eigenen Transparenzwert zu. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in
dem Abschnitt Arbeiten mit Farben.




TOPIC: Memory



Problembeseitigung
Speicherprobleme

Windows quittiert Ihre Bildbearbeitung mit einer Fehlermeldung

Abhangig von der GréRe und der Auflosung eines Bildes, werden betrachtliche Systemressourcen
bendtigt, um das Bild auf dem Monitor darzustellen. Die eigentliche Bildbearbeitung belegt sogar einen
noch gréReren Teil Ihres Arbeitsspeichers. Die folgende Tabelle zeigt den Zusammenhang zwischen der
Farbtiefe eines Bildes und den jeweils bendtigten Speicherressourcen.

Maximale
Hoéhe Breite  Bits/Pixel Darstellung (KB) Bearbeitung (KB)
800 600 1 59 176
800 600 8 469 1.406
800 600 24 1.406 4.219

Wenn Sie verschiedene Ebenen in einem Bild anlegen, wird der Speicherbedarf ebenfalls erhdht. Die
folgende Tabelle zeigt ein Beispiel fur ein 24 Bit Bild.

Darstellung Maximale
(MB) Bearbeitung (MB)
2 Ebenen 3.2 9.6
3 Ebenen 5 15

Die Bearbeitung eines Bildes kann das Dreifache des Speicherplatzes bendtigen, der fur die Darstellung
des Bildes verwendet wird.



TOPIC: Operations



Problembeseitigung
Die Prgrammfunktionen

Einige der Funktionen sind nicht verfuigbar.
Dies kann aus zwei Grinden geschehen:

Unzureichende Farbtiefe
Einige Funktionen erschaffen Pixelwerte, die moglicherweise in dem Ursprungsbild nicht vorkommen.
Nur Bilder mit einer Farbtiefe von 24 Bit und Graustufenbilder verfligen tber die notwendige
Dateistruktur, um jede Art von Pixelinformation aufzunehmen.

Es wurde keine Auswabhl erstellt
Einige der Funktionen in Paint Shop Pro kdnnen nur im Zusammenhang mit einer aktiven Auswabhl
angewendet werden.

Das Drucken einer Datei fiihrt zu einem Programmabsturz von Windows, des Druckmanagers oder
Paint Shop Pro

Wenn der Ordner, in dem Windows die temporaren Dateien abspeichert, keine weiteren Daten mehr
aufnehmen kann, ist der Ausdruck eines Bildes nicht méglich. Falls Sie dennoch versuchen, einen
Druckauftrag abzuschicken, wird unweigerlich eines der oben aufgefuihrten Programme absturzen.

Wir méchten lhnen empfehlen, kein virtuelles Laufwerk (RAM-Disk) als Speicherplatz fur die temporaren
Windows Dateien zu verwenden. Sie verschwenden erstens einen Teil Ihres Arbeitsspeichers, und
zweitens schranken Sie die Grol3e des temporaren Ordners stark ein.

Weitere Informationen erhalten Sie durch den technischen Beratungsdienst Ihres Hardwareherstellers
oder Fachhandlers.

Sie kdnnen lhren Scanner nicht benutzen

Falls die beiden Optionen Quelle auswéhlen und Einlesen des Untermentis TWAIN nicht verfligbar
sind, konnte Paint Shop Pro auf Ihrem System keine Kopie der Datei "TWAIN_32.DLL" finden. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie hier.

Paint Shop Pro wird nicht automatisch gestartet, wenn Sie auf eine Datei klicken

Wenn Sie ein Dateiformat mit Paint Shop Pro verknipft haben, kdnnen Sie diese Datei mit einem
Doppelklick 6ffnen und gleichzeitig Paint Shop Pro starten, falls das Programm noch nicht aktiv ist. Sie
erkennen eine verknipfte Datei an dem kleinen Paint Shop Pro Symbol vor dem Dateinamen. Um eine
Datei mit Paint Shop Pro zu verknipfen, fiihren Sie bitte diese Schritte aus. Falls Sie sich nicht sicher
sind, welche Dateien mit Paint Shop Pro verknipft werden kdnnen, ibernehmen Sie einfach die
Standardeinstellungen des Dialogfensters "Dateiverkniipfung”.

Die Masken werden nicht angezeigt.

Wenn Sie eine Maske erstellen, diese aber auf dem Bildschirm nicht sehen kénnen, Gberprifen Sie bitte
ob die Option "Maske anzeigen" in dem Menl Masken aktiviert ist. Sie erkennen die Aktivierung dieser
Funktion an dem kleinen Hékchen neben der Option - falls das Hakchen fehlt, klicken Sie bitte auf den
Menueintrag, um die Funktion zu aktivieren. Um die Funktion wieder zu deaktivieren, klicken Sie einfach
ein zweites Mal auf diese Option.

Die Masken lassen sich nicht bearbeiten.

Bevor Sie eine Maske bearbeiten, Gberprifen Sie bitte, ob die Funktion "Bearbeiten” in dem Menu
Masken aktiviert ist. Ist diese Funktion inaktiv (nicht mit einem Hakchen markiert), bearbeiten Sie direkt
das Bild und nicht die Maske selbst.

Die Mal- und Zeichenwerkzeuge arbeiten nicht

Uberprufen Sie bitte, ob die Ebene, die Sie bearbeiten mdchten, mit der aktiven Ebene tibereinstimmt,
oder ob sie eventuell durch eine andere Ebene verdeckt wird. Klicken Sie hierzu in der Ebenen-Palette
auf das Symbol der Ebene, die Sie aktivieren moéchten.

Stellen Sie bitte sicher, dal’ das Grafiktablett korrekt arbeitet. Weitere Informationen zu diesem Thema
finden Sie in der Dokumentation des Tabletts.






Using Masks

Window: Main



TOPIC: Masks Overview



Arbeiten mit Masken

Allgemeine Informationen

Eine Maske ermdglicht es Ihnen, bestimmte Teile einer Ebene durch prazises Anwenden der
Spezialeffekte in Paint Shop Pro hervorzuheben und andere Bereiche quasi zu "verstecken". Ein Bild,
eine Auswabhl, die Helligkeitswerte eines Bildes - alle diese Objekte kdnnen die Grundlage einer Maske
bilden. Da es sich bei den Masken um Graustufenbilder handelt, kbnnen Sie die Masken bequem
innerhalb eines Bildes als Alpha-Kanal speichern.




TOPIC: Compatibility



Arbeiten mit Masken
Die Kompatibilitat mit anderen Funktionen

" Viele der Mal- und Zeichenwerkzeuge sind zu den Masken kompatibel, und sind daher geeignet,
eine Maske zu bearbeiten, oder auch den nicht maskierten Bereich einer Ebene zu verandern.

= Eine Auswahl laRt sich auch als Maske in ein Bild laden.

= Sie kdnnen mit Hilfe der Farbfunktionen die unmaskierten Bereiche einer Ebene bearbeiten.

" Viele der Bildverarbeitungsfunktionen sind ebenfalls zu den Masken kompatibel. Sie kénnen eine

Maske sowohl mit einer Ebene verbinden, um dann die beiden Objekte gemeinsam zu bearbeiten, oder
auch die Maske getrennt behandeln.



TOPIC: Creating a Mask



Arbeiten mit Masken

Erstellen einer Maske

Es gibt in Paint Shop Pro vier Moglichkeiten, eine Maske zu erstellen:
L] Aus einem Bild

Aus einer Auswabhl

Aus einem Kanal

Aus einem gesamten Bild oder einer gesamten Ebene




TOPIC: Viewing an Image Through Its Mask



Arbeiten mit Masken

Ansehen einer Maske

Um eine Maske auf dem Bildschirm darzustellen, wéhlen Sie im Menl Masken die Funktion Maske
anzeigen. Paint Shop Pro versieht den Menleintrag automatisch mit einem Hakchen, und zeigt die
Maske mit Hilfe einer roten Uberblendung an.

. Klicken Sie erneut auf die Option Maske anzeigen, um zu der Normalansicht zurtickzukehren
und das Hakchen wieder zu entfernen.
" Weitere Informationen zu dem Anzeigen der Maske finden Sie unter dem Thema "Bearbeiten

einer Maske".



TOPIC: Editing a Mask



Arbeiten mit Masken
Bearbeiten einer Maske

Wahlen Sie bitte die Funktion Bearbeiten im Menu Masken, bevor Sie mit dem Malen beginnen -
ansonsten bearbeiten Sie direkt das Bild und nicht die Maske.

Bei der Bearbeitung einer Maske kdnnen Sie entweder den Maskierungsgrad der gesamten Maske
verandern, oder nur bestimmte Teile der Maske modifizieren. Wenn Sie zum Beispiel ein Bildobjekt in der
Maske Ubermalen, verandern Sie einen Teil der Maske - das Einfligen eines Farbiiberganges beeinfluf3t
dagegen den gesamten Maskierungsgrad.

1 Um die Maske auf dem Bildschirm mit Hilfe der Rubin-Uberblendung darzustellen, klicken Sie in
dem Menu Masken auf die Option Maske anzeigen. Paint Shop Pro versieht diese Option nun mit
einem Hakchen.

2 Wahlen Sie im Meni Masken den Befehl Bearbeiten; auch diese Option wird mit einem Héakchen
markiert.

3 Verwenden Sie eines der Malwerkzeuge, um die Maske zu bearbeiten::

Verwenden Sie die Farbe "Weil3", um die Maskierung zu entfernen.
Verwenden Sie bitte die Farbe "Schwarz", um die einzelnen Bildbereiche zu maskieren.

4 Wenn Sie unterschiedliche Maskierungsgrade erzeugen méchten, verwenden Sie einfach
verschiedene Grautone.

5 Nachdem Sie lhre Arbeit an der Maske beendet haben, klicken Sie erneut auf den Befehl
Bearbeiten im Meni Masken. Paint Shop Pro entfernt das Kontrollhdkchen nun wieder.



TOPIC: Inverting a Mask



Arbeiten mit Masken

Umkehren der Maskierung
Dieser Vorgang vertauscht die Transparenz einer Maske - aus Schwarz wird Weif3 und umgekehrt. Die
verschiedenen Grauténe werden jeweils durch die Spiegeltransparenz ersezt.




TOPIC: Deleting a Mask



Arbeiten mit Masken

Léschen einer Maske

Das Loschen einer Maske aus einem Bild unterscheidet sich grundsétzlich von dem Léschen eines
Alpha-Kanals. Wenn Sie eine Maske aus einer Bilddatei entfernen, kénnen Sie die Maske dauerhaft mit
dem Bild verbinden, so daf3 Sie zu einem festen Bestandteil des Bildes wird. Loschen Sie eine Maske
aus einer Ebene, bleibt die Maske in dem Alpha-Kanal erhalten.

Léschen einer Maske aus einer Ebene
1 Wabhlen Sie bitte im Menl Masken die Option L6schen. Paint Shop Pro wird Sie nun fragen, ob Sie
die Maske mit dem Bild verbinden méchten.
2 Klicken Sie auf das Symbol Nein um die Maske endgiiltig zu lI6schen, oder wahlen Sie die Option
Ja, um die Maske fest in das Bild zu integrieren.

Loschen einer Maske aus einem Alpha Kanal

1 Wabhlen Sie in dem Meni Masken die Option Alpha-Kanal 6ffnen. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfenster "Alpha-Kanal 6ffnen".

2 Wabhlen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes "Verfligbare Dateien" die Datei aus, in der die zu
I6schende Maske enthalten ist.

3 Kilicken Sie in dem Feld "Verfluigbare Alpha-Kanéle" auf den Namen der Maske, die Sie l6schen
mochten. Paint Shop Pro zeigt den Bildbereich der Maske in dem Vorschaufenster auf der rechten
Seite an.

4 Klicken Sie auf das Symbol Léschen.

5 Paint Shop Pro fordert Sie nun auf lhre Entscheidung zu bestéatigen. Klicken Sie auf das Symbol Ja,
um die Maske zu l6schen, und das Dialogfenster zu schlief3en.




TOPIC: Saving and Loading Masks



Arbeiten mit Masken

Speichern und Laden einer Maske
Sie kdnnen in Paint Shop Pro eine Maske auf zwei Arten speichern:

" Als eine eigene Datei mit der Endung ".msk" auf ihrer Festplatte.
" Als einen Alpha-Kanal innerhalb des Bildes.

Wenn Sie lhre Auswahl als eine separate Datei im MSK-Format auf lhrer Festplatte speichern, kénnen
Sie die Datei spater wie jede andere Bilddatei mit Paint Shop Pro 6ffnen.

Ein Alpha-Kanal ist ein spezieller Bildkanal, der die Farbinformationen einer Auswahl oder Maske enthalt.
Eine Maske wird in der Alpha-Kanal-Form grundsétzlich als Graustufenbild innerhalb Ihres Bildes
gespeichert. Das Paint Shop Pro-Format ".psp" kann mehrere Alpha-Kanéle aufnehmen und besitzt damit
einen entscheidenden Vorteil gegeniber den Formaten "TIF" und "TGA", die jeweils nur einen Alpha-
Kanal speichern kénnen. Die meisten anderen Dateiformate sind nicht in der Lage, Alpha-Kanéle
aufzunehmen.

Sie kdnnen eine gespeicherte Maske auf zwei Arten in ein Bild laden:

L] Von der Festplatte
= Aus einem Alpha-Kanal




Saving and Loading Masks

Window: More



TOPIC: Saving a Mask



Speichern und Laden einer Maske
Speichern einer Maske als Datei

Paint Shop Pro speichert Ihre Masken automatisch unter dem Jasc-Format ".msk" auf lhrer Festplatte.
Um eine Maske als separate Datei zu speichern, fihren Sie bitte die folgenden Schritte aus:

1

ArwWN

Wahlen Sie bitte im Meni Masken die Option Als Datei speichern. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfenster Masken Kanal speichern.

Waéhlen oder erstellen Sie einen Ordner, in dem Sie die Maske speichern mdchten.

Geben Sie einen Namen fur die Datei in das entsprechende Textfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol OK.

Paint Shop Pro schlie3t nun das Dialogfenster und speichert lhre Maske unter dem Format ".msk"
ab.




Speichern und Laden einer Maske

Speichern einer Maske als Alpha Kanal

1 Wabhlen Sie bitte im Menl Masken die Option Als Alpha-Kanal speichern. Paint Shop Pro 6ffnet
nun das Dialogfenster "Maske als Alpha-Kanal speichern”. Der Name Ihrer Bilddatei wird in dem
Dropdown Feld Verfiigbare Dateien angezeigt, und Paint Shop Pro stellt eine Skizze der Datei in
dem Vorschaufenster auf der rechten Seite dar.

2 Klicken Sie in dem Feld Verfugbare Kandle auf den Eintrag Neuer Kanal.

3 Geben Sie einen Namen in das Dialogfenster Neuer Kanal ein.

4 Klicken Sie auf das Symbol OK, um den Kanal zu speichern und die Dialogfenster zu schliel3en.

Nachdem Sie die Maske gespeichert haben, wird sie immer noch in [hrem aktiven Bild angezeigt. Sie
I6schen die Maske mit Hilfe des gleichnamigen Befehls aus dem Meni Masken. Paint Shop Pro 6ffnet
ein kleines Fenster und fordert Sie auf, die Maske mit dem Bild zu verbinden; klicken Sie nun auf das
Symbol Nein. Obwohl die Maske nun nicht mehr in dem Bild angezeigt wird, ist sie dennoch in der Form
eines Alpha-Kanals in Ihrem Bild gespeichert.



TOPIC: Loading a Mask



Speichern und Laden einer Maske
Offnen einer Masken-Datei

1
2

3

Klicken Sie auf das Symbol der Ebene, auf die Sie die Maske anwenden mdéchten.

Wahlen Sie in dem Menl Masken die Option Datei 6ffnen. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfenster "Masken Kanal laden".

Waéhlen Sie den Ordner aus, in dem sich die Maske befindet. Masken werden immer im dem Format
".msk" gespeichert.

Klicken Sie auf den Namen der MSK-Datei, die Sie 6ffnen mdchten. Paint Shop Pro zeigt die Datei
nun in dem Textfeld "Dateiname™ an.

Klicken Sie auf das Symbol Offnen, um das Dialogfenster zu schlieRen und die Datei in Ihr Bild zu
laden.




Speichern und Laden einer Maske
Offnen eines Alpha-Kanals

Paint Shop Pro speichert sowohl eine Auswabhl, als auch eine Maske als Alpha-Kanal ab. Sie kénnen also
eine gespeicherte Auswahl als Maske in Ihr Bild importieren. Eine Auswahl oder Maske kann aus lhrem
aktiven Bild oder auch aus jedem anderen getffneten Bildfenster lhres Arbeitsbereiches geladen werden.

So 6ffnen Sie einen Alpha-Kanal:

1

2

3

Falls Ihr Bild aus mehreren Ebenen besteht, aktivieren Sie bitte die Ebene, auf die Sie die Maske
anwenden mdchten.

Wahlen Sie in dem Menl Masken die Option Alpha-Kanal 6ffnen. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfenster Alpha-Kanal 6ffnen.

Um die Maske aus dem aktiven Bild zu laden, Gibernehmen Sie bitte die Einstellung in dem
Dropdown Feld Verfiigbare Dateien. Wenn Sie eine Maske aus einem anderen Bild 6ffnen
mdchten, wéhlen Sie in diesem Feld den Namen der entsprechenden Datei aus.

Klicken Sie in dem Feld Verfiigbare Alpha-Kandle auf den Namen der Maske oder Auswahl, die
Sie 6ffnen méchten. Paint Shop Pro zeigt den Bildbereich der Maske oder Auswahl in dem
Vorschaufenster auf der rechten Seite an. Auf diese Weise kdnnen Sie jede in einem Bild enthaltene
Maske oder Auswahl betrachten.

Klicken Sie auf das Symbol OK, nachdem Sie einen Kanal ausgewahlt haben. Paint Shop Pro ladt
die Maske nun in Ihr Bild.




Creating a Mask

Window: More



TOPIC: Creating a Mask from a Channel



Erstellen einer Maske

Erstellen einer Maske aus einem Kanal
Wenn Sie ein Bild in seine RGB-, HSL- oder CMYK-Kanéle aufteilen, kénnen Sie aus diesen
Einzelbildern ebenfalls eine neue Maske erstellen.
1 Klicken Sie bitte im Menu Farben auf die Option Kanéle teilen, um die einzelnen Bildkanéle zu
trennen.
2 Erstellen Sie mit Hilfe des Befehls Alles auswéahlen des Menus Auswahl eine Auswahl aus einem
der Einzelbilder.
3 Kilicken Sie in dem Menu Auswahl auf den Befehl Als Alpha-Kanal speichern.
4 Vergeben Sie einen Namen fur den Kanal und speichern Sie ihn ab.

Sie kdnnen diesen Alpha-Kanal nun als Maske in |hr Bild laden.




TOPIC: Creating a Mask from the Entire Image



Erstellen einer Maske

Erstellen einer Maske aus dem gesamten Bild oder der gesamten Ebene
Manchmal kann es einfacher sein, eine Maske Uber das gesamte Bild oder die gesamte Ebene zu legen,
um dann spéter einige der Maskenbereiche nachzubearbeiten.

Sie maskieren das gesamte Bild, indem Sie im Menii Masken eine der Optionen Alles sichtbar oder
Alles unsichtbar des Untermenis Neu auswahlen.

" Der Befehl Alles unsichtbar maskiert die gesamte Ebene. Sie kdnnen nun die Maske
bearbeiten, und alle Teile entfernen, die einen Bildbereich verdecken, den Sie frei (unmaskiert) lassen
mochten.

" Der Befehl Alles sichtbar bestimmt den gesamten Bildbereich als unmaskiert. Bearbeiten Sie
nun die Maske, um die gewtinschten Bildbereiche abzudecken (zu maskieren).




TOPIC: Creating a Mask From an Image



Erstellen einer Maske

Erstellen einer Maske aus einem Bild
Paint Shop Pro verwandelt ein Bild in eine Maske, indem eine Kopie der Graphik in ein Graustufenbild

umgewandelt wird - das Ursprungsbild wird hierbei nicht verandert.
" Schritt-flir-Schritt Anleitung




TOPIC: Creating a Mask From a Selection



Erstellen einer Maske
Erstellen einer Maske aus einer Auswabhl

[ ]
Wenn Sie eine Maske aus einer Auswabhl erstellen, bleibt die Auswahl bestehen, bis Sie den Befehl

Keine Auswabhl ausfiihren.

So wandeln Sie eine Auswahl in eine Maske um:
1 Erstellen Sie eine Auswahl.
2 Klicken Sie in dem Menl Masken auf eine der Optionen Auswahl einschlieBen oder Auswahl
ausschlieBen des Untermeniis Neu.
L] Der Befehl "Auswahl einschlieRen" maskiert nur die Auswahl.
u Der Befehl "Auswahl ausschlieRen" maskiert nur den Bildbereich um die Auswabhl.




Creating a Mask From an Image

Window: Steps2



TOPIC: Step 1: Select the Layer



Erstellen einer Maske aus einem Bild

Schritt 1: Auswéhlen der Ebene
Wahlen Sie die Ebene aus, auf die Sie die Maske anwenden moéchten.




TOPIC: Step 2: Open the Add Mask From Image Dialog Box



Erstellen einer Maske aus einem Bild

Schritt 2: Offnen des Dialogfensters
Klicken Sie in dem Meni Masken auf die Option Aus einem Bild des Untermenis Neu, um das
Dialogfenster Erstellen der Maske aus einem Bild zu 6ffnen.




TOPIC: Step 3: Select the Source Window



Erstellen einer Maske aus einem Bild

Schritt 3: Auswahlen des Quellfensters

Waéhlen Sie das Quellfenster aus der Dropdown Liste aus. Als Quellfenster wird in Paint Shop Pro das
Bildfenster bezeichnet, aus dem Sie die Maske entnehmen. Sie kénnen jedes beliebige, gedffnete
Bildfenster verwenden, um lhre Maske zu erstellen.




TOPIC: Step 4: Select the Mask Value



Erstellen einer Maske aus einem Bild

Schritt 4: Auswahlen des Maskierungswertes
Klicken Sie auf eines der Auswahlsymbole in dem Feld "Maske erstellen aus:", um den Wert zu
bestimmen, den Paint Shop Pro zur Erstellung Ihrer neuen Maske verwendet:

" Bei der Option "Helligkeit der Quelle" wird die Starke des Maskierungseffektes durch die
Helligkeitswerte der Pixelfarben bestimmt. Hellere Farben fiihren zu einer schwécheren Maskierung.
" Wenn Sie die Option "Allen Werten ungleich 0" auswahlen, zeigt lhre Maske keinerlei

Abstufungen - farbige Pixel werden vollstandig maskiert, farblose Pixel bleiben von der Maske
unbeeinfluf3t.



TOPIC: Step 5: Set the Inverse Mask Option



Erstellen einer Maske aus einem Bild

Schritt 5: Umkehren der Maskierung

Wenn Sie die Maske aus den entgegengesetzten Werten des Quellbildes erstellen mdchten, aktivieren
Sie bitte das entsprechende Kontrollkéstchen. Dieser Vorgang vertauscht die Transparenz einer Maske -
aus Schwarz wird Weil3 und umgekehrt. Die verschiedenen Grauténe werden jeweils durch die
Spiegeltransparenz ersezt.




TOPIC: Step 6: Select the OK Button



Erstellen einer Maske aus einem Bild

Schritt 6: Einfiigen der Maske
Klicken Sie auf das Symbol OK, um die Maske zu erstellen. Paint Shop Pro flgt nun in der Ebenen-

Palette ein Sternchen zu dem Ebenensymbol der maskierten Ebene hinzu, um anzuzeigen, dal3 diese
Ebene bearbeitet wurde.







Using the Browser

Window: Main



TOPIC: Browser Overview



Arbeiten mit dem Browser

Allgemeine Informationen

Der Paint Shop Pro Browser arbeitet, genau wie der Windows Explorer, mit Verzeichnisbdumen. Die
intuitive Benutzerfihrung des Browser ermdglicht ein schnelles und bequemes Verwalten lhrer Dateien
und erlaubt auch Anféngern, sich auf unkomplizierte Weise in das Programm einzuarbeiten.

Wenn Sie mit dem Browser einen Ordner auswahlen, stellt Paint Shop Pro die in diesem Ordner
enthaltenen Bilddateien mit Hilfe von kleinen Vorschausymbolen, sogenannten Skizzen, dar. Sie kdnnen
mit diesen Skizzen die Dateien 6ffnen, verschieben, umbenennen und lI6schen. Sie kénnen sogar Ebenen
zu einem anderen Bild hinzuftigen. Ziehen Sie einfach eine Skizze auf das aktive Bild, und lassen Sie die
Maustaste los. Paint Shop Pro fligt automatisch die Ebenen des in der Skizze enthaltenen Bildes zu dem
aktiven Bild hinzu.

L] Starten des Browsers
L Beenden des Browsers

L Einstellen der Browser-Optionen



TOPIC: Changing Folders



Arbeiten mit dem Browser

Auswahlen eines Ordners
Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten, um einen neuen Ordner auszuwahlen.

= Klicken Sie in der linken Fensterhélfte auf den Namen des Ordners.

" Waéhlen Sie im Meni Datei die Option Neuer Ordner, um das Fenster Ordner suchen zu 6ffnen.
Wahlen Sie den gewilinschten Ordner mit einem Klick auf den entsprechenden Namen aus, und klicken
Sie dann auf das Symbol OK.




TOPIC: Managing Thumbnails



Arbeiten mit dem Browser

Verwalten der Skizzen
Fals ein Ordner einige Bilddateien enthélt, stellt Paint Shop Pro fiir jedes Bild eine Skizze innerhalb des
Browser-Fensters dar.

. Sortieren der Skizzen
Auswéhlen der Skizzen
Aktualisieren der Skizzen
Drucken der Skizzen

Die Druckvorschau

Anpassen des Browser-Fensters
Um die GroRRe des Browser-Fensters so einzustellen, dal alle Skizzen dargestellt werden, klicken Sie im
Menu Fenster auf die Option An Skizzen anpassen.



TOPIC: Opening Files



Arbeiten mit dem Browser
Offnen von Dateien

Offnen einer Datei
Sie kdnnen eine Datei mit Hilfe einer der folgenden Methoden 6ffnen:

" Ziehen Sie die Skizze der Datei mit der Maus in den Arbeitsbereich von Paint Shop Pro.
" Fuhren Sie einen Doppelklick auf die Skizze der Datei aus.
- Fiahren Sie einen Klick mit der sekundaren Maustaste auf die Skizze der Datei aus, und wahlen

Sie in dem Pop-up Men die Option Bild 6ffnen aus. Paint Shop Pro 6ffnet nun eventuell ein
formatspezifisches Dialogfenster.
Offnen verschiedener Dateien

1 Wahlen Sie die Dateien aus, die Sie 6ffnen méchten.
2 Verwenden Sie eine der folgenden Methoden:

" Wahlen Sie im Meni Bilddatei die Option Bild 6ffnen.
" Driicken Sie die Taste <Eingabe>.
" Ziehen Sie die Skizzen in den Arbeitsbereich.

3 Paint Shop Pro 6ffnet nun eventuell ein formatspezifisches Dialogfenster.



TOPIC: Copying Files



Arbeiten mit dem Browser
Kopieren einer Datei
[ ]

Sie kdnnen mit dieser Methode wahlweise eine oder mehrere Dateien kopieren.

So kopieren Sie eine Datei aus dem aktuellen Ordner in einen anderen Ordner:
1 Starten Sie den Browser, indem Sie im MenU Datei die Option Browser auswahlen oder in der
Symbolleiste auf das Symbol "Browser" klicken.
2 Offnen Sie den Ordner, der die zu kopierende Datei enthélt.
3 Markieren Sie die Skizze der Datei.
4 Wahlen Sie eine der zwei folgenden Methoden aus:

" Waéhlen Sie im Menu Bilddatei die Option Kopieren.
" Fuhren Sie einen Rechtsklick auf die Skizze aus, und wahlen Sie in dem Pop-up Meni die Option
Kopieren.

Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster "Ordner suchen".
5 Markieren Sie den Ordner, in den Sie die Datei kopieren méchten.
6 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Fenster zu schlief3en, und die Datei zu kopieren.



TOPIC: Deleting Files



Arbeiten mit dem Browser

Léschen einer Datei
So Iéschen Sie eine Datei mit Hilfe der Skizze:
1 Starten Sie den Browser, indem Sie im MenU Datei die Option Browser auswéahlen oder in der
Symbolleiste auf das Symbol "Browser" klicken.
2 Offnen Sie den Ordner, der die zu l6schende Datei enthalt.
3 Markieren Sie die Skizze der Datei.
4 Wabhlen Sie eine der zwei folgenden Methoden aus:

. Wahlen Sie im Menii Bilddatei die Option Loschen.
. Fuhren Sie einen Rechtsklick auf die Skizze aus, und wahlen Sie in dem Pop-up Meni die Option
Loéschen.

Paint Shop Pro fordert Sie nun auf Ihre Entscheidung zu bestatigen.
5 Klicken Sie auf das Symbol Ja, um die Datei zu lI6schen.



TOPIC: Moving Files



Arbeiten mit dem Browser
Verschieben einer Datei.

Sie konnen mit dieser Methode wahlweise eine oder mehrere Dateien verschieben.

So verschieben Sie eine Datei aus dem aktuellen Order in einen anderen Ordner:
1 Starten Sie den Browser, indem Sie im Menu Datei die Option Browser auswahlen oder in der
Symbolleiste auf das Symbol "Browser" klicken.
2 Offnen Sie den Ordner, der die zu verschiebende Datei enthalt.
3 Markieren Sie die Skizze der Datei.
4 Wahlen Sie eine der zwei folgenden Methoden aus:
" Waéhlen Sie im Men Bilddatei die Option Verschieben.
" Fihren Sie einen Rechtsklick auf die Skizze aus, und wéhlen Sie in dem Pop-up Menii die Option
Verschieben.
Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster "Ordner suchen".
5 Markieren Sie den Ordner, in den Sie die Datei verschieben mdchten.
6 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Fenster zu schlie3en und die Datei zu verschieben.




TOPIC: Renaming a File



Arbeiten mit dem Browser

Umbenennen einer Datei
1 Starten Sie den Browser, indem Sie im MenU Datei die Option Browser auswéahlen oder in der
Symbolleiste auf das Symbol "Browser" klicken.
2 Offnen Sie den Ordner, der die Datei enthélt, deren Namen Sie &ndern mochten.
3 Markieren Sie die Skizze der Datei.
4 Wahlen Sie eine der zwei folgenden Methoden aus:

" Waéhlen Sie im Menu Bilddatei die Option Umbenennen.
. Fuhren Sie einen Rechtsklick auf die Skizze aus, und wahlen Sie in dem Pop-up Menii die Option
Umbenennen.

Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster Datei umbenennen.

5 Geben Sie einen neuen Dateinamen und die Dateiendung in das Textfeld ein. Dieser Name kann
einschlief3lich der Dateiendung aus bis zu 255 Zeichen bestehen. Achtung: Der Browser fiigt die
Dateiendung nicht automatisch hinzu.

6 Klicken Sie auf das Symbol OK, um den Namen der Datei zu &ndern.




TOPIC: Viewing a File's Information



Arbeiten mit dem Browser

Ansehen der Dateiinformationen
Um weitere Informationen tber ein Bild einzusehen, verwenden Sie bitte eine der folgenden Methoden:

. Fuhren Sie einen Rechtsklick auf ein Skizze aus, und wahlen Sie in dem Pop-up Meni die Option
Bildinformationen.
" Klicken Sie auf die Skizze, und wahlen Sie dann bitte die Option Bildinformationen aus dem

Menu Bilddatei.

Paint Shop Pro 6ffnet nun das Listenfeld "Details". Dieses Feld enthélt unter anderem Informationen tber
das Dateiformat, die Komprimierungsmethode, den Speicherbedarf und die Farbtiefe des Bildes.

Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Listenfeld wieder zu schlieRen.



Sorting Thumbnails

Window: Steps



TOPIC: Step 1: Select Sort From the File Menu



Sortieren der Skizzen

Schritt 1: Offnen des Sortierfensters
Wahlen Sie die Option Sortieren im Meni Datei, um das Dialogfenster "Skizzensortierung” zu 6ffnen.
Dieses Fenster enthdlt die Karteikarten "Primérsortierung” und "Sekundéarsortierung".

u
Die Sortierung der Skizzen bleibt nicht automatisch erhalten, wenn Sie eine der bestehenden Dateien

verandern oder eine neue Datei hinzufligen. Neue Dateien werden immer an das Ende der Liste gesetzt




TOPIC: Step 2: Select the Primary Sort Criteria



Sortieren der Skizzen

Schritt 2: Auswahlen der Priméarkriterien

1 Wahlen Sie eine Sortierordnung mit Hilfe der zwei Auswahlsymbole in dem Feld Reihenfolge. Sie

kodnnen die Skizze in auf- oder absteigender Reihenfolge nach Bild- oder Dateieigenschaften
sortieren.

2 Klicken Sie auf eines der Sortierkriterien in den Feldern Dateieigenschaften oder Bildeigenschaften.




TOPIC: Step 3: Select the Secondary Sort Criteria



Sortieren der Skizzen

Schritt 3: Auswahlen der Sekundarkriterien

1 Klicken Sie auf den Reiter Sekundérsortierung.

2 Waéhlen Sie eine Sortierordnung in dem Feld Reihenfolge. Sie kbnnen die Skizze in auf- oder
absteigender Reihenfolge nach Bild- oder Dateieigenschaften sortieren. Wenn Sie die Option "Keine
Sortierung" auswéhlen, werden alle Auswahlsymbole der Karte grau dargestellt und die Sortierung
erfolgt nur nach den priméaren Kriterien.

3 Falls Sie die Sekundarkriterien verwenden méchten, Klicken Sie auf eines der Sortierkriterien in den
Feldern Dateieigenschaften oder Bildeigenschaften.

Die Attribute,die Sie fir die Sekundarsortierung ausgewahlt haben, werden automatisch grau dargestellt,
da die Auswahl eines Attributes fiir beide Sortieroptionen zu Programmfehlern fiihren kénnte.



TOPIC: Step 4: Select the OK Button



Sortieren der Skizzen

Schritt 4: Ausfiihren der Sortierung
Klicken Sie bitte auf das Symbol OK. Der Browser sortiert nun die Skizzen des Ordners gemalf den
Kriterien und ausgewéhlten Sortierreihenfolgen.




Updating the Thumbnails

Window: More2



TOPIC: Updating Thumbnails



Aktualisieren der Skizzen
Um die Liste der Skizzen eines Ordners auf den neuesten Stand zu bringen, wéhlen Sie die Option
Aktualisieren aus dem Menu Datei. Diese Vorgang umfaf3t zwei Stufen:
Die Aktualisierung der Skizzen, so dal sie eine eventuelle Anderung des Bildes widerspiegeln.

u
Das Hinzuftigen oder Entfernen von Skizzen, um den Inhalt des Ordners korrekt anzuzeigen.



Printing Thumbnails

Window: Steps



TOPIC: Step 1: Check the Page Setup



Drucken der Skizzen

Schritt 1: Uberpriifen des Seitenlayouts
Die Optionen des Seitenlayouts bestimmen die Anordnung der Skizzen auf einer Seite und die
Papierzufuhr des Druckers.




TOPIC: Step 2: Select the Thumbnails



Drucken der Skizzen

Schritt 2: Auswéhlen der Skizzen
Falls Sie eine Reihe bestimmter Skizzen drucken moéchten, wahlen Sie nun diese Skizzen aus.




TOPIC: Step 3: Select Print From the File Menu



Drucken der Skizzen

Schritt 3: Offnen des Druckfensters

Sie kdnnen das Druckfenster auf drei Arten 6ffnen:

= Waéhlen Sie im Meni Datei die Option Drucken.

" Klicken Sie auf das Symbol Drucken der Symbolleiste.

" Klicken Sie in dem Druck-Vorschaufenster auf das Symbol Drucken.




TOPIC: Step 4: Select the Printer



Drucken der Skizzen

Schritt 4: Auswahlen des Druckers
Wahlen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes Drucker. einen Drucker aus. Dieses Feld enthalt neben den
an Ihr System angeschlossenen Druckern auch alle Faxprogramme, die auf Ihrem Computer installiert
sind.
1 Offnen Sie das Dropdown Feld mit einem Klick.
2 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste, und klicken Sie einfach auf einen der
Eintrdge, um ein Ausgabemedium auszuwéahlen.




TOPIC: Step 5: Set the Printer Properties (Optional)



Drucken der Skizzen

Schritt 5: Einstellen der Druckereigenschaften (Optional)

Wenn Sie die Eigenschaften des Druckers &ndern mdchten, klicken Sie bitte auf das Symbol
Eigenschaften. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Eigenschaften-Fenster fur den ausgewahlten Drucker.
Weitere Hilfe zu diesem Fenster erhalten Sie, wenn Sie die Taste <F1> driicken.




TOPIC: Step 6: Set the Print to File Checkbox



Drucken der Skizzen

Schritt 6: Erstellen einer Druckdatei

Wenn Sie eine Druckdatei erstellen mdchten, anstatt die Skizzen Giber den Drucker auszugeben, klicken
Sie bitte auf das Kontrollkdstchen Ausdruck in Datei. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster
"Ausdruck in Datei", sobald Sie auf das Symbol "Drucken" klicken. Geben Sie bitte einen Namen fir die
Druckdatei ein, und bestimmen Sie, in welchem Ordner die Datei gespeichert werden soll.




TOPIC: Step 7: Select the Print Range



Drucken der Skizzen

Schritt 7: Einstellen des Druckbereiches

Sie kénnen mit Hilfe des Feldes Druckbereich entweder alle Skizzen drucken, oder den Ausdruck auf
bestimmte Seiten oder Skizzen beschréanken. Wenn Sie auf das Auswahlsymbol Seiten klicken, geben
Sie bitte die zu druckenden Seiten in die Kastchen Von und Bis ein.




TOPIC: Step 8: Enter the Number of Copies



Drucken der Skizzen

Schritt 8: Die Anzahl der Kopien

Falls Ihr Drucker den Ausdruck mehrerer Kopien unterstiitzt, kbnnen Sie mit Hilfe des Drehelements
Exemplare die Zahl der zu druckenden Kopien festlegen. Wird diese Funktion von Ihrem Drucker nicht
unterstutzt, ist dieses Objekt grau dargestellt.

" Sie kdnnen entweder direkt auf das Eingabefeld klicken, und die Anzahl der Kopien mit Hilfe Ihrer
Tastatur festlegen, oder die Pfeiltasten des Drehelements verwenden, um die Zahl der Kopien um den

Wert 1 zu senken bzw. zu erhéhen.
" Um die Zahl der Kopien schnell zu erh6hen, bewegen Sie den Mauszeiger auf eine der Tasten

und halten dann die primare Maustaste gedriickt.




TOPIC: Step 9: Select the OK Button



Drucken der Skizzen

Schritt 9: Abschicken des Druckauftrages
Klicken Sie auf das Symbol "O", um den Druckvorgang zu starten. Je nach der Aktivierung/Deaktivierung

der Funktion "Ausdruck in eine Datei umleiten" wird Paint Shop Pro nun:

" Die Seiten tUber den Drucker ausgeben (Kontrollkéastchen ist deaktiviert), oder

" falls die Option aktiviert ist, 6ffnet Paint Shop Pro das Dialogfenster "Ausdruck in Datei". Weitere
Hilfe erhalten Sie, wenn Sie die Taste F1 driicken.




Previewing Printed Thumbnails

Window: More



TOPIC: Previewing Printed Thumbnails



Die Druckvorschau

Mit Hilfe der Funktion Druckvorschau kénnen Sie einen Blick auf das Druckbild lhrer Skizzen werfen.

Wahlen Sie bitte im Ment Datei die Option Druckvorschau, um das Vorschaufenster des Browsers. zu
offnen.

Dieses Fenster enthalt die folgenden Symbole:
Drucken

Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, schlief3t sich das Vorschaufenster, und Paint Shop Pro 6ffnet das
Dialogfenster Drucken. Weitere Information zu diesem Fenster finden Sie hier.

ndchste Seite und vorherige Seite
Falls die Skizzen auf mehreren Seiten ausgedruckt werden, kdnnen Sie mit Hilfe dieser Symbole
zwischen den einzelnen Seiten wechseln.

Eine Seite | Zwei Seiten

Mit Hilfe dieser Symbole kdnnen Sie wahlweise eine oder zwei Seiten der zu druckenden Skizzen auf
dem Bildschirm darstellen.

Zoom + und Zoom -

Klicken Sie auf diese Symbole oder direkt auf das Bild, um den VergroRerungsfaktor zu erhéhen bzw. zu
verringern.

Seitenlayout

Klicken Sie bitte auf dieses Symbol, um das Vorschaufenster zu schlief3en, und das Dialogfenster "Seite
einrichten" zu 6ffnen. Wenn Sie dieses Fenster schlieRen, kehrt Paint Shop Pro automatsich zu dem
Vorschaufenster zurlick.

Schlieen

Klicken Sie auf dieses Symbol, um das Vorschaufenster zu schliel3en.




Selecting Files

Window: More



TOPIC: Overview



Auswahlen der Dateien

Allgemeines

Die Dateien werden in dem Browser mittels ihrer Skizzen ausgewabhilt:
L] Auswahlen bestimmter Skizzen

L] Auswaéhlend der Dateien nach ihren Eigenschaften

L] Suchen nach einem Dateinamen

L] Auswahlen aller Dateien in einem Ordner



TOPIC: Selecting Specific Files



Auswahlen der Dateien

Auswahlen bestimmter Skizzen

Sie kdnnen eine Skizze, eine Reihe aufeinanderfolgender Skizzen, oder auch eine beliebige Gruppe von
Skizzen markieren.

Auswahlen einzelner Skizzen
Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste der Skizzen, und klicken Sie auf einen der Eintrage,
um die entsprechende Datei zu 6ffnen.

Auswahlen von aufeinanderfolgenden Skizzen
1 Klicken Sie auf die erste Skizze der Reihe, die Sie auswéahlen mochten.
2 Dricken Sie die Taste <Umsch> und halten Sie sie gedruckt.
3 Klicken Sie auf die letzte Skizze der Reihe.

Auswahlen beliebiger Skizzen
1 Driicken Sie die Taste <Strg> ,und halten Sie sie gedrckt.
2 Klicken Sie auf die Skizzen, die Sie auswahlen mochten. Ein Klick flgt die Skizze zu der Gruppe
hinzu, ein zweiter Klick entfernt die Skizze wieder aus der Auswabhl.




TOPIC: Selecting Files By Property



Auswahlen der Dateien
Auswahlen der Skizzen nach Dateieigenschaften

Sie konnen die Skizzen auch nach bestimmten Auswahlkriterien wie Dateiname, Dateiformat, Breite,
Hohe oder Farbtiefe auswahlen.

1
2

3

Wahlen Sie die Option Auswéahlen im Menl Datei, um das Dialogfenster "Auswéhlen" zu 6ffnen.
Waéhlen Sie mit Hilfe der Dropdown Liste Auswahlkriterium eine Eigenschaft aus - Sie kénnen die
Auswahl auf Dateinamen, Dateiformate, Breite, Hohe und Farbtiefe in Bits per Pixel eingrenzen.
Geben Sie bitte in das Textfeld "Entsprechung", die erganzenden Informationen zu Ihrer obigen
Auswabhl ein.

Klicken Sie bitte auf das Symbol OK. Der Browser markiert nun die Skizzen, die lhrem
Auswahlkriterium entsprechen.



TOPIC: Searching By Filename



Auswaihlen der Dateien
Suchen nach einem Dateinamen
Mit Hilfe des Dialogfensters Suchen lassen sich Dateien auf einfache Art aufspuren. Klicken Sie im Menu
Suchen auf die Option Dateiname, um dieses Fenster zu aktivieren.
" Schritt-flr-Schritt Anleitung




TOPIC: Selecting All Files



Auswahlen der Dateien

Auswahlen aller Dateien
1 Driicken Sie die Taste <Pos1>.
2 Drucken Sie die Tastenkombination <Umsch> + <Ende>. Der Browser markiert nun alle Skizzen.




Selecting Files: Property Settings

Window: More2



TOPIC: Property Settings



Das Feld "Entsprechung”

Auswabhlkriterium Entsprechung

Dateiname Geben Sie den
Dateinamen
einschliel3lich der
Dateiendung oder einen
Teil dieser Information
ein.

Dateiformat Geben Sie die
Dateiendung ohne den
Punkt ein (".").

Breite Geben Sie die Bildhéhe
in Pixel an.

Hohe Geben Sie die Bildbreite
in Pixel an.

Farbtiefe Geben Sie die Anzahl der
Bits pro Pixel an.

Selecting Files: Searching By Filename

Window: Steps2



TOPIC: Step 1: Select "File Name" From the Find Menu



Suchen nach einem Dateinamen

Schritt 1: Offnen des Dialogfensters
Klicken Sie im Menl Suchen auf die Option Dateiname, um das Fenster Suchen zu aktivieren.




TOPIC: Step 2: Enter the Search Text



Suchen nach einem Dateinamen

Schritt 2: Eingeben des Suchtextes

Geben Sie den Namen der Datei oder einen Teil des Namens in das Textfeld Suchen nach: ein. Der
Browser markiert nun die erste Datei in dem Ordner, deren Name die von lhnen eingegebene
Zeichenkette enthalt.

Ein Beispiel: Sie geben als Suchparameter das Wort "Schatten" ein; der Browser markiert nun die erste
Datei des Ordners in deren Name das Wort "Schatten" vorkommt.




TOPIC: Step 3: Set the Match Case Option



Suchen nach einem Dateinamen

Schritt 3: Die GroR3- und Kleinschreibung

Wenn Sie bei Ihrer Suche die Grof3- und Kleinschreibung beriicksichtigen wollen, klicken Sie auf das
Kontrollkstchen GroB- | Kleinschreibung beachten. Bei dieser Suchmethode markiert Paint Shop Pro
nur die Dateien, deren Namen die gleiche Schreibweise wie der von lhnen gewéahlte Dateiname aufweist.

Beispiel: In dem Beispiel aus Schritt 2 wirde Paint Shop Pro bei der Suche nach dem Wort "Schatten"
alle Dateien Ubergehen, deren Namen die Zeichenfolge "schatten" oder "SCHATTEN" oder eine andere
Kombination von Grof3- und Kleinbuchstaben enthalt.




TOPIC: Step 4: Select the Find First Button



Suchen nach einem Dateinamen

Schritt 4: Starten des Suchvorganges
Klicken Sie auf das Symbol Erste Datei, um den Suchvorgang zu starten.

" Falls der Browser eine Ubereinstimmung findet, wird die Skizze der entsprechenden Datei
markiert. Wenn Sie die Suche fortsetzen méchten,gehen Sie zu Schritt 5.
" Falls der Browser keine Ubereinstimmung finden sollte, 6ffnet Paint Shop Pro automatisch ein

entsprechendes Hinweisfenster. Klicken Sie auf das Symbol OK, um dieses Fenster zu schlie3en und zu
dem Browser zurlickzukehren.



TOPIC: Step 5: Repeat the Search (Optional)



Suchen nach einem Dateinamen

Schritt 5: Fortsetzen der Suche (Optional)

Falls der Browser eine Ubereinstimmung findet, wird die Skizze der entsprechenden Datei markiert.
Wenn Sie die Suche fortsetzen mdchten, klicken Sie bitte auf die Option Wiederholen aus dem Meni
Suchen.




Starting and Exiting

Window: More



TOPIC: Starting the Browser



Starten und Beenden des Browsers

Starten des Browsers

1 Starten Sie den Browser, indem Sie im Menu Datei die Option Browser auswéhlen oder in dem
Dialogfenster Offnen auf das Symbol "Browser" klicken.

2 Wenn Sie den Browser mit Hilfe des Meniis Datei 6ffnen, stellt Paint Shop Pro in der linken
Fensterhélfte einen Verzeichnisbaum dar, Klicken Sie auf einen der Ordner, um fiir jede Bilddatei
dieses Ordners eine Skizze in der rechten Fensterhélften anzuzeigen. Wenn Sie den Browser aus
dem Dialogfenster Offnen starten, springt die Anzeige des Browsers automatisch zu dem
ausgewahlten Ordner.




TOPIC: Closing the Browser



Starten und Beenden des Browsers

Schliefen des Browserfensters
" Klicken Sie auf das Fenstersymbol SchlieRen des Browser-Fensters.
L] Aktivieren Sie das Browser-Fenster mit einem Klick, und wahlen Sie dann im Menl Datei den

Befehl Schlief3en.







Working with Colors
Window: Main



TOPIC: Selecting the Active Colors



Arbeiten mit Farben

Auswahlen der aktiven Farben

Es gibt zwei aktive Farben - die Vorder- und die Hintergrundfarbe. Diese Farben werden in Paint Shop
Pro im Zusammenhang mit einer Vielzahl von Werkzeugen and Funktionen verwendet, Um die Vorder-
und Hintergrundfarbe zu vertauschen, klicken Sie in der Farbpalette auf den Farbwechsler (Doppelpfeil)
des Feldes "Aktive Farben".

Sie kdnnen die aktiven Farben auf vier verschiedene Arten festlegen:
Mit Hilfe der Farbpalette

Mit Hilfe des Dialogfensters Farbe

Mit Hilfe der Bildpalette

Mit Hilfe des Bildes

Wenn Sie eine aktive Farbe mit Hilfe des Feldes "Farbe auswéahlen" in der Farbpalette festlegen, wahlt
Paint Shop Pro die Farbe der Palette aus, die den verfligbaren Farben des Bildes am nachsten kommt.
Besteht Ihr Bild aus 16 Millionen Farben, ist die ausgewahlte Palettenfarbe mit der jeweiligen Bildfarbe
identisch. Um einen bestimmten Farbton, Séttigungsgrad oder Helligkeitswert mit Hilfe des Dialogfensters
"Farbe" festzulegen, klicken Sie bitte auf das Feld der Vorder- oder Hintergrundfarbe.

Besteht Ihr Bild aus 256 Farben oder weniger, vergleicht Paint Shop Pro die von lhnen ausgewéhlte
Farbe der Farbpalette mit den verfligbaren Farben des Bildes. Die Palettenfarbe, die den Bildfarben am
ehesten entspricht, wird als aktive Farbe ausgewéhlt. Bei diesen Bildern ist es unter Umstanden
einfacher, die Farben mit Hilfe des Dialogfensters "Bildpalette bearbeiten" auszuwéhlen. Klicken Sie bitte
auf das Feld der Vorder- oder Hintergrundfarbe, um dieses Fenster zu 6ffnen.




TOPIC: Working with Palettes



Arbeiten mit Farben

Arbeiten mit Paletten

Falls ein Bild Uber weniger als 256 Farben verfiigt, enthalt es eine eigene Bildfarbenpalette. Sie kdnnen
diese Palette bearbeiten, speichern und in andere Farbbilder laden, oder auch eine beliebige Bildfarbe
oder die Hintergrundfarbe unsichtbar schalten, um so auf einfache Weise transparente Gif-Bilder oder

andere Web-Grafiken zu erzeugen.

Bearbeiten der Bildpalette
Speichern einer Bildpalette
Laden einer Bildpalette
Einstellen der Farbtransparenz




TOPIC: Counting an Image's Colors



Arbeiten mit Farben

Zahlen der Bildfarben

Die Farbtiefe, oft auch Bit-Tiefe genannt, bezieht sich auf die Anzahl der Farben, die ein Pixel darstellen
kann.. Ein Bild mit einer Farbtiefe von 1 Bit kann 2 Farben darstellen; Paint Shop Pro benutzt fiir diese
Bilder die Farben Schwarz und Weil3. Mit steigender Bit-Tiefe, erhéht sich auch die Anzahl der Farben
eines Pixels - und damit die Anzahl der Farben des gesamten Bildes. Verwenden Sie eine der folgenden
Methoden, um die Anzahl der Farben in einem Bild zu bestimmen:

= Waéhlen Sie im Menu Farben die Option Bildfarben zdhlen. Paint Shop Pro zeigt Ihnen nun die
Anzahl der Farben in einem kleinen Dialogfeld an. Klicken Sie auf das Symbol OK, um dieses Feld
wieder zu schliel3en.

" Klicken Sie im Menl Ansicht auf die Option Bildinformationen. Paint Shop Pro 6ffnet nun ein

Listenfeld, das sowohl die maximale Anzahl der Farben angibt, als auch die Zahl der Bits pro Pixel.
u

Falls ein Bild aus mehreren Ebenen besteht, iberpriift Paint Shop Pro nur die aktive Ebene, wenn Sie
den Befehl "Bildfarben zahlen" ausfiihren. Um die Anzahl der Gesamtfarben festzustellen, verwenden Sie
bitte die Funktion "Bildinformationen".

Uberpriifen der Monitor-Farbtiefe
1 Klicken Sie im Menu Hilfe auf die Option Programminformationen.
2 Klicken Sie auf das Symbol System Info.
3 Gehen Sie zu der Zeile "Grafiktreiber-Informationen".
4 Falls Sie Ihre Monitordarstellung &ndern mdchten, lesen Sie bitte den entsprechenden Abschnitt der
Windows Hilfe.



TOPIC: Increasing an Image's Color Depth



Arbeiten mit Farben
Erhohen der Farbtiefe eines Bildes

Sie kdnnen die Farbtiefe eines Bildes nur dann erhéhen, wenn das Bild aus einer Ebene besteht. Verfligt
Ihr Bild Giber mehrere Ebenen, wird Paint Shop Pro Sie auffordern das Bild zu "glatten", bevor die
Farbtiefe erhéht wird.

Wahlen Sie einen der Eintrage in dem Untermen( "Farbtiefe erhéhen" des Menis "Farben”, um die
Farbtiefe Ihres Bildes zu erhdhen - die Anzahl der verfiigbaren Optionen hangt von der aktuellen
Farbtiefe des Bildes ab.



TOPIC: Decreasing an Image's Color Depth



Arbeiten mit Farben
Verringern der Farbtiefe eines Bildes

Sie kdnnen die Farbtiefe eines Bildes nur dann vermindern, wenn das Bild aus einer Ebene besteht.
Verfugt Ihr Bild Uber mehrere Ebenen, wird Paint Shop Pro Sie auffordern das Bild zu "glatten”, bevor die
Farbtiefe verringert wird.

Paint Shop Pro beinhaltet eine Reihe unterschiedlicher Methoden und Paletten, um die Farbtiefe eines
Bildes zu verringern. Sobald ein Bild Gber weniger als 16 Millionen Farben, d.h. eine Farbtiefe von 24 Bit,
verfugt, erstellt Paint Shop Pro automatisch eine Bildfarben-Palette Diese Palette wird dann verwendet,
um die Farben innerhalb des Bildes zu verteilen.Es gibt in Paint Shop Pro mehrere Mdglichkeiten, um die
Anzahl der Bildfarben zu verringern. Die genaue Anzahl der Befehle héangt auch hier von der aktuellen
Farbtiefe ab. Bilder lassen sich auf die folgenden Werte reduzieren:

" Zwei Farben

16 Farben

256 Farben

32K oder 64K Farben

X Farben (Zwischen 2 und 256)




Using the Jasc Color Dialog Box

Window: More



TOPIC: Basic Colors



Das Jasc Dialogfenster "Farbe"

Auswaébhlen einer Grundfarbe

Es gibt 48 voreingestellte Grundfarben, deren Zusammensetzung Sie nicht verandern kénnen. In der
ersten Spalte finden Sie drei additive und drei subtraktive Grundfarben. Die letzte Spalte enthélt sechs
Helligkeitsstufen (Graustufen). In den dazwischenliegenden Spalten sind die additiven und subtraktiven
Grundfarben nach ihrem Helligkeitsgrad sortiert dargestellt - die Helligkeitswerte der Grundfarben
nehmen hierbei von links nach rechts zu.

Um eine Grundfarbe auszuwdahlen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1 Kilicken Sie in der linken oberen Ecke des Dialogfensters. auf das Quadrat einer Farbe. Die Farbe
sowie ihre RGB- und HSL-Werte und der HTML-Code werden in dem Feld "Aktuelle Farbe"
aufgelistet.

2 Klicken Sie auf das Symbol OK. Paint Shop Pro schlie3t das Dialogfenster und stellt die
ausgewahlte Farbe in dem entsprechenden Farbfeld des Feldes "Aktive Farben" dar.




TOPIC: Color Wheel



Das Jasc Dialogfenster "Farbe"

Das Farbrad
Um eine Farbe mit Hilfe des Farbrades auszuwahlen, fihren Sie die folgenden zwei Schritte aus:

1 Kilicken Sie auf das Rad oder ziehen Sie den kleinen Auswahlring Uber das Farbrad, um einen
Farbton auszuwéhlen. Wahrend sich die Pipette Uber das Farbrad bewegt, werden die RGB- und
HSL-Werte sowie der HTML-Codes der Farben, tiber denen sich die Pipette befindet, in dem Feld
"Aktuelle Farbe" aufgelistet. Die HTML-Kennung wird als Text dargestellt, den Sie direkt in lhren
eigenen HTML-Code mit Hilfe der Funktionen "Kopieren" und "Einfligen" tbernehmen kénnen.

2 Justieren Sie den Sattigungs- und Helligkeitswert des Farbtons mit Hilfe des quadratischen Feldes
"Sattigung/Helligkeit" im Innern des Farbrades.

a) Klicken Sie auf das Feld, oder ziehen Sie den kleinen Auswahlring Uber das Farbfeld, um einen
Sattigungs- und Helligkeitswert auszuwahlen. Bewegen Sie den Auswahlring von links nach
rechts, um den Sattigungswert zu erhéhen und verschieben Sie den Auswahlring von oben
nach unten, um den Helligkeitswert zu erhéhen.

b) Wahrend Sie die Pipette Uber das Feld bewegen, werden die Farbe sowie ihre RGB- und HSL-
Werte und der HTML-Code in dem Feld "Aktuelle Farbe" aufgelistet.

c) Kilicken Sie auf das Symbol OK. Paint Shop Pro schlief3t das Dialogfenster und stellt die
ausgewahlte Farbe in dem entsprechenden Farbfeld des Feldes "Aktive Farben" dar.



TOPIC: From Image



Das Jasc Dialogfenster "Farbe"

Auswahlen einer Bildfarbe

Um bei gedffnetem Dialogfenster "Farbe" eine Farbe aus dem Bild auszuwéhlen, bewegen Sie das
Werkzeug Farbauswahl auf das Feld innerhalb des Farbrades und fiihren einen einfachen Klick aus. Die

Farbe, sowie ihre RGB- und HSL-Werte und der HTML-Code werden in dem Feld "Aktuelle Farbe"
angezeigt.




TOPIC: Custom Colors



Das Jasc Dialogfenster "Farbe"

Erstellen einer benutzerdefinierten Farbe
Sie kdnnen die 16 leeren Kastchen mit jeweils einer Farbe Ihrer Wahl fiillen. Sie kénnen eine neue Farbe
in eine leeres Kéastchen einfiigen, oder eine bestehende benutzerdefinierte Farbe ersetzen.
Auswahlen einer benutzerdefinierten Farbe:

1 Kilicken Sie entweder auf das Farbrad, das Feld "Sattigung/Helligkeit", das Feld "Aktuelle Farbe",

das Feld "Alte Farbe" oder auf eine der Grundfarben:

= Ziehen Sie den Mauszeiger bei gedriickter rechter Maustaste auf eines der Késtchen
"Benutzerdefinierte Farben", und lassen Sie die Maustaste los.

= Klicken Sie auf das Symbol Hinzufiligen.
2 Klicken Sie auf das Symbol OK. Paint Shop Pro schlie3t das Dialogfenster und stellt die
ausgewahlte Farbe in dem entsprechenden Farbfeld des Feldes "Aktive Farben" dar.




Using the Windows Color Dialog Box
Window: More



TOPIC: Basic Colors



Das Windows Dialogfenster "Farbe™

Die Grundfarben
Es gibt 48 voreingestellte Grundfarben, deren Zusammensetzung Sie nicht verandern kénnen.
So wahlen Sie eine Grundfarbe aus:
1 Kilicken Sie in der linken oberen Ecke des Dialogfensters auf das Quadrat der Grundfarbe, die Sie
auswahlen mochten.
2 Klicken Sie auf das Symbol OK.




TOPIC: Custom Colors



Das Windows Dialogfenster "Farbe™

Die benutzerdefinierten Farben
So wahlen Sie eine benutzerdefinierte Farbe aus:
1 Kilicken Sie in der linken unteren Ecke des Dialogfensters auf das Quadrat der Farbe, die Sie
auswahlen méchten.
2 Klicken Sie auf das Symbol OK.

Andern einer benutzerdefinierten Farbe
1 Kilicken Sie in der linken unteren Ecke des Dialogfensters auf das Quadrat der Farbe, die Sie
andern méchten.
2 Wabhlen Sie eine Farbe aus der Farbmatrix aus.
3 Kilicken Sie auf das Symbol "Benutzerdefinierte Farbe hinzufiigen”.




TOPIC: Full Spectrum Colors



Das Windows Dialogfenster "Farbe™
Die Matrixfarben

Die Kontrollen "Fadenkreuz" und "Zeiger"
Sie kdnnen eine Matrixfarbe auswéahlen, indem Sie auf eines der beiden folgenden Kontrollobjekte klicken
oder sie mit der Maus ziehen.

" Das Fadenkreuz in dem grof3en Matrixfeld.
= Den Zeiger auf der rechten Seite der vertikalen Farbleiste.

Diese beiden Kontrollobjekte verandern die Darstellung innerhalb des Feldes "Farbe/Basis". Verwenden
Sie das Fadenkreuz, um den Farbton und den Sattigungswert zu bestimmen und den Zeiger, um den
Helligkeitswert festzulegen.

Das Feld "Farbe/Basis"

Paint Shop Pro zeigt den Farbton in der Halfte "Farbe" des Darstellungsfensters "Farbe/Basis" an. Wenn
in den beiden Feldhalften unterschiedliche Farben angezeigt werden, und Sie den Farbton auf der Seite
"Basis" bevorzugen, fuhren Sie bitte einen Doppelklick auf die Feldhélfte "Basis" aus. Beide Feldhélften
zeigen nun den Farbton der vorher in der Feldhélfte "Basis" dargestellt wurde.



Selecting the Active Colors

Window: More



TOPIC: Using the Select Color Panel



Auswahlen der aktiven Farben

Die Farbpalette

So wéhlen Sie eine aktive Farbe aus der Farbpalette:
1 Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Feld "Farbe auswéhlen". Der Mauszeiger verwandelt sich in

eine Pipette, und die Farbe unter der Pipette sowie die jeweiligen Farbwerte werden in dem Feld
"Aktuelle Farbe" angezeigt.
2 Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Farbe, die Sie auswahlen mdchten.

3 Klicken Sie einmal mit der:
. primaren Maustaste, um die Vordergrundfarbe zu bestimmen, oder mit der

. sekundaren Maustaste, um die Hintergrundfarbe festzulegen.
Die ausgewahlte Farbe wird nun in dem entsprechenden Farbfeld dargestellt.




TOPIC: Using the Active Colors Panel



Auswahlen der aktiven Farben

Das Jasc Dialogfenster "Farbe”

Wenn lhr Bild Uber eine Farbtiefe von 24 Bit verfugt (d.h. aus 16 Millionen Farben besteht), 6ffnet Paint

Shop Pro (je nach Programmeinstellung) das Jasc- oder das Windows Dialogfenster "Farbe", wenn Sie

auf eines der Felder "Vordergrundfarbe" oder "Hintergrundfarbe” klicken. Dieses Fenster erlaubt IThnen die

Auswahl einer Farbe auf der Basis des gesamten Farbspektrums Ihres Computers.

" Klicken Sie auf das Feld "Vordergrundfarbe", um eine neue Vordergrundfarbe auszuwéhlen
Klicken Sie auf das Feld "Hintergrundfarbe", um eine neue Hintergrundfarbe auszuwéhlen.

Auswahlen einer Grundfarbe

Auswwahlen aus dem Farbrad

Auswaéhlen einer Bildfarbe

Erstellen einer benutzerdefinierten Farbe




Auswahlen der aktiven Farben

Das Windows Dialogfenster "Farbe"

Wenn lhr Bild Uber eine Farbtiefe von 24 Bit verfugt (d.h. aus 16 Millionen Farben besteht), 6ffnet Paint
Shop Pro (je nach Programmeinstellung) das Jasc- oder das Windows Dialogfenster "Farbe", wenn Sie
auf eines der Felder "Vordergrundfarbe" oder "Hintergrundfarbe” klicken. Dieses Fenster erlaubt IThnen die
Auswahl einer aktiven Farbe auf der Basis des gesamten Farbspektrums lhres Computers. Die Farbe
wird nach der Auswahl in dem Feld Aktive Farben der Farbpalette dargestellt.

= Auswahlen einer Grundfarbe
= Auswahlen einer benutzerdefinierten Farbe
= Auswahlen einer Matrixfarbe




TOPIC: Using the Select Color from Palette DB



Auswahlen der aktiven Farben

Die Bildpalette
Klicken Sie bei einem Bild mit 256 Farben oder weniger auf das Feld der Vorder- oder Hintergrundfarbe,
um direkt eine Farbe aus der Palette der Bildfarben auszuwéahlen.

1 Klicken Sie auf das Feld einer aktiven Farbe, um das Dialogfenster zu 6ffnen.

2 Um die Palettenfarben zu sortieren, wahlen Sie eine der Sortierordnungen in dem Dropdown Feld
aus. Sie konnen die Farben nach ihrem Helligkeitswert, dem Farbton oder der Palettenreihenfolge
sortieren lassen. (Um eine Farbe auszuwéhlen, missen die Farben nicht zuerst sortiert werden).

3 Klicken Sie auf ein Farbquadrat, um die entsprechende Farbe auszuwahlen.

4 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Fenster zu schlieBen. Ihre ausgewahlte Farbe wird nun in
dem entsprechenden Farbfeld angezeigt.




TOPIC: Using the Dropper Tool



Auswahlen der aktiven Farben

Das Werkzeug "Farbauswahl"
Mit Hilfe des Werkzeuges "Farbauswahl" kénnen Sie die aktiven Farben direkt aus dem Bild auswahlen.

L] Schritt-fir-Schritt Anleitung




Working with Palettes
Window: More



TOPIC: Editing an Image Palette



Arbeiten mit Paletten

Bearbeiten einer Bildpalette
Sie kdnnen eine Palette mit Hilfe des Dialogfensters "Bildpalette bearbeiten" beliebig verandern.Klicken
Sie im Menu Farben auf die Option Bildpalette bearbeiten, um dieses Dialogfenster zu 6ffnen.

Sortieren der Farben

Sie kénnen die Palettenfarben nach drei Kriterien sortieren. Wahlen Sie einfach die Methode aus, die sich
fur Ihre Zwecke am besten eignet. Das Sortieren der Farben hat keinen Einflu3 auf das Bild selbst.
Klicken Sie einfach auf einen Eintrag in dem oberen Dropdown Feld, um die Farben zu sortieren.

Bearbeiten einer Farbe
Fuhren Sie einen Doppelklick auf eines der Farbfelder aus, um das Diaglogfenster "Farbe" zu 6ffnen.

Verwerfen der Anderungen )
Um den urspriinglichen Zustand der Palette wiederherzustellen und alle vorgenommenen Anderungen zu
widerrufen, klicken Sie auf das Symbol Zuriick.




TOPIC: Saving an Image Palette



Arbeiten mit Paletten
Speichern einer Bildpalette

1

2

3

Waéhlen Sie im Meni Farben die Option Bildpalette speichern. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfenster " "Palette speichern unter".

Waéhlen Sie einen bestehenden Ordner aus, oder erstellen Sie einfach einen neuen Ordner fiir die
Palettendatei.

Geben Sie einen Namen fur die Palettendatei in das entsprechende Textfeld ein. Paint Shop Pro
figt automatisch die Dateiendung hinzu.

Waéhlen Sie ein Dateiformat mit Hilfe des Dropdown Feldes "Dateityp" fir Ihre Palettendatei aus. Die
Standardvorgabe fir Palettendateien ist das Jasc-eigenen PAL-Format. Wenn Sie lhre Palette mit
einem anderen Programm als Paint Shop Pro weiterverwenden mdchten, speichern Sie die Palette
bitte im Microsoft-Format ab.

Klicken Sie auf das Symbol Speichern. Falls der von Ihnen ausgewéhlte Name schon vergeben ist,
offnet Paint Shop Pro ein Hinweisfenster. Klicken Sie auf das Symbol Ja, um die alte Datei zu
Uberschreiben.




TOPIC: Loading an Image Palette



Arbeiten mit Paletten

Offnen einer Bildpalette
Sie kdnnen eine Palette in ein beliebiges Bild mit 16 oder mehr Farben laden.
1 Wahlen Sie im Meni Farben die Option Bildpalette 6ffnen. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfenster "Palette 6ffnen”.
2 Offnen Sie den Ordner, in dem sich die Datei befindet.
3 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste, und markieren Sie die Palettendatei, die Sie
importieren mdchten.
4 Wahlen Sie bitte eine der drei folgenden Methoden, um die Palette zu 6ffnen:
. Ahnliche Farben: Die Farben des Bildes werden gegen die Palettenfarben ausgetauscht, die den
Bildfarben am nachsten kommen.
" Fehler Diffusion: Dieses Dithering-Verfahren simuliert die nicht vorhandenen Bildfarben, indem
die Farben von zwei oder mehr Pixeln vermischt werden.
" Farbindizes: Die Palettenfarben werden ebenso wie die Bildfarben mit laufenden Nummern
versehen. Paint Shop Pro tauscht dann die entsprechenden Farbnummern gegeneinander aus.
5 Klicken Sie auf das Symbol Offnen, um das Bild nach den neuen Palettenfarben zu verandern.




TOPIC: Assigning a Transparent Color



Arbeiten mit Paletten

Erstellen einer transparenten Farbe
Sie kdnnen in Paint Shop Pro jede Palettenfarbe transparent schalten. Dies ist besonders ntitzlich bei der
Arbeit mit bestimmten Formaten wie GIF und PNG.
So erstellen Sie eine transparente Farbe:
1 Wabhlen Sie die Farbe aus, die Sie transparent schalten méchten. Sie haben hierzu zwei
Maoglichkeiten:
= Wahlen Sie die Farbe als Hintergrundfarbe aus.
= Bestimmen Sie die Farbnummer innerhalb der Palette.
2 Wabhlen Sie bitte im Menl Farben die Option Farbtransparenz einstellen. Paint Shop Pro 6ffnet
nun das gleichnamige Dialogfenster.
3 Bestimmen Sie mit Hilfe der Auswahlsymbole die Transparenzfarbe:
= Um die Transparenz einer Farbe zu léschen, wéhlen Sie bitte die Option "Keine Transparenz".
m Klicken Sie auf das Auswahlsymbol "Hintergrundfarbe transparent schalten”, um die Hintergrundfarbe
als transparent auszuwahlen.
m Geben Sie mit Hilfe des Drehelements die Palettennummer der Farbe ein, die Sie transparent schalten
mdchten.
4 Um lhre Auswahl in dem Bild anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol Uberpriifen. Paint Shop Pro
entfernt nun die Farbe aus dem Bild.
5 Klicken Sie auf das Symbol OK.

Eine transparente Bildfarbe bleibt so lange sichtbar, bis sie die Option "Farbtransparenz anzeigen"
auswahlen.

Anzeigen der transparenten Farbe
Aktivieren Sie die Option Farbtransparenz anzeigen im Menu Farben, um den Effekt lhrer
Transparenzauswahl zu begutachten. Paint Shop Pro entfernt nun die Farbe aus dem Bild.



Reducing an Image to Two Colors

Window: Steps



TOPIC: Step 1: Select Two Color Reduction



Reduzieren der Farbtiefe auf 2 Farben

Schritt 1: Auswahlen der Farbtiefe
Wahlen Sie aus dem Untermen( Farbtiefe verringern im Menu Farben die Option 2 Farben (1 Bit).
Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster "Farbtiefe verringern - 2 Farben".




TOPIC: Step 2: Select the Palette Component



Reduzieren der Farbtiefe auf 2 Farben

Schritt 2: Bestimmen der Palettenkomponente

Wahlen Sie bitte in dem Feld Palettenkomponente den Farbkanal aus, den Sie fir die Umwandlung der
Pixelfarben in Schwarz und Weil3 verwenden mdchten. Wenn Sie die Option "Grauwerte" aktivieren,
verwendet Paint Shop Pro die Helligkeitswerte der Farben fur die Reduktion - eine Methode die fir
gewohnlich die besten Ergebnisse liefert. Falls Ihr Bild hauptsachlich aus einer Farbe besteht, kann die
Auswabhl dieses Farbkanals unter Umstanden das beste Reduktionsresultat liefern. Ein Bild das
haupséachlich Hautténe zeigt, l1af3t sich zum Beispiel am effektivsten mit der Rotkomponente bearbeiten.




TOPIC: Step 3: Select the Reduction Method



Reduzieren der Farbtiefe auf 2 Farben

Schritt 3: Festlegen der Reduktionsmethode
Paint Shop Pro stellt Ihnen drei Reduktionsmethoden zur Verfigung. Klicken Sie einfach auf eines der
Auswahlsymbole des Feldes Reduktionsmethode, um das entsprechende Verfahren auszuwahlen.

Die Methode "Ahnliche Farben"

Jedes Pixel wird separat behandelt - die Unterschiede zwischen der Originalfarbe und den Farben
Schwarz und Weil3 werden nicht beachtet. Das Ergebnis dieses Verfahrens ist ein sehr hartes,
kontrastreiches Bild.

Die Methode "Geordnetes Raster"

Wenn Sie diese Reduktionsmethode anwenden, justiert Paint Shop Pro die Position von nebeneinander
liegenden Pixeln mit unterschiedlicher Farbung, um so die Illusion einer dritten Farbe zu erzeugen. Die
Anwendung dieses Verfahrens kann eventuell zu einer deutlichen Musterbildung aus hellen und dunklen
Bildbereichen flhren, ist aber andererseits fur die Ausgabe auf bestimmten Printmedien besonders
geignet.

Die Fehler-Diffusions Methode

Die Pixelfarben werden vermischt, um auf diese Weise verschiedene Schattierungen zu erzeugen. Fir
diese Option missen Sie ebenfalls einen der Algorithmen Floyd-Steinberg, Burkes, oder Stucki
bestimmen.




TOPIC: Step 4: Select Palette Weighting Option



Reduzieren der Farbtiefe auf 2 Farben

Schritt 4: Einstellen der Wichtung

Waéhlen Sie eine Wichtungsoption fur die Palette aus. Wenn Sie die Option Gewichtet auswahlen,
werden die Bildfarben starker an die Farben "Schwarz" und "Weil3" angeglichen, bevor die Farbtiefe
reduziert wird. Durch die Wichtung der Palette wird der Fehler beim Angleichungsprozel3 der Farben
reduziert, und Linien innerhalb des Bildes erscheinen schérfer. Eine ungewichtete Palette produziert eine
weicheres Bild, da die Farbangleichungsfehler hier starker berticksichtigt werden.




TOPIC: Step 5: Select the OK Button



Reduzieren der Farbtiefe auf 2 Farben

Schritt 5: Reduzieren der Farbtiefe
Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlieBen und die Zahl der Bildfarben auf 2 zu
reduzieren.




Reducing an Image to Sixteen Colors

Window: Steps



TOPIC: Step 1: Select the Colors to Boost (Optional)



Reduzieren der Farbtiefe auf 16 Farben

Schritt 1: Verstarken der Bildfarben (Optional)

Die weniger wichtigen Farben eines Bildes werden manchmal bei der Farbreduktion aus dem Bild
entfernt. Das diese Farben jedoch haufig eine tragende Rolle in der Definition des Bildes spielen, kann
der Verlust dieser Farben zu einer Beeintrachtigung oder sogar Zerstérung des Bildeindruckes fuhren.
Um die Bedeutung einiger Bildfarben zu betonen, erstellen Sie einfach eine Auswahl, die alle Farben
enthélt, die Sie verstarken mdchten.




TOPIC: Step 2: Select Sixteen Color Reduction



Reduzieren der Farbtiefe auf 16 Farben

Schritt 2: Auswahlen der Farbtiefe
Wahlen Sie aus dem Untermen( Farbtiefe verringern im Meni Farben die Option 16 Farben (4 Bit).
Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster "Farbtiefe verringern - 16 Farben".




TOPIC: Step 3: Select the Palette



Reduzieren der Farbtiefe auf 16 Farben

Schritt 3: Auswahlen der Palette
Paint Shop Pro verfiigt Gber drei verschiedene Farbpaletten:

. Die optimierte Median-Schnitt Palette enthalt die 16 Farben, die sich besonders eignen, um das
Bild moglichst originalgetreu wiederzugeben.

" Die optimierte Octree Palette enthalt ebenfalls die 16 Farben, die sich besonders eignen, um das
Bild mdglichst originalgetreu wiederzugeben, wird jedoch schneller erstellt als die Median Palette.

" Die Windows Palette enthalt die 16 Farben, die standardméaRig unter Windows verwendet
werden.

Falls Sie das Bild unter Windows verwenden (eingebunden in eine Anwendung, oder als Teil einer
Multimedia Prasentation), oder mehrere Bilder mit einer Palette erstellen mdchten, verwenden Sie die
Windows Palette. Fir alle anderen Anwendungsgebiete empfehlen sich die anderen Palettenformen, da
diese bessere Ergebnisse bei der Farbreduktion liefern.




TOPIC: Step 4: Select the Reduction Method



Reduzieren der Farbtiefe auf 16 Farben

Schritt 4: Auswahlen der Reduktionsmethode
Paint Shop Pro stellt Ihnen drei Reduktionsmethoden zur Verfigung. Klicken Sie einfach auf eines der
Auswahlsymbole des Feldes Reduktionsmethode, um das entsprechende Verfahren auszuwahlen.

Die Methode "Ahnliche Farben"
Bei dieser Methode ersetzt Paint Shop Pro die einzelnen Bildfarben, durch die Farbe der neu erstellten
Bildpalette, die der Originalfarbe am nachsten kommt.

Die Methode "Geordnetes Raster"

Wenn Sie diese Reduktionsmethode anwenden, justiert Paint Shop Pro die Position von nebeneinander
liegenden Pixeln mit unterschiedlicher Farbung, um so die lllusion einer dritten Farbe zu erzeugen. Die
Anwendung dieses Verfahrens kann eventuell zu einer deutlichen Musterbildung aus hellen und dunklen
Bildbereichen flhren, ist aber andererseits fur die Ausgabe auf bestimmten Printmedien besonders
geignet. Dieses Verfahren ist nur fur die Windows Palette verfigbar.

Die Fehler-Diffusions Methode
Die Pixelfarben werden vermischt, um auf diese Weise verschiedene Schattierungen zu erzeugen.




TOPIC: Step 5: Select the Options



Reduzieren der Farbtiefe auf 16 Farben

Schritt 5: Auswéhlen der Optionen

Das Optionsfeld enthalt zwei verschiedene Optionen:

Die Farbverstarkung

Geben Sie in das Textfeld den Faktor ein, um den Sie die Farben der Auswahl verstarken mochten - diese
Option steht nur fUr die optimierten Paletten zur Verfugung.

Die Reduzierung des Farbverlaufes
Mit Hilfe dieser Funktion laf3t sich der fur das Fehler-Diffusions Dithering typische Farbverlauf von links
nach rechts reduzieren.




TOPIC: Step 6: Select the OK Button



Reduzieren der Farbtiefe auf 16 Farben

Schritt 6: Reduzieren der Bildfarben
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf das Symbol OK, um das
Dialogfenster zu schlieen und die Zahl der Bildfarben auf 16 zu reduzieren.




Reducing an Image to 256 Colors

Window: Steps



TOPIC: Step 1: Select the Colors to Boost (Optional)



Reduzieren der Farbtiefe auf 256 Farben

Schritt 1: Verstarken der Bildfarben (Optional)

Die weniger wichtigen Farben eines Bildes werden manchmal bei der Farbreduktion aus dem Bild
entfernt. Das diese Farben jedoch haufig eine tragende Rolle in der Definition des Bildes spielen, kann
der Verlust dieser Farben zu einer Beeintrachtigung oder sogar Zerstérung des Bildeindruckes fuhren.
Um die Bedeutung einiger Bildfarben zu betonen, erstellen Sie einfach eine Auswahl, die alle Farben
enthélt, die Sie verstarken mdchten.




TOPIC: Step 2: Select 256 Color Reduction



Reduzieren der Farbtiefe auf 256 Farben

Schritt 2: Auswéhlen der Farbtiefe
Wahlen Sie aus dem Untermen( Farbtiefe verringern im Meni Farben die Option 256 Farben (8 Bit).
Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster"Farbtiefe verringern - 256 Farben".




TOPIC: Step 3: Select the Palette



Reduzieren der Farbtiefe auf 256 Farben

Schritt 3: Auswahlen der Palette
Paint Shop Pro verfiigt Gber drei verschiedene Farbpaletten:

. Die optimierte Median-Schnitt Palette enthalt die 256 Farben, die sich besonders eignen, um das
Bild moglichst originalgetreu wiederzugeben.

" Die optimierte Octree Palette enthalt ebenfalls die 256 Farben, die sich besonders eignen, um
das Bild mdglichst originalgetreu wiederzugeben, wird jedoch schneller erstellt als die Median Palette.

" Die Windows Palette enthalt die 256 Farben, die standardméRig unter Windows verwendet
werden.

Falls Sie mehrere Bilder mit einer Palette erstellen méchten, verwenden Sie bitte die Windows Palette.
Fur alle anderen Anwendungsgebiete empfehlen sich die anderen Palettenformen, da diese bessere
Ergebnisse bei der Farbreduktion liefern.




TOPIC: Step 4: Select the Reduction Method



Reduzieren der Farbtiefe auf 256 Farben

Schritt 4: Auswahlen der Reduktionsmethode
Paint Shop Pro stellt Ihnen drei Reduktionsmethoden zur Verfigung. Klicken Sie einfach auf eines der
Auswahlsymbole des Feldes Reduktionsmethode, um das entsprechende Verfahren auszuwahlen.

Die Methode "Ahnliche Farben"
Bei dieser Methode ersetzt Paint Shop Pro die einzelnen Bildfarben, durch die Farbe der neu erstellten
Bildpalette, die der Originalfarbe am nachsten kommt.

Die Methode "Geordnetes Raster"

Wenn Sie diese Reduktionsmethode anwenden, justiert Paint Shop Pro die Position von nebeneinander
liegenden Pixeln mit unterschiedlicher Farbung, um so die lllusion einer dritten Farbe zu erzeugen. Die
Anwendung dieses Verfahrens kann eventuell zu einer deutlichen Musterbildung aus hellen und dunklen
Bildbereichen flhren, ist aber andererseits fur die Ausgabe auf bestimmten Printmedien besonders
geignet. Dieses Verfahren ist nur fur die Windows Palette verfigbar.

Die Fehler-Diffusions Methode
Die Pixelfarben werden vermischt, um auf diese Weise verschiedene Schattierungen zu erzeugen.




TOPIC: Step 5: Select the Options



Reduzieren der Farbtiefe auf 256 Farben

Schritt 5: Auswahlen der Optionen
Das Optionsfeld enthdlt drei verschiedene Optionen:

Die Farbverstarkung
Geben Sie in das Textfeld den Faktor ein, um den Sie die Farben der Auswahl verstarken mochten - diese
Option steht nur fur die optimierten Paletten zur Verfigung (siehe Schritt 1).

Hinzufugen der Windows Farben

Diese Option fligt die 16 Windows Standardfarben zu einer optimierten Palette hinzu. Aktivieren Sie bitte
diese Funktion, wenn Sie das Bild unter Windows bei einer Bildschirmauflésung von 256 Farben
darstellen mdchten.

Die Reduzierung des Farbverlaufes
Mit Hilfe dieser Funktion laf3t sich der fur das Fehler-Diffusions Dithering typische Farbverlauf von links
nach rechts reduzieren.




TOPIC: Step 6: Select the OK Button



Reduzieren der Farbtiefe auf 256 Farben

Schritt 6: Reduzieren der Bildfarben
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf das Symbol OK, um das
Dialogfenster zu schlieRen und die Zahl der Bildfarben auf 256 zu reduzieren.




Reducing an Image to 32K or 64K Colors
Window: Steps



TOPIC: Step 1: Select 32K or 64K Color Reduction



Reduzieren der Farbtiefe auf 32K oder 64K Farben
Schritt 1: Auswéahlen der Farbtiefe

Ein Bild mit einer Farbtiefe von 32 oder 64 Tausend Farben wird von Paint Shop Pro wie ein Bild mit 16
Millionen Farben behandelt. Das heif3t: jede Operation, die nach der Konvertierung durchgefihrt wird,
produziert eventuell ein Bild, das nicht langer aus 32 oder 64 Tausend Farben besteht.

u
Bilder mit 32 oder 64 Tausend Farben (einer Farbtiefe von 15 bzw, 16 Bit) werden im Bezug auf den

Speicher als True-Color Bilder (16 Millionen Farben bzw, 24 Bit) behandelt. Paint Shop Pro zeigt in der
Statusleiste einen Hinweis an, daf? diese Bilder 16 Millionen Farben unterstitzen.

Wahlen Sie aus dem Untermen( Farbtiefe verringern im Meni Farben die Option 32K Farben oder
64K Farben. Paint Shop Pro 6ffnet nun das entsprechende

Dialogfenster.



TOPIC: Step 2: Select the Reduction Method



Reduzieren der Farbtiefe auf 32K oder 64K Farben

Schritt 2: Auswahlen der Reduktionsmethode

Paint Shop Pro stellt Ihnen zwei Reduktionsmethoden zur Verfiigung. Klicken Sie einfach auf eines der
Auswahlsymbole des Feldes Reduktionsmethode, um das entsprechende Verfahren auszuwahlen.

Die Methode "Ahnliche Farben"

Bei dieser Methode ersetzt Paint Shop Pro die einzelnen Bildfarben, durch die Farbe der neu erstellten
Bildpalette, die der Originalfarbe am nachsten kommt.

Die Fehler-Diffusions Methode

Die Pixelfarben werden vermischt, um auf diese Weise verschiedene Schattierungen zu erzeugen.




TOPIC: Step 3: Select the OK Button



Reduzieren der Farbtiefe auf 32K oder 64K Farben

Schritt 3: Reduzieren der Bildfarben
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf das Symbol OK, um das
Dialogfenster zu schlieRen und die Zahl der Bildfarben zu reduzieren.




Reducing an Image to Between 16 and 257 Colors
Window: Steps



TOPIC: Step 1: Select the Colors to Boost (Optional)



Reduzieren der Farbtiefe auf X Farben

Schritt 1: Verstarken der Bildfarben (Optional)

Die weniger wichtigen Farben eines Bildes werden manchmal bei der Farbreduktion aus dem Bild
entfernt. Das diese Farben jedoch haufig eine tragende Rolle in der Definition des Bildes spielen, kann
der Verlust dieser Farben zu einer Beeintrachtigung oder sogar Zerstérung des Bildeindruckes fuhren.
Um die Bedeutung einiger Bildfarben zu betonen, erstellen Sie einfach eine Auswahl, die alle Farben
enthélt, die Sie verstarken mdchten.




TOPIC: Step 2: Select X Colors Reduction



Reduzieren der Farbtiefe auf X Farben

Wahlen Sie aus dem Untermen( Farbtiefe verringern im Menu Farben die Option X Farben(4/8 Bit).
Paint Shop Pro 6ffnet nun das entsprechende Dialogfenster.



TOPIC: Step 3: Enter the Number of Colors



Reduzieren der Farbtiefe auf X Farben

Schritt 3: Bestimmen der Farbtiefe

Geben Sie die Anzahl der Farben fir das reduzierte Bild in das gleichnamige Feld ein.

Sie kdnnen einen beliebigen Wert zwischen 2 und 256 fiir das neue Bild festlegen, Bei einer Farbanzahl
von 16 oder weniger betragt die Farbtiefe des Bildes 4 Bits pro Pixel; bei 17 Farben oder mehr hingegen
8 Bits pro Pixel. Die ausgewahlte Farbzahl gibt die GESAMTZAHL der Farben des Bildes an -
unabhéngig davon, ob sie die Option "Windows Farben hinzufligen" aktivieren oder nicht.




TOPIC: Step 4: Select the Reduction Method



Reduzieren der Farbtiefe auf X Farben

Schritt 4: Auswahlen der Reduktionsmethode

Paint Shop Pro stellt Ihnen drei Reduktionsmethoden zur Verfigung. Klicken Sie einfach auf eines der
Auswahlsymbole des Feldes Reduktionsmethode, um das entsprechende Verfahren auszuwahlen.
Die Methode "Ahnliche Farben"

Bei dieser Methode ersetzt Paint Shop Pro die einzelnen Bildfarben durch die Farbe der neu erstellten
Bildpalette, die der Originalfarbe am nachsten kommt.

Die Fehler-Diffusions Methode

Die Pixelfarben werden vermischt, um auf diese Weise verschiedene Schattierungen zu erzeugen.




TOPIC: Step 5: Select the Options



Reduzieren der Farbtiefe auf X Farben

Schritt 5: Auswahlen der Optionen
Das Optionsfeld enthdlt drei verschiedene Optionen:

Die Farbverstarkung

Geben Sie in das Textfeld den Faktor ein, um den Sie die Farben der Auswahl verstarken mdchten (siehe
Schritt 1).

Hinzufugen der Windows Farben

Diese Option fligt die 16 Windows Standardfarben zu einer Palette hinzu. Aktivieren Sie bitte diese

Funktion, wenn Sie das Bild unter Windows bei einer Bildschirmauflosung von 256 Farben darstellen
mochten.

Die Reduzierung des Farbverlaufes
Mit Hilfe dieser Funktion laf3t sich der fur das Fehler-Diffusions Dithering typische Farbverlauf von links
nach rechts reduzieren.




TOPIC: Step 6: Select the OK Button



Reduzieren der Farbtiefe auf X Farben

Schritt 6: Reduzieren der Bildfarben
Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf das Symbol OK, um das
Dialogfenster zu schlieRen und die Zahl der Bildfarben zu reduzieren.




Using the Dropper Tool
Window: Steps2



TOPIC: Step 1: Select the Dropper Tool



Das Werkzeug "Farbauswahl"

Schritt 1: Aktivieren des Werkzeuges
Verwenden Sie bitte das Werkzeug "Farbauswahl", um eine aktive Farbe aus dem Bild auszuwéhlen. Bei
dieser Auswahl wird die exakte Bildfarbe in dem Farbfeld der Vorder- oder Hintergrundfarbe
wiedergegeben.
Sie haben in Paint Shop Pro zwei Méglichkeiten, um das Werkzeug "Farbauswahl" zu aktivieren:
1 Kilicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol "Farbauswahl". Je nach Konfiguration der
Werkzeugoptionen verwandelt sich der Mauszeiger in ein Fadenkreuz oder eine Pipette.
2 Dricken Sie die Taste <Strg>, wahrend Sie mit einem Mal- oder Zeichenwerkzeug arbeiten. Der
Mauszeiger verwandelt sich nun in eine Pipette. Halten Sie bitte die Taste <Strg> gedrickt, bis Sie
die Farbauswahl beendet haben.




TOPIC: Step 2: Point At the Color



Das Werkzeug "Farbauswahl"

Schritt 2: Auswahlen der Farbe
1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Farbe, die Sie auswahlen méchten.

" Klicken Sie auf die Farbe, um eine neue Vordergrundfarbe auszuwahlen.

" Fuhren Sie einen Rechtsklick aus, um eine neue Hintergrundfarbe auszuwahlen.
2 Die neue Farbe wird nun in dem entsprechenden Farbfeld angezeigt.







Working with Image Windows

Window: Main



TOPIC: Working with Image Windows Overview



Arbeiten mit Bildfenstern

Bildfenster - Uberblick

Wenn Sie eine Datei 6ffnen oder neu erstellen, zeigt Paint Shop Pro das Bild in einem eigenen
Bildfenster innerhalb des Arbeitsbereiches an.

L] Allgemeine Informationen

L] Arbeiten mit Bildfenstern

Die Titelleiste

Die Titelleiste eines Bildfensters zeigt sowohl den Namen der Bilddatei als auch die VergéRerungsstufe
an; Paint Shop Pro stellt auBerdem jegliche Verdnderungen, die an dem Bild seit dem letzten Speichern
vorgenommen wurden, mittels eines kleinen Sternchens dar.



TOPIC: Selecting an Image Window



Arbeiten mit Bildfenstern

Auwahlen eines Bildfensters
In Paint Shop Pro besitzt immer nur ein Bildfenster den Status "aktiv". Das heif3t:

. Alle Befehle und Funktionen werden auf dieses Fenster angewendet.

" Das Fenster wird Uber allen anderen Fenstern des Arbeitsbereiches plaziert.

= Die Titelleiste ist markiert.

= Der Name dieser Datei wird in dem Meni Fenster mit einem Hakchen versehen, und Paint Shop

Pro zeigt auRerdem den Namen in der Titelleiste des Hauptfensters an.

Sie aktivieren ein Fenster entweder mit einem Klick auf das Fenster, oder durch Auswéahlen des Namens
aus dem MenU Fenster.




TOPIC: Positioning an Image Window



Arbeiten mit Bildfenstern
Positionieren eines Bildfensters
Die Standard Windows Befehle

= Maximieren, Minimieren, und Wiederherstellen
= \"/erschieben eines Bildfensters
L Andern der Fenstergrol3e

Die Vollbildansicht

Diese Funktion zeigt das Bild in seiner vollen GréRRe vor einem schwarzen Hintergrund an.

" Um diese Funktion zu aktivieren, wéhlen Sie entweder die Option Volbildansicht/Bild aus dem
Menu Ansicht, oder Sie klicken auf das entsprechende Symbol der Symbolleiste.

" Driicken Sie die Tastenkombination <Strg> + <Umsch> + <F>, um zu der Normalansicht
zuriickzukehren.

Verwandte Themen
= Maximieren des Arbeitsbereiches



Search | Full Screen Preview



TOPIC: Scrolling the Image Area



Arbeiten mit Bildfenstern

Verschieben des Fensterinhalts

Wenn die Bildabmessungen die Grof3e des Fensterbereiches Gberschreiten, kdnnen Sie den
Fensterinhalt beliebig innerhalb des Fensters verschieben, um auf diese Weise alle Bereiche des Bildes
zu betrachten. Hierzu bietet Ihnen Paint Shop Pro drei Mdglichkeiten:

u Das Werkzeug "Zeiger"
. Die Bildlaufleisten

= Die Pfeiltasten lhrer Tastatur




TOPIC: Closing Image Windows



Arbeiten mit Bildfenstern

SchlieRen der Bildfenster
Wenn Sie das Bildfenster schliel3en, schlieRen Sie gleichzeitig die entsprechende Datei.

SchlieBen eines Fensters
1 Aktivieren Sie das Bildfenster.
2 Wabhlen Sie den Befehl SchlieBen aus dem Meni Datei, oder klicken auf das Fenstersymbol
SchlieRen. Falls Sie die Anderungen an Ihrer Datei noch nicht gespeichert haben, fordert Paint Shop
Pro Sie auf, lhre Entscheidung zu bestatigen.

SchlieBen aller Fenster

Wahlen Sie den Befehl Alle SchlieBen des Menis Fenster, um alle gedffneten Bildfenster und das
Browser-Fenster zu schliel3en.Die Einstellungen der Fensteroptionen bestimmen hierbei, ob Paint Shop
Pro eine Speicheraufforderung anzeigt oder nicht.




TOPIC: Arranging the Image Windows



Arbeiten mit Bildfenstern

Anordnen der Bildfenster

Das Menl Fenster enthalt drei Sortieroptionen fir die Anordnung der Bildfenster und des Browser-
Fensters

. Ubereinander
" Horizontale Anordnung
" Vertikale Anordnung

Diese Befehle wirken sich nur auf nicht-minimierte Fenster aus.



TOPIC: Zooming in and Out



Arbeiten mit Bildfenstern

VergroRern und Verkleinern der Darstellung
Die Grol3e der Bildschirmanzeige Iaf3t sich mit Hilfe der folgenden Zoom-Kontrollen beliebig verandern:

L] Dem Werkzeug "Lupe"
Den Tastaturkirzeln

Der Normalansicht
Den Zoom-Untermenus

Die Zoom Optionen
Diese Einstellungen bestimmen ob und auf welche Weise Paint Shop Pro automatisch die FenstergréfRe
andert, wenn Sie den VergroRRerungsfaktor neu einstellen.



TOPIC: Enabling the Pixel Grid



Arbeiten mit Bildfenstern

Aktivieren des Rasters

Paint Shop Pro enthélt eine Rasterfunktion, mit deren Hilfe Sie Ihre Bilder genau positionieren und
Bildbestandteile symmetrisch anordnen kénnen. Der Rasterabstand kann auf jeden beliebigen Wert
eingestellt, und der Maf3stab in Zentimetern, Inch oder Pixel angegeben werden. Um diese Einstellungen
vorzunehmen, verwenden Sie die Karteikarte Lineale und Einheiten in dem Dialogfenster Allgemeine
Programmeinstellungen.

" Um das Raster auf dem Bildschirm anzuzeigen, verwenden Sie die Option Raster im Men(
Ansicht. Wenn das Raster aktiviert ist, plaziert Paint Shop Pro ein Hakchen neben den Optionsnamen.
" Wenn Sie das Raster wieder unsichtbar schalten méchten, entfernen Sie einfach das Hakchen,

indem Sie erneut auf die Option klicken.



TOPIC: Enabling Rulers



Arbeiten mit Bildfenstern

Aktivieren der Lineale

Paint Shop Pro enthalt einige Lineale, mit deren Hilfe Sie Ihre Bilder genau positionieren und
Bildbestandteile symmetrisch anordnen kénnen. Der MaR3stab der Lineale kann in Zentimetern, Inch oder
Pixel angegeben werden. Um diese Einstellungen vorzunehmen, verwenden Sie die Karteikarte Lineale
und Einheiten in dem Dialogfenster Allgemeine Programmeinstellungen.

" Um die Lineale auf dem Bildschirm anzuzeigen, verwenden Sie die Option Lineale im Menii
Ansicht. Wenn die Lineale aktiviert sind, plaziert Paint Shop Pro ein Hakchen neben den Optionsnamen.
" Wenn Sie die Lineale wieder unsichtbar schalten mdchten, entfernen Sie einfach das Hakchen,

indem Sie erneut auf die Option klicken.



Select Window Dialog Box

Window: How To



TOPIC: Using the Select Window Dialog Box



Auswahlen der Bildfenster

Das Fenstermeni kann insgesamt nur neun Fensternamen anzeigen. Um auf weitere Fenster
zuzugreifen:
1 Klicken Sie im Menu Fenster auf die Option Weitere Fenster. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfeld Fenster auswéhlen.
2 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste, und klicken Sie auf den Namen einer Datei,
um das entsprechende Bildfenster zu 6ffnen.
3 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfeld zu schlielen und das Bildfenster zu aktivieren.




Positioning an Image Window

Window: How To



TOPIC: Maximize, Minimize, and Restore



Positionieren der Bildfenster

Maximieren, Minimieren, und Wiederherstellen

Mit Hilfe der Fenstersymbole lassen sich die Bildfenster maximieren. Minimieren oder wiederherstellen.
Ein Doppelklick auf die Textanzeige der Titelleiste schaltet zwischen der normalen und der maximierten
FenstergréRe um.

Maximierte Bildfenster
Ein maximiertes Bildfenster fullt den gesamten Arbeitsbereich von Paint Shop Pro. Nach der Maximierung
werden die Anzeigen der Titelleiste zu dem Hauptfenster hinzugeftgt.




TOPIC: Moving an Image Window



Positionieren der Bildfenster

Verschieben eines Bildfensters
1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Textanzeige der Titelleiste.
2 Dricken Sie die primare Maustaste, und halten Sie sie gedrtickt.
3 Bewegen Sie die Maus Uber den Bildschirm, um das Fenster zu verschieben.
4 Lassen Sie den Mausknopf wieder los.




TOPIC: Resizing an Image Window



Positionieren der Bildfenster

Andern der Fenstergrole
1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Rand des Bildfensters. Der Mauszeiger nimmt nun das
Aussehen eines Doppelpfeils an. Bewegen Sie den Mauszeiger auf eine Fensterecke, um
gleichzeitig die Breite und Hohe des Fensters zu verandern.
2 Dricken Sie die primare Maustaste, und halten Sie sie gedriickt.
3 Bewegen Sie die Maus, um die Fenstergrol3e zu &ndern.
4 Lassen Sie die Maustaste wieder los.

Anpassen an die BildgroRe

Sie kdnnen die Fenstergrol3e jederzeit der Bildgrof3e anpassen, indem Sie im Menu Fenster auf die
Option GroéBe anpassen klicken.



Scrolling the Image Area

Window: More



TOPIC: Using the Arrow Tool



Verschieben des Fensterinhalts

Das Werkzeug "Zeiger"
1 Klicken Sie auf das Symbol Zeiger der Werkzeugleiste.
2 Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Bildbereich.
3 Driicken Sie die primare Maustaste, und halten Sie sie gedrtickt.
4 Bewegen Sie die Maus, um den Fensterinhalt zu verschieben.
5 Lassen Sie die Maustaste wieder los.




TOPIC: Using the Scrollbars



Verschieben des Fensterinhalts

Die Bildlaufleisten

Wenn die Bildabmessungen die Fenstergréf3e tiberschreiten(z.B. wenn das Bild vergroRRert wird) ,
erscheinen am rechten und unteren Fensterrand zwei sogenannte Bildlaufleisten. Sie kdnnen die
Pfeiltasten an den Enden der Leisten oder den quadratischen Schieber benutzen, um das Bild zu
verschieben - klicken Sie einfach auf die Pfeiltasten oder bewegen Sie den Schieber wahrend Sie die
priméare Maustaste gedriickt halten. Sie kdnnen den Fensterinhalt ebenfalls verschieben, indem Sie in der
Bildlaufleiste auf den Bereich zwischen dem Schieber und den Pfeiltasten klicken.




TOPIC: Using the Cursor Keys



Verschieben des Fensterinhalts

Die Pfeiltasten lhrer Tastatur
Driicken Sie die Tasten <Bild >, <Bild >, <> oder <> um das Bild in der Vertikalen zu verschieben.

Driicken Sie die Tasten <Pos 1>, <Ende>, <> oder <> um das Bild in der Horizontalen zu

[ ]
[ ]
verschieben.



Zoom Features

Window: More



TOPIC: Zoom Tool



Die Zoom Kontrollen

Das Werkzeug "Lupe"
1 Klicken Sie auf das Symbol Lupe der Werkzeugleiste. Der Mauszeiger verwandelt sich nun in das
Bild einer kleinen Lupe.
2 Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die VergréR3erung um eine Stufe zu erhéhen bzw. zu
verringern:
" Klicken Sie einmal mit der priméaren Maustaste auf das Bild, um das Bild zu vergd3ern, oder
- verwenden Sie die sekundére Maustaste um das Bild zu verkleinern.




TOPIC: Hot Keys



Die Zoom Kontrollen

Die Tastaturkirzel
VergroBern Driicken Sie die Taste <+>, um den Vergro3erungsfaktor um eine Stufe zu erhéhen
Verkleinern Driicken Sie die Taste <->, um den Vergro3erungsfaktor um eine Stufe zu reduzieren.




TOPIC: Normal Viewing



Die Zoom Kontrollen

Die Normalansicht
Um die OriginalgrofRe des Bildes bei einem Vergrof3erungsfaktor von 1 zu 1 wiederherzustellen:

= wahlen Sie die Option Normalansicht (1:1) im Menu Ansicht, oder
" klicken Sie auf das Symbol Normalansicht der Symbolleiste.




TOPIC: Zoom Submenus



Die Zoom Kontrollen

Die Zoom Untermenis
Waéhlen Sie im Menu Ansicht einen VergroRerungsfaktor aus den Untermenis VergréBern und
Verkleinern, um den Vergrof3erungsfaktor der Bildschirmdarstellung zu verandern.







Working with Layers

Window: Main



TOPIC: Working with Layers



Arbeiten mit Ebenen

Was ist eine Ebene?

Eine Ebene ist nichts anderes als eine einzelne Schicht eines Bildes. Stellen Sie sich eine Ebene wie
eine transparente Folie vor. In einem Bild, das aus mehreren Ebenen besteht, sind diese einzelnen Folien
zu einem Stapel zusammengelegt worden. Wenn Sie Farbe auf eine Bildebene auftragen, so ist dies
vergleichbar mit dem Féarben einer der transparenten Folien des Stapels. Einige der Bildebenen sind
vollstandig mit Farbe bedeckt, andere hingegen enthalten noch einige farbfreie Teilbereiche. Diese
farbfreien Bereiche sind transparent, und lassen Sie daher die darunter liegende Ebene erkennen. Sie
kénnen in Paint Shop Pro diese Ebenen auf verschiedene Weise bearbeiten, I6schen, neue Ebenen
hinzuftigen, die Reihenfolge der Ebenen andern, oder auch die Pixel der einzelnen Ebenen miteinander
verbinden. Sie kdnnen die einzelnen Ebenen solange getrennt bearbeiten, ohne den Rest des Bildes zu
beeinflussen, bis Sie die Ebenen miteinander verbinden.

Ein neu erstelltes Paint Shop Pro Bild besteht zun&chst nur aus einer einzigen Ebene - der
Hintergrundebene. Diese Ebene entspricht der Leinwand eines Gemaldes - jedes Bild mul3 Giber
mindestens diese eine Ebene verfligen. Paint Shop Pro unterstiitzt bis zu 64 Ebenen pro Bild. Die
tatsachliche Anzahl der Ebenen, die Sie fir ein Bild erstellen konnen, wird eventuell noch durch die
Speicherkapazitat Inres Computers weiter eingeschrankt.

Die Ebene, die Sie gerade bearbeiten, wird die aktuelle oder aktive Ebene genannt. Wenn Sie eine
Ebene aktivieren, indem Sie das entsprechende Ebenensymbol anklicken, stellt Paint Shop Pro diese
Ebene auf IThrem Bildschirm dar. Eine aktive Ebene kann jedoch auch unsichtbar sein, wenn Sie keine
Bilddaten enthalt. Wahrend lhrer Arbeit mit Bildern, die aus mehreren Ebenen bestehen, stellen Sie bitte
immer zuerst sicher, dal? die Ebene, die Sie bearbeiten mdchten, auch bereits aktiviert wurde. Werfen Sie
bitte daher immer einen kontrollierenden Blick auf die verschiedenen Ebenensymbole in der
Ebenenpalette - die Symbole der aktiven Ebene &hneln in ihrem Aussehen dem eines gedriuckten
Knopfes.

Um lhnen die Arbeit mit den Ebenen zu erleichtern, stellt lhnen Paint Shop Pro die Ebenen-Palette, das
Dialogfenster "Ebeneneigenschaften” und das Ebenen-Menu zur Verfligung. Viele der Ebenen-
Funktionen von Paint Shop Pro sind in allen drei Objekten enthalten - verwenden Sie einfach die

Methode, die Thnen am meisten zusagt.
u

Nur Graustufenbilder oder Bilder mit einer Farbtiefe von 24 Bit kbnnen mehrere Ebenen enthalten.
Erhdhen Sie, falls notwendig, einfach die Farbtiefe Ihres Bildes, wenn Sie eine neue Ebene hinzufugen
mochten.




Arbeiten mit Ebenen

Das Dialogfenster "Ebeneneigenschaften”

Verwenden Sie dieses Dialogfenster, um die Eigenschaften einzelner Bildebenen festzulegen bzw. zu
bearbeiten. Paint Shop Pro 6ffnet dieses Dialogfenster automatisch, wenn Sie mit Hilfe einer der drei
folgenden Methoden eine neue Ebene erstellen. Sie kdnnen wahlweise:

" auf das Symbol "Neue Ebene hinzufiigen" in der Ebenen-Palette klicken;

" einen Rechtsklick auf eines der Ebenensymbole ausfiihren und aus dem Pop-up Meni die Option
Neu wahlen;

" den Befehl Neu des Ebenen-Menis verwenden.

In der oberen Halfte des Dialogfensters finden Sie die Einstellungsoptionen fiir die Ebenen und Masken.
Alle diese Optionen - mit Ausnahme des Ebenennamens - kénnen auch mit Hilfe der Ebenen-Palette
konfiguriert werden. Die von Paint Shop Pro verwendeten Standardnamen lauten "Ebenel”, "Ebene2"
usw. Wenn Sie eine neue Ebene erstellen, empfiehlt es sich, einen Namen zu vergeben, mit dessen Hilfe
Sie die Ebene spéter einfach identifizieren kénnen.

Nachdem Sie eine neue Ebene erstellt haben, kdnnen Sie das Eigenschaftsfenster jederzeit erneut
o6ffnen, indem Sie eine der folgenden Methoden verwenden:

" Klicken Sie auf das Ebenensymbol, und wéahlen Sie im Menii Ebenen die Option Eigenschaften.
" Fuhren Sie einem Rechtsklick auf das Ebenensymbol aus, und wahlen Sie in dem Pop-up Menii
die Option Eigenschaften.

. Fuhren Sie einen Doppelklick auf das Ebenensymbol aus.



Arbeiten mit Ebenen

Die Grundlagen der Arbeit mit Ebenen
Klicken Sie auf eines der Themen, um weitere Informationen zu den grundlegenden
Bearbeitungstechniken im Umgang mit Bildebenen zu erhalten.

Hintergrund und Hintergrundebene
Erstellen einer neuen Ebene
Hinzufiigen einer Ebene

Verdoppeln einer Ebene
Loschen einer Ebene

Ansehen einer Ebene
Verschieben einer Ebene innerhalb des Bildes
Umbenennen einer Ebene

Kopieren einer Ebene in ein anderes Bild

Kopieren von Ebenen mit Hilfe des Browsers
Bearbeiten einer Ebene

Verbinden der Bildebenen




Arbeiten mit Ebenen

Die Ebenenoptionen
Klicken Sie auf eines der folgenden Themen, wenn Sie weitere Informationen zu den verschiedenen

Optionen winschen.

Arbeiten mit dem Werkzeug "Verschieben"

Schiitzen der transparenten Ebenenbereiche
Guppieren von Ebenen

Andern der allgemeinen Ebenen-Deckfahigkeit

Aktivieren einer Ebenen-Maske
Verbinden von Masken und Ebenen

Die Anpassungsmodi der Ebenen




Grundlegende Funktionen

Der Hintergrund und die Hintergrundebene

Wenn Sie ein neues Bild mit einer eigenen Hintergrundfarbe kreieren, erstellen Sie gleichzeitig eine
Hintergrundebene mit dieser neuen Hintergrundfarbe. Wenn Sie Hintergrundebene innerhalb des
Ebenenstapels an eine andere Stelle verschieben méchten, miissen Sie diese Ebene zuerst mit einer der
zwei folgenden Methoden in eine "normale” Ebene umwandeln. Verwenden Sie zu diesem Zweck eine
der folgenden Mdglichkeiten:

" Flahren Sie einen Rechtsklick auf den Hintergrund aus, und klicken Sie dann in dem Pop-up
Menu auf die Option "Umwandeln in eine Ebene™.
" Offnen Sie das Dialogfenster "Ebeneneigenschaften”. Wie Sie sehen, tragt das Fenster nun

einen neuen Namen - "Umwandeln in eine Ebene & Eigenschaften bearbeiten”.

Wenn Sie ein neues Bild mit einem transparenten Hintergrund erstellen, wird das eigentliche Bild als eine
freie transparente Auswahl Uber dem transparenten Hintergrund erstellt (Paint Shop Pro stellt einen
transparenten Hintergrund standardmafig als grau-weil3es Schachbrettmuster dar). Da es sich bei dem
Bild um eine echte Ebene und keinen Hintergrund handelt, kénnen Sie das Bild, das automatisch
"Ebenel" genannt wird, beliebig in seinem Originalzustand innerhalb des Ebenenstapels verschieben.



Grundlegende Funktionen

Erstellen einer neuen Ebene
Verwenden Sie bitte eine der folgenden Methoden, um eine neue Ebene zu erstellen:

" Waéhlen Sie im Meni Ebenen die Option Neu, um das Dialogfenster "Ebeneneigenschaften” zu
offnen..

" Klicken Sie auf das Symbol "Neue Ebene hizufiigen" in der linken unteren Ecke der Ebenen-
Palette. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster "Ebeneneigenschaften”.

" Fuhren Sie einem Rechtsklick auf ein Ebenensymbol aus, und wahlen Sie in dem Pop-up Men
die Option Neu, um das Dialogfenster "Ebeneneigenschaften” zu 6ffnen.

" Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol "Neue Ebene".

" Halten Sie die Taste <Umsch> gedriickt, wahrend Sie in der Ebenen-Palette auf das Symbol

"Neue Ebene hinzuftigen” klicken. Paint Shop Pro erstellt automatisch ein neues Ebenensymbol, ochne
das Dialogfenster "Ebeneneigenschaften” zu 6ffnen.



Grundlegende Funktionen

Hizufligen einer Ebene

Sie kénnen in Paint Shop Pro auf eine der folgenden Weisen eine Ebene zu einem Bild hinzufiigen:

" "Beférdern” Sie eine Auswahl, indem Sie im Menu Auswahl auf die Option Umwandeln in eine
Ebene klicken.

" Waéhlen Sie die Option "Umwandeln in eine Ebene" im Meni "Auswahl”, um eine freie Auswahl in
eine Ebene zu verwandeln.

= Sie kdnnen eine freie Auswahl ebenfalls in eine Ebene verwandeln, indem Sie einen Rechtsklick
auf das Symbol "Freie Auswahl" ausfiihren, und in dem Pop-up Meni auf die Option "Umwandeln in eine
Ebene" klicken.

" Verschieben Sie eine Auswahl mit Hilfe des Befehls "Ausschneiden” bzw. "Kopieren” in die
Zwischenablage, und driicken Sie dann die Tastenkombination <Strg> + <L>, oder wahlen Sie im Menu
Bearbeiten die Option Als neue Ebene des Untermenis Einfligen aus.

. Ziehen Sie eine Skizze aus dem Browserfenster auf ein geoffnetes Bild.

" Ziehen Sie ein Ebenensymbol aus der Ebenen-Palette des ersten Bildes in ein anderes
geodffnetes Bildfenster.




Grundlegende Funktionen

Duplizieren einer Ebene
Es gibt in Paint Shop Pro vier Moglichkeiten, um eine Ebene zu verdoppeln:

" Klicken Sie auf das Symbol der Ebene, und wéahlen anschlieRend die Option Duplizieren im
Menu Ebenen.

" Fuhren Sie einen Rechtsklick auf das Ebenensymbol aus, und wahlen Sie in dem Pop-up Menl
die Option Duplizieren.

" Ziehen Sie das Ebenensymbol auf das Symbol "Neue Ebene hinzufiigen” in der linken, unteren
Ecke der Ebenen-Palette.

" Klicken Sie auf das Ebenensymbol, und wéahlen Sie anschlieRend den Befehl Kopieren im Meni

Bearbeiten, um die Ebene in die Zwischenablage zu tbertragen. Klicken Sie nun im Menl Bearbeiten
auf die Option Als neue Ebene des Untermenis Einfligen.

Die Kopie der Ebene wird Uber der Ursprungsebene des Bildes eingefugt; das neue Ebenensymbol
finden Sie ebenfalls tber dem Symbol der Ursprungsebene in der Ebenen-Palette.

Arbeiten mit den Ebenensymbolen der Palette

" Jede Bildebene verfiigt Uber ein eigenes Symbol in der Ebenen-Palette. Sie erkennen das
Symbol an dem jeweiligen Namen der Ebene. Klicken Sie einfach auf das Symbol einer Ebene, um die
Ebene zu aktivieren.

. Wenn Sie eine Ebene zu einem Bild hinzufligen, erganzt Paint Shop Pro die Liste der
Ebenensymbole automatisch um das Symbol der neuen Ebene. Léschen Sie eine Ebene, oder verbinden
Sie die Ebene mit einer anderen Bildebene, wird das entsprechende Symbol wieder aus der Liste
entfernt.

" Fluhren Sie einen Rechtsklick auf eines der Ebenensymbole aus, 6ffnet Paint Shop Pro ein Pop-
up Men, das viele der Befehle aus dem Ebenen-Menl enthalt.
" Wenn Sie den Mauszeiger Uber ein Ebenensymbol bewegen, erstellt Paint Shop Pro eine kleine

Skizze der entsprechenden Ebene. Bewegen Sie die Maus einfach an eine andere Bildschirmposition,
um die Skizze zu schlief3en.



Grundlegende Funktionen

Loschen einer Ebene
Um eine Ebene aus einem Bild zu entfernen, wahlen Sie im Menl Ebenen den Befehl Loschen, oder
verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Ebene mit Hilfe der Ebenen-Palette zu I6schen:

" Fuhren Sie einen Rechtsklick auf eines der Ebenensymbole aus, und wahlen Sie in dem Pop-up
Menu die Option Léschen.
" Klicken Sie zuerst auf eines der Ebenensymbole, und dann auf das Symbol "Léschen" (den

kleinen Mulleimer in der linken unteren Ecke). Paint Shop Pro 6ffnet nun ein kleines Fenster, und fordert
Sie auf, Thre Wahl zu bestétigen. Klicken Sie auf das Symbol Ja, um die Ebene zu I6schen.

" Ziehen Sie einfach ein Ebenensymbol mit der Maus auf das Symbol "Ldschen” und lassen Sie
die Maustaste los. Paint Shop Pro 6ffnet nun ein kleines Fenster, und fordert Sie auf lhre Wahl zu
bestatigen. Klicken Sie bitte auf das Symbol "Ja", um die Ebene zu léschen.

Paint Shop Pro entfernt nun das Symbol der geléschten Ebene aus der Ebenen-Palette.



Grundlegende Funktionen
Ansehen der Ebenen

Anzeigen aller Ebenen

Verwenden Sie eine der folgenden Mdglichkeiten, um alle Bildebenen sichtbar zu schalten:

" Klicken Sie auf das Symbol "Sichtbar" einer jeden Ebene, bis Paint Shop Pro alle Bildebenen auf
dem Bildschirm darstellt. Sie erkennen eine sichtbare Ebene and den roten, griinen und blauen Streifen
auf dem jeweiligen Symbol "Sichtbar" der Ebene.

" Waéhlen Sie im Meni Ebenen die Option Alle des Untermentiis Ansicht.

" Fuhren Sie einen Rechtsklick auf die Ebenen-Palette aus, und wahlen Sie in dem Pop-up Meni
die Option Alle des Untermenis Ansicht.

Anzeigen einzelner Ebenen

Um nur eine bestimmte Ebene darzustellen, wahlen Sie eine der folgenden Methoden aus:

" Klicken Sie auf eines der Ebenensymbole, um die Ebenen zu markieren, und wahlen Sie dann im
Menu Ebenen die Option Aktive Ebene des Untermenis Ansicht.

. Fuhren Sie einen Rechtsklick auf die Ebenen-Palette aus, und wahlen Sie in dem Pop-up Meni
die Option Aktive Ebene des Untermenis Ansicht.

" Klicken Sie auf das Symbol "Sichtbar" einer jeden Ebene, bis nur noch eine Ebene sichtbar ist.
Sie erkennen eine sichtbare Ebene and den roten, griinen und blauen Streifen auf dem jeweiligen
Symbol "Sichtbar" der Ebene. Auf diese Weise kénnen Sie beliebig viele Ebenen sichtbar schalten.

u

Wenn Sie eine Ebene aktivieren, wird sie automatisch sichtbar geschaltet. Eine aktive Ebene, die keine
Daten enthalt wird jedoch als transparent dargestellt.



Grundlegende Funktionen

Verschieben einer Ebene innerhalb eines Bildes

Wenn Sie die Position einer Ebene innerhalb des Ebenenstapels andern méchten, klicken Sie zuerst auf
das entsprechende Symbol in der Ebenen-Palette, und wahlen dann eine der folgenden Methoden aus:
" Waéhlen Sie im Meni Ebenen eine der Optionen "Nach oben verschieben" oder "Nach unten
verschieben" des Untermeniis Anordnung. Wenn Sie einen dieser Befehle ausfiihren, wird die Ebene
um eine Position innerhalb des Stapels verschoben. Um eine Ebene an die oberste Position zu
verschieben, fihren Sie bitte in dem gleichen Meni den Befehl "An erste Stelle verschieben" aus; wenn
Sie die Ebene an das untere Ende des Stapels verschieben oder Uiber die Hintergrundebene - falls diese
existiert - legen mochten, wahlen Sie bitte die Option "An letzte Stelle verschieben".

" Ziehen Sie in der Ebenen-Palette das Ebenensymbol an eine andere Position.
n

Sie mussen die Hintergrundebene zuerst in eine "normale" Ebene verwandeln, bevor Sie ihre Position
andern kénnen. Verwenden Sie hierzu bitte das Dialogfenster "Ebeneneigenschaften" oder das Pop-up
MenU der Ebenen-Palette.




Grundlegende Funktionen

Umbenennen einer Ebene

1 Offnen Sie das Dialogfenster Ebeneneigenschatften.
2 Geben Sie einen neuen Namen in das entsprechende Textfeld ein.
3 Kilicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlieRen.




Grundlegende Funktionen

Kopieren einer Ebene in ein anderes Bild

Um eine Ebene in ein anderes Bild zu kopieren, verwenden Sie bitte eine der folgenden Methoden:

. Verschieben Sie eine Auswahl mit Hilfe des Befehls "Ausschneiden" bzw. "Kopieren" in die
Zwischenablage. Aktivieren Sie nun das zweite Bild, und wahlen Sie im MenlU Bearbeiten die Option Als
neue Ebene des Untermenis Einfligen aus.

" Ziehen Sie das Ebenensymbol aus der Ebenen-Palette des ersten Bildes auf das zweite
gedffnete Bild.
" Klicken Sie auf das Ebenensymbol, und wéhlen Sie anschlielend den Befehl Kopieren im Meni

Bearbeiten, um die Ebene in die Zwischenablage zu Ubertragen. Aktivieren Sie das zweite Bild, und
klicken nun im Menu Bearbeiten auf die Option Als heue Ebene des Untermeniis Einfligen.

Die Kopie der Ebene wird Uber der aktiven Ebene des zweiten Bildes eingefligt; das neue Ebenensymbol
finden Sie ebenfalls Uber dem Symbol der aktiven Ebene in der Ebenen-Palette.



Grundlegende Funktionen

Kopieren der Ebenen mit Hilfe des Browsers
Um die Ebenen eines Bildes in ein anderes Bild zu kopieren, gehen Sie wie folgt vor:

1 Offnen Sie das Bild, in das Sie die neuen Ebenen kopieren méchten.

2 Starten Sie den Browser.

3 Offnen Sie den Ordner, der die Datei enthélt, deren Ebenen Sie kopieren mochten.

4 Ziehen Sie die Skizze der Datei auf das geoffnete Bildfenster.

5 Lassen Sie die Maustaste los.
Die Ebenen werden als eine untereinander verbundene Ebenengruppe in das getffnete Bild kopiert.
Klicken Sie bitte auf die Gruppensymbole der Ebenen in der Ebenen-Palette, um die neuen Ebenen zu
trennen




Grundlegende Funktionen
Bearbeiten der Ebenen

Anwenden von Effekten, Deformationen und Filtern
n

Wenn Sie eine dieser Optionen auf eine Ebene anwenden mdéchten, aktivieren Sie bitte die Ebene,
bevor Sie den Befehl ausfihren.

Sie kénnen die folgenden Befehle und Funktionen auf eine Ebene anwenden: "Umdrehen", "Spiegeln”,
"Drehen", die verschiedenen Deformationen, die Filter-Funktionen, sowie die Effekte.

Angleichen der Rander
u

Die Angleichen-Befehle sowie die Funktion "Randibergang" kbénnen nur auf ein Graustufenbild oder ein
Bild mit einer Farbtiefe von 24 Bit angewendet werden

Wenn Sie eine Ebene erstellen, indem Sie einen Teilbereich aus einem Bild ausschneiden oder kopieren,
werden oft einige der Pixel um die Randlinie dieses Bildbereiches mit in die Ebene Gbernommen; dies gilt
besonders fir Bildbereiche, auf die Sie die Funktionen "Antialiasing" oder "Randscharfe" angewendet

haben. Mit Hilfe der Funktion "Angleichen" kénnen Sie diese Pixel von den Randern der Ebene entfernen.

Entfernen der schwarzen/weifl3en Pixel

Wenn Sie eine Auswahl, deren Rand einige schwarze oder weil3e Pixel enthdlt, in eine Ebene
umwandeln, ibernehmen Sie diese Pixel automatisch.Befindet sich diese neue Ebene nun Uber einer
farbigen Ebene, missen Sie diese schwarzen und weil3en Pixel entfernen.

L] Um die schwarzen Pixel aus dem Randbereich zu entfernen, wahlen Sie im Meni Ebenen die
Option Angleichen - Schwarz des Untermeniis Angleichen.
L] Um die weilRen Pixel aus dem Randbereich zu entfernen, wahlen Sie im Menii Ebenen die

Option Angleichen - WeiB8 des Untermenis Angleichen.

Der Befehl "Randiibergang"”
Dieser Befehl stellt einen Farbverlauf zwischen den Pixeln eines Ebenenrandes her, die nicht mit der
Funktion "Randschérfe" bearbeitet wurden und den Pixeln, auf die Sie diese Funktion "Randscharfe"”
angewendet haben. Verwenden Sie diese Funktion bitte bei einer Ebene mit einem farbigen Hintergrund
(nicht bei einem schwarzen oder weil3en Hintergrund).
So stellen Sie einen Randubergang her:
1 Wabhlen Sie den Befehl Randubergang aus dem Unterment Angleichen des Menius Ebenen, um
das Dialogfenster "Randiibergang” zu 6ffnen.
2 Geben Sie mit Hilfe des Drehelements die Anzahl der Pixel an, auf die Sie die Funktion anwenden
mochten.
3 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlieRen, und den Randibergang
herzustellen.




Grundlegende Funktionen
Verbinden der Ebenen

Verbinden der sichtbaren Ebenen
Wenn Sie mehrere Ebenen zu einer Ebene verbinden, reduziert sich der Speicherplatzbedarf Ihres Bildes
automatisch. Nachdem Sie die verschiedenen Ebenen verbunden haben, kénnen diese nicht mehr
getrennt bearbeitet werden, da sie nun eine geschlossene Einheit bilden. So verbinden Sie die sichtbaren
Ebenen eines Bildes:
1 Schalten Sie in der Ebenen-Palette alle die Ebenen sichtbar, die Sie verbinden méchten, und
"verstecken" den Rest, indem Sie ihn als unsichtbar definieren.
2 Wabhlen Sie nun eine der folgenden Methoden aus, um die gewiinschten Ebenen mit Hilfe ihrer
Symbole zu verbinden:

" Fuhren Sie einen Rechtsklick auf eines der Ebenensymbole aus, und wahlen Sie in dem Pop-up
Menu die Option "Sichtbare verbinden" des Unterments "Verbinden".
" Klicken Sie auf eines der Ebenensymbole, und wéhlen Sie in dem Menl Ebenen die Option

Sichtbare verbinden des Untermenuls Verbinden.

Verbinden aller Ebenen (Glatten)
n

Die transparenten Bereiche des Bildes werden mit der Farbe "Weil3" gefillt, wenn Sie das Bild glatten.
Falls Sie die Transparenz des Bildes erhalten mdchten, verwenden Sie bitte die Option "Sichtbare
Ebenen verbinden".

Das Glatten eines Bildes verbindet alle Bildebenen mit der Hintergrundebene. Der Speicherplatzbedarf
eines geglatteten Bildes ist deutlich geringer als der eines Bildes, das aus mehreren Ebenen besteht.
Andererseits ist ein gegléttetes Bild schwerer zu bearbeiten. Da viele Dateiformate nur fiir gegléattete
Bilder verwendet werden kénnen, méchten wir lhnen empfehlen, lhre Bilder im PSP-Format zu speichern,
wenn sie mehrere Ebenen enthalten. Um ein Bild zu glatten, verwenden Sie bitte eine der folgenden
Methoden:

" Klicken Sie in dem Meni Ebenen auf die Option Alle verbinden (gldtten) des Untermenis
Verbinden.
" Fuhren Sie einen Rechtsklick auf eines der Ebenensymbole aus, und wéhlen Sie in dem Pop-up

Menu die Option "Alle verbinden (Glatten)" des Untermenus "Verbinden".



Die Ebenenoptionen
Arbeiten mit dem Werkzeug "Verschieben"

Sie kdnnen eine Ebene an eine beliebige Position innerhalb des Bildes verschieben, ohne die Ebene zu
beschneiden - die Ebene kann sogar Uiber die Grenzen der Leinwand verschoben werden.

Das Werkzeug "Verschieben" bewegt nicht automatisch die aktive Ebene, sondern die erste Ebene von
oben, die Bilddaten enthalt. Wenn Sie auf den transparenten Bereich der obersten Ebene eines Bildes
klicken, ignoriert Paint Shop Pro diese Ebene, und durchsucht alle anderen Ebenen, bis es auf eine

Ebene st6l3t, deren Pixel Bilddaten enthalten. Diese Ebene wird dann automatisch ausgewahlt und
verschoben.

Um das Verschieben auf die aktive Ebene zu beschranken, halten Sie die Taste <Umsch> gedruckt,
wahrend Sie auf die Ebene klicken und sie verschieben.



Die Ebenenoptionen
Schiitzen der transparenten Ebenenbereiche
[ ]

Sie kdnnen die transparenten Bereiche einer Ebene jederzeit schiitzen - denken Sie jedoch bitte daran,
diesen Schutz zu entfernen, bevor Sie etwas in die Ebene einfligen.

Die Option "Transparenz schiitzen" beschrankt die Bearbeitung einer Ebene auf die Pixel der Ebene, die
bereits einige Bilddaten enthalten. Sie kdnnen diese Daten zwar bearbeiten, die transparenten
Ebenenbereiche jedoch nicht verandern.

So kénnen die Schutzfunktion auf zwei Arten aktivieren/deaktivieren:

. Klicken Sie auf das Symbol "Transparenz schiitzen" in der Ebenen-Palette.

. Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen "Transparenz schiitzen" in dem Dialogfenster
"Ebeneneigenschaften”.

Wenn Sie den Transparenzschutz aktiviert haben, ist das kleine Vorhadngeschlol? rot und geschlossen
dargestellt, bei inaktivem Transparenzschutz erscheint das Schlof3 griin und gedffnet.



Die Ebenenoptionen

Gruppieren der Ebenen

Sie kdnnen mit Hilfe der Gruppensymbole mehrere Ebenen zu einer Einheit zusammenfugen, um sie
dann wie eine einzelne Ebene zu verschieben. Wenn Sie mit Hilfe des Browsers neue Ebenen in ein Bild
kopieren, werden diese Ebenen immer als eine Gruppe zu dem Bild hinzugefiigt.

Alle Ebenen, deren Gruppensymbol die gleiche Nummer aufweist, gehdren zu einer Ebenengruppe.
Wenn Sie auf ein Gruppensymbol klicken, wird die Nummer automatisch auf den néachsten gultigen Wert
gesetzt. Ein Sternchen ( * ) auf dem Gruppensymbol zeigt an, daf3 die entsprechende Ebene keiner
Gruppe angehort.

Klicken Sie einfach auf die Gruppensymbole, um die Ebenen eines Bildes in Gruppen zu unterteilen.




Die Ebenenoptionen
Andern der gesamten Ebenen-Deckfahigkeit

Die Deckfahigkeit der Ebene unterscheidet sich von der Deckféhigkeit ihrer Pixel.

Die allgemeine Deckfahigkeit einer Ebene beeinflu3t nicht die Transparenzwerte der einzelnen Pixel in
der Ebene, sondern nur ihre Bildschirmdarstellung.

Sie kdnnen die Deckfahigkeit einer Ebene @ndern, ohne die Ebene vorher auszuwéhlen. Um die
allgemeine Deckfahigkeit der Ebenen zu verdndern, verwenden Sie bitte eine der folgenden Methoden:
" Stellen Sie einen neuen Wert mit Hilfe des Schiebereglers "Deckféhigkeit” ein.

" Geben Sie in dem Dialogfenster "Ebeneneigenschaften” einen Wert fur die Deckfahigkeit ein.

Bei einer Deckfahigkeit von 100% ist eine Ebene vollkommen undurchsichtig. Paint Shop Pro verwendet
diese Einstellung als Standardwert fur alle neuen Ebenen. Wenn Sie den Schieberegler nach links
bewegen, erscheint die darunter liegende Ebene immer deutlicher. Bei einer Deckféhigkeit von 75% zeigt
ein Bild 75% von der oberen Ebene und 25 % von der unteren Ebene an. Bei einer Deckféhigkeit von 0 %
ist die Ebene vollstandig transparent, und Sie kdnnen nur die darunter liegende Ebene sehen.



Die Ebenenoptionen

Aktivieren der Ebenen-Maske

Mit Hilfe der Option "Ebenen-Maske aktivieren" legen Sie fest, ob eine Ebene zusammen mit inrer Maske
dargestellt oder ohne die Maske angezeigt wird. Wenn Sie diese Option aktivieren, bestimmt die Maske
das Aussehen der Ebene. Ist diese Funktion deaktiviert, hat die Maske keinerlei Einflul3 auf das
Erscheinungsbild der Ebene - sie ist quasi "abgelegt".

So aktivieren bzw. deaktivieren Sie eine Maske:

" Klicken Sie auf das Symbol "Ebenen-Maske aktivieren" in der Ebenen-Palette, oder
" klicken Sie auf das Kontrollkastchen "Maske fir diese Ebene aktivieren" in dem Dialogfenster
"Ebeneneigenschaften”.




Die Ebenenoptionen

Verbinden der Masken und Ebenen

Verwenden Sie diese Option, wenn Sie eine Ebene und die dazugehdrige Maske als eine Einheit
innerhalb des Bildes verschieben mdchten. Wenn Sie diese Option aktivieren, wirken sich die Befehle
"Umdrehen”, "Spiegeln" und "Drehen" sowohl auf die Ebene als auch auf die Maske aus. Ist diese Option
deaktiviert, werden die Maske und die Ebene getrennt bewegt.

So verbinden Sie eine Maske mit der entsprechenden Ebene bzw. I16sen die Verbindung der zwei
Objekte:
" Klicken Sie auf das Symbol "Maske verbinden" in der Ebenen-Palette.

" Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen "Maske und Ebene verbinden" in dem Dialogfenster
"Ebeneneigenschaften”.




Die Ebenenoptionen

Die Anpassungsmodi

Mit Hilfe dieser Anpassungsmodi kdnnen Sie die Pixel der aktiven Ebene mit denen der darunter
liegenden Ebene kombinieren. Sie stellen jedoch keine permanente Verbindung zwischen den Ebenen
her, die Modi sind nichts anderes als spezielle Vorschaufunktionen, die Ihnen das endgiiltige Bild nach
dem Verbinden der Ebenen anzeigen. Um die Pixel zweier Ebenen dauerhaft zu mischen, verwenden Sie
bitte die Option Verbinden im Meni Ebenen.

Die Ebene, deren Anpassungsmodi Sie bearbeiten, wird als Mischebene bezeichnet. Diese Ebene wird in
das Kombinationationsergebnis aller darunter liegenden Ebenen eingemischt, und nicht nur mit der
nachsten Ebene des Stapels kombiniert.

Die verschiedenen Anpassungsmodi

Abblenden Multiplikation
Abdunkeln Normal
Aufflésen Sattigung
Aufhellen Subtraktion
Ausschlu Uberbelichten
Farbe Uberblenden
Farbton Unterbelichten
Hartes Licht Weiches Licht
Helligkeit

Die Anpassungsspanne

Mit Hilfe der Anpassungsspanne kénnen Sie die einzelnen Effekte besser kontrollieren. Sie kdnnen
einzelne Farben aus der aktiven Ebene entfernen, oder auch bestimmte Farben durchscheinen lassen,
indem Sie die Helligkeits- oder Kanalwerte als Anderungsbasis fiir die Deckfahigkeit verwenden.

So konfigurieren Sie die Anpassungsspanne:

1 Wabhlen Sie die Mischebene aus.

2 Offnen Sie das Dialogfenster "Ebeneneigenschaften".

3 Wabhlen Sie in dem Feld "Anpassungsspanne” den Farbkanal (Grau, Rot, Grin oder Blau) aus, den
Paint Shop Pro fir den Ebenenvergleich verwenden soll. Wenn Sie den grauen Kanal auswahlen,
wird die Deckfahigkeit durch die Helligkeitswerte der Ebenen bestimmt.

4 Bestimmen Sie den Verlauf der Deckfahigkeit. Die oberen Pfeile stehen fiir die Werte, bei denen die
Deckfahigkeit 100% betragt. Die unteren Pfeile stehen flr die Werte, bei denen die Deckfahigkeit
0% betragt. Die Pfeile auf der linken Seite zeigen die Anstiegswerte der Verlaufskurve, wahrend die
Pfeile auf der rechten Seite die Werte anzeigen, bei denen die Kurve wieder fallt.

5 Klicken Sie bitte auf das Symbol OK. Paint Shop Pro wendet den Anpassungseffekt jetzt nur auf die
Pixel an, die innerhalb der Anpassungsspanne liegen.






Format-Specific Dialog Boxes

Window: More



TOPIC: Overview



Die formatspezifischen Dialogfenster
Allgemeines

Wenn Sie eines der folgenden Formate 6ffnen, fordert Paint Shop Pro Sie eventuell auf, weitere
Informationen einzugeben:

= Die Meta / Vektor Formate

" Das Photo-CD Format

. Das RAW-Format




TOPIC: Using the Meta Picture Import Dialog Box



Die formatspezifischen Dialogfenster

Das Dialogfenster Meta Bild Import
Mit Hilfe dieses Dialogfensters legen Sie die Grol3e einer Meta- oder Vektor-Datei fest. Paint Shop Pro
offnet dieses Fenster:

" wenn Sie eine der Dateien importieren, und die Option "Nach GréR3e fragen™ in der WME-
Karteikarte aktiviert ist, oder
" wenn Sie Vektor- oder Meta-Daten aus der Zwischenablage einflgen.

Andern der BildgroRe und/oder des Seitenverhiltnisses
Sie kénnen diese beiden Attribute verandern, indem Sie einfach zwei neue Werte in die Textfelder "Breite

und "Hohe" eingeben.

Offnen des Bildes
Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Bild mit den ausgewahlten Abmessungen zu 6ffnen.

Die Standardgrofle
Weitere Informationen zu dem Bearbeiten der Standard-ImportgroR3e finden Sie hier.



TOPIC: Using the PCD Size Dialog Box



Die formatspezifischen Dialogfenster

Das Dialogfenster "PCD-Gré3e"
Die Dateien einer Kodak Photo-CD enthalten jeweils ein Bild in verschiedenen Grof3en. Sie kdnnen mit
Hilfe der PCD-Einstellungen Paint Shop Pro anweisen, eine PCD-Datei immer in einer bestimmten GréRRe
zu 6ffnen.
Wenn Sie es vorziehen mit verschiedenen Bildabmessungen zu arbeiten, klicken Sie auf die Option "Bei
jeder Datei nachfragen”. Paint Shop Pro wird Sie nun jedesmal dieses Dialogfenster aktivieren, wenn Sie
eine PCD-Datei 6ffnen mochten.
Um eine GrolRe festzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

1 Kilicken Sie auf eine der vorgegebenen Bildabmessungen.

2 Klicken Sie auf das Symbol OK.




TOPIC: Using the RAW Options Dialog Box



Die formatspezifischen Dialogfenster

Das RAW-Dialogfenster

Mit Hilfe dieses Dialogfeldes bestimmen Sie, wie Paint Shop Pro die Pixeldaten einer RAW-Datei
interpretiert. Weitere Informationen zu dem jeweiligen Dateiformat finden Sie in der Dokumentation zu der
Anwendung, mit der die Datei erstellt wurde.

RAW Pixel-Daten

Falls Sie bereits einige Erfahrung im Arbeiten mit RAW-Dateien besitzen, erklart sich dieses Feld von
selbst. Wir méchten den im Umgang mit RAW-Dateien unerfahrenen Benutzern empfehlen, die
einschlagige Fachliteratur tber RAW-Daten und das individuell vorliegende Dateiformat zu konsultieren,
da eine umfassende Beschreibung der RAW-Daten den Rahmen dieser Hilfedatei sprengen wirde.




Window: More2




TOPIC: Changing the Image's Size And/or Scale



Andern der GroRe und/oder des Seitenverhaltnisses

Um diese Werte zu veréandern, geben Sie einfach zwei neue Werte in die Textfelder "Breite" und "Hohe"
ein. Drucken Sie die Tabulator-Taste oder klicken Sie auf eines der Felder, um es zu aktivieren.

Ubernehmen des Seitenverhéltnisses

Legen Sie bitte den Breitenwert zuletzt fest, wenn Sie das ursprungliche Seitenverhaltnis (Breite/HOhe)
Ubernehmen moéchten. Der neue Hohenwert wird automatisch aus dem alten Seitenverhaltnis und lhrem
neu eingegebenen Breitenwert berechnet.

Andern des Seitenverhiltnisses
Um das Seitenverhdltnis (Breite/Hdhe) zu dndern, geben Sie bitte als letzten Wert einen neuen
Héhenwert ein. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Bild nach Ihren Eingaben, und das alte Seitenverhaltniss

wird verworfen.






Getting Around

Window: Graphics



Das Hauptfenster

Datei Bearbeiten  Ansicht  Schnappschuld  Hilfe

Titellgiste

henileiste

Arbeitshereich

Statusleiste

Driicken Sie F1. um die Hilfefunktion zu aktiviersn Bild: keine 2



Die Werkzeugfenster

E Paint Shop Pro - Daisies_jpg
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Die Bildfenster

%% Paint Shop Pro - Hahn_psp
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Image Files

Window: Graphics



Das Dialogfenster "Dateiinformationen™

Timber wolf. psp |

Farmat der Queldatei

Interfarmat, fallz worhanden

eventuel venvendete
K.omprimierungzmethode

Bildbreite und -hohe gemeszen in Pixel

Bildbreite und -hohe gemeszen in lnch
ader Zentimeter

Fixeldichte

Anzahl der Bitz pro Farbebene &
Ainzahl der Farbebenen ®
Farbtiefe des Bildes

D atentragerbezeichnung des
YWechzelzpeichermediums auf
dem gich die Datei befindet

Laufwerkz- und Pladangabe der Datei

GroRe der Datei in Byte

D atum und Zeitpunkt der letzten
Speicherung

E Gibt bei R azterformaten die Bilddaten
und bei Meta-Farmaten die Infarmationen
iiber die Bilddarztellung an

—+ [ateigrofe:

—+ Erztellungzdatum:

Faint Shop Pro Shmages

— Bildformat
¥ Paint Shop Pro

—y Werzion: 3

4 F.amprimigring: Run Length

— Bildeigenzchaften

+ Abmessungern: BE0 » 445 Pixel
—_—t 2047 215,71 Cm

+ Pixel pro Cro: 23

4 Bitz pro Ebene: 24

—+ # der Ebenen: 1

—+ b arimale # an Farben: 16 Million

— Dateninfarmationen

4 Laufwerk: K.eine

—+ Ordner: c:hProgrammeh. ..

473,325
bar 30, 1935 - 05:00:00

Hilfe |




Das Dialogfeld "Bildinformationen"

Aktuelle Bildinformationen

= THEE T
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Histogram Example

Window: Graphics



Ein Beispielhistogramm

Histogramm Quellbild
B Rushmore.jpg [1:3]  [MEIER

baw: 26524 [5%] Min O Durch: 156




User Defined Filters - Examples

Window: Example



Ein Berechnungsbeispiel

Pixelnerte Ed Fitermatrize = Produkte ZSummen
olfoj1 1|32 gl(ojo|ofa0 gl(ojo|ofa0 1]
o1 11122 o1 11110 o1 11120 4
111223 of(1|-F11(0 o1 |-14 2 (0 -11
112233 of1 (1110 o221 3|0 7
20213134 gl(ojo|ofa0 gl(ojo|ofa0 1]

neuer Wert des Fielpixels: 0



Einige Beispielfilter

Yerschmieren Lithographie FPsychedelische Destillation
ol ofojofo]ofn of of of of o] of @ ol olojolajo]o
ol ofojofo]ofn of A ]| o ojo|1]-2|-3|-4]0
ol of1]paf1]ofn of {010 0] 1 o ool 3|2{1]0
ol of1]-7[1]ofn of 1|09 (0] 1 o o o1 2{1]0
ol of1]p1f1]ofn of {010 {a0] 1 o ool 3| 2{1]0
ol ofojofo]ofn of A A ] 4|0 ojo|l]-2|3|4]0
ol ofojofo]ofn of of of of o] of o ojolojojojo]o
Divizionztaktor = 1 Divizionzfaktor =1 Divizgionzfaktor = 1

Wichtungstaktor = 0 Wichtungsfaktor = 0 Wichtungsfaktor =0




Supported Raster Image Formats

Window: Raster



Die unterstiitzten Raster Bildformate

1 = Paint Shop Pro kann diese Dateien 6ffnen

< = Paint Shop Pro kann eine Datei unter diesem Format speichern

Format Unterformat / Beschreibung Quelle /Standard Bits-pro-Pixel und Farbtiefe
1 4 8 8 16 24 32
Grau Farbe

BMP RGB kodiert 0S/2 1< 1< 1< 1<

BMP RGB kodiert Microsoft Windows 1< 1< 1< 1<

BMP RLE kodiert Microsoft Windows 1< 1<

CLP Bitmap Windows Clipboard 1 1 1 1

CLP Einheits-unabh&ng. Bitmap Windows Clipboard 1< 1< 1< 1<

CT Continuous Tone CMYK SciTex 1<

CT Continuous Tone CMY SciTex 1<

CuT Dr. Halo 1<

DCX Multipage Paintbrush Zsoft Paintbrush 1

DIB RGB kodiert 0S/2 1< 1< 1< 1<

DIB RGB kodiert Microsoft Windows 1< 1< 1< 1<

DIB RLE kodiert Microsoft Windows 1< 1<

EPS Nur Bild Adobe < < < <

FPX Komprimiert Kodak Flash Pix 1< 1<

FPX Unkomprimiet Kodak Flash Pix 1< 1<

GIF Ver. 87a (interlaced) CompusServe 1< 1< 1<

GIF Ver. 87a (non-interlaced) CompuServe 1< 1< 1<

GIF Ver. 89a (interlaced) CompusServe 1< 1< 1<

GIF Ver. 89a (non-interlaced) CompusServe 1< 1< 1<

IFF Komprimiert Electronic Arts 1< 1< 1<

IFF Unkomprimiert Electronic Arts 1< 1< 1<

IMG Old Style GEM Paint 1< 1 1<

IMG New Style GEM Paint 1 1 1

JIF Huffman Komprimiert Joint Photo. Expert Group 1< 1<

JPG Huffman Komprimiert Joint Photo. Expert Group 1< 1<

JPG Progressive Joint Photo. Expert Group 1< 1<

KDC Kodak Digital Camera 1

LBM Komprimiert Deluxe Paint 1< 1< 1<

LBM Unkomprimiert Deluxe Paint 1< 1< 1<
MAC Mit Header MacPaint 1<

MAC Ohne Header MacPaint 1<

MSP Neue Version Microsoft Paint 1<

MSP Alte Version Microsoft Paint 1

PBM Portable Bitmap UNIX 1<

PCD Kodak Photo CD 1

PCT Macintosh PICT format Apple 1< 1< 1< 1 1< 1
PCX Version 0 ZSoft Paintbrush 1<

PCX Ver. 2 (with palette info.) ZSoft Paintbrush 1< 1<

PCX Ver. 3 (without palette info.) ZSoft Paintbrush 1 1

PCX Version 5 ZSoft Paintbrush 1< 1< 1< 1<

PGM Portable Graymap (ASCII) UNIX 1<

PGM Portable Graymap (Binar) UNIX 1<

PIC Pictor/PC Paint 1< 1< 1<

PNG Portable Network Graphics 1< 1< 1< 1 1< 1
PNG Portable Network Graphics 1< 1< 1< 1 1< 1
PPM Portable Pixelmap UNIX 1<

PSD RGB oder indexed Photoshop 1< 1< 1<

PSP Run Length Encoding Jasc Paint Shop Pro 1< 1< 1< 1< 1<

PSP LZ77 Compression Jasc Paint Shop Pro 1< 1< 1< 1< 1<

PSP Unkomprimiert Jasc Paint Shop Pro 1< 1< 1< 1< 1<

RAS Type 1 (Modern Style) Sun Microsystems 1< 1< 1< 1
RAW Un-kodiert pixel data 1< 1<

RLE CompusServe CompuServe 1<

RLE Windows Microsoft Windows 1< 1<

SCT Continuous Tone CMYK SciTex 1<

SCT Continuous Tone CMY SciTex 1<

TGA No compression Truevision 1< 1 1< 1
TGA Komprimiert Truevision 1< 1 1< 1
TIFF Huffman Komprimiert Aldus Corporation 1<

TIFF No compression Aldus Corporation 1< 1< 1< 1< 1<

TIFF No compression CMYK Aldus Corporation 1<

TIFF Pack bits Komprimiert Aldus Corporation 1< 1< 1< 1< 1<

TIFF Pack bits Komprimiert CMYK Aldus Corporation 1<



TIFF
TIFF
TIFF
TIFF
WPG
WPG
WPG

LZW Komprimiert
LZW Komprimiert CMYK
Fax Group 3 Komprimiert
Fax Group 4 Komprimiert

Version 5.0
Version 5.1
Version 6.0

Aldus Corporation
Aldus Corporation
Aldus Corporation
Aldus Corporation
WordPerfect
WordPerfect
WordPerfect

1<
1<
1<

1<
1<

1<

1<
1<
1<

1<

1<

1<
1<
1<

1<
1<

1<






Page Setup

Window: Steps2



TOPIC: Step 1: Access the Page Setup Dialog Box



Das Seitenlayout

Schritt 1: Offnen des Dialogfensters

Mit Hilfe des Seitenlayouts legen Sie die Papierzufuhr und die Anordnung der Bilder oder Skizzen auf der
ausgedruckten Seite fest. Paint Shop Pro enthélt zwei Layoutfenster: eines fur Bilder und eines fir die
Skizzen des Browsers.

Diese Dialogfenster lassen sich auf zwei Arten 6ffnen:

" Aktivieren Sie die Funktion Seitenlayout im Menu Datei, oder

= klicken Sie auf das Symbol Seitenlayout in dem Druckvorschaufenster fir Bilder oder dem
Druckvorschaufenster des Browsers.




TOPIC: Step 2: Select the Printer



Das Seitenlayout

Schritt 2: Auswahlen des Druckers
Klicken Sie auf das Symbol Drucker, um das Dialogfenster "Drucker auswéhlen" zu 6ffnen.

" Wahlen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes einen Drucker aus.
" Klicken Sie auf das Symbol Eigenschaften, um die druckerspezifischen Optionen zu

konfigurieren.




TOPIC: Step 3: Select the Paper Size and Source



Das Seitenlayout

Schritt 3: Auswahlen der Papiergré3e und -zufuhr
Sie legen diese beiden Optionen mit Hilfe der entsprechenden Dropdown Felder des Feldes "Papier" fest.
u

Diese Optionen stehen nicht fir alle Druckermodelle zur Verfligung.



TOPIC: Step 4: Set the Page Orientation



Das Seitenlayout

Schritt 4: Einstellen der Druckrichtung
Legen Sie bitte eines der Ausgabeformate "Hochformat" oder "Querformat" in dem Feld "Druckrichtung"

fest.

" Bei einen Hochformatdruck richtet Paint Shop Pro das Bild automatisch an einer der kirzeren
Seiten des Blattes aus,
" bei einem Querformatdruck hingegen, wird das Bild entlang der Langsseite des Papiers plaziert.

Klicken Sie einfach auf den Namen oder das Auswahlsymbol der Optionen, um eine Druckrichtung
auszuwahlen.



TOPIC: Step 5: Select the Image Settings (Images Only)



Das Seitenlayout

Schritt 5: Einstellen der Bildoptionen
Diese Optionen sind nur fir den Druck von Bildern verfugbar. Wenn Sie einen Ausdruck der
Browser.Skizzen vorbereiten mdchten, gehen Sie bitte direkt zum n&chsten Schritt tiber.

Auswahlen des Drucktyps
Sie kdnnen in Paint Shop Pro unter drei verschiedenen Drucktypen wéhlen.

" Falls Sie Uber einen Farbdrucker verfiigen, klicken Sie auf das Auswahlsymbol "Farbe".

. Die Option Graustufenbild wandelt Ihr Farbbild in ein Schwarzweif3foto um. Paint Shop Pro
ersetzt hierbei die Farben des Bildes durch Grauschattierungen des gleichen Helligkeitswertes.

= Wenn Sie den Ausdruck in die einzelnen Farbkanéle aufteilen mochten, klicken Sie bitte auf die

Option CMYK-Trennung. Paint Shop Pro druckt nun vier verschiedene Graustufenbilder Ihres
Originalbildes, von denen jedes einen Farbkanal reprasentiert.

Die Optionen "Negativ" und "Hintergrund"

Wenn Sie das Kontrollkéstchen Negativ aktivieren, ersetzt Paint Shop Pro die Farben Ihres Bildes durch
die entgegengesetzten Farben des Farbrades - das Ergebnis ist ein Bild, das einem Fotonegativ &hnelt.
Um die ungenutzte Papierflache des Blattes mit einer Farbe zu fillen, klicken Sie bitte auf das Symbol
Hintergrund. Paint Shop Pro 6ffnet nun ein Dialogfenster, das mit dem Fenster "Farbe" weitgehend
Ubereinstimmt.



TOPIC: Step 6: Set the Margins



Das Seitenlayout
Schritt 6: Grof3e und Position des Bildes

Fir den Druck von Bildern
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Bild zentrieren”, wenn Sie Ihr Bild in der Seitenmitte plazieren
mdchten. Diese Option ist nicht verfiigbar, wenn Sie die Option "Vollbild" ausgewéhlt haben.

Geben Sie zwei Zahlenwerte in die Textfelder "Linker Rand" und "Oberer Rand" ein. Sie kénnen die
Seitenrander nur dann einstellen, wenn weder die Vollbildoption, noch eine Zentrierung des Bildes
ausgewabhlt sind.

Wenn Sie die Option "Vollbild" verwenden, fiillt Paint Shop Pro automatisch das gesamte Blatt mit lhrem

Bild. Um einen individuellen Vergré3erungsfaktor fur Ihr Bild zu bestimmen, geben Sie einfach einen
beliebigen Prozentwert in das Textfeld "MalRstab" ein.

Fiir den Druck der Browser-Skizzen
Legen die Seitenrdnder mit Hilfe der Textboxen in dem Feld "Seitenrander" fest.



TOPIC: Step 7: Select the OK Button



Das Seitenlayout

Schritt 7: Speichern der Optionen
Klicken Sie bitte auf das Symbol OK, um das Layoutfenster zu schlieRen. Paint Shop Pro speichert nun
Ihre Einstellungen, um sie bei dem nachsten Druckvorgang zu verwenden.
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Add Link



Link hinzufligen

Das gewinschte Thema ist im Augenblick
nicht verflgbar. Ein aktiver Link wird zu
einem spéateren Zeitpunkt hinzugefugt.



Glossary



Die primédre Maustaste

Auf einer Zwei-Tasten Maus ist die
priméare Maustaste die Taste, die Sie am
haufigsten verwenden. Fiur die meisten
Anwender ist dies die linke Maustaste.
Falls Sie Linkshénder sind, haben Sie
vielleicht Ihre Maus entsprechend
konfiguriert. In diesem Fall ware Ihre
rechte Maustaste die primare Maustaste.



Die sekundidre Maustaste

Auf einer Zwei-Tasten Maus ist die
sekundare Maustaste die Taste, die Sie
weniger haufig verwenden. Fir die
meisten Anwender ist dies die rechte
Maustaste.

Falls Sie Linkshander sind, haben Sie
vielleicht Ihre Maus entsprechend
konfiguriert. In diesem Fall ware Ihre
linke Maustaste die sekundare Maustaste



Pixel

Raster Bildformate teilen ein Bild in ein
Raster von kleinen, gleich grofl3en
Elementen, genannt Pixel, ein. Jedes
dieser Pixel wird einer bestimmten
Bildfarbe zugeordnet.

Piwel



Die Hilfefenster

Es gibt zwei Arten von Hilfefenstern - die
Hauptfenster und die sekundaren Fenster. In
dieser Hilfedatei:

n Enthalten die Hauptfenster einige
Unterments und tragen den Namen "Paint Shop
Pro Hilfe" in ihrer Titelleiste.

" Die sekundaren Fenster enthalten keine
Menus und tragen Bezeichnungen wie "Weitere
Informationen" und "Wie kann ich...".



Der TWAIN Standard

Um die Kommunikation zwischen
Bildverarbeitungshardware und -software zu
verbessern, entwickelten finf Unternehmen (Aldus,
Caere, Eastman Kodak, Logitech, and Hewlett
Packard) den TWAIN-Standard, der heute in der
gesamten Bildverarbeitungsindustrie verwendet
wird. Der TWAIN-Standard ermdglicht die
Kommunikation zwischen Datenquellen (einem
Scanner, einer Digital-Kamera etc.) und Host-
Anwendungen (einem Bilbearbeitungsprogramm
oder einer DTP-Anwendung).



Aktive Farben

Es gibt zwei aktive Farben - die Vorder- und die
Hintergrundfarbe. Die aktiven Farben werden mit
einer Vielzahl von Werkzeugen und Funktionen
verwendet.




Standard Controls



Die Fenstersymbole

Minimieren =l Verkleinert das Fenster auf Symbolgroéie
Maximieren ol VergroRert das Fenster auf Vollbilddarstellung

Wiederherstellen L Stellt die letzte benutzerdefinierte Grol3e wieder her (keine
Minimal- bzw. Maximaldarstellung)

SchlieRen H Schliel3t das Fenster



Das Symbol "Ubergeordneter
Ordner"



Das Symbol "Neuen Ordner

erstellen"
=1



Das Symbol "Neuer Ordner"
| I Moz Orcier



Der Schieberegler der
Bildlaufleisten

0
Bildlauf-
- leiste

=



Die Kontrollkdastchen

Diese Optionen sind aktiviert, wenn das
Kastchen mit einem Hakchen versehen ist.
Aktivieren bzw. deaktivieren Sie ein
Kontrollkastchen mit einem Klick auf den
Namen oder das Kastchen.

¥ Browserdateien auf der Festplatte speichern.



Die Drehelemente

aqriafher

|2|:| 3:: kleirer

e Testfeld

Sie kénnen entweder die Pfeiltasten
verwenden, um den Wert des Textfeldes zu
erbhen oder zu verringern, oder Sie geben
direkt einen Wert mit Hilfe lhrer Tastatur ein.
Ein Klick auf die Pfeiltasten verandert den
Wert des Textfeldes jeweils um den Wert
"1". Um schnell zu einem hdheren oder
niedrigerem Wert zu gelangen, gehen Sie
wie folgt vor:

1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf eine
der Pfeiltasten.

2 Halten Sie die primare Maustaste
gedruckt, um eine schnellen Vorlauf
oder Riicklauf zu starten.

3 Sobald der gewilischte Wert erreicht
ist, lassen Sie die Maustaste wieder
los.




Die Schieberegler

So verwenden Sie die Schieberegler, um einen Wert einzustellen.
1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf den
Reglerknopf.
2 Halten Sie die primare Maustaste gedriickt.
3 Bewegen Sie die Maus, um die Position des
Reglers zu verandern.
4 Lassen Sie die Maustaste wieder los.




Die Dropdown Felder

Geschlossen: |%/&i* j
Gebffnet: Hintergrundfarbe j
Vnrderﬁrundfarbe -
il |
Schwarz
Rt hd

Mit Hilfe dieser Felder wahlen Sie einen Eintrag
aus einer Optionsliste aus.
1 Offnen Sie das Dropdown Feld mit einem
Klick.
2 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste
durch die Liste, und klicken Sie auf einen
Eintrag, um ihn auszuwahlen.



Die Bildlaufleisten

Mit Hilfe dieser Leiste kénnen Sie die Bildschirmanzeige
umfangreicher Listen verschieben.
" 1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf den
Reglerknopf.
2 Halten Sie die primare Maustaste gedriickt.
3 Bewegen Sie die Maus, um die Position des
Reglers zu verandern.
4 Lassen Sie die Maustaste wieder los.
Die Position 1aRt sich ebenfallsverandern:

L] wenn Sie auf eine der Pfeiltasten an den
Enden der Bildlaufleiste klicken, oder
L] einen Klick auf den Bereich zwischen dem

Reglerknopf und den Pfeiltasten ausfihren.
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_l Das Symbol "Riickgéangig"
Ty



Ruckgangig: Liste

Das Dialogfeld "Riickgédngig: Liste"

W ahlen Sie bitte die Befehle, die Sie widemufen mochten:

HRiickoanoig I

Abbrechen Hilfe:

Fd L Zeit zeit Y argang
4 0003 Bildztempel
3 Q0:03 Erhiohen der Farbanzahl auf 16 Millione
2 00:11 Sprihdoze
1 00:41 Standardpinzel




Das Symbol "Rahmen hinzufiigen"
R ahmen hinzufugen

— R ahmengrofe 0k

Abbrechen

addl,

Hilfe




Das Symbol "LeinwandgréBRe d&ndern”
Leinwandgrobe andern




Das Symbol "Ausschneiden"

N



Das Symbol "Kopieren"



Das Werkzeug "Beschneiden”

o4



Das Symbol "Bildbereich beschneiden”
Bereich beschneiden

2=l (== =) =



Das Dialogfeld "Resample"

BildgroBe andern

]|

— %" Pixelgidfe

Breite (1) [300 =] « Hohe@ [251 =]

—1{" Prozentsatz der Originalgrofe
Breite [3] |10 — » Hohe[4] |10 =

—i" Tatzdchliche # Druckgrole
Ereite: (5] |1|1583 Iﬁ

il ¥
Hohe: )  [5.050

Auflosung |23,34E I Firel # cm j

¥ Alle Ebenen verandem

¥ Seiterverhalinis von I'I,1 93415  zul behalten

ok | I-‘«I:ul:ureu:henl Hilfe

finderungsmethode




Das Symbol "Einfligen™

&



Das Symbol "Einfiigen als Ebene"

ol



Das Symbol "Einfiigen als neue Auswahl"

L~



Das Dialogfenster "Drehen"
Drehen

B
Richturig Grad

s . i .
Bechts ElL 180 = Abbrechen

* Links " Frei [135 (.01-359.99) » |
Ailke

[ Alle Ebenen
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Link-Indikatoren

Der Link-Indikator ist ein kleiner Pfeil, der am Ende einer
Gruppe von Reitern auf eine themenverwandte
Reitergruppe in Pfeilrichtung hinweist. Klicken Sie einfach
auf den Indikator, um zu dieser neuen Gruppe zu
wechseln

<]f/ Dpen Filez '}" Copy Files \{ Delete Files \,[}

Link Indicator




Die Stil-Palette (Beispiel)

K.ontrollen x|

Werkzeugeigenschaften |
Pinzeleigenzchaften

- Farm
“%:,% [Cinker Schrin =] 234
Starke
1.2 N J_ Iﬁ
Deckfahigkeit Harte
— e =i
Dichte Schrittzahl

e

L] Anzeigen der Stil-Palette




Das Dialogfenster "Ebeneneigenschaften™

Ebenen-Eigenzchaften |
— Ebene
Marme: IWellen
Anpazsungsmodus:; INn:nrmaI j
Deckiahighkeit; I'II:IEI j:
=l [T Ebene ist sichtbar
Gruppe: 1 _:I [T TIransparenz schiitzen
— Maske

[T Maske fur diese Ebene aktiviert [~ Maske & Ebene verbinden

— Anpaszungszpannen

Anpaszen wenn der IGrauer K.anal vI auf

diezer Ebene den folgenden “Werten entspricht:

1] 285

und der darunter liegende den ‘wferten:

1] 285
ok | Abbrechen | Hife |

Die Ebenen-Palette

welen  [[@ &) 5| —F 4 [noma e 3
"W asser Iﬁ & _I — 10 Imﬂil
Land  [@ @] ] —F 8[noma  =[@ 9
el =l

]
-
7

Das Symbol "Ein- | Ausblenden

der Ebene"
a




Das Symbol "Neue Ebene"

[l



Der Anpassungsmodus "Normal”

Die Pixel der aktiven Ebene werden durch eine
Veranderung der Deckféhigkeit mit der darunter
liegenden Ebene verbunden.



Der Anpassungsmodus "Abdunkeln"

Die Pixel der aktiven Ebene, die dunkler sind als die
der darunter liegenden Ebene, werden in das Bild
integriert - hellere Pixel werden geldscht.



Der Anpassungsmodus "Aufhellen"

Die hellere der beiden Misch- oder Grundfarben
wird dargestellt.



Der Anpassungsmodus "Farbton"

Der Farbton der ausgewahlten Ebene wird auf die
Pixel der darunter liegenden Ebenen ubertragen.



Der Anpassungsmodus "Sattigung”

Der Sattigungswert der ausgewahlten Ebene wird
auf die Pixel der darunter liegenden Ebenen
Ubertragen.



Der Anpassungsmodus "Farbe"

Der Farbton und der Sattigungswert der
ausgewahlten Ebene werden auf die Pixel der
darunter liegenden Ebenen ubertragen - der
Helligkeitswert bleibt unveréndert.



Der Anpassungsmodus "Helligkeit"

Der Helligkeitswert der ausgewéhlten Ebene wird
auf die Pixel der darunter liegenden Ebenen
Ubertragen - der Farbwert bleibt unverandert.



Der Anpassungsmodus "Multiplikation"

Die Farben der ausgewahlten Ebene werden mit
den Farben der darunter liegenden Ebenen zu einer
dunkleren Farbe kombiniert. Das Ergebnis einer
Farbmultiplikation mit der Farbe "Schwarz" ist immer
die Farbe "Schwarz". Multiplizieren Sie eine
beliebige Farbe mit der Farbe "WeilR", bleibt die
Ursprungsfarbe unverandert. Dieser Modus
produziert immer den gleichen Effekt - unabhangig
davon welche der beiden Ebenen Uber der anderen
liegt.



Der Anpassungsmodus "Abblenden"

Die Farbe der darunter liegenden Ebene wird
aufgehellt, indem die Misch- und Grundfarben mit
den jeweils entgegengesetzten Farben auf dem
Farbrad multipliziert werden. Das Ergebnis ist eine
hellere oder identische Version der Grundfarbe.
Dieser Modus produziert immer den gleichen Effekt
- unabhéngig davon welche der beiden Ebenen tber
der anderen liegt.



Der Anpassungsmodus "Auflésen"

Die Farben einiger Pixel der ausgewahlten Ebene
werden wahllos durch die Farben der darunter
liegende Ebene ersetzt, um eine Farbsprenkelung
zu erzeugen. Die Anzahl der ersetzten Pixel wird
durch die Deckfahigkeit der Ebene bestimmt. Je
niedriger die Deckfahigkeit ist, desto mehr Pixel
werden ausgetauscht.



Der Anpassungsmodus "Uberblenden"
Kombiniert die beiden Funktionen "Multiplikation"
und "Abblenden”. Wenn der Wert des Farbkanals
der darunter liegenden Ebene weniger als die Hélfte
des Maximalwertes betragt, verwendet Paint Shop
Pro die Multiplikationsmethode. Betragt der Wert
des Farbkanals mehr als die Hélfte des
Maximalwertes oder entspricht diesem, gelangt die
Abblendmethode zur Anwendung. Auf diese Weise
bleiben die Farben und Muster der oberen Ebene
sowie die Schatten- und Ausleuchtungsbereiche der
unteren Ebenen erhalten.



Der Anpassungsmodus "Hartes Licht"
Kombiniert die beiden Funktionen "Multiplikation"
und "Abblenden”. Wenn der Wert des Farbkanals
der darunter liegenden Ebene weniger als 128 (die
Halfte des Maximalwertes) betragt, verwendet Paint
Shop Pro die Multiplikationsmethode. Ist der Wert
des Farbkanals gréRRer oder gleich 128, gelangt die
Abblendmethode zur Anwendung. Mit Hilfe dieser
Methode werden Schatten- oder
Ausleuchtungsbereiche hinzugefigt.



Der Anpassungsmodus "Weiches Licht"
Kombiniert die beiden Funktionen "Uberbelichten"
und "Unterbelichten". Wenn der Wert des
Farbkanals der darunter liegenden Ebene weniger
als die Halfte des Maximalwertes betragt, verwendet
Paint Shop Pro die Methode "Uberbelichten”.
Betragt der Wert des Farbkanals mehr als die Hélfte
des Maximalwertes oder entspricht diesem, wird die
Methode "Unterbelichten" angewendet . Mit Hilfe
dieser Methode werden leichte Schatten- oder
weiche Ausleuchtungsbereiche hinzugefigt.



Der Anpassungsmodus "Subtraktion"
Subtrahiert den Farbwert der ausgewahlten Ebene
von dem der darunter liegenden Ebene, je nachdem
welche der beiden Farben heller ist. Dieser Modus
produziert immer den gleichen Effekt - unabhé&ngig
davon welche der beiden Ebenen Uber der anderen
liegt.



Der Anpassungsmodus "Unterbelichten™

Die Helligkeitswerte der Farben in der Mischebene
hellen die Farben der darunter liegenden Ebenen,
und somit das gesamte Bild, auf. Helle Farben
bewirken die gré3te Veranderung und die Farbe
"Schwarz" hat keinerlei Auswirkung auf die Helligkeit
des Bildes..



Der Anpassungsmodus "Uberbelichten"

Die Helligkeitswerte der Farben in der Mischebene
dunkeln die Farben der darunter liegenden Ebenen,
und somit das gesamte Bild, ab.



Der Anpassungsmodus "AusschluR”

Dieser Modus bewirkt einen ahnlichen, jedoch
sanfteren, Effekt wie der Modus "Subtraktion", und
produziert immer die gleichen Ergebnisse -
unabhéngig davon, welcher der beiden Ebenen tber
der anderen liegt.



Die Titelleiste des Hauptfensters

+. Paint Shop Pro - Daisies.jpg




Das Programmsymbol des Hauptfensters

)



Das Fenstermenii des Hauptfensters




Die Meniileiste
Datei Bearbeiten Ansicht Bild Farben Ebenen  Auswahl Maszken Schnappzchul  Fenster  Hilfe



Die Statusleiste

(362,120 |Bild: 720 % 504 » 16 Millioren - 10 MEyte



Die Symbolleiste

DEH& @ - @ BB Q0| 2 =g il K

= Anzeigen der Symbolleiste
L Konfigurieren der Symbolleiste



Die Symbolleiste wenn kein Bild gedffnet ist

Die Pfeile zeigen die Symbole an, die nicht verfugbar sind, wenn kein Bild
gedffnet ist.

(D& 2 b2 @ =0 w N




Die Werkzeugleiste

RQOBEImFPy ZAZR G IFAROA /O

L] Anzeigen der Werkzeugleiste



Die Farbpalette

Farbe
auswahlen
aktive
Farben
t.
B --
G -
aktuelle E -
Farbe —*
" Anzeigen der

Farbpalette



Das Histogramm-Fenster

Paint Shop Pro stellt in diesem Fenster ein
Histogramm der RGB- und Helligkeitswerte des
aktiven Bildes dar. Klicken Sie auf die einzelnen
Kontrollkdstchen, um die jeweiligen
Farbkomponenten anzuzeigen. Die Anzahl der
Pixel, die den Maximal-, Minimal- und
Durchschnittswerten entsprechen, wird am oberen
Rand des Fensters angezeigt.

Hiztagrarnrm
baw: 9121 [F%]  Mine 0 Durch: 13

v Bot W Giin W Blau ™ Helligkei

L] Anzeigen des Histogramm-Fensters
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Das Dialogfenster "Neues Bild"
Meues Bild

]|

— Bildabmezsungen

Ereite: |4,5
IZentimeter - I
Hiohe: |2»5

Aufigsung: [28.346456 [Pisel/Cm 7]

— Bildeigenzchaften

Hintergrundfarbe I Blau j

Bildwp: | 256 Farben (3 Bi) =l

Benatigter Speicher; 3.7 EByte

ok | ﬂ«l:-l:nre::henl Hilfe




Das Symbol "Neu"
5|



Hinweisfenster: Nicht geniigend Speicher
Paint Shop Pro |

@ Micht genligend Speicher vorhanden. Schliefen Sie bitte eine

oder mehrere Arwwendungen, und versuchen Sie ez emneut.




Die Drehelemente "Breite" und
lIthell

Ereite: 45

I—
Zentimeter
I— I

Hahe: 25



Das Dropdown Feld "Hintergrundfarbe"




Das Dropdown Feld "Bildtyp"
16 Farben [4 Bit] =]
2 Farben [1 Bit

[raustufenbild [3 Bit]
206 Farben [2 Bit]
1E6.7 Millionen Farben [24 Bit]




Die Textanzeige "Speicherbedarf"
Benctigter Speicher: 9.7 KBute



Das Dialogfenster "SchnappschuB - Setup”

SchnappzchuB-5etup |
— Schhappzchul—— — Schhappschuld akhivieren  — Optionen
" Bereich " Rechte Maustaste [T Mauszsiger ginfligen
" Yolbild & Tastaturkiizel ™ Mehmals
™ Fensterinhalt Fa -
g £enster " Yerzogerungszeit
™ Objekt |2 _l: Sekunden
k. I Aktivieren | Ahbbrechen Hilre:




Das Feld "SchnappschuB3"




Das Feld "Schnappschuf
aktivieren"
— Schhappschul? aktivieren

" Rechte Maustaste
&+ Tastaturkiizel
Fa ~

" Werzogerungszeit

|2 _Ij Sekunden




Das Dialogfenster "Kamerakonfiguration™
Konfigurieren der Kodak Digital Kamera |

K.ameratyp: I DC120 j ] I
Abbrechen

Com-Part; I Corn? j 4|

Hilfe |

[~ Skizzen direkt nach dem Offnen der Kamera erstelln

Baud-Rate:

Auto. Erkennung




Das Dialogfenster " Kodak Digital Kamera "
Kodak Digital Kamera

Bl S RERTET
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Das Dialogfenster "Dateiformate™
D ateiformatseinztellungen




Das Feld "JIFIJPG-Einstellungen”




Das Feld "Gif-Einstellungen™




Das Feld "PCD-Einstellungen™
D ateiformatseinztellungen




Das Feld "PNG-Einstellungen"




Das Feld "RAW-Einstellungen™
D ateiformatseinztellungen




Das Feld "TIF-Einstellungen”




Das Feld "WMF-Einstellungen”
D ateiformatseinztellungen

PCO | Raw  WMF ¢ Impart |

Optioren fiir das Offnen

£+ Bei jeder Datei nach Griole und Optionen fragers

" Header-lnformationen verwenden, fallz werfiigbar

Standardgrofe fall: Header nicht werfugbar

Breite: Imﬂ _I? % Hihe: I'IEIEI _I?

ok | .-“-‘-.I::I::reu:henl Hilfe
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Das Dialogfenster "Meta Bild Import"

Meta-Bild Import |
— Originalgraile — Impartarafe
Breite in Pizel: Breite in Fizel:
563 IE?
Hihe in Pixel: Hihe in Pizel:
424 IF




Das Dialogfenster "PCD - GréR3e"
Wahlen Sie eine PCD-Bildgrobe




Das Dialogfenster "RAW-Einstellungen™
RAW-Optionen




Managing Image Files.doc




Das Symbol "Speichern"

o



Das Hinweisfeld "Datei speichern™
Paint Shop Pro 5 |

& finderungen in Clouds. jpg speichemn?

Mein | Ahbbrechen |




Das Hinweisfeld "Datei l6schen"

Lozchen von Dateien bestatigen

Soll 'Blumen b wirklich in den Papierkorb verschoben werden?

Mein |




Das Hinweisfeld "Zuriickgreifen™"
Paint Shop Pro 5 |

@ dille seit dem letzten S peichemn worgenommenen Snderungen verwerfen?

i Mein |




Das Dialogfenster "Batch Konvertierung"

B atch Konvertierung |
Suchen in; I 3 Stoffmalmotive j | rjil
m pzpbrwse. bf E; Suche Sponzor.bmp E; Wolkel.brmp
IE FPuppel.bmp E T annenbaume.bmp E’; Zahl-1-3.bmp
Puppe2 bmp M Teddyl bmp ' Zahl-4-6 bnp
E Puppe3.brip E TeddyZ brp E’; Zahl-7-8.brp
M S childkrate. brp ' w/azcheklammer bmp  [# Zahl-3-0.bmp

@ Schmetteringl.brmp E Wiolke brnp

Kl

[+]
D ateiname: I"F'uppeE.I:ump" "Ente.bmp" ""Fizchl.bmp" "Frag Start I
Dateityp:  [4l Files =] abbrechen |
— Konvertierungzeinzstellungen &l
Do Alle auswéhlenl
CompuSerye Graphics Interchange [5.aif] j

Optionen... |

— Zielordner fur die korvertierten Dateign
C:A\Archiy Browszer

i




Das Kontrollkastchen "Fehlermeldungen
unterdriicken"

Diese Art von Option ist aktiviert, wenn das
Kastchen mit einem Hakchen versehen wird.
Klicken Sie auf das Kastchen oder seinen
Namen, um die Option aktiv bzw. inaktiv zu
schalten.




Das Statusfenster der Batch Konvertierung
Status der Batch Konvertierung [Datei 4 von 7] |

— Aktueller Schiitt

oK _ — =]
LesenC:sProgrammehPaint Shop Pra 5\ mages\Delphinl .gif

éggﬁhernﬂ: WhrchiviDelphind . pzp

LgsinE:HPngramme'\F'aint Shop Pro B\mages'Blatt. pzp
égsi;:hernli:'\.ﬂ.rchiv'\Blatt.psp

:r'|I:Z:"-.F'n:u:|rarnrnE"-.F'air'ut Shop Pro B\mageshLake. ps

Lezen

Statuz der Gezamtkonwvertierung

] I Abbrechen Legdater sperchier




Das Dialogfenster "Drucken"
Drucken H |

— Drucker
M arne; HF Qfficelet Pro 11500 Eigenzchaften |
Statusz Standarddrucker; Bereit
Typ: HF Officelet Pro 1150C
Ort: WS pilzhoffice)et
K.ommentar: [ Ausdiuck in D atei
— Druckoptionen — K.opien
[ Schrittmarkierungen - Ecke Anzahl der Kopien:
[T Schrittmarkiernger - Mitte i = Ahbbrechen |
™ Registermarkierungen :
Hilfe: |
™ Titel




Das Symbol "Drucken"

=]



Das Dropdown Feld "Drucker"
[ ]



Das Kontrollkdstchen "Ausdruck in
Datei"

Diese Art von Option ist aktiviert, wenn das
Kastchen mit einem Hakchen versehen
wird. Klicken Sie auf das Késtchen oder
seinen Namen, um die Option aktiv bzw.
inaktiv zu schalten.

[ Ausdiuck in Datei



Das Drehelement "Exemplare”

Anzahl der Enpiiy =
Textteld



Das Dialogfenster "Ausdruck in Datei"
Ausdruck in Datei

D ateiname: Ordrer: | ak
[

C:AProgramme‘Fain...\lmages

5

Abbrechen
=] o A =S —
£ Pragramme Metzwerk. .
£ Paint Shop Pro 5 N
£ Images

. =

D ateityp: Laufrerke:
Druckerdateien j I = j




Das Druckvorschau-Fenster fiir Bilder

€ Timber Wolf_psp [300:1] [snow]

Qrucken...lﬁeitenlaynut| £00m + | AT - | Sghliel'ﬁen|

ST "
oL S

L AW . T )




Das Dialogfenster "Speichern unter"

Speichern unter H |I:Iber51:j;r2:j;|1| cter
Crropdovn Speichern i I"J Jpg j gl i Crrdner
Feld
Speichern in Africal jpoi Cucks jpg M arina. jpg Fencilz.jpc Symial
. . S . NELIEI'I Ordner
E’ Baypbrda.jpg E’ Flower. jpg E’ M ountain. jpg E’ Retreat. jpc erstellen
E’ Btirflys. jpg E’ Giraffe.jpg E’ Mewmork. jpg E’ Fiverjpg
| Crusship.ipg B Gindcnyn jog B Niagra.jpg /B Bosejpg Listenfeld
E’ D aizies. jpg E’ Grdttns. jpg E’ Oldfaith.jpg E’ Ruzhmaore. [Nttt
E’ Cirink.jpg E’ Lilacs.jpg E’ Facific. jpg E’ Stathome. |
| |
Textfeld
Dateinsime D ateinarme: \I'H'nage'l Pg Speichem

Dropdowen Feld | Dateibyp: I.irF‘G -JPEG - JFIF Compliart

Speichern im
Dateiformat

[

Ahbbrechen

Hilfe

DOptionen. ..

Pl




Das Dropdown Feld "Speichern
inll

Jpg =

e D] -
Graphics
Images

= [E] Bildlauf-
e [Fr] leiste

=5 (G
(5] My Briefcaze -




Das Dropdown Feld "Dateityp"
Paint Shop Pra Image [*.pzp] j

Taoged Image File Format [t ) -
Truevizion Targa [*.tga)

{Wentura/GEM Drawing [*.gem]

WWindows Clipboard [*.clp)

Ywindows Enhanced Meta File [*.emf]
windows kMeta File [*wrnf]

{windaws oder Compuserve RLE || Bildiauf-
Swindows oder 05,2 Bitmap [* b Mk
Windows oder 0542 DIB [*.dib]
wordPerfect Bitmap [*.wpg]

-




Das Hinweisfeld "Datei existiert bereits"
Speichern unter |

C:ABilder-privat AN ME \zurfenl brop
Dieze Date izt bereits vorhanden.

Yorhandene D atei erzetzen?




Das Symbol "Bildinformationen"

i)






Die Karteikarte "Urheberinformationen"

Aktuelle Bildinformationen

Bildinfarmationen Llrhel:uerinfnrmatinnenl

Titel dez Bildes:
Mame des Eilinstlers

Copyright:

Beschreibung:

Erzstellungzdatum:

Zuletzt geandert am

hwmberwumf

: IH.LakEs

|199?

ILInI:uekannt

: IDDnnerstag, b al 28. 1998 @ 05:33:16

k., I Abbrechen

Hilfe




Opening Image Files.doc




Das Dialogfenster "Offnen"

(Offnen @[]
Dropdown Suchern in: Ia Images . =ymbol
Feld - Ibergeardn:
Suchenin - i1 gi 8 il aif M8 by gif Orclner
M b2 gif fish. sel Mo trbflyd. it
8 i3 g " Lake.psp 8 b5, gif
E; I:ufl_l,lei.g!f p.spl:urwse.ﬂ:uf E; trI:qu_l,IE.g!f Listerfeld
E; b5, qif E; Timber wolf.pzp E; brbfly . gif . Inhatt
8 b6, gif 8 by gif 8 by git
Mo b7 aif Mo rbflyz it M walf psp

Dropdown | Dateihame: ILakE-F'SF' Offren

Feld ﬂ :
Dateiformat | C'ateityp: Il File= j fhbrechen

— Bildinfarmatianen # Worschau
Breite: 720 Haohe: 504
3 Bitz pro Pixel [256 Farben]

Details. . |

¥ “orschau anzeigen

Hilfe

Browzer

]




Das Dateisymbol von Paint Shop

Pro
=



Das Symbol "Offnen"



Das Dropdown Feld "Suchen in"
[ ]



Das Listenfeld

<]

| 1 Animals Miagra.jpg Fuzhmore.jpg @Watrfallip
| ) Flowers ] Oldfaith.jpg B Stathomepg [ wWindmill o
| IPanoramas E’ FPencilz.jpg E’ Stockhim.jpg

E.ﬁ.fricm Nulx| ﬁ pzphrwsze. jbf E’ Tree.jpg

E’ Cruzzhip.jpg E’ Retreat.jpg E"Jale.ipg

E’ k arina. jpg E’ River.jpg E’Watrfaﬁ .ipa



Das Dropdown Feld "Dateityp"
I.-’-'-.Ile Dateien j

ialle [1a

2 FY
Armiga [*.iff) Bildiaut-Jf |
Autadezk Drawing Interchange [F| leiste > |
CompuServe Graphics Interchangd

Computer Graphicz Metafile [*.cgm)

Corel Clipart [#.crms]

CorelCraw Drawing [*.cdr)

Deluxe Paint [*.lbm)

Dir. Halo [ o]

GEM Paint [*.img] =




Das Feld "Bildinformationen "

—




Using the Browser.doc




F: Browsze - 5:A\Images

kS 0ice

by Documents
Medires
Program Files
Recycled
SetupPsP
Tabmaker
ToolbarPSP4
Toolz_95
Tranzfer
Lnzipped
Windows
WinHelp
Edoes

Images
Objects

rk. Meighbaorhooc

| pzph

Das Browser-Fenster

Hand.pzp

Jazc cola.pzp

A

-

Leaf pep kil weed. pzp

PR DT

. S
Pallette 1.pzp Timber wolf. pzp Tutord1 a.pzp
e || B || I




Die Skizzen der Bilddateien

Jede Skizze steht fir eine Bilddatei. Die
Skizze gibt neben dem Namen der Datei
auch den Bildinhalt in verkleinerter Form
wieder.

m i
| e

Lilacz.jpg tarina.jpg ||| Mountain.jpg
" Verwalten der Skizzen




Das Hinweisfeld "Loschen" des Browsers
Paint Shop Pro 5 |

YWiollen Sie wirklich alle mit diesen Skizzen verknlipften Dateien in den Papierkaorb

verzchieben’?
Mein |




Das Dialogfenster "Umbenennen"
Datei umbenennen |

Geben Sie bitte den neusn Mamen ein:

| 0k, I Abbrechen Hilfe:




Das Dialogfenster "Drucken"

Drucken H

— Drucker
Eigenzchalten |

I ame; HP Officedet Pro 1150C

Stakuis: Standarddrucker: Bereit

Typ: HF Officedet Pro 1150C

Ort: WS pilzhaffice)et

K.ommentar: [ Ausdiuck in D atei
— Druckbersich — K.opien

& alles E zemplare: 1 s

" Seitery Wan: [1 EiSZI |
O Auswakhi @ [T Sortieren
ITI &bbrechen |




Das Feld "Druckbereich"




Das Druckvorschau-Fenster des Browsers

Ducken... I Seﬂenla_l,u:uutl n. Seite | T Seﬂel ZwaSmtenl ZmE & | | Schliefen |

CABilder-privatine —

el S, @
T
<@ T W
o T -
e
seide2 bmp Urlaub1.jpg UrlaubZ.jpg Urlaub3.jpg |
¥,
el
Urlaubd.jpg blatt1.bmp geidel.bmp blattZ. bmp




Das Dialogfenster "Auswahlen"
Auswihlen |

Avzwahilkriterium:

Entzprechung:

| 0k, I Abbrechen Hilfe:




Das Dialogfenster "Suchen"
Suchen

Suchen nach: I Erate [Wate I
Abbrechen |
r i@rnﬂ-s’Kleinschreibung beachtere Hilfe: |




Das Hinweisfeld "Keine Ubereinstimmung"

Paint Shop Pro 5

& K.eine Ubereinstimmung mit dem spezifizieten Suchtext




Das Dialogfenster "Skizzensortierung "
Skizzensortierung




Das Feld "Priméare Sortierordnung"




Das Feld "Dateieigenschaften”




Das Karteikarten "Sortierkriterien"

Frimarzartierung | 5ekundarortienung




Das Feld "Sekundére Sortierordnung"

— Sartierardnung

= Aufsteigend

i~ shsteigend




Das Feld "Dateieigenschaften”




Das Feld "Bildeigenschaften"










Color Functions.doc




Auswahlen des Bearbeitungsbereiches

Die Farbfunktionen lassen sich nur auf einen
Bildbereich anwenden, wenn es sich bei dem Bild
um ein Graustufenbild mit 256 Farben oder ein
Farbbild mit mehr als 256 Farben handelt. Bei
geringeren Farbtiefen, wirken sich diese Befehle
auf das gesamte Bild aus.

" Falls Sie einen Bidbereich bearbeiten
mdchten, erstellen Sie nun die entsprechende
Auswabhl.

n Stellen Sie sicher, daf? ein Bild keine
Auswahl enthalt, wenn Sie es in seiner Gesamtheit
bearbeiten méchten. Klicken Sie zu diesem Zweck
auf die Option Keine Auswahl des Menis
Auswabhl.



Das Dialogfenster "Kolorieren"

Kolorieren



Das Dialogfenster "Poster"

Poster

Bitz pro K.anal:

| ] 4 I Abbrechen | UbergrUfenl

Autamatizche
Aktualizierung

Hilfe




Das Dialogfenster "Solarisation"
Solarization

Schwellerert;

.I_]_I IE r Automatizche

Aktualizierung

[ ok | abbechen | Obepifen | Hite




Das Dialogfenster "Helligkeit/Kontrast"

Helligkeit/K.ontrast
Zoom 1:1
I=|
% Helligkeit: % Fontrast:

r Autamatizche
Aktualizierung

[ ok ]| atbechen | Obepiien | Hile |




Das Dialogfenster "Gammakorrektur"
G ammak orrektur

Zoom 1:1

1
Grun II'I!‘\"" 1.00
1
o g [P
1
[ Werbinden r Automatizche

Atualizierung

[ o ] ﬂbbrechenl UberQrUfenl Hilfe




Das Dialogfenster "Farbton/Sattigung/Helligkeit"
Farbton/5 attigung/Helligkeit







Das Dialogfenster "RGB"

Rot/Grun/Blau



Das Dialogfenster "Ausleuchtung/Mittelténe/Schatten”
Ausleuchtung/Mitteltone/5 chatten




Customizing the Toolbar.doc




Symbolleiste anpassen

YWerfiighare Schaltflacher:

Das Dialogfenster "Symbolleiste konfigurieren™

Trennzeichen

W

Bild einlezen

[

Il £|RGE-fndemng

® |G ammakomelkbur
< |

Hinzufiigen -» |

<= Entfermen
-
3

HE|

Schaltflachen der Symbolleizte: S chliefen

m Ein-fduzechalten des Histu:ng_l Zurilicksetzen |

|Eir'|-.-".-'1'-.ushlenden der Ebener :
Hilfe |
|Trennzeichen

A2

""""" oa—
= PR =] |
“| | r
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Das Dialogfenster "Programmeinstellungen von Paint Shop Pro "

Paint Shop Pro Einzstellungen |

Browzer I Andere Einztellungen I Lineale und Einheiten
b auzzeiger/Grafikiablett I Importfilker I Tranzparenz
Fiickgangig

Plug-in Filker I Anzicht I Dialogfenzter und Paletten

—Iv Furktion "Blickgangig' aktivieras

¥ Speicherplatz auf |5 _Ij MByte pro geaffretem Bild beschranken,
[T Funktionsliste auf |3 _I: Schritte pro geoffnetem Bild bezchranken.

¥ Daten kemprimieren [Speicherverbrauch und Arbeitsgeschwindigkeit sinken)

[ Speicherpuffer mit jedem Pinselstrich akiualisiersn.

[ Funktion "wiederherstellen' aktivieren

0k, I Abbrechen Hilfe




Die Karteikarte "Riickgéangig"

Paint Shop Pro Einzstellungen |

Browzer I Andere Einztellungen I Lineale und Einheiten
b auzzeiger/Grafikiablett I Importfilker I Tranzparenz
Fiickgangig

Plug-in Filker I Anzicht I Dialogfenzter und Paletten

—Iv Furktion "Blickgangig' aktivieras

¥ Speicherplatz auf |5 _Ij MByte pro geaffretem Bild beschranken,
[T Funktionsliste auf |3 _I: Schritte pro geoffnetem Bild bezchranken.

¥ Daten kemprimieren [Speicherverbrauch und Arbeitsgeschwindigkeit sinken)

[ Speicherpuffer mit jedem Pinselstrich akiualisiersn.

[ Funktion "wiederherstellen' aktivieren

0k, I Abbrechen Hilfe




Die Karteikarte "Plug-in Filter"

Paint Shop Pro Einzstellungen |

Browzer I Andere Einztellungen I Lineale und Einheiten
b auzzeiger/Grafikiablett | Importfilker I Tranzparenz
Riickgangig Plug-in Filber I Anzicht I Dialogfenzter und Paletten

—Adobe-kompatible Bildverarbeitungsfilker

v Memwendung externer Bildverarbeitungsfier aktivieren

¥ Unterverzeichnizse bei der Filkersuche miteinbezishen.
W Mur Plug-in Dateien mit der Endung "8 7" laden.
[ Automatizche Plug-in-ldentifil.ation fiir Dateifarmate aktivieran.

Ordrer1:  [C:AEPSFLTR Browser. ..

Ordmer 2 | Erowzer...

Uil

Ordrer 3: | Browser. ..

DK | Abbrechen | Hite |




Die Karteikarte "Ansicht"

Paint Shop Pro Einzstellungen |

Browzer I Andere Einztellungen I Lineale und Einheiten
b auzzeiger/Grafikiablett I Importfilker I Tranzparenz
Riickgangig I Plug-in Filker Ansicht | Dialogfenzter und Paletten
—£00m

¥ FenstergroPe automatisch der Bildgrofe anpassen, wenn das Bild vergrobert wird

[ Fenstergrofe automatisch der Bildorofle anpazsen, wenn das Bild verkleinert wird.

—Meue Bilder
[T Wergroberungsfaktor automatisch festlegen, wenn ein grofes Bild geiifnet wird.

—Mach der Grafenanderung
[ Eei einer Anderung der Bildabmeszsungen die Fenstergroie dem Bild anpazsen.

[ Eei einer Bildvergraberung den Zoomfaktor automatisch festlzgen.

0k, I Abbrechen Hilfe




Die Karteikarte "Paletten"

Paint Shop Pro Einzstellungen |

Browzer I Andere Einztellungen I Lineale und Einheiten
b auzzeiger/Grafikiablett I Importfilker | Tranzparenz
Riickgingiy |  PlginFiter | Ansicht Dialogfenster und Palstten

[T WWindows-Dialogienster "Farbe' als Standard venwenderi

[T Grofle Symbole und Schiifarten zur Darstellung der Paletten verwenden.
W Leisten und Paletten pickt dreidimenzional darstellen,

[~ Eeine Bestitigungzaufforderungen fir Speicher- oder Bearbeitungsvorginge anzeigen.

Farbpalette
¥ Farben im BGE-Format darstellen ' Dezimalwerte anzeigen
" Farben im H5L-Format darstellen " Hexadezimalwerte anzeigen

0k, I Abbrechen Hilfe




Die Karteikarte "Browser"
Paint Shop Pro Einzstellungen




Die Karteikarte "Weitere Einstellungen™

Paint Shop Pro Einzstellungen |

M auzzeiger/Grafiktablett I Importfilker I Tranzparenz
Fiickgangig I Flug-ir Filker | Anzicht I Dialogfenzter und Paletten
Browser Andere Einstellungen I Lineale und Einkeiter

Lizte der zuletzt geoffneten D ateien
Die Lizte der zuletzt gecffneten D ateien auf I _Ij Eintrage bezchranken.

Dieze Einztellungen werden erst mit einem Meustart von Paint Shop Pro aktiv.

Eine Toleranz won I'I 0 _I? % fur daz Enfugen einer transparenten Auswahl vensenden.

[~ Eeine Speicheraufforderung anzeigen, wenn alle Fenster geschloszen werden.
[T Eeine Abfrage zur Lozchung der Swischenablage bei Prograrmmende.
[T Gesamtes Fenster aktualisieren, wenn ein Bildelement verschoben wird.

[ Begiifungzbildzchirm bei Programmstart anzeigen.

0k, I Abbrechen Hilfe




Die Karteikarte "Lineale und Einheiten"

Paint Shop Pro Einzstellungen |

M auzzeiger/Grafiktablett I Importfilker I Tranzparenz
Fiickgangig I Flug-ir Filker I Anzicht | Dialogfenzter und Paletten
Browser I Andere Einstellungen Limeale urd Einheiter
— Lineale — Raster
Maheinheit | Zertimeter =] Einheit | Pixel =]
" Schwarz auf "eif Horizontaler &bstand: |43U
% Farben der Symbaolleiste
Yerlikaler Abstand: IE?EI
— Standardaufldzung Lirierfabe:

7 =i

Piwel / Crn

- fndern... |

DK | Abbrechen | Hite |




Die Karteikarte "Mauszeiger/Grafiktablett"

Paint Shop Pro Einzstellungen |

Browzer I Andere Einztellungen I Lineale und Einheiten
Fiickagangig | Flug-ir Filker I Anzicht I Dialogfenzter und Paletten
b auzzeiger/Grafikiablett I [rpartfilker I Tranzparenz
— Mauzzeiger

¥ ‘Prazisionszeiger fr das Arbeiten mit den Werkzeugen vensenden

[ Urnrifs der werkzeugspitze anzeigen.

— Druckempfindliche Grafiktabletts
[~ Deckfshigkeit durch Druck auf das T ablett verandern.

[~ Earben durch Druck auf das Tablett verdnderm.
[ EBreite durch Druck auf das Tablett verdndem.

0k, I Abbrechen Hilfe




Die Karteikarte "Importfilter"
Paint Shop Pro Einzstellungen




Die Karteikarte "Transparenz"

Paint Shop Pro Einzstellungen |

Browzer I Andere Einztellungen I Lineale und Einheiten
Fiickgangig I Flug-ir Filker I Anzicht I Dialogfenzter und Paletten
b auzzeiger/Grafikkablett I [rpartfilker Transparenz
Bastergrale  [HalliE] -
Yarechau
— Rasterfarben
Schema: IHeIIgrau j
Farbe 1 Farbe 2

0k, I Abbrechen Hilfe




Das Stil-Feld ohne Kontroll-Label

K.ontrollen x|

Pinzeleigenzchaften |
Werkzeugeigenschaften

K.opiermaduz

IJustiert - I

Fapiertextur

I K.eine j

[ Kopieren/verbinden




Das Dialogfenster "Dateiverkniupfung”
D ateiverknupfungen |

Wwahlen Sie bitte die Dateiformate aus, die Sie mit
Faint Shop Pro verknlipfen mochten.

[w]A&miga -
[w]Autodesk Drawing Interchange

[w] CompuServe Graphics Interchange
[v] Computer Graphics Metafile b
[w]Corel Clipart

[w] CarelCiraw Dirawing .
[w]Delme Paint Unverkrilipfte |
g[—ihﬁﬁﬂaint Alle entfernen |
[w]HF Graphicz Language

WJASE PostScript Renderer [EPS] EXT M B

Hilfe

:

Die Endungen werden won dem folgenden Format genutzt:




Das Dialogfenster "Farbmanagement"
Farbverwaltung EH |

Bild, Grafik. ader Text generiert worn: IsHGB-Farhspektrum

¥ Farbwenwaltung aktivieren

i~ Grundlegende Farbvenwaltung: Farbendarstellung auf dem Maoritar und beim Drucken

& Komektur: Farbendarstellung auf dem Monitor und/oder Drucker wie auf einem anderen Gerak

tanitorprafil [1. Plug _Play-Bildzchirm]

I <Kein: j Wiedergabepriaritat:
ruckerpratils (Keme Drucker imstallien] I'E"l:'s':'h’ItE Farbmetrik j
|<Kein> j [&bzolute Colorimetric ist Kaorrekturstandard)
Emuliertes Gerateprafil; Wiedergabeprioritat;

I <F.einy j I Farbretrik, j

| oK I fbbrechen | Ubermehmen |




Das Dialogfenster "Monitor Gammakorrektur"
M onitor Gammakorrektur |

_
—

Elau IIIII!\'IIII”””IIIIIIIIII I'I'T
-

¥ FKanale Yerbinden

0k | sbbrechen | Hite |




Das Dialogfenster "CMYK-Konvertierung"

CHMYK-Konvertierung |
Aktuelle Profile: 0k I
Default -
i J Abbrechen |
Heues Profil._.
Bearbeiten |
| Entfernen |

Hilfe

d
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Deformationen

Die Deformationsbefehle verschieben die
Daten eines Bildes aus einem Bereich in
einen anderen Bildbereich. Das Ergebnis
ist, wie der Name schon andeutet, eine
verzerrte Version des Originalbildes.



Filter

Die Filterfunktionen verandern die Farbwerte eines
Pixels mit Hilfe der Werte der benachbarten Pixel. Der
Effekt eines Filters kann sich hierbei auf eine kleine
Anderung des Bildes beschrénken (z.B. die Anderung
der Helligkeitswerte) oder auch das gesamte
Erscheinungsbild der Grafik modifizieren.



Das Dialogfenster "Bildberechnung”
Bildberechnung | x|




Das Feld "Funktion"




Das Feld "Kanale"




Das Feld "Modifikatoren"




Das Feld "Kanale kombinieren"
RGE-K.ombination

K.anal-Guelbild Bat:

OE.

K.anal-Guellbild Grin: Abbrechen
| Griin33 =l
K.anal-Guelbild Blau:

{Blau33 =l

¥ RGE-Kanale synchronizieren, fall: moglich

auiy.

Hilfe




Das Dialogfenster "Schatten"

Schatten




Das Feld "Eigenschaften"




Das Feld "Perspektivische
Darstellung”




Das Dialogfenster "Aussparung"

Aussparung

'

Yordergrundfarbe

[Eriin .

— §fw
{ P

a
NSRRGSR

e
o] [eiedier || [WEemiin]] [T B |



Das Dialogfenster "Relief"

Relief

GroPe:
' Transparent
" Hintergrundfarbe

EIK
Zoom 21

J ﬂ Abbrechen |
Hilf= |




Das Dialogfenster "Taste"

Haohe:

Breite:

Deckfahigkeit:

" Farbiger Rand e J— [75

" Tranzparenter Fand

r Autamatizche
Aktualisierung

[ ok | abbechen | Obepifen | Hite




Das Dialogfenster "Filter-Browser"

Filter-Browser

Eilter:

Alle F.anten finden
Wertikale Kanten finden
Harizontale K.anten finden

K.onturen nachziehen ﬂ

Yerstarkt die Kanten innerhalb
eines Bildes

Yarzchau

Ubernehmen

Abbrechen

aill

Hilfe




Das Dialogfenster
"Benutzerdefinierte Filter"

Benutzerdefinierte Filter

Filter:

Lithn:ngraph
Pzuchedilc Distillation
Sample Blur

—Aruwenden auf

' Grauwere

¥ Farbkaomponenten)
¥ Eat
v Giiin
¥ Blau

Arwenden
Abbrechen

Hilfe

=}

Bearbeiten. ..

QUG

Loschen




Die Filter-Matrize

Filtermatrize:

o Jo o o fo o o
o Jo o fo o o o
(NN NN N NN O O
0 0 1 37 |:| IEI IEI Cer Hu:!efﬁzient
ID ID I1 I1 |1 ||:| ||:| des felpixelz
o Jo o o fo o o
o Jo o o fo o o



Das Dialogfenster
"Neuen Filter definieren"

Bearbeiten benutzerdefinierter Filter

Filtername:

Filkermatrize:

Divigionzfaktor  Wichtungzfakbor:

i
[ ok | abbrechen | Hite |




Ein einfacher Relieffilter

ppojpojofofofan
ol ojpojofofofan
o ojp-1jpof1{ofan
oot of1{ofan
o ojp-1jpof1{ofan
ol ojpojpofofofn
ol ojpojofofofan

Divizionsfaktor = 1
Wichtungsfaktor = 128



Das Feld "Eigenschaften"

Wardergrundfarbe

Griin .

— |
{



Das Feld "Perspektivische
Darstellung”




Das Dialogfenster
"Deformationseinstellungen™

D eformationseinstellungen

il

H
Poszition: I I?E

Mastab: [imz % [Ims =

Parallelograrnnm: ID I_

0
0

FPerzpektive: ID I

Wwinkel IEI :
[ ok ] ﬂbbrechenl Hilfe
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Das Dialogfenster "Seite einrichten"

Seite einrichten

DM A4 [210 % 297 rmm)
Eingabefach



Das Dialogfenster "Seite einrichten"
Seite einrichten

DIM A4 (210 % 257 mm)
Eingabefach



Das Dialogfenster "Drucker auswahlen"

t Pro 1150C



Das Feld "Papier"

DIN &4 (210 % 297 mm)

Eingabefach




Die Druckrichtungen

Hochformat Querformat




tionen"

Das Feld "O



Das Feld "BildgréRe™




Das Feld "Seitenrander"




Painting and Drawing.doc




Die Bildbereiche des Kopierpinsels
Der Kopierpinsel verwendet zwei
unterschiedliche Bildbereiche:

. Den Quellbereich aus dem Sie die zu
kopierenden Daten entnehmen und
. den Zielbereich in den die Daten

eingefligt werden. Dieser Bereich kann sowohl
innerhalb des gleichen Bildes wie der
Quellbereich liegen oder auch in einem
anderen Bild der gleichen Farbtiefe.



Das Symbol "Standardpinsel”

|



Das Symbol "Farbwechsler"

B



Das Dialogfenster "Neues Muster

definieren"
Fiilloptionen
Fiillmodus: I b uizter j
Anpazzungzmodug: I Farbe j

Huelle dez neuen Musters:

| 0k, I Abbrechen Hilfe




Das Dialogfeld "Richtung des
Farbiiberganges"

Fiilloptionen



Das Dialogfeld "Ursprung des
Farbiiberganges"

Fiilloptionen

Fiillmodus: IFiechte-:kiger Farl:ui.jl:uergarj

Anpazzungzmoduz: |G lE=

K

|
5

S
_
Wertik al: |5':'
Harizontal: |5':'

[ ok ]| Abbrechen | Hilfe

4
4




Das Dialogfenster "Text einfligen"

Text einfugen

— Schrifteigenzchaften

' Bookshelf Symbol 1
' Bookshelf Symbol 2

| |

Schriftart; Schriftzchhitt; Schriftgrad:
[l Fett
[T (e ]
Arial Black o [Eurzie

T Aial Narmow

T AvantGarde Bk BT Fett Kursiv

B AvantGarde Md BT H

' Bookman Old Siyle Seript

IWestern - I

Yaorzchau bei einer YWergrolerung won 1:1:

Yiel Spak hei der Arbeit mit Paint Shop Pro!

Eingabe:

]|

— Darztellung
[ Durchstreichen

™ Unterstreichen

[ Antialiasing

Auznichtung
™ Links

¥ Zentriert
i~ Rechts

¥ Freie Auswahl

ok |

Yiel Spal bei der Arbeit mit Paint Shop Pral

Abbrechen Hilfe




Das Symbol "Fiillfarbe"

©



Das Stil-Feld "Fullfarbe"

K.ontrollen x|

Pinzeleigenzchaften |
Werkzeugeigenschaften

Fiillmodus

| Eintarbia =l

Auzwahlmodus

I Helligkeit - I

Toleranz D eckfahighkeit

= =

Optionen | [ AuswahlMerbinden




Die Stilkontrollen des
Standardpinsels
Kontiollen
Werkzeugeigenzchaften |
Pinzeleigenzchaften

- Farm
‘“‘-Ew_,&; ILinkerSchnitt j Z
Starke
1.2 N J_ Iﬁ
Deckfahigkeit Harte
— R
Dichte Schrittzahl

e el oy



Das Symbol "Kopierpinsel"

2



Die Stilkontrollen des
Kopierpinsels

Kontrollen x|

Werkzeugeigenzchaften |
Pinzeleigenzchaften

Farm
. IHundung j Z
Starke
1.2 N J_ Iﬁ
Deckfahigkeit Harte
e — o o
Dichte Schrittzahl

gy



Die Werkzeugform

Paint Shop Pro tragt die Farbe in dieser
Form mit Hilfe des ausgewahlten
Werkzeuges auf das Bild auf.



Die Deckfahigkeit

Diese Option legt fest, wie transparent oder
gedeckt der Effekt eines Werkzeuges dargestellt
wird. Auf einer Skala von 1 bis 100:

. bedeutet die Einstellung 1, dal3 die Farbe
kaum sichtbar ist und ein fast vollkommen
transparenter Effekt auf das Bild Ubertragen wird;
" bei einer Einstellung von 100 hingegen,
Uberdeckt die neu aufgetragene Farbe die alten
Bildfarben vollstandig.



Die Stilkontrollen des
Farbwechslers

Kontrollen x|

Werkzeugeigenzchaften |
Pinzeleigenzchaften

Farm
N |Linker Schritt ¥ Y
Starke
1:1 ] J_ IF
Deckfahigkeit Harte
— | fio0| — | ®
Dichte Schrittzahl

gy



Retuschiermodus
Aufhellen
Abdunkeln
Weichzeichnen
Scharfzeichnen
Pragen

Verschmieren
Verreiben
Unterbelichten
Uberbelichten
Sattigung erhdhen
Séttigung verringern
Helligkeit erhéhen
Helligkeit verringern
Farbton erhéhen
Farbton verringern
Séattigung anpassen
Helligkeit anpassen

Farbton anpassen

Farbe anpassen

Retuschiereffekt

Der Helligkeitswert wird erhéht (verandert die RGB-Werte).

Der Helligkeitswert wird verringert (verandert die RGB-Werte).

Kanten werden geglattet und der Kontrast gesenkt.

Kanten werden verschérft und der Kontrast erhoht.

Der Vordergrund wird erhdht dargestellt, indem die Farben abgeschwécht, und die Kanten mit
der Farbe "Schwarz" nachgezeichnet werden.

Die Farbe des Startpunktes wird Uber das Bild verteilt. Jede neue Farbe wird auf dem Weg in
den "Schmierfilm" mit einbezogen.

Ahnlich dem Verschmieren; es wird jedoch nur die Farbe des Ausgangspunktes tiber das Bild
verteilt.

Hellt dunkle Bildbereiche auf und betont somit eventuell verborgenen Details. Diese Funktion
leitet sich aus der Fotoentwicklung ab und &hnelt dem Herausfiltern von Licht um hellere
Positivbilder zu erzeugen. Das Gegenstiick zu der Funktion "Uberbelichten"”.

Dunkelt bestimmte Bildbereiche ab. Das Gegenstiick zu der Funktion "Unterbelichten”.

Erhoéht den Sattigungsgrad des Bildes (verandert die HSL-Werte).

Vermindert den Séttigungsgrad des Bildes (verandert die HSL-Werte).

Erhodht den Helligkeitswert des Bildes (veréndert die HSL-Werte).

Verringert den Helligkeitswert des Bildes (verandert die HSL-Werte).

Verschiebt den Farbton des Bildes auf dem Farbrad gegen den Uhrzeigersinn (verandert die
HSL-Werte).

Verschiebt den Farbton des Bildes auf dem Farbrad mit dem Uhrzeigersinn (verandert die HSL-
Werte).

Andert den Sattigungsgrad des Bildbereiches in den Sattigungswert der Vordergrundfarbe, ohne
die Helligkeit oder den Farbton zu beeinflussen.

Andert den Helligkeitswert des Bildbereiches in den Helligkeitswert der Vordergrundfarbe, ohne
den Sattigungswert oder den Farbton zu beeinflussen.

Andert den Farbton des Bildbereiches in den Farbton der Vordergrundfarbe, ohne die Helligkeit
oder den Sattigungswert zu beeinflussen.

Farbt den Bildbereich in der Vordergrundfarbe ein, ohne die Helligkeitswerte zu beeinflussen.



Das Symbol "Retuschierwerkzeug"

13



Die Stilkontrollen des
Retuschierwerkzeuges

Kontrollen x|

Pinzeleigenzchaften |
Werkzeugeigenzchaften

Retuschiermodus
| futhellen RGE =l

Fapiertextur

I K.eine j

™| Euswahlenderbinden




Das Symbol "Radiergummi"

Pl



Die Stilkontrollen des
Radiergummis

Kontrollen x|

Werkzeugeigenzchaften |
Finzeleigenzchaften

Faorm
I I"»-"ertikale j Z

Starke

1:1 _J_I?

Deckfahigkeit Harte

— I

Dichte Schrittzahl

gy




_l Das Symbol "Spriihdose"
;aﬁ



Die Stilkontrollen der Spriihdose

K.ontrollen x|

Werkzeugeigenschaften |
Pinzeleigenzchaften

Farm
. IHundung j Z
Starke
1:1 ] J_ I?
Deckfahigkeit Harte
— b p—
Dichte Schrittzahl

— | Fm e




Das Symbol "Textwerkzeug"

Al



Das Symbol "Linienwerkzeug"

/]



Das Stilfeld
"Linienwerkzeug"

Kontrollen x|

Pinzeleigenzchaften |
Werkzeugeigenzchaften

Linientyp
I Bezier-tumwe = I
Breite

1 .

[ Antialiasing




Das Symbol "Formen-Werkzeug"

|



Das Stil-Feld des Formen-
Werkzeuges

Kontrollen x|

Pinzeleigenzchaften |
Werkzeugeigenzchaften

Form

IHechteck "I

Skl I rnriidbreite

umin = 1 =

[ Antialiasing




Using Masks.doc




Die Aufforderung "Masken-Kanal
speichern”

Mazken-K.anal speichern 3
C:harchivsOval5 mzk
Dieze Date ist bereits vorhanden.

Yorhandene D atei erzetzen?




Das Dialogfenster "Maske aus Bild erstellen”
Erztellen der Maske aus einem Bild |

Mazke erstellen aus——— Bhbrechen |
& Helligheit der Quelle Hilke |

= allen wWerten ungleich 0
™ Deckfshigkeit der Quelle

Huellfenster:

[~ Maske aus entgegengesetzten Werten erstellen




Die Spiegeltransparenz

Dieser spezielle Wert wird durch die Subtraktion
des Helligkeitswertes der aktuellen Farbe von
dem Helligkeitwert der Farbe "Weil3" berechnet.



Das Dialogfenster "Masken-Kanal speichern™

Masken-Kanal speichern EHE | Symbol
Dropdoven Sneichern in: :il Ubergeardneter
Feld P ) /L._\J Masks j £ = Ordner
Speichern in Flawer mk —  Symbal
Golden Gate.msk Heuer Crdner
Miagara.mszk
o Listenfeld
- Inhatt

Textfeld

Diateiname Dateiname: lﬁi | Speichem I
L ateityp: IF'SF' kazken-k.anal [*.Msk] j Abbrechen |

Hilfe




Das Dialogfenster "Als Alpha-Kanal speichern™

K|

Speichern als Alpha-Kanal

Werflighare D ateien:
IE“E” j Yarschau

Werflighare Alpha-F.anale:

TLNner

| ] 4 I Abbrechen Lraschen Hilfe




Das Feld "Neuer Kanal"

Meuer Kanal

Geben Sie bitte einen neuen K.analnamen ein:

IMEHSCH'I Abbrechen




Das Dialogfenster "Masken-Kanal laden "

Masken-Kanal laden HE |
i = Symbol

Dmlfdlzwn Suchen in: I,_q Mazks Ibergenrdneter
&
Suchen in Flawer msk Ordner
Golden Gate.msk
Miagara.mzk _ Listenfeld
h Inhalt

Dropawwn Dateiname: Offren I

Feld
Diateityp Diateibyp: I’F‘SF’ kM azken-t.anal [* kzk] j Abbrechen |
Hilfe |




Das Dialogfenster "Alpha-Kanal 6ffnen”

Offnen eines Alpha-Kanals |

Werflighare D ateien:

|M j Yarschau

Werflighare Alpha-F.anale:

| ] 4 I Abbrechen Lozchen Hilfe




Working with Colors.doc




Das Dialogfenster "Farbe "

Farbe

Farbe: |1 a2 Bot: |E|2
Stk |225 Griin; |5
Farbem definteren == | FarbelB asis Hell: IEIJ Blau: |1 (53]

0K | abbrechen | Hife | Farbe hinzufiigen |




Das Dialogfenster "Farbe "

Farbe

Grundfarben

-

Benutzerdefinierte Farben

nun

— Aktuelle Farbe

Alte Farbe
Rt

Griir:

Blaw:

ok | Abbrechen | Hilfe




Das Farbrad
Orange Rot Magenta

Gelb

........

Blau
Griin

Cyan



Die Kontrollen "Fadenkreuz" und "Zeiger"

Faderkreuz —p
4 =— Zeiger



Das Feld "Aktive Farben"

4A——"/ordergrundfarbe
t, rl_— Hirtergrundfarbe

Farbwechsler




Das Dialogfenster "Palette bearbeiten™
Palette bearbeiten

Palettentolge



Das Dialogfenster "Transparenz einstellen"
Transparenz einstellen |

™ aktuelle Hintergrundfarbe transparent schalken
™ Transparenz aklivieren fur Palettensintrag Mummer ID _Ij

Achtung: Transparenz wird won viglen Formaten [z.B.BMP] nicht unterstitzt,

k. I Abbrechen Uberpriifen Hilfe:




Das Dialogfenster "Palettenfarbe auswahlen "
Auswahlen einer Farbe aus der Palette




Das Symbol "Farbauswabhl"

d



Das Symbol "Deformation”

g



Das Dropdown Feld
"Sortierordnung”

Falettenfolge j




Das Dialogfenster "Palette speichern unter"

Palette speichern unter EE |Ubergeu:urdneter

Dropdown Feld | Speichern i I,_q Palettes j gl Crdner
Speichern in Meuen
Color Palette 16 pal | ordner
Color Palette 256.pal erstellen
- Listenfeld
[Nkt

Textteld

Dateiname D ateiname: IE S peicherm
D ateityp: .
Spelchern P I:P.-‘-‘-.L Jazc Palette j Abbrechen

im Dateifarmat
Hilfe:

i




Das Hinweisfeld "Dateiname existiert bereits"
Palette speichern unter |

C:AProgrammehFaint Shop Pro BWFalettesh16 Farben.pal
Diesze Datei izt bereits vorhanden.

Yorhandene D atei erzetzen?




Das Dialogfenster "Palette laden™

Laden der Palette

Dru:udenu:;aneld Suchen ir: 4 Palettes b J
ymbo IJv ergentdne-
" chen in" ter Ordner

HERER N 16 Farben.pal
286 Farben. pal
S afety. pal ; Liztenfeld
h Inhalt

D ateinanme: Im
D ateityp: IF'.-’-'-.L - Paletten-Dratei ;‘ Abbrechen |
Falette anwenden mit Hilfe der Hilfe |

&+ Methode "Shnliche Farben"
" Methode "Fehler-Diffusion”
{” Farbindizes




Dithering

Dieses Verfahren mischt die Farben zweier oder
mehr Pixel, um eine Farbe zu simulieren, die nicht
verfugbar ist.

" Fehler-Diffusions Dithering




Das Dialogfenster "Farbtiefe verringern”
Farbtiefe verringern - 2 Farben

™ Griinkomponenten

™ Blaukomponenten

— Palettervaichtung
= Gewichtet

]|

— Reduktionzmethode
& Ahnliche Farben

" Geordnetes Faster
" Fehler-Diffusion
| Floyd Stemben
£ Burkes
£ Stk

™ Ungewichtet

Abbrechen

Hilfe

Pl




Das Feld "Palettenkomponente”
Falettenkomponente

bed

" Rotkomponenten
" Griinkomporenten

" Blaukomponenten



Das Feld "Reduktionsmethode"




Das Feld "Palettenwichtung"
Paletermichiung

" Ungewichtet




Das Dialogfenster "Farbtiefe verringern”
Farbtiefe verringern - 16 Farben

X
Palette Reduktionzmethode Optiahen
. - _ I Markiste Farb bk I_I':'K
i~ Median Schnitt, optimiert | | Ahnliche Farben ANISMS T ATDEn ¥ AN U
; ) Geardnetes Haster I1 3: (1ta10] Abbrechen |
T windows % FehlerDiffusion I™ Farbwerlauf reduzieren Hilfe |




Das Feld "Palette"




Das Feld "Reduktionsmethode"
Reduktionsmethode

i hpliche Farben
" Geordnetes Faster
™ Fehler-Diffusion




Das Feld "Optionen"



Das Dialogfenster "Farbtiefe verringern”
Farbtiefe verringern - 256 Farben

Palette
™ Median 5 chnitt, optimiert

" Standard

Redukhonzmethade

% Ahnliche Farben
! Gecrdnetes Elaster
" Fehler-Diffusion

| 0k, I Ahbbrechen

Hite |

]|

— Ophionz
I™ | tatiete Farben werstarten um

|1 3: [1to10]
¥ windows-Farben hinzufligen

¥ | Eartwer auf redizeren




Das Feld "Palette"




Das Feld "Optionen"



Das Dialogfenster "Farbtiefe verringern”

Yermingern der Farbtiefe - 32K Fa__. |
R eduktionzmethode | Ok I

% Ahnliche Farber
""""""""""""""""""" ’ Abbrechen |

™ Fehler-Diffusion
Hilfe |




Das Feld "Reduktionsmethode"
Feduktionzmethade

™ Fehler-Diffuzsion




Das Dialogfenster "Farbtiefe verringern”

Farbtiefe verringern - X Farben

Anzahl der Farben:

|m 3: [2-256)

—Palette————————— Reduktionzmethode
& Ahnliche Farben

= Fehler-Diffuzsion

|

%]

— O ptionen

I | 1 arhierte Farben werstarker um

4 (1 to 10

[ windows-Farben hinzufligen

™ | Farverlauf ieduzieen

i

Abbrechen

Hilfe




Das Textfeld "Anzahl der Farben"
Palette
Anzahl der Farben:

R




Das Feld "Reduktionsmethode"
Feduktionsmethode
& Ahpliche Farben

" Fehler-Diffusion




Working with Folders.doc




Das Dialogfenster "Ordner auswéhlen "

Dropdoven Feld
"Zuchen in'

Ordner auswahlen

Suchen in:

= &

Symboal
"hergeordne-

| |Animals

|| Floveers

|| Panoramas
E’ Africal.jpg

E Cruzship.jpg
E Marina.jpg

<]

Miagra.jpg
o Oldfaith.jpa
E’ Pencils.jpg
ﬁ pzphnaze. jbf
E Retreat. jpg
E Riverjpg

Rushmore. jpg
E’ Stathome. jpg
E’ Stockhlm. jpog
E’ Tree.jpg
E Yale jpg

E Watrfall . jpg

[ atrfalz i
[ windmill jp

ter Ordnet"

Listenfeld

Offren

Abbrechen

P,

Hilfe

"It









Working with Image Windows.doc




Das Bildfenster

Titelleizte Datei-tnzeigey

Programm st
4 B Fenster-
Symkol
symbole
Bildbereich
In der Grale
veranderbarer
Fahmen




Das Dialogfeld "Fenster auswahlen"
Fenster auswahlen

Lake.pzp® [1:2] Mfellen) ;I
Cloudz.pzp [1:2] [Hintergrund)
Image1&* [1:1] [Hintergrund]
Daizies.jpg [1:1]
Drrinke.jpg [1:2]
Dackspg[1:2]
Mewnark.jpg [1:2]

Flower jpo [1:2
Giraffepg [1:2]
Lilacs. jpg [1:£] .
arina.jpg [1:1] ~

k. I Abbrechen




Die Titelleiste des Bildfensters

Titel “ :Elearbe'rtungshinweis

Ei Carved Stone.bmp= [7:1] W=l

*
WergrilRerungsfakior



Inhalt der Titelleiste eines maximierten Bildfensters

Titelleizte
. Paint Shop Pro - [Menubar.bmp= [1:1] [Background]]

"WDatei Bearbeften Ansicht Bid Farben Ebenen Auswahl Masken Schrappschul Fenster Hife = |8 x|

K Programim Symbol Standard Fenstersymbnlej



Das Symbol "Verschieben"

4



Das Symbol "Zeiger"

&



Die Bildfenster

In der Windows-Programmiersprache bezeichnet man
die Bildfenster auch als "MDI Kindfenster", oder
"Dokumentfenster”. MDI steht hierbei fir "Multiple
Document Interface” - d.h. ein Programm kann mehr als
ein Dokument zur gleichen Zeit 6ffnen.

Kindfenster sind anderen Fenstertypen untergeordnet
und werden von diesen kontrolliert. Ein Fenster, dem
diese "Kinder" zugeordnet sind, wird als "Elternfenster"
bezeichnet. Das Hauptfenster von Paint Shop Pro ist ein
Beispiel fur ein solches Elternfenster.



Das Symbol "Lupe"

Ql



Das Symbol "Normalansicht"

iz



Ein Beispiel fiir ein Bildraster

E Timber Wolf_psp [1:2] [snow]

.&ﬁmmwmwmﬁmmmﬁ% EEE%EQ

§i§§%§%§ﬁ@ﬁ%

.




Ein Beispiel fiir die Lineale




Das Symbol "Vollbildansicht/Bild"

=]



Working with Selections.doc




Die Auswabhl

Die Auswahl wird von einer sich
bewegenden gestrichelten Linie
begrenzt.

_________



Die Auswahlwerkzeuge

e 5| # | ¢

Auzweahl Lauberztab
Lasso



Das Symbol "Auswahl"
=



Das Symbol "Lasso"

N



Das Stil-Feld des Werkzeuges
"Auswahl"

Kontrollen x|

Pinzeleigenzchaften |
Werkzeugeigenzchaften

Auzwahklbp

IE!ual:Irat vI

R andzcharfe
1] =

[ Antialiazing




Das Dialogfenster "Bereich auswahlen"
Ausgewadhlter Bereich




Der Hinweis "Dateiname wird bereits
verwendet"

Speichern des ausgewdhlten Bildbereiches

C:AProgrammeFPaint Shop Pro Suduswahlent
Dieze Date ist bereits vorhanden.

Yorhandene D atei erzetzen?




Das Dialogfenster "Auswahl speichern™

Speichern des ausgewahlten Bildbereiches

Dropdoren - Speichern jn: |, 4 Auswahlen
Feld

Speichern in

Textteld

Dateiname m

| Syinbol

Ukergeordneter

e =T

Circle.zel
Square.zel
Biiffekiny. sel
Golflogo. zel
Kreiz sel

F 3

Ordner

— Symiaal
Meuer
Ordner

Dateityp: I PSP &uzwahl [*.5el)

=

Listenfeld
Inhalt




Das Dialogfenster "Auswahl laden"

Laden des ausgewadhiten Bildbereiches |
Dropdowen Suchen in: Iﬁ Answahlen ) Syrmbol
Feld bergeardneter
Suchen in 5Eircle.sel§ Crcner

Square.zel
Bilffel sel |
Biiffekirny. 5=l Uﬁ:ﬁd
Golflogo.zel
Kreis.zel

F 3

D ateinarne; I“.SE| Offren I
Dateityp: | PSP Auswahl [ Sel) | Abbrechen I
Hife |




Die Aufforderung "Auswahl laden"
Paint Shop Pro 5 |

plazieren.

@ Die Bildabmezsungen sind zu klein, um die Auswahl an ihrer urspriinaglichen Position 2u
tochten Sie mit dem Einfugen der Auswahl in der linken oberen Ecke beginnen’?

Mein Abbrechen




Das Dialogfenster "Randschérfe der
Auswahl"

R andscharfe der Auswahl

Anzahl der Fizel: =

[ ok | abbechen | Hife |




Die Funktion "Randschéarfe"

Durch einen festgelegten Farbiibergangswert wird ein sanfter
Ubergangsbereich zwischen der Auswahl und dem Rest des
Bildes geschaffen. Der Wert der Randscharfe entspricht der
Breite des Ubergangsbereiches in Pixel. Ein htherer Wert
schafft einen breiteren Ubergangsbereich und damit einen
sanfteren Farbibergang. Die Randscharfe ist ein wichtiges
Hilfsmittel, wenn Sie eine Auswabhl in ein Bild einfligen. Der
Farbubergang sorgt dafiir, daf3 sich die Auswahl mit dem
Bildhintergrund verbindet, und daf das Bild somit naturlicher
wirkt. Sie kdnnen die Randschérfe der Auswahl entweder bei der
Erstellung der Auswabhl festlegen, oder Sie auch beliebig
nachtragliche verandern. Im ersten Fall geben Sie einen Wert fur
die Randschérfe in das entsprechende Feld der Karteikarte
"Werkzeugeigenschaften" ein, und im zweiten Fall verwenden
Sie im Menu Auswabhl die Option Randschérfe des Untermentis
Modifizieren.



Das Dialogfenster "Auswahl-Deckfahigkeit"
Selection Opacity

P =

Ok

Overall opacity [3]: I'“:":'_I?
Help |




Das Dialogfenster "Transparente Farbe
auswahlen”

Tranzparente Farbe auswahlen E |

Transparenzfarbe; K

Hintergrundfarbe
- Abbrechen

T oleranz: |1 0a _|: Hilfe

Pl




Die "Ecken" einer Ellipse oder
eines Kreises

+ +







Open | Load Dialog Boxes: Selecting a Folder
Window: How To



TOPIC: Look in Drop Down Box



Auswahlen eines Ordners:

[*]

Das Dropdown Feld "Suchen in"

Das Symbol "Ubergeordneter Ordner"

Das Listenfeld

Das Dropdown Feld Suchen in listet alle Verzeichnisse lhres Computers auf bis hin zu den
Systemverzeichnissen (Desktop, Arbeitsplatz, etc.). Um einen Ordner auszuwéhlen:
1 Klicken Sie auf das Dropdown Feld, um es zu 6&ffnen.

2 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste und klicken Sie auf den Ordner, den Sie
auswahlen mdchten.



TOPIC: Up One Level Button



Auswahlen eines Ordners:

=

Das Dropdown Feld "Suchen in"

Das Symbol "Ubergeordneter Ordner"

Das Listenfeld

Wenn Sie auf das Symbol Ubergeordneter Ordner klicken, wechselt Paint Shop Pro in den Ordner, der
direkt das Verzeichnis enthélt, in dem Sie sich gerade befinden. Ein Beispiel: Sie befinden sich in dem
Ordner C:\WINDOWS\SYSTEM - klicken Sie auf das Symbol und Paint Shop Pro wechselt zu dem
Ordner C:\WINDOWS.




TOPIC: Contents List Box



Auswahlen eines Ordners:

Das Dropdown Feld "Suchen in" Box
[ |

Das Symbol "Ubergeordneter Ordner"
[ ]

Das Listenfeld
Das Listenfeld zeigt den Inhalt des Ordners an, der in dem Dropdown Feld Suchen in ausgewabhlt ist. Um
einen Ordner auszuwéahlen:

1 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste, und klicken Sie auf den Ordner, den Sie
offnen moéchten.

2 Klicken Sie auf das Symbol Offnen. Paint Shop Pro aktualisiert nun die Anzeige in dem Dropdown
Feld "Suchen in" und dem Listenfeld.



Save Dialog Boxes: Selecting a Folder
Window: How To



TOPIC: Save in Drop Down Box



Auswahlen eines Ordners:

u
Das Dropdown Feld "Speichern in"
n

Das Symbol "Ubergeordneter Ordner"
[ ]

Das Listenfeld

Das Dropdown Feld Speichern in listet alle Verzeichnisse Ihres Computers einschliel3lich der
Systemverzeichnisse (Desktop, Arbeitsplatz, etc.) auf. Um einen Ordner auszuwéhlen:
1 Klicken Sie auf das Dropdown Feld, um es zu 6&ffnen.

2 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste und klicken Sie auf den Ordner, den Sie
auswahlen mdchten.



TOPIC: Up One Level Button



Auswahlen eines Ordners:

Das Dropdown Feld "Speichern in"

u
Das Symbol "Ubergeordneter Ordner"
u

Das Listenfeld

Wenn Sie auf das Symbol Ubergeordneter Ordner klicken, wechselt Paint Shop Pro in den Ordner, der
direkt das Verzeichnis enthalt, in dem Sie sich gerade befinden. Ein Beispiel: Sie befinden sich in dem
Ordner C:\WINDOWS\SYSTEM - klicken Sie auf das Symbol und Paint Shop Pro wechselt zu dem
Ordner C:\WINDOWS.




TOPIC: Contents List Box



Auswahlen eines Ordners:

Das Dropdown Feld "Speichern in"

Das Symbol "Ubergeordneter Ordner"
[ ]

Das Listenfeld
Das Listenfeld zeigt den Inhalt des Ordners an, der in dem Dropdown Feld Speichern in ausgewahlt ist.
Um einen Ordner auszuwahlen:

1 Blattern Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste durch die Liste, und klicken Sie auf den Ordner, den Sie
offnen méchten.

2 Klicken Sie auf das Symbol Speichern. Paint Shop Pro aktualisiert nun die Anzeige in dem
Dropdown Feld "Speichern in" und dem Listenfeld.



Save Dialog Boxes: Creating a Folder
Window: How To



TOPIC: Creating a New Folder



Erstellen eines neuen Ordners
So fiigen Sie dem aktuell ausgewahlten Ordner einen neuen Ordner hinzu:

1 Kilicken Sie auf das Symbol Neuen Ordner erstellen. Paint Shop Pro fligt nun das Symbol "Neuer
Ordner" in dem Listenfeld hinzu.

2 Geben Sie einen Namen fur den neuen Ordner ein - dieser Name &3t sich ebenso bearbeiten wie
jeder andere Text auch.

3 Dricken Sie die Taste <Eingabe>. Paint Shop Pro erstellt nun den neuen Ordner, und fugt den
markierten Eintrag dem Listenfeld hinzu.

4 Drucken Sie erneut die Taste <Eingabe>, um den neuen Ordner zu 6ffnen.




Select Folder Dig: Selecting a Folder
Window: Steps2



TOPIC: Step 1: Select the Folder



Auswahlen eines Ordners

Schritt 1: Die Auswahl des Ordners

Verwenden Sie die folgenden Objekte des Dialogfensters "Ordner auswahlen", um einen Ordner fiir einen
Befehl oder eine Funktion auszuwahlen:

= Das Dropdown Feld "Suchen in"

= Das Symbol "Ubergeordneter Ordner"

L Das Listenfeld




TOPIC: Step 2: Choose the Select Button



Auswahlen eines Ordners

Schritt 2: Das Symbol "Auswéhlen”
Klicken Sie auf das Symbol Auswéhlen. Paint Shop Pro kehrt nun zu der Funktion zurick, die das
Dialogfenster "Ordner auswahlen” aktiviert hat.




Select Folder Dig: Creating a Folder
Window: Steps2



TOPIC: Step 1: Select the Parent Folder



Erstellen eines Ordners

Schritt 1: Auswahlen des Gbergeordneten Ordners

Verwenden Sie das Dialogfenster "Ordner auswéhlen", um einen Ordner fur den Browser oder das Batch
Konvertierungsprogramm zu erstellen. Der Gibergeordnete Ordner, in dem das neue Verzeichnis erstellt
wird, lait sich mit Hilfe der folgenden drei Objekte auswéhlen:

" Das Dropdown Feld "Suchen in"

L Das Symbol "Ubergeordneter Ordner"
L Das Listenfeld




TOPIC: Step 2: Create the New Folder



Erstellen eines Ordners

Schritt 2: Erstellen des neuen Ordners

1 Kilicken Sie auf das Symbol Neuen Ordner erstellen. Paint Shop Pro fligt nun das Symbol "Neuer
Ordner" in dem Listenfeld hinzu.

2 Geben Sie einen Namen fur den neuen Ordner ein - dieser Name lai3t sich ebenso bearbeiten wie
jeder andere Text auch.

3 Dricken Sie die Taste <Eingabe>. Paint Shop Pro erstellt nun den neuen Ordner, und fugt den
markierten Eintrag dem Listenfeld hinzu.

4 Drucken Sie erneut die Taste <Eingabe>, um den neuen Ordner zu 6ffnen.




TOPIC: Step 3: Choose the Select Button



Erstellen eines Ordners

Schritt 3: Das Symbol "Auswéhlen”
Klicken Sie auf das Symbol Auswéhlen. Paint Shop Pro kehrt nun zu der Funktion zurick, die das
Dialogfenster Ordner auswéhlen aktiviert hat.







Color Management

Window: Main



TOPIC: Color Management



Das Farbmanagement
Allgemeines

Das Farbmanagement ist eine neue Funktion von Windows 98 und Windows NT 5.0, die es lhnen
ermdglicht, die Farbdarstellung von Monitor und Druckbild genau anzugleichen. Auf diese Weise kénnen
Sie an lhrem Bildschirm erkennen, wie Ihr Bild aussieht, nachdem es tiber einen bestimmten Drucker
ausgegeben wurde. Diese Vorschau wird nur durch die Einschrankungen Ihres Monitors beeinfluf3t.
Windows legt automatisch ein Farbprofil fir den Monitor und den Drucker bei deren Installation an. Diese
Farbprofile werden automatisch verwendet, wenn Sie ein Farbbild drucken, oder es auf dem Bildschirm
anzeigen mochten. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in lhrer Windows Dokumentation.
Um das Farbmanagement in Verbindung mit Paint Shop Pro zu nutzen, klicken Sie bitte im Menu Datei
auf die Option Farbmanagement des Untermendis Einstellungen. Paint Shop Pro 6ffnet dann
automatisch das Dialogfenster Farbmanagement.

1 Kilicken Sie auf das Kontrollkéstchen "Farbmanagement aktivieren®.

2 Wenn Sie die Darstellung der Farben auf Ihrem Monitor und Drucker einstellen méchten, wahlen
Sie bitte die Option Grund-Farbmanagement. Um die Darstellung der Farben auf einem
bestimmten Gerét zu kontrollieren, klicken Sie bitte auf das Auswahlsymbol Uberpriifen.

3 Wabhlen Sie die entsprechenden Profile aus den Dropdown Feldern aus.

4 Klicken Sie auf das Symbol OK, um die Einstellungen zu tibernehmen.




Monitor Gamma



Die Monitor Gammawerte

Allgemeines

Um die Gammawerte lhres Monitors zu verandern, klicken Sie bitte im Menu Datei auf die Option
Monitor-Gammawert des Untermenus Einstellungen.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie hier.






Jasc Palette File Format

Window: Main



TOPIC: Jasc Palette File Format



Das Jasc Palettenformat
Allgemeines

u
Die Jasc Palette und die Microsoft Palette verwenden unterschiedliche Dateiformate. Paint Shop Pro
kann allerdings Microsoft Palettendateien sowohl 6ffnen als auch speichern.

Sie kdnnen mit Paint Shop Pro Palettendateien im Jasc Format (Dateiendung ".PAL") speichern, die 16
oder 256 Farben enthalten. Klicken Sie auf den obigen Reiter Beispiel, um eine der Standardpaletten
anzuzeigen. Diese Datei wurde als Textdatei erstellt - d.h. Sie kdnnen sie mit einem Standard Texteditor
wie Notepad Paletten erstellen oder beliebig verandern. Verwenden Sie hierzu bitte die folgende
Dateistruktur:

Eintrag Einstellung
Header Jasc-PAL
Version 0100
Anzahl der 16 oderr 256
Farben

Paletten-Daten Rot-, Grun- und Blauwerte.
Die Farbwerte liegen auf einer Skala von 0 bis
255. Die RGB-Werte mussen durch ein
Leerzeichen voneinander getrennt sein. Jede
RGB-Serie mul3 in eine separate Zeile
eingetragen werden.

Bearbeiten einer Paletten-Datei im Textformat
Sie kdnnen zur Bearbeitung einer PAL-Datei einen Texteditor (z.B. Notepad) verwenden.

L] Beispiel



TOPIC: Example



Das Jasc Palettenformat
Beispiel

Die folgende Liste zeigt die Windows Standardfarben im PAL-Format
JASC-PAL
0100
16
000
12800
01280
128128 0
00128
128 0 128
0128128
192 192
192
128 128
128
25500
02550
2552550
00 255
255 0 255
0 255 255
255 255
255



Paint Shop Pro Shortcuts

Window: Main




TOPIC: Paint Shop Pro Shortcuts



Die Tastaturkiirzel in Paint Shop Pro

Befehl

Das Menii "Datei"
Neu

Offnen

Browser

Speichern

Speichern unter
Kopie Speichern unter
Loéschen

Drucken

Das Menii "Bearbeiten"
Rickgangig
Ruckgangig: Liste
Ausschneiden
Kopieren
Kopieren/Verbinden
Einfligen
Als neues Bild
Als neue Ebene
Als neue Auswahl
Als transparente Auswabhl
In eine Auswahl
Loschen
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General Program Preferences

Window: Main



TOPIC: General Program Preferences Overview



Die allgemeinen Programmeinstellungen

Allgemeine Informationen

Mit Hilfe des Dialogfensters Allgemeine Programmeinstellungen kénnen Sie viele der
Programmeigenschaften von Paint Shop Pro Ihren persénlichen Vorstellungen anpassen. Um dieses
Fenster zu 6ffnen, klicken Sie im Menl Datei auf die Option Allgemeine Programmeinstellungen des
Untermenis Einstellungen. Die Optionen sind auf 10 verschiedene Karteikarten verteilt. Nachdem Sie
alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu
schlieRen, und die neuen Einstellungen an Paint Shop Pro zu Ubergeben.




TOPIC: Undo Preferences



Die allgemeinen Programmeinstellungen

Die Karteikarte "Ruckgangig"

Mit Hilfe des Befehls Rickgangig kénnen Sie den letzten Bearbeitungsbefehl widerrufen. Legen Sie bitte
mit den Optionen dieser Karteikarte fest, ob und wo Paint Shop Pro die Informationen fir diese Funktion
speichert.

Aktivieren der Funktion "Riickgédngig"

Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen mit einem Hakchen versehen, kénnen Sie in Paint Shop Pro gezielt
einzelne Bearbeitungsschritte an einem gedffneten Bild widerrufen. Falls dieses Késtchen deaktiviert ist
kénnen Sie die Bearbeitungsschritte nur in Ihrer Gesamtheit widerrufen, indem Sie im MenU Datei auf die
Option Zuriick klicken - ein gezieltes Widerrufen ist in diesem Fall nicht mdglich.

Begrenzen des Speicherbedarfs

Mit Hilfe dieser Zeile kénnen Sie den Speicherplatz festlegen, den Paint Shop Pro zur Speicherung der
Befehlsinformationen verwendet. Pro Bild kdnnen Sie zwischen 5 und 999 MB an Speicherplatz fiir die
Funktion "Rlckgéangig" reservieren. Geben Sie einfach einen Wert in das Textfeld ein, oder verwenden
Sie das Drehelement, um den Speicherbedarf schrittweise zu erhéhen.

Begrenzen der Befehlszahl

Aktivieren Sie bitte das Kontrollkastchen in der 3. Zeile, und geben Sie dann mit Hilfe des Drehelements
oder lhrer Tastatur einen Wert fiir die Anzahl der Befehle ein, die Paint Shop Pro fur die Funktion
"Riickgangig" speichern soll. Pro geodffnetem Bild kdnnen Sie maximal 99 Befehle speichern.

Komprimieren der Datenbank

Paint Shop Pro ist in der Lage, die fiir die Funktion "Rickgangig" gespeicherten Daten auf Ihrer Festplatte
zu komprimieren. Dieses senkt zwar den Speicherplatzverbrauch, fuihrt aber ebenfalls zu einer
geringeren Bearbeitungsgeschwindigkeit, wenn Sie einen Befehl widerrufen.

Aktualisieren der Speicherpuffer

Klicken Sie bitte auf dieses Kontrollkastchen, um die Speicherpuffer (den Teil lhrer Festplatte, auf dem die
Informationen fir die Funktion "Rickgangig" gespeichert sind) mit jedem Pinselstrich auf den neuesten
Stand zu bringen.



TOPIC: Plugins Preferences



Die allgemeinen Programmeinstellungen

Die Karteikarte "Plug-in Filter"

Mit Hilfe dieser Karte legen Sie fest, ob Paint Shop Pro die auf Ihrem System installierten
Bildverarbeitungs- und Importfilter verwendet. Adobe-kompatible Filter bilden den Standard der
Bildverarbeitungsfilter unter Windows.




TOPIC: Viewing Preferences



Die allgemeinen Programmeinstellungen

Die Karteikarte "Ansicht"
Die Optionen dieser Karteikarte bestimmen, ob und wie Paint Shop Pro automatisch die GroR3e lhrer

Bilder und Bildfenster veréandert. Um eine der Optionen zu aktivieren, versehen Sie bitte das
entsprechende Kontrollkastchen mit einem Hakchen.

L] Zoom
Neue Bilder

L Nach der GréRenanderung




TOPIC: Palettes Preferences



Die allgemeinen Programmeinstellungen

Die Karteikarte "Dialogfenster und Paletten"
Mit Hilfe dieser Optionen legen Sie die Darstellung der Farben in Paint Shop Pro fest.

Die Farbauswahl

Paint Shop Pro stellt lIhnen zwei Dialogfenster zur Verfiigung, um die Farben lhres Bildes zu &ndern. Die
Standardeinstellung sieht das Jasc-Dialogfenster Farbe fiir die Arbeit in Paint Shop Pro vor. Falls Sie
jedoch lieber mit dem gleichnamigen Dialogfenster von Windows arbeiten, aktivieren Sie bitte das erste
Kontrollkastchen. Paint Shop Pro verwendet nun automatisch das Windows Fenster zur Farbauswahl.

Die Bildschirmanzeige

Aktivieren Sie bitte das zweite Kontrollkastchen, um die Symbole und Beschreibungen der
Leistensymbole zu vergré3ern. Genauso wie die nachste Funktion "Paletten und Leisten nicht
dreidimensional darstellen" ist diese Funktion besonders wichtig, wenn Sie mit einem Laptop arbeiten.
Aufgrund der GrofRe und Beschaffenheit des Laptop-Bildschirms empfiehlt es sich, die grof3ere
Darstellung der Symbole und die dreidimensionale Ansicht der Leisten und Paletten zu aktivieren, wenn
Sie nicht mit einem Desktop-Computer arbeiten.

Die Bestitigungsabfragen

Paint Shop Pro 6ffnet bei manchen Speicherungs- oder Bildbearbeitungsoperationen automatisch ein
Dialogfenster, um Sie aufzufordern, Ihre Entscheidung zu bestatigen. Aktivieren Sie bitte das
entsprechende Kontrollkastchen, wenn Sie diese Abfrage unterdriicken méchten.

Die Optionen der Farbpalette

Mit Hilfe der Auswahlsymbole dieses Feldes bestimmen Sie, wie Paint Shop Pro die aktiven Farben des
Bildes in dem Feld "Aktuelle Farbe" der Farbpalette darstellt. Sie konnen die Farben geman ihrer RGB-

oder HSL-Were anzeigen lassen, sowie die Farbwerte in dezimaler oder hexadezimaler Form darstellen.



TOPIC: Browser Preferences



Die allgemeinen Programmeinstellungen

Die Karteikarte "Browser"
Die Einstellungen dieser Karte beeinflussen die Darstellung der Bildskizzen in dem Paint Shop Pro

Browser, sowie den Speicherplatz der fur diese Bildinformationen reserviert wird.

Die SkizzengréRRe

Die Markierungsfarbe der Skizzen

Das Speichern der Browser-Dateien

Die automatische Aktualisierung der Skizzen




TOPIC: Miscellaneous Preferences



Die allgemeinen Programmeinstellungen

Die Karteikarte "Andere Einstellungen”
Die Optionen der Karteikarte Andere Einstellungen:

Die Liste der zuletzt gedffneten Dateien.

Die Toleranzwerte fiir das Einfligen einer transparenten Auswahl.
Die Speicherabfrage.

Die Loschabfrage.

Die automatische Fensteraktualisierung.

Die Anzeige des BegriRungsbildschirms.




Die allgemeinen Programmeinstellungen

Die Karteikarte "Lineale und Einheiten"

Mit Hilfe dieser Karteikarte legen Sie die Darstellung der Lineale und des Rasters, sowie die verwendeten
MafReinheiten (Inch, Zentimeter und Pixel) fest.

Das Feld "Lineale"

Legen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes MaReinheit die Einheit der Lineale fest und klicken Sie auf
eines der Auswahlsymbole, um die Farbe der Linealanzeige zu bestimmen.

Die Standardaufldsung

Wahlen Sie aus der Dropdown Liste einen der Eintrdge Pixelllnch oder PixellZentimeter aus, und
bestimmen Sie mit Hilfe des Drehelements oder lhrer Tastatur einen Pixelwert fur die Darstellung der neu
geodffneten Bildfenster.

Das Feld "Raster"

Legen Sie bitte mit Hilfe des Dropdown Feldes MaBeinheit die Einheit des Rasters fest, und bestimmen
Sie einen Wert fiir den horizontalen und vertikalen Linienabstand in der von Ihnen ausgewahlten Einheit.
Wenn Sie die Farbe der Rasterlinien a&ndern mdchten, klicken Sie bitte auf das Symbol Andern. Paint
Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster "Farbe", in dem Sie eine beliebige Farbe auswahlen oder auch
eine benutzerdefinierte Farbe erstellen kénnen.




Die allgemeinen Programmeinstellungen

Die Karteikarte "Mauszeiger/Grafiktablett"

Die Optionen dieser Karte bestimmen die Darstellung des Mauszeigers, und kontrollieren die Arbeit mit
einem druckempfindlichen Grafiktablett.

Mauszeiger

Sie kdnnen statt des Windows Mauszeigers auch ein Fadenkreuz bei lhrer Arbeit mit Paint Shop Pro
verwenden. Dieser Mauszeiger eignet sich besonders, um Objekte genau auf dem Bildschirm zu
plazieren oder Detailbearbeitungen mit einem Werkzeug vorzunehmen. Wenn Sie den Umri3 der
Werkzeugspitze auf dem Bildschirm darstellen mdchten, aktivieren Sie das entsprechende
Kontrollkastchen.

Grafiktabletts

Sie kénnen bei lhrer Arbeit mit Paint Shop Pro ein druckempfindliches Grafiktablett mit einem beliebigen
Eingabegerat verwenden (Stift 0.4.). Klicken Sie bitte auf eines der beiden Kontrollkastchen in dem Feld
"Grafiktablett", um mittels der Druckstéarke des Eingabegerates die Farbauswahl oder die Deckféahigkeit
einer Farbe zu steuern.




Die allgemeinen Programmeinstellungen

Die Karteikarte "Importfilter”
Das Dateiformat der Aldus-kompatiblen Filter bildet das Standardimportformat unter Windows Mit Hilfe
dieser Karteikarte konnen Sie Paint Shop Pro anweisen, diese Filter zu verwenden, um zusétzliche
Dateiformate zu 6ffnen.
Wenn Sie einen dieser Filter mit Paint Shop Pro verwenden mdchten, fuhren Sie die folgenden Schritte
aus.

1 Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Filter verwenden”.

2 Geben Sie die entsprechende Uberschrift aus der Datei WIN.INI in das Textfeld ein. Bei den

meisten Anwendern ist dies die Zeile "MS Graphic Import Filters".




Die allgemeinen Programmeinstellungen

Die Karteikarte "Transparenz”

Mit Hilfe dieser Karte kontrollieren Sie die Monitordarstellung von transparenten Bildbereichen.
Legen Sie bitte mit Hilfe des Dropdown Feldes eine GroR3e fur die Musterung fest (die
Standardeinstellung ist "Mittel"), und wahlen Sie aus der Dropdown Liste ein Farbschema aus. Paint
Shop Pro zeigt Ihnen das neue Muster in dem kleinen Vorschaufenster auf der rechten Seite an.




Undo Preferences

Window: More



TOPIC: Disabled



Undo Preferences

Deaktiviert
Wenn die Option "Deaktiviert" ausgewahlt wurde, speicher Paint Shop Pro die Informationen fur die
Funktion "Rickgangig" nicht.



TOPIC: To Memory



Undo Preferences

Ablegen der Informationen im Arbeitsspeicher

Wenn Sie die Option "Im Speicher" auswahlen, speichert Paint Shop Pro die Informationen fur die
Funktion "Ruckgangig" in dem Arbeitsspeicher lhres Computers. Dieser Speichermethode bietet die
schnellste Moglichkeit die Informationen wieder in Paint Shop Pro einzulesen. Falls die
Arbeitsspeicherressourcen lhres Systems sehr knapp bemessen sind, oder Sie mit sehr
speicherintensiven Bildern arbeiten, kann diese Option Ihr System eventuell zu stark belasten. Wahlen
Sie in diesem Fall bitte die Option "Auf Festplatte" .




TOPIC: To Disk



Undo Preferences

Speichern auf der Fesplatte

Wenn Sie die Option "Auf Festplatte" aktivieren, speichert Paint Shop Pro die Informationen fur die
Funktion "Rickgangig" in dem temporéren Verzeichnis des Windows Ordners. Auf diese Weise wird
einerseits der Arbeitsspeicher Ihres Systems entlastet - Paint Shop Pro benétigt jedoch auch mehr Zeit,
um die Informationen wieder in das Programm einzulesen. Falls das temporére Verzeichnis lhres System
zu knapp bemessen ist, oder Sie mit sehr grof3en Bilddateien arbeiten, kann sich die
Verarbeitungsgeschwindigkeit Ihnres Computers drastisch verringern, und es treten eventuell Probleme
bei der Bearbeitung groRer Dateien auf.




Plugins Preferences

Window: More



TOPIC: Adobe-Compatible Image Processing Filters



Plug-in Einstellungen

Adobe-kompatible Bildverarbeitungsfilter
Diese Filter bilden den Standard der Bildverarbeitungsfilter unter Windows. Wenn Sie einen dieser Filter
mit Paint Shop Pro verwenden mdchten, flihren Sie bitte die folgenden Schritte aus.

1 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen "Filter verwenden".

2 Falls Sie die Filtersuche auf die Unterverzeichnisse lhrer Festplatte ausdehnen mdchten, klicken
Sie bitte auf das Késtchen "Unterverzeichnisse durchsuchen".

3 Um die Auswahl der Filter auf die Dateien mit der Endung ".8B?" zu beschréanken, aktivieren Sie
bitte die entsprechende Option der Karteikarte.

4 Klicken Sie auf das Kontrollkastchen "Automatische ldentifizierung", wenn Sie mit dem Browser die
Dateiformate lesen mdchten, die einen Plug-in Filter enthalten. Falls der entsprechende Filter ein
Dialogfenster 6ffnet oder andere "unerwiinschte" Daten anzeigt, wenn Sie eine Bilddatei 6ffnen,
empfiehlt es sich diese Option wieder zu deaktivieren.

5 Klicken Sie fur jeden Ordner, den Sie als Bezugsquelle fur die Plug-in Filter angeben mdchten auf
das Symbol Browser. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster Ordner suchen. Offnen Sie in
diesem Dialogfenster den Ordner, der die Filterdateien enthalt, und klicken dann auf das Symbol
OK, um den Ordner in die Karteikarte zu Gilbernehmen.




TOPIC: Aldus-Compatible Image Import Filters



Plug-in Einstellungen

Aldus-kompatible Bildimportfilter
Das Dateiformat der Aldus-kompatiblen Filter bildet das Standardimportformat unter Windows. Paint Shop
Pro kann diese Filter verwenden, um zuséatzliche Dateiformate zu 6ffnen.
1 Aktivieren Sie das Kontrollk&stchen "Filter verwenden".
2 Geben Sie bitte die entsprechende Uberschrift aus der Datei "WIN.INI" in das Textfeld ein. Bei den
meisten Anwendern ist dies die Zeile "MS Graphic Import Filters".




Viewing Preferences

Window: More



TOPIC: Zooming



Ansicht - Einstellungen

Zoom
Mit Hilfe dieser Optionen legen Sie fest, ob Paint Shop Pro die Grole eines Bildfensters automatisch
verandert, wenn Sie den VergroRerungsfaktor des Bildes erhdhen bzw. verringern. Die neue

Fenstergrof3e wird so gewahlt, dal? sich ein mdglichst groRer Bildausschnitt auf Ihrem Monitor darstellen
laft.



TOPIC: New Images



Ansicht - Einstellungen

Neue Bilder

Wenn Sie bei aktivierter Funktion "Automatische Anpassung" ein Bild 6ffnen, dessen Abmessungen die
GrolRe des Arbeitsbereiches Uiberschreiten, wéhlt Paint Shop Pro automatisch einen Vergrof3erungsfaktor,
bei dem sich das gesamte Bild auf dem Bildschirm darstellen laft.



TOPIC: After Changing Size



Ansicht - Einstellungen

Nach der GréRenanderung
Diese Optionen bestimmen, wie Paint Shop Pro ein Bild darstellt, nachdem Sie die Abmessungen
verandert haben.

" Aktivieren Sie bitte die Option "Fenster an Bildgréf3e anpassen”, damit Paint Shop Pro das
Fenster automatisch vergro3ert oder verkleinert, wenn Sie die Bildabmessungen verandern.
" Die Funktion "Automatische Anpassung" weist Paint Shop Pro an, den VergroR3erungsfaktor

automatisch festzulegen, wenn die Bildabmessungen die Gro3e des jeweiligen Bildfensters
Uberschreiten.



Browser Preferences

Window:



TOPIC: Thumbnail Size



Die Browser-Einstellungen

Die SkizzengroRRe
Klicken Sie einfach auf eine der Skizzengré3en um die entsprechenden Abmessungen in Pixel fir alle
Skizzen zu verwenden, die innerhalb des Browserfensters angezeigt werden.




TOPIC: Thumbnail Selection Color



Die Browser-Einstellungen

Die Auswahlfarben

Sie kdnnen die Farben, mit denen der Browser eine ausgewahlte Skizze markiert, beliebig andern.
Klicken Sie einfach auf das Symbol Andern, um das Dialofgenster Farbe zu 6ffnen, und wéhlen. Sie eine
neue Farbe aus.




TOPIC: Saving Browser Files



Die Browser-Einstellungen

Speichern der Dateien

Sie kdnnen die Informationen Uber die einzelnen Ordner auf lhrer Festplatte speichern, um bei einem
erneuten Offnen dieses Ordners die Bilddateien schneller einzulesen. Paint Shop Pro legt fir jeden
Ordner eine Datei namens PSPBRWSE.JBF an, die in dem jeweiligen Verzeichnis gespeichert wird.

" Aktivieren Sie zu diesem Zweck einfach das Kontrollkdstchen "Browser-Dateien speichern”.




TOPIC: Automatically Updating Thumbnails



Die Browser-Einstellungen

Automatische Aktualisierung der Skizzen

Wenn Paint Shop Pro eine Browser-Datei einliest:

. werden die Bilder entweder nach dem Stand dieser Datei angezeigt, oder

" das Programm (iberpriift, ob seit dem letzten Offnen dieses Ordners einige Dateien bearbeitet,
geldscht oder hinzugefuigt wurden, und aktualisiert die Anzeige dann entsprechend den neuen
Informationen.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Skizzen automatisch aktualisieren”, um diese Funktion zu nutzen.




Miscellaneous Preferences

Window: More



TOPIC: Recent File Listing



Andere Einstellungen

Die Liste der zuletzt getffneten Dateien

Legen Sie bitte mit Hilfe des Drehelements einen Wert fir die Anzahl der Eintrage in der Liste der zuletzt
gedffneten Dateien fest, oder geben Sie einfach einen Wert Uber Ihre Tastatur in das Textfeld ein.
Beachten Sie bitte die folgenden zwei Punkte:

" Paint Shop Pro muf erneut gestartet werden, um diese Einstellung zu aktivieren.

" Die Anzahl der Listeneintrage wird nach dem Neustart nicht automatisch erweitert - wenn lhre
alte Liste nur vier Dateien enthielt, wird die neue Liste selbst mit einer maximalen Anzahl von 10 Dateien
nur lhre alten vier Eintrage enthalten, bis Sie weitere 6 Dateien getffnet haben.




TOPIC: Transparent Paste Color Tolerance



Andere Einstellungen

Das Einfligen einer transparenten Auswabhl

Wenn Sie die Daten der Zwischenablage als transparente Auswahl einfligen, sortiert Paint Shop Pro alle
Pixel aus, deren Farbe der aktuellen Hintergrundfarbe entspricht und wandelt die restlichen Informationen
in eine aktuelle Auswahl um.

Stellen Sie mit Hilfe des Drehelements bitte einen Toleranzwert fir das Einfiigen transparenter
Bildbereiche ein. Der Toleranzwert legt fest, wie genau eine Farbe mit der Hintergrundfarbe
Ubereinstimmen muf3, um transparent dargestellt zu werden.

Die Toleranzskala des Drehelements erstreckt sich von 0 bis 200% wobei der Wert O eine perfekte
Ubereinstimmung verlangt, wahrend bei der absoluten Toleranz von 200% alle Pixel ausgewahlt werden.




TOPIC: Other Options



Andere Einstellungen

Die weiteren Optionen

Alle Fenster schlieBen

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Keine Speicheraufforderung", um die Abfrage nach dem Speichern
Ihrer Dateien zu unterdriicken, wenn sie den Befehl Alle Fenster schlieBen ausfiihren. Alle eventuell an
den Dateien vorgenommenen Anderungen gehen in diesem Fall verloren.

Ldschen der Zwischenablage

Um die Loschabfrage bei Programmende zu unterdricken, versehen Sie bitte das entsprechende
Kontrollkadstchen mit einem Hakchen.

Automatische Fensteraktualisierung

Klicken Sie bitte auf das dritte Kontrollkdstchen, wenn Sie wahrend des Verschiebens eines
Bildelementes den Inhalt eines Bildfensters automatisch aktualisieren lassen méchten.

Der BegriiBungsbildschirm

Eine Aktivierung dieses Kontrollkdstchens weist Paint Shop Pro an, bei jedem Programmstart den
BegrufRungsbildschirm der Jasc Software, Inc. anzuzeigen. Dieser Bildschirm enthalt neben dem
Firmenlogo von Jasc auch die Versionsnummer lhres Programmes.




CMYK Conversion Preferences

Window: More



TOPIC: CMYK Conversion Preferences



Einstellen der CMYK-Konvertierung

Allgemeines

Sie kdnnen in Paint Shop Pro eines der wichtigsten Hilfsmittel in der Druckindustrie erstellen - einen
Farbtrennungsdruck. Paint Shop Pro verwendet zu diesem Zweck eine CMYK-Konvertierung (Zyan,
Magenta, Gelb und Schwarz). Um das entsprechende CMYK-Dialogfenster zu 6ffnen, klicken Sie im
Menu Datei auf die Option CMYK-Konvertierung des Untermenis Einstellungen. Nachdem Sie alle
Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf das Symbol OK, um das Fenster zu schlie3en und
die neuen Einstellungen zu Gbernehmen.

Auswahlen der Profile
= Bearbeiten der Profile




Einstellen der CMYK-Konvertierung
Auswahlen der Profile

Ein Profil ist eine Datei, die alle Einstellungen eines bestimmten Gerates enthélt. Paint Shop Pro
verwendet immer ein Profil, um die CMYK-Einstellungen zu speichern. Klicken Sie einfach in dem

Dropdown Feld Aktuelle Profile auf den Namen des Profils, das Sie verwenden méchten. Um ein Profil
zu léschen, klicken Sie bitte auf das Symbol Entfernen.




Einstellen der CMYK-Konvertierung

Bearbeiten der Profile

Klicken Sie auf das Symbol Bearbeiten, wenn Sie eines der Profile &ndern mdchten. Paint Shop Pro
offnet nun das Dialogfenster CMYK-Profil. Dieses Dialogfenster enthlt drei verschiedene Karteikarten:
Schwarzdruck, Transfer und Komponenten und Tinten-Kalibrierung. Klicken Sie einfach auf einen
der Reiter, um die entsprechende Karte zu aktivieren. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen
haben, klicken Sie bitte auf das Symbol OK.

Die Karteikarte "Schwarzdruck"

Auf der linken Seite der Karte finden Sie die verschiedenen CMYK-Konvertierungsmethoden und
-parameter. Auf der rechten Seite stellt Paint Shop Pro einen Graphen der totalen Deckungsgrenzen
sowie einen Graphen der Parameterbegrenzungen fir die Farbe "Schwarz" dar.

Klicken Sie bitte auf eines der Auswahlsymbole, um die entsprechende Konvertierungsmethode
anzuwenden.

" Die Methode "UCR-Undercolor Removal" ersetzt einige der Zyan-, Magenta- und
Gelbkomponenten in neutralen Grau- und Schattenbereichen des Bildes durch die Farbe "Schwarz".
Durch diese Methode werden einige der Trapping-Fehler, die bei einem Vielfarbdruck auftreten,
ausgeglichen.

" Die Methode "GCR-Grey Component Replacement” ersetzt die Graukomponenten in den
farbigen Bereichen einer Reproduktion mit der Farbe ,Schwarz“. Die am wenigsten auftretende Farbe
wird, zusammen mit einem proportionalen Anteil der anderen beiden Farben, reduziert oder sogar vdllig
entfernt, um eine Graukomponente zu definieren, die dann durch die Farbe "Schwarz" ersetzt wird.

Sie kdnnen die folgenden Parameter fiir die CMYK-Konvertierung frei konfigurieren:

" Die totale Deckungsgrenze, deren Wert zwischen 200 und 400% liegen kann.

" Die Deckungsgrenze fur schwarze Tinte, deren Wert zwischen 0 und 200% liegen kann.
- Den Startwert der Farbe "Schwarz", zwischen den Werten 0 und 100 %.

. Den schwarzen GCR Gammawert, der zwischen 1 und 4 liegen kann.

Die Karteikarte "Transfer und Komponenten"

Auf der linken Seite stellt Paint Shop Pro die Graphen der Transferkurven fir die Farben "Zyan",
"Magenta", "Gelb" und "Schwarz" dar. Auf der rechten Seite finden Sie die verschiedenen Parameter der
Farb- und Graukomponenten.

Jede Transferkurve enthalt fiinf Punkte, mit deren Hilfe sie den Kurvenverlauf verandern kénnen. Diese
funf Punkte représentieren den jeweiligen Prozentanteil des Nulltones, des Vierteltones, des Mitteltones,
des Dreivierteltones und des Volltones. Der Standardgraph ist eine Gerade von 0 bis 100%. Eine Kurve
die oberhalb dieser Gerade mit einem Anstiegswinkel von 45° verlauft, produziert dunklere Téne. Um eine
der Kurven zu bearbeiten, wahlen Sie bitte zuerst die Kurve aus dem Dropdown Feld aus, und ziehen
dann einen der Kurvenpunkte mit der Maus an eine neue Position. Wenn Sie den Originalzustand der
Kurve wiederherstellen mochten, klicken Sie einfach auf das Symbol "Standard".

Geben Sie bitte Uber Ihre Tastatur einen beliebigen Komponentenwert zwischen 0 und 100 % in die
entsprechenden Textfelder ein, um die Farb- und Graukomponenten zu veréndern.

Die Karteikarte "Tintenkalibrierung"

Mit Hilfe der Textfelder dieser Karte kénnen Sie eventuell auftretende Farbverfalschungen ausgleichen.
Das Feld Farbton | Graustufe enthélt sechs Farben plus ein Farbfeld fiir die Kombination der Farben
"Zyan", "Magenta" und "Gelb". Geben Sie bitte Giber lhre Tastatur einen Wert in die Textboxen des Feldes
Graubalance ein, um die CMY-Prozentanteile der Farben zu veréandern.
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Die Dateiverkniipfungen

Allgemeines

Das Dialogfenster Dateiverkniipfungen ermdglicht es Ihnen verschiedene Dateiformate mit Paint Shop
Pro zu verknipfen. Wenn Sie eine Datei mit Paint Shop Pro verkniipfen, kénnen Sie diese Datei jederzeit
mit einem Doppelklick 6ffnen. Klicken Sie bitte im Menl Datei auf die Option Dateiverkniipfungen des
Untermenis Einstellungen, um das folgende Dialogfenster zu 6ffnen:

Auf der linken Seite des Dialogfensters finden Sie eine Liste der verschiedenen Dateiformate. Wenn Sie
eines der Formate mit Paint Shop Pro verknlipfen méchten, klicken Sie bitte auf das entsprechende
Kontrollk&stchen. Die Symbole auf der rechten Seite dienen der schnellen Auswahl der Dateiformate.
Wenn Sie alle Formate in der Liste mit Paint Shop Pro verknipfen méchten, klicken Sie bitte auf das
Symbol Alle Auswahlen. Wenn Sie nur die Dateiformate mit Paint Shop Pro verknipfen mochten, die
noch mit keinem anderen Programm verknipft sind, klicken Sie bitte auf das Symbol Unverkniipfte.
Wenn Sie keinerlei Verknipfung mit Paint Shop Pro wiinschen, klicken Sie bitte auf das Symbol Alle
entfernen. Wenn Sie eine Auswahl widerrufen méchten, klicken Sie bitte auf das Symbol Abbrechen.
Paint Shop Pro schlie3t nun das Dialogfenster und stellt den urspriinglichen Verknupfungszustand wieder
her. Klicken Sie auf das Symbol OK um das Fenster zu schlieen und die Einstellungen zu speichern,
nachdem Sie alle Verkniipfungen vorgenommen haben.
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Arbeiten mit einer Auswahl

Was ist eine Auswahl?

Wenn Sie eine Funktion auswahlen oder einen Befehl verwenden, wird normalerweise das gesamte Bild
verandert. Durch das Treffen einer Auswahl kdnnen Sie jedoch den Bereich kontrollieren, der von der
Veranderung betroffen wird. Eine Auswahl ist ein kurzfristig isolierter Teilbereich des Bildes, den Sie
beliebig bearbeiten kénnen, ohne das gesamte Bild zu verandern.

Die Darstellung einer Auswabhl

Eine Auswahl wird mit Hilfe einer schwarzweil3 gestrichelten Linie, genannt Laufrahmen, dargestellt.
Dieser Laufrahmen markiert zwar die Auswahl, ist aber nicht an den ausgewahlten Bildbereich gebunden.
Sie kénnen den Laufrahmen mit und ohne den markierten Bildbereich verschieben. Wenn Sie nur den
Laufrahmen verschieben, wird der neu umschlossene Bereich automatisch zu der aktuellen Auswabhl.

Anzeigen des Laufrahmens

Der Laufrahmen ist fur gewodhnlich sichtbar geschaltet. Bei Ihrer Arbeit mit einer Auswahl kann es jedoch
vorkommen, daf} Sie den Laufrahmen unsichtbar schalten méchten - zum Beispiel, um das Ergebnis
einer Randschéarfenbearbeitung zu Gberprifen, oder eine eingefligte Auswahl so zu betrachten, wie sie
innerhalb des Bildes positioniert ist. Um den Laufrahmen zu "verstecken", wahlen Sie die Option
Laufrahmen unsichtbar im Menli Auswabhl. Paint Shop Pro markiert die Funktion mit einem Hakchen,
um ihre Aktivierung anzuzeigen.

Wenn Sie den Laufrahmen wieder sichtbar schalten mdchten, klicken Sie einfach erneut auf die Funktion.
Paint Shop Pro entferent nun das Hékchen wieder, und der Laufrahmen wird in Ihrem Bildfenster
angezeigt.



TOPIC: Creating a Selection



Arbeiten mit einer Auswahl
Erstellen einer Auswahl

Auswahlen eines Bildbereiches
Ziehen Sie einfach eine Linie um den Bereich den Sie auswéhlen méchten, oder klicken Sie mit dem

Zauberstab auf eine Bildfarbe, um diese zu markieren.
= Das Werkzeug "Auswahl"

= Das Werkzeug "Lasso"

= Das Werkzeug "Zauberstab"

Auswadhlen einer gesamten Ebene

1 Aktivieren Sie die Ebene mit einem Klick auf inr Ebenen-Symbol.
2 Wabhlen Sie im Meni Auswabhl die Option Alles auswahlen oder klicken Sie auf das gleichnamige

Symbol der Symbollleiste. Die Auswahl wird nun durch einen Laufrahmen markiert.

Erstellen einer Auswahl aus einer Maske
1 Erstellen Sie eine Maske.
2 Klicken Sie im Menu Auswahl auf die Option Aus Maske.




Search | Selecting an Entire Image
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Arbeiten mit einer Auswahl

Entfernen einer Auswahl
Waéhlen Sie im Meni Auswahl die Option Keine Auswabhl, oder
falls Sie mit einem Auswahlwerkzeuge arbeiten, fiihren Sie mit der sekundaren Maustaste einen

[ ]
Klick auf das Bild aus.




TOPIC: Inverting a Selection



Arbeiten mit einer Auswahl

Umkehren einer Auswabhl

Manchmal kann es einfacher sein, den Teil eines Bildes zu markieren, den man nicht auswahlen mdchte,
um dann die Markierung umzukehren. Zum Beispiel kénnen Sie eine Bild vor einem einfarbigen
Hintergrund auswahlen, indem Sie einfach auf den Hintergrund klicken und dann die Auswahl umkehren.

Um die markierten und nicht markierten Bereiche eines Bildes auszutauschen, wahlen Sie die Option
Umkehren aus dem Meni Auswabhl, oder klicken Sie auf das Symbol "Auswahl umkehren" in der
Symbolleiste. Der Laufrahmen umschlief3t nun den vorher unmarkierten Bereich der Grafik.




TOPIC: Matting



Arbeiten mit einer Auswahl

Angleichen des Auswahlrandes

Wenn Sie eine Auswahl verschieben, bewegen Sie automatisch einige der Pixel, die den Rand der
Auswahl umgeben. Dies trifft besonders dann zu, wenn Sie die Auswahl durch eine der Funktionen
"Randscharfe" oder "Antialiasing” bearbeitet haben. Mit Hilfe der Funktion Angleichen, die ebenfalls auf
eine Ebene anwendbar ist, kbnnen Sie diese Pixel entfernen.

L] Entfernen schwarzer und weilRer Pixel
L] Die Funktion "Randibergang"
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Arbeiten mit einer Auswahl

Bearbeiten einer Auswahl

Das Untermeni Modifizieren des Menlis Auswahl enthélt sechs verschieden Funktionsarten, um lhre
Auswahl zu bearbeiten:

L] Verkleinern der Auswahl

VergréRern der Auswahl

Andern der Randschérfe

Ausdehnen der Auswahl

Auswahlen ahnlicher Bereiche

Entfernen einer bestimmten Farbe

Sie kdnnen eine Auswahl ebenfalls mit Hilfe der Befehle Ausschneiden, Kopieren, und Einfiigen
bearbeiten, oder auch die Funktionen Umdrehen, Spiegeln, Drehen, sowie Deformationen, Filter, und
Effekte auf eine Auswahl anwenden.
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Arbeiten mit einer Auswahl

Speichern und Laden einer Auswahl
Paint Shop Pro bietet Thnen zwei Mdglichkeiten, um Ihre Auswahl zu speichern:

. Als eine Datei auf Ihrer Festplatte. Diese Datei tragt die Endung ".sel".
" Als einen Alpha-Kanal innerhalb des Bildes.

Ein Kanal enthalt bestimmte Farbinformationen zu den Elementen eines Bildes. Ein RGB-Bild enthélt zum
Beispiel einen roten Kanal, einen griinen Kanal und einen blauen Kanal. Ein Alpha-Kanal speichert die
Farbinformationen einer von lhnen erstellten Maske oder Auswahl. Wann immer Sie einen Alpha-Kanal
speichern, wird dieser Kanal als Graustufen-Bitmap in Ihr Farbbild integriert. Ein wesentlicher Vorteil des
PSP-Formates (*.psp) ist es, die gesamten Alpha-Kanéle innerhalb des Bildes zu speichern; TIFF- und
TGA-Dateien kdnnen jeweils nur einen Alpha-Kanal aufnehmen, wéahrend die meisten anderen
Dateiformate gar keinen Alpha-Kanal speichern kénnen.

Laden ei_ner Auswabhl
= Offnen der Auswahldatei
. Offnen eines Alpha-Kanals
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Arbeiten mit einer Auswahl

Die Auswahlmodi

Es gibt in Paint Shop Pro zwei verschieden Auswahlmodi:

" Eine freie Auswabhl liegt Uber einem Bild oder einer Ebene - sie scheint gewissermallen zu
schweben. Sie kdnnen eine freie Auswabhl beliebig bearbeiten oder verschieben, ohne das Bild selbst zu
beeinflussen. In der Ebenen-Palette erscheint automatisch das Symbol "Freie Auswahl”, wenn eine
Auswabhl dieses Typs aktiviert ist.

" Eine Standard-Auswahl Standard-Auswabhl ist ein fester Bestandteil eines Bildes oder einer
Ebene. Wenn Sie eine Standard-Auswahl bearbeiten oder verschieben, verédndern Sie automatisch das

Bild..
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Arbeiten mit einer Auswahl

Verschieben einer Auswabhl
Sie kdnnen wahlweise die gesamte Auswahl oder auch nur den Laufrahmen verschieben.

= Verschieben der Auswahl innerhalb des Bildes
= Verschieben des Laufrahmens




Arbeiten mit einer Auswahl
Umwandeln einer Auswabhl

Umwandeln in eine Ebene

ACHTUNG: Diese beiden Funktionen sind nur auf Graustufenbilder und Bilder mit einer Farbtiefe von 24
Bit

anwendbar.

Um eine Auswahl in eine Ebene umzuwandeln, wahlen Sie im Menu Auswahl die Option Umwandeln in
eine Ebene. Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie eine freie oder auch eine Standard-Auswahl kopieren,

und anschlieBend aus der Kopie eine neue Ebene erstellen. Der Inhalt des Laufrahmens wird in die neue
Ebene kopiert, ohne die urspriingliche Auswahl zu verandern. Verwenden Sie diesen Befehl bitte nur, um
eine freie oder Standard-Auswahl innerhalb eines Bildes in eine neue Ebene umzuwandeln.

Umwandeln in ein nahtloses Muster

Sie kdnnen eine Auswabhl in ein nahtloses Muster verwandeln, um dieses spéater in Verbindung mit dem
Werkzeug "Fullfarbe" oder als Hintergrund auf einer Internetseite zu verwenden. Die auf diese Weise
erstellten Muster besitzen immer eine rechteckige Form. Wenn Sie diese Funktion ausfiihren, wird das
Muster in einem eigenen Bildfenster gedffnet - das Originalbild bleibt unverandert erhalten.

Um eine Auswahl in ein Muster umzuwandeln, wahlen Sie im Menu Auswahl die Option Umwandeln in
ein nahtloses Muster.



Selecting a Reqgular Area
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Das Werkzeug "Auswahl"

Arbeiten mit dem Werkzeug "Auswahl"

Sie kdnnen mit diesem Werkzeug vier verschieden Laufrahmen erstellen:
" Einen rechteckigen Rahmen

Einen quadratischen Rahmen

Einen elliptischen Rahmen

Einen runden Rahmen

Einstellen der Optionen
Erstellen der Auswahl
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Das Werkzeug "Auswahl"

Einstellen der Optionen
Legen Sie bitte die Auswahlform und die anderen Optionen fest, bevor Sie lhre Auswahl erstellen.
1 Wenn die Werkzeugleiste und die Stil-Palette nicht sichtbar geschaltet sind, aktivieren Sie sie bitte
jetzt, indem Sie auf die entsprechenden Symbole in der Symbolleiste klicken oder die Tasten <O>
(fur die Stil-Palette) und <P> (fur die Werkzeugleiste) driicken.
2 Klicken Sie auf das Symbol Auswahl der Werkzeugleiste.
3 Wahlen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes Auswabhltyp in der Karteikarte
Werkzeugeigenschaften der Stil-Palette eine Form fur den Laufrahmen.
4 Vergeben Sie mit Hilfe des Drehelementes einen Wert fir die Randschéarfe. Die Breite des
Ubergangsbereiches kann zwischen 0 und 20 Pixel liegen. Wahlen Sie die Einstellung "0" wenn sie
keinen Farblibergang erzeugen mochten.

u
Fiahren Sie die Funktion "Randscharfe” immer vor dem weiteren Bearbeiten einer Auswahl aus.
5 Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Antialiasing wenn Sie die entsprechende Funktion verwenden

mochten. Diese Funktion glattet die Kanten der Auswabhl, indem einige der Randpixel semi-

transparent geschaltet werden.
u

Wahlen Sie die Funktion "Randscharfe” immer vor dem Erstellen einer Auswahl aus.
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Das Werkzeug "Auswahl"

Erstellen der Auswahl

1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf eine Ecke (Rechteck- bzw. quadratische Auswahl) oder in die Mitte
des Bildbereiches (kreisformige/elliptische Auswahl), den Sie auswahlen mdéchten. Wenn Sie in dem
Dialogfenster "Allgemeine Programmeinstellungen” den Prazisionsmauszeiger aktiviert haben, stellt
Paint Shop Pro nun ein einfaches Fadenkreuz dar. Ist diese Option deaktiviert, wird zu dem
Fadenkreuz noch die Form des Auswahltyps hinzugefugt.

2 Dricken Sie die primare Maustaste, und ziehen Sie die gewiinschte Begrenzungslinie fur lhre
Auswabhl.

3 Lassen Sie die Maustaste los. Die Begrenzungslinie verwandelt sich nun in den Laufrahmen.




Das Werkzeug "Auswahl"

Auswahlen eines bestimmten Bildbereiches
Mit Hilfe des Dialogfensters "Ausgewdhlter Bereich" legen Sie die Koordinaten eines rechteckigen
Bildbereiches fest, der in eine Auswahl umgewandelt werden soll.

1 Fuhren Sie einen Doppelklick auf das Symbol Auswahl der Werkzeugleiste aus, um das
Dialogfenster zu 6ffnen.

2 Verwenden Sie nun eine der folgenden Methoden:
" Geben Sie die Koordinaten des Bereiches ein, den Sie behalten méchten
" Um die aktuelle Auswahl zu nutzen, klicken Sie auf das Symbol "Bereich um die aktuelle
Auswahl".
" Um die nicht-transparenten Bereiche einer Ebene zu markieren, aktivieren Sie das Symbol
"Gedeckter Bereich - aktuelle Ebene".
" Um die nicht-transparenten Bereiche des gesamten Bildes zu markieren, aktivieren Sie das
Symbol "Gedeckter Bereich - verbunden”.

3 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlieRen und die Auswahl zu erstellen.

Das Dialogfenster "Bereich beschneiden" enthélt die gleichen Optionen wie das Fenster "Ausgewahlter
Bereich", entfernt jedoch den Bereich auf3erhalb des Laufrahmens.




Selecting an Irregular Area
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Das Werkzeug "Lasso"

Auswahlen eines unregelmaRigen Bereiches
Sie kdnnen mit Hilfe des Werkzeuges "Lasso" drei verschiedene Auswahltypen erstellen:

" Eine unregelméafige Auswahl (Freihandlinie).
= Eine Punkt-zu-Punkt Verbindung gerader Liniensegmente.
" Eine Grenzlinie zwischen Farb- oder Helligkeitsbereichen mit unterschiedlichen Kontrastwerten.

Um die Randbeschaffenheit der Auswahltypen zu veréndern, verwenden Sie bitte die Funktion
"Randscharfe".

Konfigurieren der Funktion "Randschéarfe"

Erstellen einer Freihand-Auswahl

Erstellen einer Punkt-zu-Punkt Auswahl

Erstellen einer Kontrastgrenzen-Auswahl
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Das Werkzeug "Lasso"

Einstellen der Optionen

1

2
3

Klicken sie auf das Symbol Lasso der Werkzeugpalette. Paint Shop Pro zeigt die Optionen fir dieses
Werkzeug in der Stil-Palette an.

Falls die Stil-Palette nicht sichtbar geschaltet ist, aktivieren, Sie sie jetzt.

Waéhlen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes Auswahltyp in der Karteikarte Werkzeugeigenschaften
der Stil-Palette eine Form fiir den Laufrahmen.

Vergeben Sie mit Hilfe des Drehelementes einen Wert fur die Randscharfe. Die Breite des
Ubergangsbereiches kann zwischen 0 und 20 Pixel liegen. Wahlen Sie die Einstellung "0" wenn sie
keinen Farblibergang erzeugen mochten.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Antialiasing, wenn Sie die entsprechende Funktion verwenden
mochten.

Wenn Sie die Auswahl auf das gesamte Bild ausdehnen mdchten, statt sie auf die aktive Ebene zu
beschranken, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Auswahl/Verbinden.




TOPIC: Using the Freehand Tool



Das Werkzeug "Lasso"

Erstellen einer Freihand-Auswahl
1 Kilicken sie auf das Symbol Lasso der Werkzeugpalette.
2 Legen Sie die Optionen fur das Werkzeug in der Stil-Palette fest.
3 Falls das Bild bereits eine Auswahl enthalt, konnen Sie dieses Auswahl beliebig verandern:

" Um einen Bereich zu der Auswahl hinzuzufiigen, halten Sie die Taste <Umsch> gedrtickt.
" Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt, wenn Sie einen Bereich aus der Auswahl entfernen
mochten.

3 Klicken Sie auf einen beliebigen Bildpunkt, den Sie in den Laufrahmen integrieren mochten.

4 Ziehen Sie die Maus Uber das Bild, um die Begrenzungslinie fur die Auswahl zu zeichnen. Halten Sie
wahrend des gesamten Zeichenvorgangs bitte die primare Maustaste gedriickt.

5 Wenn Sie die Begrenzungslinie kreuzen, wird der Bildbereich innerhalb dieser Linie automatisch in
die Auswabhl integriert.

6 Lassen Sie die Maustaste - oder auch die Tasten <Umsch> bzw. <Strg> - los, wenn Sie die
Begrenzungslinie vervollstandigt haben. Die Begrenzungslinie verwandelt sich nun in den
Laufrahmen. Selbst wenn Sie die Linie nicht geschlossen haben, verbindet Paint Shop Pro
automatisch den letzten Punkt der Freihandlinie mit dem Startpunkt.



Das Werkzeug "Lasso"

Erstellen einer Punkt-zu-Punkt Auswahl
Diese Funktion bietet sich an, wenn Sie eine Auswahl aus geraden Liniensegmenten erstellen méchten.

1 Aktivieren Sie das Werkzeug "Lasso", klicken Sie in dem Dropdown Feld auf den Auswahltyp
Punkt-zu-Punkt, und stellen Sie die anderen Optionen wie zuvor beschrieben ein.

2 Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Bild; der Mittelpunkt des Fadenkreuzes wird als
Referenzpunkt fir den Startpunkt der Auswahl verwendet. Wahrend Sie die Maus bewegen, bleibt
der Mauszeiger mit dem Startpunkt durch eine gerade Linie verbunden.

3 Kilicken Sie auf einen beliebigen Bildpunkt, um einen weiteren Referenzpunkt zu der
Begrenzungslinie Ihrer Auswahl hinzuzufugen.

4 Wenn Sie einen der Referenzpunkte I6schen mdchten, dricken Sie einfach die Taste <Entf>,
wahrend Sie die Maus lber das Bild bewegen.

5 Wenn die Begrenzungslinie den gesamten Bildbereich umschliel3t und wieder an dem Startpunkt
angelangt ist, fuhren Sie einen Doppel- oder Rechtsklick auf diesen Punkt aus, um den
Auswahlvorgang zu beenden. Die Begrenzungslinie verwandelt sich nun in den Laufrahmen.




Das Werkzeug "Lasso"

Erstellen einer Kontrastgrenzenauswabhl
Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie die Grenzlinie zwischen Farb- oder Helligkeitsbereichen auswahlen,
die Uber unterschiedliche Kontrastwerte verfligen.
1 Aktivieren Sie das Werkzeug "Lasso", klicken Sie in dem Dropdown Feld auf den Auswahltyp
Kontrastgrenze, und stellen Sie die anderen Optionen wie zuvor beschrieben ein.
2 Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Bild; der Mittelpunkt des Fadenkreuzes wird als
Referenzpunkt fir den Startpunkt der Auswahl verwendet.
3 Klicken Sie auf einen beliebigen Bildpunkt. Wahrend Sie die Maus bewegen, zeichnet Paint Shop
Pro eine rechteckige Rahmenlinie um die Kontrastgrenze.
4 Klicken Sie auf die notwendigen Bildpunkte, um die Kontrastgrenze in Ihre Auswahl aufzunehmen.
Mit jedem Kilick pafdt sich die Begrenzungslinie der Kontrastgrenze an.
5 Wenn Sie einen der Referenzpunkte I6schen mochten, dricken Sie einfach die Taste <Entf>
wahrend Sie die Maus uber das Bild bewegen.
6 Wenn die Begrenzungslinie den gesamten Bildbereich umschlief3t und wieder an dem Startpunkt
angelangt ist, fuhren Sie bitte einen Doppel- oder Rechtsklick auf diesen Punkt aus, um den
Auswahlvorgang zu beenden. Die Begrenzungslinie verwandelt sich nun in den Laufrahmen.

u
Wenn Sie die Begrenzungslinie kreuzen, wird der gesamte Bildbereich innerhalb der
Markierung in die Auswahl aufgenommen.



Selecting an area by Color

Window: More



TOPIC: Selecting an Area by Color



Das Werkzeug "Zauberstab"

Uberblick

Im Gegensatz zu den anderen beiden Werkzeugen, wéahlen Sie mit dem Zauberstab den Inhalt eines
Bildbereiches aus, anstatt die Begrenzungslinie festzulegen. Der Zauberstab kann vier verschiedene
Auswahlkriterien verwenden

= RGB-Werte

Farbtone

Helligkeitswerte

Alle Pixel

Einstellen der Optionen
Erstellen einer Auswahl
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Das Werkzeug "Zauberstab"

Einstellen der Optionen
Legen Sie bitte die Optionen des Werkzeuges "Zauberstab" fest, bevor Sie lhre Auswabhl erstellen:

1 Klicken Sie auf das Symbol "Zauberstab" der Werkzeugleiste.

2 Waéhlen Sie mit Hilfe des Dropdown Feldes Auswahlmodus in der Karteikarte
Werkzeugeigenschaften der Stil-Palette ein Auswahlkriterium fir den Zauberstab.

3 Legen Sie mit Hilfe des Drehelementes einen Toleranzwert fest, oder geben Sie einen Wert mit Hilfe
der Tastatur ein.

4 Vergeben Sie mit Hilfe des Drehelementes einen Wert fiir die Randschéarfe. Die Breite des
Ubergangsbereiches kann zwischen 0 und 20 Pixel liegen. Wahlen Sie die Einstellung "0" wenn sie
keinen Farblibergang erzeugen méchten.

5 Wenn Sie die Auswahl auf das gesamte Bild ausdehnen méchten, statt sie auf die aktive Ebene zu
beschranken, aktivieren Sie bitte das Kontrollkéstchen Auswahl/Verbinden.

Die Optionen

" Der Auswahlimodus bestimmt eines der folgenden Auswabhlkriterien: Bei der Einstellung "RGB"
werden die Pixel ausgewahlt, deren Rot-, Griin- und Blauwerte mit der Vorgabe Ubereinstimmen. Bei der
Einstellung "Farbton" wird die Position der Pixel auf dem Farbrad verglichen. Bei der Einstellung
"Helligkeit" wird der Anteil der Farbe "Weil3" an der jeweiligen Pixelfarbe als Auswahlkriterium verwendet.
Wenn Sie die Option "Alle Pixel" auswahlen, markiert der Zauberstab nur Pixelbereiche des Bildes -
transparente Stellen werden in dieser Auswahlmethode nicht berticksichtigt.

. Die Toleranz entscheidet iiber den Mindestgrad der Ubereinstimmung, den ein Pixel besitzen
muB, um ausgewdhlt zu werden. Bei niedrigen Vorgabewerten muB die Ubereinstimmung sehr groR3 sein.
Bei hohen Werten ist die Toleranzgrenze nicht so streng, und der Zauberstab wahlt eine grol3ere Anzahl
an Pixeln aus.

" Die Randschéarfe Option kontrolliert die Beschaffenheit der Auswahlrénder.
u

Sie mussen diese Funktion ausfiihren, bevor Sie weitere Bearbeitungsschritte ausfiihren.

" Wenn Sie die Funktion "Auswahl/Verbinden" aktivieren, figt das Werkzeug "Zauberstab" alle
Ebenen eines ausgewahlten Bereiches in die Auswabhl ein. Bei inaktiver Funktion "Auswahl/Verbinden"
wird die Auswabhl auf die aktive Ebene beschrankt.
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Das Werkzeug "Zauberstab"

Erstellen der Auswahl
1 Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen beliebigen Bildpunkt.
2 Klicken Sie auf die Farbe, die Sie auswéhlen mdchten - Paint Shop Pro markiert die ausgewahlte
Farbe mit einem Laufrahmen.




Saving & Loading

Window: More
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Speichern und Laden einer Auswahl

Speichern einer Auswabhl als Datei
1 Wahlen Sie bitte die Option Als Datei Speichern im Menu Auswahl. Paint Shop Pro startet nun
den Browser.
2 Offnen Sie den Ordner, in dem Sie die Datei speichern méchten.
3 Geben Sie einen Namen fur die Auswahldatei in das entsprechende Textfeld ein.
4 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Browser-Fenster zu schliel3en. Paint Shop Pro speichert
Ihre Auswahl nun als SEL-Datei.




Speichern und Laden einer Auswahl

Speichern einer Auswahl als Alpha-Kanal
Mit Hilfe dieser Methode kénnen Sie die Auswahl innerhalb des Bildes speichern.

1 Wahlen Sie die Option Als Alpha-Kanal speichern im Ment Auswahl. Paint Shop Pro 6ffnet nun
das Dialogfenster Speichern als Alpha-Kanal. Der Name der Bilddatei wird in dem Dropdown Feld
"Verfugbare Dateien" angezeigt, und Paint Shop Pro stellt den Bildbereich der Auswahl in dem
Vorschaufeld dar.

2 Fuhren Sie in dem Listenfeld "Verfligbare Alpha-Kanéale" einen Doppelklick auf den Eintrag Neuer
Kanal aus.

3 Geben Sie eine Namen fur die Auswahl in das Dialogfenster Neuer Kanal ein.

4 Klicken Sie auf das Symbol OK, um die beiden Fenster zu schlieen. Paint Shop Pro speichert lhre
Auswahl nun als neuen Alpha-Kanal innerhalb des Bildes.

Nachdem Sie die Auswahl als Alpha-Kanal gespeichert haben, bleibt die Auswahl nach wie vor aktiv. Um
die Auswahl zu deaktivieren, wahlen Sie im Menl Auswabhl die Option Keine Auswahl.



TOPIC: Loading a Selection



Speichern und Laden einer Auswahl

Offnen der Auswahl-Datei

1 Wenn lhr Bild aus mehreren Ebenen besteht, aktivieren Sie bitte die Ebene, in die Sie Ihre Auswahl
einfigen mdchten.

2 Wahlen Sie die Option Datei 6ffnen im Menu Auswahl. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfenster "Laden des ausgewéhlten Bildbereiches". Da eine Auswahl immer unter dem Format
".sel" gespeichert wird, zeigt Paint Shop Pro dieses Format automatisch in dem Dropdown Feld
"Dateityp” an.

3 Wabhlen Sie die Datei, die Sie 6ffnen mdchten, oder geben Sie den Namen der Datei in das Textfeld
"Dateiname" ein.

4 Wenn Sie unter 3 nicht den Namen der Datei eingegeben haben, markieren Sie die zu 6ffnende
Datei mit einem Klick.

5 Klicken Sie bitte auf das Symbol Offnen, um das Dialogfenster zu schlieRen. Paint Shop Pro 6ffnet
nun Ihre Auswahl in dem aktiven Bildfenster.




Speichern und Laden einer Auswahl
Offnen eines Alpha-Kanals

Sowohl eine Maske als auch eine Auswahl lassen sich in der Form eines Alpha-Kanals speichern. Sie
kdnnen demnach eine Maske als Auswahl 6ffnen und auch eine Auswahl als Maske. Eine Auswahl kann
aus dem Alpha-Kanal des aktiven Bildes geladen werden oder aus den Alpha-Kanélen jeder anderen
gedffneten Bilddatei.

So laden Sie eine Auswahl aus dem Alpha-Kanal in ein Bild:

1

2

3

Wenn lhr Bild aus mehreren Ebenen besteht, aktivieren Sie bitte die Ebene, in die Sie Ihre Auswahl
einfligen mdchten.

Waéhlen Sie die Option Alpha-Kanal 6ffnen im Meni Auswahl. Paint Shop Pro 6ffnet nun das
Dialogfenster "Alpha-Kanal 6ffnen".

Um die Auswahl aus dem aktiven Bild zu laden, ibernehmen Sie die Einstellung in dem Dropdown
Feld Verfugbare Dateien. Wenn Sie eine Auswahl aus einem anderen Bild 6ffnen méchten, wahlen
Sie bitte in diesem Feld den Namen der entsprechenden Datei aus.

Klicken Sie in dem Feld Verfuigbare Alpha-Kandle auf den Namen der Maske oder Auswahl, die
Sie 6ffnen méchten. Paint Shop Pro zeigt den Bildbereich der Maske oder Auswahl in dem
Vorschaufenster an. Auf diese Weise kénnen Sie jede in einem Bild enthaltene Maske oder Auswabhl
betrachten.

Wenn Sie eines der Objekte |6schen mdchten, klicken Sie zuerst auf den Namen des Kanals und
dann auf das Symbol Léschen.

Nachdem Sie sich fur eine Maske oder Auswahl entschieden haben, klicken Sie bitte auf das
Symbol OK. Das Dialogfenster wird geschlossen, und Paint Shop Pro 6ffnet Ihre Auswahl in dem
aktiven Bildfenster.




Matting a Selection

Window: More



TOPIC: Black and White Matting



Angleichen der Auswahlrander
Entfernen der schwarzen und weifRen Pixel

u
Die Angleichen-Befehle kdnnen nur auf eine freie Auswabhl, ein Graustufenbild oder ein Bild mit einer

Farbtiefe von 24 Bit angewendet werden.

Wenn Sie mit Hilfe der Funktionen "Ausschneiden" oder "Kopieren" eine Auswabhl in die Zwischenablage
Ubertragen, und der Bildbereich wurde vor einem schwarzen/weil3en Hintergrund ausgewahlt und durch
die Funktionen "Randschérfe" und/oder "Antialiasing” bearbeitet, enthalt der Rand der Auswabhl einige
schwarze oder weil3e Pixel. Mit Hilfe der Befehle "Angleichen-Schwarz" und "Angleichen-WeilR" lassen
sich diese schwarzen oder wei3en Pixel aus dem Auswahlrand I6schen.

So entfernen Sie die schwarzen oder wei3en Randpixel:
1 Falls Sie eine Standard-Auswahl verwenden, aktivieren Sie jetzt bitte die Funktion Frei aus dem

Menu Auswahl.
2 Wahlen Sie einen der beiden Angleichen-Befehle aus dem Untermenii Angleichen des Menus

Auswahl, um die schwarzen bzw. weil3en Randpixel zu Idschen.



Angleichen der Auswahlrander
Die Funktion "Randiibergang"

Dieser Befehl kann nur auf ein Graustufenbild oder ein Bild mit einer Farbtiefe von 24 Bit angewendet
werden.

Dieser Befehl stellt einen Farbverlauf zwischen den Pixeln einer Auswabhl her, die nicht mit der Funktion
"Randscharfe" bearbeitet wurden und den Pixeln, auf die Sie die Funktion "Randschérfe" angewendet
haben. Verwenden Sie diese Funktion bitte bei einer Auswahl mit einem farbigen Hintergrund (nicht bei
einem schwarzen oder weif3en Hintergrund).

So stellen Sie einen Randiibergang her:

1 Falls Sie eine Standard-Auswahl verwenden, aktivieren Sie jetzt bitte die Funktion Frei aus dem
Menl Auswahl.

2 Wabhlen Sie bitte den Befehl Randiibergang aus dem Untermeni Angleichen des Menis
Auswahl, um das Dialogfenster "Randiibergang” zu 6ffnen.

3 Legen Sie mit Hilfe des Drehelementes die Anzahl der Pixel fest, auf die Sie die Funktion anwenden
mochten. Sie kdnnen den Pixelwert auch direkt Giber die Tastatur eingeben.

4 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlie3en und den Randubergang zu
erstellen.



Modifying a Selection

Window: More



TOPIC: Changing the Feathering



Bearbeiten einer Auswabhl

Verkleinern der Auswahl
" Um mit Hilfe der Werkzeuge "Lasso" und "Auswahl" einen Bildbereich aus einer bestehenden

Auswahl zu entfernen, halten Sie die Taste <Strg> gedrtckt, wéhrend Sie den entsprechenden
Bildbereich markieren.

L] Um mit dem Zauberstab einen Bildbereich aus einer bestehenden Auswahl zu l6schen, halten Sie
die Taste <Strg> gedrickt, wahrend Sie den entsprechenden Bildbereich anklicken.
L Waéhlen Sie die Option Verkleinern im Unterment Modifizieren des Menis Auswahl, und legen

Sie die Anzahl der Pixel fest, um die Sie die Auswahl verkleinern méchten - Sie kbnnen bis zu 100 Pixel
auswabhlen.



Bearbeiten einer Auswabhl

VergréRern der Auswahl

" Um mit Hilfe der Werkzeuge "Lasso" und "Auswahl" einen Bildbereich zu einer bestehenden
Auswahl hinzuzufugen, halten Sie die Taste <Umsch> gedruckt, wahrend Sie einen neuen Laufrahmen
ziehen.

" Um mit dem Zauberstab einen Bildbereich zu einer bestehenden Auswahl hinzuzuftigen, halten
Sie die Taste <Umsch> gedrtickt, wahrend Sie einen neuen Bildbereich anklicken.
" Waéhlen Sie die Option VergréoBern im Untermenil Modifizieren des Meniis Auswahl, und legen

Sie die Anzahl der Pixel fest, um die Sie die Auswahl vergrofern méchten - Sie kénnen bis zu 100 Pixel
auswahlen.

" Waéhlen Sie die Option Ausdehnen im Untermeni Modifizieren des Menis Auswahl. Dieser
Befehl fligt die an die Auswahl angrenzenden Flachen ahnlicher Farbung zu der bestehenden Auswabhl
hinzu. Diese Bildbereiche werden mit Hilfe der Toleranzwerte des Werkzeuges "Zauberstab" bestimmt.
= Wahlen Sie die Option Ahnliche Bereiche im Untermenii Modifizieren des Meniis Auswahl.
Dieser Befehl fugt die Bildbereiche &hnlicher Farbung zu der bestehenden Auswahl hinzu - die Bereiche
mussen nicht an die Auswahl angrenzen. Die Bildbereiche werden mit Hilfe der Toleranzwerte des
Werkzeuges "Zauberstab" bestimmt.

n

Diese letzten zwei Befehle kdnnen nur auf Bilder mit einer Farbtiefe von 24 Bit oder auf Graustufenbilder
angewendet werden.



Bearbeiten einer Auswabhl

Bearbeiten der Randschérfe
Verwenden Sie die Funktion "Randscharfe”, um die Rander einer Auswahl zu bearbeiten, nachdem Sie
die Auswabhl erstellt haben. Durch einen festgelegten Farblbergangswert wird ein sanfter
Ubergangsbereich zwischen der Auswahl und dem Rest des Bildes geschaffen. Der Wert der
Randscharfe entspricht der Breite des Ubergangsbereiches in Pixel. Ein hoherer Wert schafft einen
breiteren Ubergangsbereich und damit einen sanfteren Farbiibergang. Wenn Sie diesen Befehl
ausfuhren, vergroert Paint Shop Pro automatisch die Auswahl, um die fiir den Farbiibergang
notwendigen Pixel zu der Auswahl hinzuzufiigen.
1 Wabhlen Sie im Untermeni Modifizieren des Meniis Auswabhl die Option Randscharfe, um das
Dialogfenster Randscharfe der Auswahl zu 6ffnen.
2 Legen Sie mit Hifle des Drehelementes die Randschéarfe fest.
3 Kilicken Sie auf das Symbol OK, um das Dialogfenster zu schlieen, und die Randschérfe zu
andern.




TOPIC: Choosing a Transparent Color



Bearbeiten einer Auswabhl

Entfernen einer ausgewahlten Farbe

Der Befehl "Transparente Farbe" entfernt bestimmte Farbbereiche aus einer Auswahl. Diese Bereiche
werden anschlie3end transparent geschaltet.Paint Shop Pro entfernt zu diesem Zweck alle Pixel, die
Ihrer Farbvorgabe (Weil3, Rot, Griin, Blau Schwarz) entsprechen.

1 Falls die Farbe, die Sie entfernen mdchten, keine der finf oben aufgefiihrten Standardfarben ist,
markieren Sie diese Farbe als aktive Farbe.

2 Wahlen Sie die Option Transparente Farbe im Untermeni Modifizieren des Menls Auswahl, um
das Dialogfenster Transparente Farbe auswahlen zu 6ffnen.

3 Wahlen Sie die Farbe aus dem Dropdown Feld aus.

4 Legen Sie mit Hilfe des Drehelementes einen Toleranzwert fiir die Farbauswahl fest. Dieser Wert
bestimmt, wie genau die Ubereinstimmung zwischen einer Pixelfarbe und der von lhnen
ausgewahlten Farbe sein muf3. Wenn Sie einen hohen Wert vorgeben, wéhlt Paint Shop Pro mehr
Pixel aus, als bei einem niedrigen Toleranzwert.

5 Klicken Sie auf das Symbol OK, um das Fenster zu schlief3en, und die ausgewahlte Farbe aus der
Auswahl zu entfernen.




Selection Modes

Window: More



TOPIC: Floating a Selection



Bestimmen des Auswahlmodus

Umwandeln in eine freie Auswabhl

Um zwischen dem Standardmodus und dem freien Modus zu wechseln, wéahlen Sie im Menu Auswahl
die Option Frei, oder klicken in der Symbolleiste auf das Symbol "Frei".Wenn Sie eine Auswabhl
verschieben und wahrend dieses Vorganges die Taste <Alt> driicken, wandelt Paint Shop Pro die
Standardauswahl ebenfalls in eine freie Auswahl um.




TOPIC: Defloating a Selection



Bestimmen des Auswahlmodus

Umwandeln in eine Standardauswahl
Um zwischen dem freien Modus und dem Standardmodus zu wechseln, wéhlen Sie im Menli Auswabhl

die Option Standard, oder klicken in der Symbolleiste auf das Symbol "Standard". Paint Shop Pro fiigt
die Auswahl nun als festen Bestandteil in den Bilduntergrund ein.

Die folgenden Operationen erzeugen ebenfalls eine Standardauswahl.

" Erstellen einer neuen Auswahl bei deaktivierter Funktion "Frei".

" Hinzufugen oder entfernen von Bereichen einer freien Auswahl.




Moving a Selection

Window: More



TOPIC: Moving a Selection Marquee and Its Contents



Verschieben einer Auswahl

Verschieben einer Auswahl innerhalb des Bildes

Wenn Sie eine Auswahl verschieben mdchten, kdnnen Sie entweder die Auswabhl selbst oder eine Kopie
der Auswahl verschieben, und das Bild somit unverandert lassen. Verwenden Sie flir das Verschieben
das Werkzeug, mit dem Sie die Auswabhl erstellt haben.

Ziehen einer Auswahl

Ausschneiden und Ziehen

Um die Auswabhl innerhalb des Bildes zu verschieben, wahlen Sie die Funktion "Ausschneiden”, und
ziehen die Auswahl dann an eine neue Position - der ehemalige Auswahlbereich der Ebene wird nun
transparent dargestellt. Wenn Sie die Auswahl verschieben, andert sich der Auswabhlstatus in "frei".
Kopieren und Ziehen

Falls Sie die urspriingliche Auswahl nicht verdndern mdchten, wenn Sie den ausgewahlten Bildbereich
verschieben, driicken Sie die Taste <Alt> und klicken Sie auf einen Punkt innerhalb des Laufrahmens,

bevor Sie mit dem Ziehen beginnen. Wenn Sie die Auswahl verschieben, @ndert sich der Auswahlstatus
in "frei”.

Verschieben in Pixelschritten

Sie kdnnen die Auswahl in Schritten von jeweils einem Pixel verschieben, indem Sie die Taste <Umsch>
gedrickt halten, und das Bild mit Hilfe der Pfeiltasten Ihrer Tastatur bewegen. Die Kombination <Umsch>
+ <> bewegt die Auswahl um ein Pixel nach oben, die Kombination <Umsch> + <> bewegt die Auswahl
um ein Pixel nach unten, die Kombination <Umsch> + < > bewegt die Auswahl um ein Pixel nach rechts
und die Kombination <Umsch> + <> bewegt die Auswahl um ein Pixel nach links. Wenn Sie die Auswahl
verschieben, andert sich ihr Status in den einer freien Auswahl. Das Verschieben in dieser Weise,
schneidet die Auswahl aus der Ebene heraus, und zurtick bleibt ein transparenter Bildbereich.



TOPIC: Moving a Selection Marquee Only



Verschieben einer Auswahl

Verschieben des Laufrahmens

Wenn Sie eine Auswabhl erstellen und nachtraglich den ausgewahlten Bildbereich &ndern mdchten,
brauchen Sie nur den Laufrahmen zu verschieben. Dies ist besonders nitzlich, wenn Sie eine ovale oder
ahnliche Auswahl genau plazieren mdchten.

u

Bevor Sie die Position des Laufrahmens andern, klicken Sie bitte auf das Werkzeug "Verschieben".

u

Wenn Sie bei aktiviertem Auswahlwerkzeug einen Rechtsklick ausfiihren, I6schen Sie den Laufrahmen.
Wenn Sie einen Linksklick innerhalb des Laufrahmens ausfuihren, und dann die Auswahl mit der Maus
ziehen, erstellen Sie eine frei Auswahl und verschieben diese anschliel3end.

So verschieben Sie den Laufrahmen:
1 Klicken Sie auf das Symbol Verschieben der Werkzeugleiste.
2 Fuhren Sie einen Rechtsklick innerhalb des Laufrahmens oder auf den Laufrahmen aus.
3 Ziehen Sie den Laufrahmen an seine neue Position.
4 Lassen Sie die Maustaste wieder los.







Bestellinformationen

Sie kdnnen die Produkte der Firma Jasc Software Inc. bei jedem Vertragshandler lhrer Wahl bestellen.
Fur die Deutsche Software Bestellformular schauen, hier klicken Verlag Gisela Lakies.

Informationen Uber die Vertretungen aul3erhalb der Vereinigten Staaten von Amerika finden Sie auf der
Internetseite: www.jasc.com/world.htm|

Weitere Informationen zu den Bestellméglichkeiten innerhalb der USA finden Sie auf der Jasc Homepage:
WWWw.jasc.com

Achtung:

Falls Sie Ihren Wohnsitz innerhalb Europas haben, und eine Softwareversion von einem Héandler
auBBerhalb Europas bestellen, fallen zusatzlich die gesetzlich vorgeschriebene Mehrwertsteuer und
Zollkosten an. Aus diesem Grund kann der Einkauf auBerhalb Europas zu einem vermeindlich
niedrigeren Preis letztendlich kostspieliger sein, als der Bezug der Software innerhalb Europas. Alle
Preise kdnnen jederzeit ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden.



Bestellformular fiir Jasc-Software und Updates

In Deutschland, Osterreich und die Schweiz werden deutsche Versionen von Paint Shop Pro und von
Jasc Media Center als Standardsoftware mit deutschsprachigen Handbuchern angeboten. Bestellungen
kdénnen per Verrechnungsscheck, Kreditkarte, per Nachnahme oder auf Rechnung erfolgen. Preise fiir
Kopierlizenzen ab mind. 10 Arbeitsplatzen auf Anfrage. Alle Preisangaben erfolgen inkl. 16% MwSt.
Bezugsadresse (auch fiir Handler):

Verlag Gisela Lakies Tel. 05864 | 1328
Dobro 14 Fax 05864 |/ 1312
D-29479 Jameln od. 0171/2716629

Email: verlag@jasc.de

Bestellung

Anz. Ges.-Preis

____Paint Shop Pro 5 199,00 DM DM
(deutsche Version)

____Paint Shop Pro 5 199,00 DM DM
(englische Version fur Win95, NT 4.0)

___Paint Shop Pro 5 99,00 DM DM
(Update, deutsche Version)

____Paint Shop Pro 5 99,00 DM DM
(Update englisch Version)

___ Creating Paint Shop Pro Web Graphics 69,00 DM DM
(englischspr. Anleitungsbuch)

____Paint Shop Pro 3.12 164,00 DM DM

(deutsche Version fur Windows 3.x, NT 3.51)

zzgl. Versandpauschale innerhalb Deutschlands 10,00 DM
zzgl. Versandpauschale nach Osterreich 0. Schweiz 20,00 DM DM

Rechnungsbetrag ======== DM

Firma:

Name:

Stralle:

PLZ, Ort:

Tel.: Telefax:




email:

Kreditkarte: O VISA-Card O Euro-/Mastercard

Nummer der Kreditkarte:

O American Express

Gultig bis: /

, den

Datum

Unterschrift









