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Einfihrung

Kurzbeschreibung

Der Boot-Manager BOOTSTAR bietet lhnen folgende Funktionen:

* mehrere DOS / Windows Versionen (3.1x, 9x und NT) parallel auf einer oder mehreren
Festplatten,

e uneingeschrankte Unterstltzung aller Betriebs- und aller Dateisysteme, (auch Win 98 und
FAT32)

e ausgepragte Sicherheitsmerkmale fiir ganze Partitionen mit PaBwértern und "echtem"
Verstecken

e einzigartige Erweiterung von 4 auf bis zu 15 primére Partitionen (Betriebssysteme),
« wahrend des Bootens frei wahlbares Booten von jeder Festplatte / Diskette,
¢ problemlose Integration nachfolgender Boot-Manager (z.B. LILO, NTLoader...),
e Setup Programme fir DOS und fur Windows 9x/NT
e vieles mehr...
Siehe auch: )
Funktionsweise (Ubersicht), Seite 5

Systemvoraussetzungen, Seite 4
Sicherheitsmerkmale (Ubersicht), Seite 6

Systemvoraussetzungen

Fur den Einsatz des Boot-Managers BOOTSTAR bendtigen Sie einen Intel-kompatiblen 80386 PC
(oder Nachfolger).

Alle Betriebssysteme und alle Dateisysteme werden unterstitzt, da die Funktionsweise des Boot-
Managers unabhangig vom Betriebs- bzw. Dateisystem ist.

Es gibt zwei Setup-Programme: Eins fur DOS (ab Version 4.0) und eins fur Windows (ab Windows 95 /
NT 3.51).

Siehe auch:
Kurzbeschreibung, Seite 4
Funktionsweise (Ubersicht), Seite 5
Sicherheitsmerkmale (Ubersicht), Seite 6

Probleme (Ubersicht), Seite 27

Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27
Probleme mit Windows NT, Seite 28
Probleme mit Linux, Seite 29
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Funktionsweise

Funktionsweise (Ubersicht)

Der Boot-Manager BOOTSTAR verwaltet zwei Partitionstabellen:
* Master-Boot-Record Partitionstabelle
e BOOTSTAR Partitionstabelle

Die Master-Boot-Record Partitionstabelle ist eine Tabelle, welche die Unterteilung der Festplatte in
Partitionen beschreibt. Sie ist seit der Verbreitung von Festplatten Anfang der achtziger Jahre fest
definiert und wird von allen Betriebssystem zwingend vorausgesetzt. Diese Tabelle kann bis zu vier
primare Partitionen aufnehmen.

Der Boot-Manager BOOTSTAR verwaltet intern (fir andere Programme / Betriebssysteme unsichtbar)
eine zweite Partitionstabelle mit bis zu funfzehn Eintrégen. Diese Tabelle wird "BOOTSTAR
Partitionstabelle" genannt.

Wahrend des Bootens werden von dem Boot-Manager BOOTSTAR mit Hilfe der Boot-Images bis zu
vier Eintrage aus der internen BOOTSTAR Partitionstabelle in die Master-Boot-Record
Partitionstabelle kopiert. Die Ubrigen Eintrage der Master-Boot-Record Partitionstabelle werden
geldscht.

Der Boot-Manager befindet sich auf der Festplatte im ersten Zylinder ("Spur 0"). Dieser Platz wird
ausschlief3lich von wenigen Festplattentreibern und einigen Boot-Manager verwendet. Daher schrankt
der Boot-Manager BOOTSTAR nicht die Kapazitat Ihrer Festplatten ein.

Wahrend BOOTSTAR installiert ist, darf kein anderer Festplattenpartitionierer (z.B. FDisk oder
PartitionMagic) verwendet werden !

Siehe auch:
Master-Boot-Record, Seite 5
Boot-Manager BOOTSTAR, Seite 6
Boot-Images, Seite 6
Sicherheitsmerkmale (Ubersicht), Seite 6

Master-Boot-Record

Der Master-Boot-Record ist der erste Sektor auf der Festplatte.

Er beinhaltet zum einen den "Bootstrap”. Dies ist ein Programm, das von dem BIOS aufgerufen wird,
um das eigentliche Betriebssystem zu laden.

Zum anderen enthélt dieser Sektor auch eine Beschreibung, ob / wie die Festplatte in unterschiedliche
Bereiche (Partitionen) unterteilt ist. Diese Beschreibung erfolgt in der sogenannten "Partitionstabelle”.
Sie enthdlt fir jede Partition einen Eintrag. Dieser besteht aus der Lage der Partition auf der Festplatte
und dem "Typ" dieser Partition.

Aus historischen Griinden kann diese Partitionstabelle ausschlieflich vier Eintrage aufnehmen.

Das Format dieses Master-Boot-Records (Bootstrap / Partitionstabelle) ist fest definiert und wird von
allen Betriebssystemen zwingend vorausgesetzt.

Siehe auch:
Partitionstypen, Seite 20
Boot-Manager BOOTSTAR, Seite 6
Master-Boot-Record 6éffnen, Seite 32
Master-Boot-Record speichern, Seite 32
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Boot-Manager BOOTSTAR

Der Boot-Manager BOOTSTAR ist ein eigenstandiges Bootstrap-Programm. Damit ist er unabhangig
von dem Setup-Programm. Er wird jedoch von diesem Setup-Programm automatisch wahrend der
Installation generiert und auf die Festplatte geschrieben.

Dieser Bootstrap (Boot-Manager) ermdglicht wahrend des Bootens die Auswahl eines Boot-Images.

Wahrend BOOTSTAR installiert ist, darf kein anderer Festplattenpartitionierer wie FDISK oder
PartitionMagic eingesetzt werden!!!

Siehe auch:
BOOTSTAR installieren, Seite 36
Boot-Images, Seite 6
Master-Boot-Record, Seite 5

Boot-Images

Wahrend des Bootens wéhlen Sie beim Boot-Manager BOOTSTAR nicht ein Betriebssystem (bzw.
eine Partition) aus, sondern ein komplettes Boot-Image. Dies enthalt die folgenden Einstellungen:

Sichtbare Partitionen:
Sie kdnnen bis zu vier der insgesamt bis zu funfzehn priméaren Partitionen als "sichtbar"
kennzeichnen. Die Ubrigen werden "echt” versteckt.

Aktive Partition:
Sie kénnen wahlen, von welcher der sichtbaren Partitionen gebootet werden soll. Hierbei ist es
unerheblich, auf welcher Festplatte sich diese Partition befindet. Als Alternative kbnnen Sie auch von
Diskette booten. (Erganzend kdnnen Sie auch noch wahrend des Bootens sich fiir das Booten von
Diskette entscheiden.)

Reihenfolge der sichtbaren Partitionen:
Sie kdnnen die Reihenfolge der Partitionen verandern. Hierdurch kénnen Sie die
Laufwerksbezeichnungen (z.B.: "C: ") beeinflussen.

Tastaturpuffer:
Sie kénnen bis zu 16 Tasten automatisiert in den Tastaturpuffer schreiben. Hierdurch kénnen Sie
z.B. nachfolgende Boot-Manager wie LILO oder NTLoader steuern.

Sicherheitseinstellungen:
Sie kénnen fir jedes Boot-Image getrennt angeben:
» 0b es auch von Diskette gebootet werden darf,
* ob ein PaRBwort zum Booten erforderlich ist oder
» ob dieses Boot-Image uberhaupt angezeigt werden soll.

Siehe auch:
Boot-Image bearbeiten, Seite 34
Boot-Manager BOOTSTAR, Seite 6
Sicherheitsmerkmale (Ubersicht), Seite 6

Sicherheismerkmale

Sicherheitsmerkmale (Ubersicht)

Der Boot-Manager BOOTSTAR bietet ein hohes Malf3 an Sicherheit fur Ihre Daten (Partitionen).

Aufgrund der Erweiterung der zweiten Partitionstabelle (BOOTSTAR Partitionstabelle) und des Boot-
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Image-Konzepts, werden die Partitionen aus der Master-Boot-Record Partitionstabelle geléscht.

Da diese geldschten Partitionen nicht mehr in der Master-Boot-Record Partitionstabelle eingetragen
sind, kdnnen diese auch nicht von anderen Festplattenpartitionierern gesehen werden. Sie sind also
"echt” versteckt. Fast alle anderen Boot-Manager verandern nur den Typ der Partition. Dieser kann
dann problemlos wiederherrgestellt werden; das bedeutet, dal3 die Partitionen nicht versteckt, sondern
nur der Zugriff eingeschrankt wurde. (Die kodierte BOOTSTAR Partitionstabelle ist fir andere
Festplattenpartitionierer nicht sichtbar.)

Das "Sichtbar"-Schalten der Partitionen erfolgt Giber die Boot-Images. Diese kdnnen einzeln per
Palwort geschitzt werden, so dal3 Sie niemanden ohne Pal3wort die Méglichkeiten geben, an Ihre
Daten zu gelangen.

Weiterhin ist es auch méglich, Boot-Images zu verstecken, so daf3 diese nur tUber eine bestimmte
Tastenkombination zur Auswahl angeboten werden. So kann eine nicht autorisierte Person nicht
einmal erkennen, ob Uberhaupt noch weitere Boot-Images (Partitionen) existieren.

Das Booten von Diskette kann auch per PalRwort erlaubt, bzw. verboten werden.

Die Zuverlassigkeit dieses Schutzes kann hoch eingestuft werden, da vermutlich nur ca. 1% aller
Anwender in der Lage ist, diesen Schutz zu umgehen.

Siehe auch:
Funktionsweise der Sicherheitsmerkmale, Seite 7
Anwendung der Sicherheitsmerkmale, Seite 7
Boot-Images, Seite 6
Boot-Image bearbeiten, Seite 34

Funktionsweise der Sicherheitsmerkmale

Der Boot-Manager BOOTSTAR schiitzt nicht die Partitionen per Palwort, sondern lhre Boot-Images.
Das Prinzip ist das selbe wie die Verteilung von Rechten im Netzwerk. Dort wird das Pafl3wort auch
beim Anmelden abgefragt, welches sich dann auf diverse Ressourcen bezieht.

Wenn Sie also eine Partition auf dem Rechner schiitzen méchten, missen Sie alle Boot-Images, die
diese Partition enthalten, per PalRwort schitzen.

In einigen Fallen wird ein Boot-Image ausschliel3lich fur den Systemverwalter erstellt. Dieses Boot-
Image sollte vollkommen versteckt werden. Dadurch wird es nur angezeigt werden, wenn ein
bestimmter "Hot-Key" gedriickt wird. Auch diese Funktion kann fiir jedes Boot-Image getrennt aktiviert
werden.

Sie sollten auf jeden Fall den Boot-Manager BOOTSTAR selbst per Palwort schiitzen, damit nicht
einer der Anwender sich das Setup-Programm (aus dem Internet) besorgt und die Einstellungen
einsieht oder sogar veréandert.

Siehe auch:
Sicherheitsmerkmale (Ubersicht), Seite 6
Anwendung der Sicherheitsmerkmale, Seite 7
Boot-Images, Seite 6
Sicherheitseinstellungen bearbeiten, Seite 34
BOOTSTAR Einstellungen, Seite 38
BOOTSTAR Pallwort, Seite 39

Anwendung der Sicherheitsmerkmale

Der Boot-Manager BOOTSTAR fillt wahrend des Bootens (nach der Auswahl des Boot-Images) die
Master-Boot-Record Partitionstabelle mit den Partitionen, die verwendet werden sollen.

Copyright © 1997-1999 Ingenieurbiro Hoyer



Boot-Manager BOOTSTAR 8

Diese Partitionen sind voribergehend ungeschuitzt, da sie von allen Anwendern und Betriebssystemen
gesehen werden kdnnen (und sollen).

Damit die Partitionen wieder geschiitzt werden, missen die Eintrdge aus der Master-Boot-Record
Partitionstabelle wieder geldscht werden. Dieses erfolgt auf zwei Arten:

1. Durch Booten (wahrend des Starts von BOOTSTAR werden die Partitionen geléscht)

2. Durch den Aufruf des Setup-Programms mit "/ClearMBR "

Die Betriebssysteme lesen die Partitionstabelle nur wéhrend des Bootens aus. Daher kann der Aufruf
des Setup-Programms bereits in der "AUTOEXEC.BAT erfolgen. So bleibt der Rechner geschutzt,
wenn nicht neu gebootet wird.

Auf jeden Fall sollten Sie die Boot-Reihenfolge im BIOS auf "C:, A: " einstellen und das BIOS per
Palwort schiitzen. Dadurch wird verhindert, daf3 ein Anwender nicht von Diskette bootet, ohne dafur
die Erlaubnis zu haben. Es kann dennoch von Diskette gebootet werden, wenn Sie es mit Hilfe der
Boot-Images erlauben.

Durch das Andern der Boot-Reihenfolge stellen Sie auch sicher, daR das BOOTSTAR immer
aufgerufen wird und somit die Eintrage aus der Master-Boot-Record Partitionstabelle geldscht werden.
(Dies ist nur zuverlassig, wenn die Festplatte nicht ausgebaut und in einen anderen Rechner wieder
eingebaut wird.)

Siehe auch:
Sicherheitsmerkmale (Ubersicht), Seite 6
Funktionsweise der Sicherheitsmerkmale, Seite 7
Boot-Images, Seite 6
Master-Boot-Record, Seite 5

Copyright © 1997-1999 Ingenieurbiro Hoyer
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Anwendungsbeispiele

Beispiel Mehrere Betriebssysteme

Problem:
Generell gibt es die Mdglichkeit, mehrere Betriebssysteme auf einem PC nebeneinander zu
installieren. Leider ist die Auswahl wahrend des Bootens normalerweise nicht méglich. Es gibt Boot-
Manager (z.B. in OS/2 integriert), die eine Umschaltung zwar ermdglichen, jedoch nur sehr
umstandlich - und dafir extra Platz auf der Festplatte bendtigen. Ein weiteres Problem liegt teilweise
in der Unterteilung der Festplatte in nur vier Partitionen. Letztlich kann fast niemand seinen Rechner
von einer zweiten oder weiteren Festplatte starten.

Losung durch Einsatz des Boot-Managers  BOOTSTAR:
Diese drei Einschrankungen werden von BOOTSTAR problemlos beseitigt: Der Boot-Manager
BOOTSTAR versetzt Sie wahrend des Bootens in die Lage, einfach per Menii ein Betriebssystem
auszuwahlen.

Und zwar je nachdem,
» welches Betriebssystem Sie von
« welcher Festplatte mit
» welchen Partitionen verwenden mdchten.

Beispielsweise kénnen Sie problemlos auf der ersten Festplatte OS/2 und Linux installieren und
gleichzeitig auf der zweiten Festplatte Windows 95:

—
O82 Linux Windows 95
— F
HPF5 ! Linuz native 2 VFAT
- 1. Festplatte 2. Festplatte o

1. Dateisystem von OS/2
2 : Dateisystem von Linux
3. Dateisystem von Windows 95

Welches Betriebssystem Sie verwenden mdchten, wahlen Sie wahrend Bootens bequem aus einem
Menu aus. Zum Wechseln brauchen Sie nur Ihren Rechner neu zu starten.

Hinweise zur automatischen Installation (auf mehreren Rechnern):
Beispiel Mehrere Rechner, Seite 15.

Technische Realisierung:
Die Realisierung des oben angegebenen Anwendungsbeispiels sieht folgendermafien aus:

Copyright © 1997-1999 Ingenieurbiro Hoyer
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Partitionen Partition
Laufwerk 1 Laufswerk 2
Boot-Image HPF5 ! Liux native 2 BIGDOS #

Windows 95 A
L X A X
Qa2 A X

X : Partition sichtbar

A : Partition sichtbar und aktiv (von dieser Partition wird gebootet).
1. Dateisystem von OS/2

2 : Dateisystem von Linux

3. Dateisystem von Windows 95

Siehe auch:
Beispiel Datensicherung, Seite 10
Beispiel "Lokale Firewall", Seite 11
Beispiel Virenschutz, Seite 12
Beispiel PalBwortschutz, Seite 13
Beispiel Schulungszentrum, Seite 14
Beispiel Mehrere Rechner, Seite 15

Beispiel Datensicherung

Problem:
Normalerweise haben moderne Betriebssysteme Programme zur Datensicherung implementiert.
Leider bestehen teilweise erhebliche Probleme bei der Wiederherstellung der Daten. Z. B. ist es nicht
maoglich, Windows 95 wiederherzustellen, wenn Windows 95 selbst defekt ist.

Ldsung durch Einsatz des Boot-Managers  BOOTSTAR:
Das Problem beseitigt BOOTSTAR, indem er Ihnen die Moglichkeit gibt, auf lhrem System ein
weiteres Betriebssystem ausschlief3lich zur Datensicherung / -Wiederherstellung einzusetzen.

Dieses weitere Betriebssystem kann zum Beispiel Windows 95 sein. Im "normalen” Betrieb
verwenden Sie nur Ihr erstes Windows 95, wobei das zweite unsichtbar ist. Falls Sie nun Daten
sichern und wiederherstellen wollen, verwenden Sie einfach Ihr zweites Windows 95, welches das
erste zwar sehen kann, es aber nicht verwendet. Da Sie normalerweise nicht das zweite
Betriebssystem verwenden, wird dieses auch jederzeit einwandfrei und stabil zur
Datenwiederherstellung bereit stehen. (Nattrlich funktioniert dieses Verfahren auch mit jedem
anderen Betriebssystem.)

Datensicherung
Normal
————————
VFAT! VFAT®
Windowrs 95 Windowrs 95
Daten Backup-Sorfrare
Arrendungzen

1: Dateisystem von Windows 95

Copyright © 1997-1999 Ingenieurbiro Hoyer
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Wahlen Sie wéhrend des Bootens bequem aus einem Meni aus, ob Sie Ihren Rechner "Normal"

verwenden oder Datensicherung / -Wiederherstellung betreiben wollen. Zum Wechseln brauchen Sie
nur lhren Rechner neu zu starten.

Technische Realisierung:
Die Realisierung des oben angegebenen Anwendungsbeispiels sieht folgendermalf3en aus:

Partitionen
Boot-Image WVEAT ! WEAT!
"Normaler" Betrieb A
Datensicherung X A

X: Partition sichtbar
A : Partition sichtbar und aktiv (von dieser Partition wird gebootet).
1. Dieses Boot-Image erhélt einen Palwortschutz

Siehe auch:
Beispiel Mehrere Betriebssysteme, Seite 9
Beispiel "Lokale Firewall", Seite 11
Beispiel Virenschutz, Seite 12
Beispiel PalBwortschutz, Seite 13
Beispiel Schulungszentrum, Seite 14
Beispiel Mehrere Rechner, Seite 15

Beispiel "Lokale Firewall"

Problem:

Das Internet birgt grundsatzlich immer die Gefahr, daf? ein Fremder Ihr System ausspéht und sich
Daten von lhrer Festplatte kopiert. (Diese Sicherheitslicke haben die Hersteller der fihrenden
Browser, Netscape und Microsoft, wiederholt zugeben missen.)

Ldsung durch Einsatz des Boot-Managers  BOOTSTAR:
Sie installieren einfach ein weiteres Betriebssystem auf Inrem Rechner. Zum Beispiel ein zweites
Windows 95 speziell zum Surfen im Internet ("Internet-Zugang"). Wahrend Sie diesen Internet-
Zugang nutzen, bleibt Ihr eigentliches Betriebssystem ("Normaler" Betrieb), inklusive lhrer

personlichen Daten, unsichtbar. Hingegen kdnnen Sie wahrend des "normalen” Betriebs auf die
Daten des Internet-Zugangs zugreifen.

"No er" Betrieh l I Internet-Zugang

Maormal Internet
Windows 95 Windows 95
persdnliche Daten Bookmarks
Anvvendungen eflail
Browzer

Wabhlen Sie wahrend des Bootens bequem aus einem Meni aus, ob Sie gerade im Internet surfen

wollen oder im "normalen" Betrieb arbeiten mochten. Zum Wechseln brauchen Sie nur Ihren Rechner
neu zu starten.
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Technische Realisierung:
Die Realisierung des oben angegebenen Anwendungsbeispiels sieht folgendermalRen aus:

Partitionen
Boot-Image Normal! Internet *
"Mornaler" Betrieb A X
Internet-Zugang A

X: Partition sichtbar
A : Partition sichtbar und aktiv (von dieser Partition wird gebootet).
1: Die beiden Partition kdnnen vom gleichen Typ sein (mussen aber nicht).

Siehe auch:
Beispiel Mehrere Betriebssysteme, Seite 9
Beispiel Datensicherung, Seite 10
Beispiel Virenschutz, Seite 12
Beispiel PalBwortschutz, Seite 13
Beispiel Schulungszentrum, Seite 14
Beispiel Mehrere Rechner, Seite 15

Beispiel Virenschutz

Problem:
Normalerweise werden Sie haufiger mal ein neues Programm testen. Wenn dieses neue Programm
einen Virus (oder gar einen schweren Programmfehler) hat, kann das lhnen viel Mihe bereiten.

Losung durch Einsatz des Boot-Managers  BOOTSTAR:
Dieses Problem kdnnen Sie auf eine ahnliche Art wie bei der Internet-Problematik I16sen: Sie
installieren einfach ein weiteres Betriebssystem zum Testen der neuen Software.

Falls Sie einen Virus feststellen, kénnen Sie diesen in der Regel durch die Datensicherungslésung
schnell und bequem beseitigen.

Wahlen Sie wéhrend Bootens bequem aus einem Menu aus, ob Sie gerade ein neues Programm
testen wollen oder im "normalen” Betrieb arbeiten méchten. Zum Wechseln brauchen Sie nur lhren
Rechner neu zu starten.

Technische Realisierung:
Die Realisierung des oben angegebenen Anwendungsbeispiels sieht folgendermalfien aus:

: Partitionen
"Normaler" Betrieb . X
Test-Betrieh A

X : Partition sichtbar
A : Partition sichtbar und aktiv (von dieser Partition wird gebootet).
1. Die beiden Partitionen kdnnen, missen aber nicht, vom gleichen Typ sein.

Siehe auch:
Master-Boot-Record, Seite 5
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Boot-Images, Seite 6
BOOTSTAR Einstellungen, Seite 38

Beispiel Mehrere Betriebssysteme, Seite 9
Beispiel Datensicherung, Seite 10
Beispiel "Lokale Firewall", Seite 11
Beispiel PalBwortschutz, Seite 13

Beispiel Schulungszentrum, Seite 14
Beispiel Mehrere Rechner, Seite 15

Beispiel PaRwortschutz

Problem:
In einigen Betrieben und privaten Bereichen haben mehrere Anwender Zugang zu einem Rechner.

Nicht jeder soll aber die Daten der anderen Anwender sehen dirfen. Vielleicht wollen Sie lhre Daten
selbst bei Diebstahl Ihres Rechners (Festplatte) schitzen.

Losung durch Einsatz des Boot-Managers  BOOTSTAR:
BOOTSTAR ermdglicht Ihnen den Schutz einzelner Bereiche der Festplatte (Partitionen) durch
Abfrage des PaRworts wahrend des Startens des Rechners. So kénnen Sie flr jeden Benutzer eine

eigene Partition einrichten. Hierbei kénnen auch unterschiedliche Hierarchiestufen eingerichtet
werden.

Vielleicht kennen Sie auch das Problem, daf ein Freiberuflicher seinen Rechner fir sich und seine
Arbeit verwenden mdéchte; gleichzeitig mochten seine Kinder den Rechner zum Spielen verwenden.

—
1 Sohn

Vater —_—

Geschaft Spiele

Windowe 3.11 DOS 622

Textverarheitung Flugsimulator

Tabelenkalkulation Golf

Datenbank HANIng

1: Dieses Boot-Image erhélt einen Pal3wortschutz

Wer gerade den Rechner benutzen mdchte, braucht nur wahrend des Bootens seine Umgebung aus
einem Meni auszuwahlen. Zum Wechseln wird der Rechner einfach neu gestartet.

Hinweise zur automatischen Installation (auf mehreren Rechnern):
Beispiel Mehrere Rechner, Seite 15.

Technische Realisierung:
Die Realisierung des oben angegebenen Anwendungsbeispiels sieht folgendermalRen aus:

Partitionen
Boot-Image Geschaft Spiele
WVater! A
Sohn A

X : Partition sichtbar
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A : Partition sichtbar und aktiv (von dieser Partition wird gebootet).
1: Dieses Boot-Image erhélt einen PaRwortschutz

Siehe auch:
Beispiel Mehrere Betriebssysteme, Seite 9
Beispiel Datensicherung, Seite 10
Beispiel "Lokale Firewall", Seite 11
Beispiel Virenschutz, Seite 12
Beispiel Schulungszentrum, Seite 14
Beispiel Mehrere Rechner, Seite 15

Beispiel Schulungszentrum

Problem:
In Schulungszentren werden haufig Rechner von mehreren Kursen mit vollig unterschiedlichen
Anspriuchen genutzt. Einige Schulungsteilnehmer versuchen auch mutwillig die Konfigurationen zu
verandern oder gar zu zerstoren.

Ldsung durch Einsatz des Boot-Managers  BOOTSTAR:
Durch den Boot-Manager BOOTSTAR kdnnen die Teilnehmer die Umgebung fir ihre Schulung
auswahlen. So kdnnen die Ausbilder fur jeden Schulungskurs eine unterschiedliche Konfiguration
einrichten.

Hierbei gibt es auch die Mdglichkeit, dal3 die Teilnehmer unterschiedlicher Kurse nicht die
Umgebungen der anderen Kurse einsehen kénnen.

Fir die Ausbilder kann &hnlich wie fir das Beispiel Datensicherung, beziehungsweise das Beispiel
PaRwortschutz, eine Konfiguration zum Zurticksetzen des Systems auf jedem Rechner installiert
sein, die die Schulungsteilnehmer nicht verwenden bzw. zerstéren kénnen.

Aushilder ! [ Word ] [ Excel ] [ Buchhaltung ]

Windows 95 Windows 3.11 Windows 3.11 DOS 6,22
Windcears W indears W indears DS
Baclup-Software Worde.0 Execel Buchhabirgs
div. Tonols
Netzmizang

1: Mindestens dieses Boot-Image sollte mittels Palwort geschuitzt und / oder versteckt werden.

Jeder Schulungsteilnehmer braucht nur wahrend des Bootens bequem aus einem Menu seine
Schulung auszuwéhlen. Zum Wechseln wird der Rechner nur neu gestartet.

Hinweise zur automatischen Installation (auf mehreren Rechnern):
Beispiel Mehrere Rechner, Seite 15.

Technische Realisierung:
Die Realisierung des oben angegebenen Anwendungsbeispiels sieht folgendermalfien aus:
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X: Partition sichtbar

A : Partition sichtbar und aktiv (von dieser Partition wird gebootet).

1: Mindestens dieses Boot-Image sollte mittels eines Pal3worts geschitzt und / oder
versteckt werden.

Siehe auch:
Beispiel Mehrere Betriebssysteme, Seite 9
Beispiel Datensicherung, Seite 10
Beispiel "Lokale Firewall", Seite 11
Beispiel Virenschutz, Seite 12
Beispiel PalBwortschutz, Seite 13
Beispiel Mehrere Rechner, Seite 15

Beispiel Mehrere Rechner

Problem:
In groBeren Firmen und Institutionen missen haufig eine Reihe von Rechnern neu installiert werden.
Hierbei muf3 normalerweise jeder Rechner einzeln "per Hand" eingerichtet werden (hoher
Arbeitsaufwand!), da es keine Software zum automatischen Erstellen von Partitionen gibt.

Losung durch Einsatz des Boot-Managers  BOOTSTAR:
Das Setup-Programm des Boot-Managers BOOTSTAR kann durch sogenannte "Batch-
Programmierung” automatisiert installiert werden. Dabei konnen auch die Partitionen erstellt werden.
Der Rechner kann per Boot-Diskette gestartet werden, in der automatisch dieses Batch-Programm
ausgefuhrt wird. Es installiert alle gewlinschten Partitionen und installiert auf Wunsch den Boot-
Manager BOOTSTAR. Auch bei der Installation der Betriebssysteme wird Unterstlitzung geboten.

Dieses Verfahren kann fur jedes Anwendungsbeispiel eingesetzt werden.

Technische Realisierung:
Die Realisierung sieht folgendermaf3en aus:

:LABELStart
BMDOS.EXE /Status ; Ist BOOTSTAR installiert?
If Errorlevel 1 Goto LABELClear ; Nein: Sprung

BMDOS.EXE /Deinstall

:LABELClear
BMDOS.EXE /CLEARMBR : Alle bestehenden Partitionen l6schen
BMDOS.EXE /Install : BOOTSTAR installieren

BMDOS.EXE /Partition:0S2-100 ; Partition mit 100 Megabytes erstellen
BMDOS.EXE /Partition:Linux- ; Partition mit dem Rest der Festplatte
BMDOS.EXE /Partition:Win-,HDD2 ; Partition auf der 2. Festplatte

BMDOS.EXE /Active:2 ; Linux aktivieren
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Siehe auch:
Kommandozeilen Optionen (Ubersicht), Seite 23

Beispiel Mehrere Betriebssysteme, Seite 9
Beispiel Datensicherung, Seite 10
Beispiel "Lokale Firewall", Seite 11
Beispiel Virenschutz, Seite 12

Beispiel PalBwortschutz, Seite 13

Beispiel Schulungszentrum, Seite 14
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Installation

Installation (Ubersicht)

Entpacken Sie die Datei "BOOTSTAR.ZIP". Diese enthalt folgende Dateien:

BSDOS.EXE Setup-Programm fir DOS (ab Version 4.x)

BSDOS.HLP Hilfedatei / Handbuch fir DOS

BSWin.exe Setup-Programm fur Windows 9x / Windows NT (ab 3.51)
BSwin.dll Erganzung zum Windows Setup-Programm

BSWin.hlp Hilfedatei / Handbuch fur Windows

BSWin.cnt Erganzung zur Windows Hilfedatei

ReadMe.txt Kurzbeschreibung des Boot-Managers

Manual.pdf Handbuch im Adobe Acrobat Portable Document Format
Order.txt Bestellformular fur Bestellung per Post / Fax

Die beiden Setup Programme sind voll kompatibel. Der Unterschied besteht ausschlief3lich in dem
Betriebssystem (DOS / Windows), unter dem sie gestartet werden kdnnen. Alles andere (Funktionalitat
und Menustruktur) ist komplett identisch.

Nach dem Auspacken kénnen Sie das jeweilige Setup Programm direkt starten.

Das Handbuch liegt im Adobe Acrobat Portable Document Format (Manual.pdf) vor. Nahere
Informationen hierzu finden Sie auf der Internet Seite von Adobe. Dort erhalten Sie auch kostenlos den
"Acrobat Reader", den Sie zum Lesen des Handbuchs bendétigen: http://www.adobe.de/

Zuvor sollten Sie aber Ihr System gut planen, da eine spatere Veranderung der Konfiguration
(Partitionen) nur schwer mdoglich ist.

Siehe auch:
Installation auf einem neuen System, Seite 18
Installation auf einem neuen System, Seite 18
Installation auf einem bestehenden System, Seite 19
Installation neuer Betriebssysteme, Seite 19
Konfiguration der Boot-Images, Seite 21
Deinstallation, Seite 22

Planung eines Systems

Sie sollten sich bevor Sie mit der Installation des Boot-Managers oder der Betriebssysteme beginnen,
einige Gedanken Uber den Aufbau lhres Systems machen:

Hierbei ist am wichtigsten, dal3 Sie sich zuerst Uberlegen, welche Betriebssysteme Sie einsetzen
mdchten.

Als nachstes Uberlegen Sie bitte, wieviel Festplattenplatz Sie mit welchem Betriebssystem bendtigen
(Grof3e der Festplatte). Hierzu macht der Hersteller des Betriebssystem bereits einen Vorschlag, den
Sie als Minimum einhalten sollten.

Unter Umstanden kann es sinnvoll sein, einen Teil lhrer Festplatte (eine Partition) ausschlieRlich dazu
zu verwenden, Daten unter allen, oder zumindest unter mehreren Betriebssystemen, zur Verfligung zu
stellen.

Am besten lassen Sie einen Teil Ihrer Festplatte unbenutzt (falls diese grofd genug ist), damit Sie
diesen spater flr Erweiterungen nutzen kénnen.
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Ein einmal eingerichtetes System kann nur schwer veréndert werden.

Jedes Betriebssystem sollte eine eigene Partition erhalten. Hierbei kdnnen Sie mit dem Boot-Manager
BOOTSTAR bis zu 15 Partitionen pro Festplatte verwalten.

Sie kdnnen auch die meisten Betriebssysteme von der 2. (oder hdheren) Festplatte booten, so daf’ Sie
sich ggf. Gedanken machen sollten, welches Betriebssystem Sie auf welcher Festplatte installieren
mochten. (BOOTSTAR unterstltzt bis zu vier Festplatten.)

AbschlieRend sollten Sie sich tUiberlegen, welches Betriebssystem welche Partitionen "sehen" soll und
welche Partitionen versteckt sein sollen.

Einige Betriebssysteme haben Einschrankungen zum Booten und zur Sichtbarkeit, die Sie beachten
mussen:

Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27

Probleme mit Windows NT, Seite 28

Probleme mit Linux, Seite 29

Einige Betriebssysteme haben Einschrankungen zum Booten zum Starten des Setup Programms, die
Sie beachten missen:
Probleme mit Hardware, Seite 29

Wenn Sie jetzt genau wissen, wie Sie lhr System einrichten mdchten, sollten Sie als nachstes den
Boot-Manager BOOTSTAR auf der Festplatte(n) installieren. Es ist ratsam, den Boot-Manager
BOOTSTAR vor den Betriebssystemen zu installieren, damit die Trennung der Betriebssysteme
besser funktioniert.

Installation auf einem neuen System, Seite 18
Installation auf einem bestehenden System, Seite 19

Daraufhin konfigurieren Sie die Boot-Images:
Konfiguration der Boot-Images, Seite 21

Zum Schluf3 installieren Sie die Betriebssysteme:
Installation neuer Betriebssysteme, Seite 19

Installation auf einem neuen System

Die Installation des Boot-Managers BOOTSTAR auf einem neuen System ist denkbar einfach. Sie
starten lediglich das Setup-Programm. Dieses fragt Sie sofort, ob der Boot-Manager installiert werden
soll. Dies beantworten Sie mit "Ja".

Daraufhin werden Sie aufgefordert, den Master-Boot-Record zur Sicherheit als Datei zu sichern.
(Dieses ist bei einem wirklich unbenutzten System nicht unbedingt notwendig.)

AbschlieRend konfigurieren Sie die Boot-Images:
Konfiguration der Boot-Images, Seite 21

Fertig!

Siehe auch:
Installation (Ubersicht), Seite 17
Installation neuer Betriebssysteme, Seite 19
Master-Boot-Record, Seite 5
Positionen im Master-Boot-Record, Seite 35

Probleme (Ubersicht), Seite 27
Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27
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Probleme mit Windows NT, Seite 28
Probleme mit Linux, Seite 29
Probleme mit Hardware, Seite 29

Installation auf einem bestehenden System

Die Installation des Boot-Managers BOOTSTAR auf einem bestehenden System ist einfach: Starten
Sie einfach das Setup-Programm. Sie werden gefragt, ob Sie den Boot-Manager installieren mdchten.
Dies beantworten Sie mit "Ja".

Daraufhin werden Sie aufgefordert, den Master-Boot-Record zur Sicherheit als Datei zu sichern. Dies
sollten Sie ernst nehmen, damit Sie Ihr System 100% wieder restaurieren kénnen, falls es zu
Problemen kommt.

Nach der Installation erscheint die Boot-Image Tabelle. Hier sollten Sie jetzt Ihre Boot-Einstellungen
konfigurieren:
Konfiguration der Boot-Images, Seite 21

Siehe auch:
Installation (Ubersicht), Seite 17
Installation neuer Betriebssysteme, Seite 19
Master-Boot-Record, Seite 5
Boot-Images, Seite 6
Positionen im Master-Boot-Record, Seite 35

Probleme (Ubersicht), Seite 27

Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27
Probleme mit Windows NT, Seite 28
Probleme mit Linux, Seite 29

Probleme mit Hardware, Seite 29

Installation neuer Betriebssysteme

Wenn Sie ein Betriebssystem vor der Installation des Boot-Managers BOOTSTAR installieren
mdchten, brauchen Sie die folgenden Hinweise nicht zu beachten!

Die Installation der Betriebssysteme nach der Installation des Boot-Manager ermoglicht eine
bessere Trennung der Betriebssysteme untereinander.

Fuhren Sie die folgenden Schritte fir die Installation eines neuen Betriebssystems wahrend der
Installation des Boot-Managers BOOTSTAR aus:
« Erstellen Sie eine Partition fiir das neue Betriebssystem (siehe auch Hinweise zu den
Partitionstypen)
« Erstellen Sie ein Boot-Image, daf’ ausschlief3lich die gerade erstellte Partition enthalt
¢ Installieren Sie das Betriebssystem (wéhrend des ersten Bootens wahlen Sie das Boot-Image mit
<Strg+Eingabe> aus, damit von Diskette gebootet wird)
« Konfigurieren Sie erst jetzt die Boot-Images nach lhren Wiinschen

Falls das neue Betriebssystem von einem CD-ROM installiert werden sollen sind folgende Schritte
erforderlich (technisch ist mit den heutigen BIOSen keine andere Losung mdaglich):

« Boot-Image auswahlen

¢ Reset ausfuhren

* Im BIOS die "Boot-Reihenfolge" (Boot Sequence) auf "CDROM, ... " stellen

¢ Betriebssystem installieren

« Im BIOS die "Boot-Reihenfolge” (Boot Sequence) wieder auf "C:, A: " stellen

Siehe auch:
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Installation (Ubersicht), Seite 17
Planung eines Systems, Seite 17
Konfiguration der Boot-Images, Seite 21
Partitionstypen, Seite 20

Probleme (Ubersicht), Seite 27

Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27
Probleme mit Windows NT, Seite 28
Probleme mit Linux, Seite 29

Partitionstypen

Fast jedes Betriebssystem verwendet ein eigenes Dateisystem um seine Daten zu speichern. Die
Erkennung des Dateisystems wird Uber den Partitionstyp eingeleitet. Daher muf} fiir jedes Dateisystem
der richtige Partitionstyp eingetragen werden. (Die Angabe des Partitionstyp erfolgt in diesem
Programm in hexadezimaler Schreibweise.)

Die folgende Liste kann nur unvollstandig sein, da im Prinzip jeder Hersteller von Betriebssystemen in
der Lage ist, sich kurzfristig eigene Typen zu definieren.

MS-DOS:
FAT 12, Partition kleiner als 32 MB und Anfang unterhalb von 2 Gigabytes: Typ "01"
FAT 16, Partition kleiner als 504 MB und Anfang unterhalb von 2 Gigabytes: Typ "04"
FAT 16, Partition kleiner als 2 GB und Anfang unterhalb von 2 Gigabytes: Typ "06"

Windows 95:
FAT 16, Partition kleiner als 2 GB und Anfang unterhalb von 2 Gigabytes: Typ "06"
FAT 16, Partition kleiner als 2 GB und Anfang oberhalb von 2 Gigabytes: Typ "OE"

Windows 95b OSR 2, Windows 98:
FAT 16, Partition kleiner als 2 GB und Anfang unterhalb von 2 Gigabytes: Typ "06"
FAT 16, Partition kleiner als 2 GB und Anfang oberhalb von 2 Gigabytes: Typ "OE"
FAT 32, Anfang unterhalb von 8 Gigabytes: Typ "0B"
FAT 32, Anfang oberhalb von 8 Gigabytes: Typ "0C"

Windows NT:
FAT 16, Partition kleiner als 2 GB und Anfang unterhalb von 2 Gigabytes: Typ "06"
NTFS, Partition kleiner als 2 GB und Anfang unterhalb von 2 Gigabytes: Typ "07"

0S/2:
FAT 16, Partition kleiner als 2 GB und Anfang unterhalb von 2 Gigabytes: Typ "06"
HPFS, Partition kleiner als 2 GB und Anfang unterhalb von 2 Gigabytes: Typ "07"

Linux:
ext2fs, Anfang unterhalb von Zylinder 1024: Typ "83"
Linux Swap Partition: Typ "82"

Erweiterte Partitionen:
Normal: Typ "05"
Partition gré3er als 8 Gigabytes oder oberhalb von 8 Gigabytes : Typ "OF"

Novell NetWare:
Netware 286: Typ "64"
Netware 3.11: Typ "65"

Sonstige:
Falls ein Partitionstyp in dieser Liste nicht aufgezahlt wird, ist meistens der Typ "06" fur die
Installation eines Betriebssystems ausreichend. Dieser wird dann haufig bei der Installation
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automatisch korrigiert.
Gdf. sollte das Handbuch Ihres Betriebssystems weitere Informationen und Hinweise enthalten.

Siehe auch:
Installation neuer Betriebssysteme, Seite 19
Partitionstyp auswéhlen, Seite 33
Partition bearbeiten, Seite 33
Master-Boot-Record, Seite 5

Konfiguration der Boot-Images

Die Boot-Images sind die unterschiedlichen Auswahlméglichkeiten, die Ihnen wahrend des Bootens
vom Boot-Manager BOOTSTAR angeboten werden. Sie beinhalten alle Informationen fir das Booten.

In diesen Boot-Images missen mindestens angeben werden, welche Partition Sie bei einer Auswahl
sichtbar haben mochten und von welcher Partition (Diskette) Sie booten méchten.

Diese Einstellungen nehmen Sie in der Boot-Image Tabelle nach der Installation des Boot-Managers
vor.

Die Boot-Images kdnnen Sie jederzeit problemlos verédndern, so dal3 eine umfangreiche Planung im
voraus nicht notwendig ist. Sie werden sicherlich immer mal wieder die Einstellungen einzelner Boot-
Images veradndern oder neue hinzufugen.

Bitte beachten Sie, dal3 einige Betriebssysteme (z.B. Windows NT und Linux) die exakte Position lhres
Partitionseintrags in der Master-Boot-Record Partitionstabelle erfordern. Dies miissen Sie im Boot-
Image unter "Positionen im MBR" konfigurieren.

Siehe auch:
Installation (Ubersicht), Seite 17
Installation neuer Betriebssysteme, Seite 19
Boot-Images, Seite 6
Boot-Image Tabelle, Seite 37
Sicherheitsmerkmale (Ubersicht), Seite 6

Probleme (Ubersicht), Seite 27

Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27
Probleme mit Windows NT, Seite 28
Probleme mit Linux, Seite 29

Updates

Ein Update ist sehr einfach: Sie starten das Setup Programm der neuen Version. Dieses erkennt
automatisch, ob ein Update des Boot-Managers BOOTSTAR erforderlich ist. Nach einer Abfrage
aktualisiert es automatisch den Boot-Manager.

Es kann vorkommen, dal3 ein Update des Setup-Programms kein Update des Boot-Managers
erfordert. In diesem Fall wurde nur das Setup-Programm lberarbeitet.

Hinweis zur Shareware Version:

Falls Sie den Boot-Manager bereits registriert haben, bleibt diese Registrierung auch nach einem
Update erhalten. Das Setup-Programm zeigt jedoch an, dal3 es unregistriert ist. Dies bezieht sich nur
auf das Setup-Programm und hat keinen Einflu3 auf den Boot-Manager.

Siehe auch:
Installation (Ubersicht), Seite 17
Bestellung, Seite 41
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Deinstallation

Die Deinstallation des Boot-Managers BOOTSTAR ist genauso einfach, wie die Installation: Sie starten
lediglich das Setup-Programm und wahlen den Meni-Punkt "BOOTSTAR / Deinstallation” aus.

Die Deinstallation ist natirlich nur moéglich, wenn nicht mehr als 4 priméare Partitionen eingerichtet
wurden. Der Grund hierfir ist, daf3 alle Partitionen in die Master-Boot-Record Partitionstabelle
eingetragen werden missen.

Wahrend der Deinstallation wird ein "Standard" Bootstrap in den Master-Boot-Record geschrieben.
Bendtigen Sie exakt denselben Zustand nach der Deinstallation wie vor der Installation, kbnnen Sie
den Master-Boot-Record aus der Datei 6ffnen, die Sie bei der Installation erstellt haben.

Siehe auch:
Installation (Ubersicht), Seite 17
Installation auf einem neuen System, Seite 18
Installation auf einem bestehenden System, Seite 19
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Kommandozeilen Optionen

Kommandozeilen Optionen (Ubersicht)

Alle Funktionen dieses Setup-Programms kdnnen Sie auch aus "Batch"-Dateien heraus mit
sogenannten "Kommandozeilen-Optionen™ aufrufen. Dieses ist vor allem fur Unternehmen mit vielen
Installationen interessant.

Aufruf;

BMDOS.EXE [/Install[,HDDn]] [/Uninstall[,HDDn]] [/Status[,HDDn]]
[/MBR[,HDDn]] [/ClearMBR[,HDDn]]
[/Partition[:n[=tt][,HDDn]|:[NNN]-[s][,HDDn]]]
[/Bootimagel[:n|:File]] [/Time[:n|:Off]]

[/Reboot] [/Hidden]
[/Password:PPP[-NNN]][/File[:File]]
[/?]

/Install
Installiert BOOTSTAR auf der Festplatte.
Ruckgabe:
"1", wenn erfolgreich.

/Uninstall
Deinstalliert BOOTSTAR von der Festplatte.
Ruckgabe:
"1", wenn erfolgreich.

/Status
Zeigt an, ob BOOTSTAR auf der Festplatte installiert ist.
Ruckgabe:
Wenn BOOTSTAR installiert ist: Nummer des ausgewéhlten Boot-Images; sonst "0" (Null).

/MBR
Initialisiert den Bootstrap im Master-Boot-Record erneut. Wenn BOOTSTAR installiert ist, wird der
Bootstrap von BOOTSTAR generiert. Andernfalls wird ein Standard-Bootstrap generiert.
Falls BMDOS.EXE registriert wurde, wird hiermit BOOTSTAR zusétzlich freigeschaltet.
Ruckgabe:
"1", wenn erfolgreich.

/ClearMBR
Ldscht die MBR Partitionstabelle(n). Wahrend BOOTSTAR installiert ist, wird die MBR Tabelle aller
Festplatten auf denen BOOTSTAR installiert ist geldscht. Sonst nur auf der angegebenen Festplatte.
Rickgabe:
"1", wenn erfolgreich.

/Partition
Zeigt die aktive Partitionstabelle. Wahrend BOOTSTAR installiert ist, wird die BOOTSTAR
Partitionstabelle angezeigt. Andernfalls wird die MBR Partitionstabelle angezeigt.
Ruckgabe:
Anzahl der vorhandenen Partitionen.

[Partition:n
Aktiviert die n. Partition.
Dieser Parameter kann nur verwendet werden, wenn BOOTSTAR nicht installiert ist.
Rickgabe:
“n", wenn Partition vorhanden ist.

[Partition:n=tt
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Andert den Typ der n. Partition.

tt ist der Typ in hexadizimaler Angabe
Rickgabe:

“n", wenn Partition vorhanden ist.

/Partition:NNN-s
Fugt eine neue Partition hinzu. Fur diese wird ggf. ein neues Boot-Image erzeugt, in dem nur diese
Partition enthalten ist.
NNN ist der Name des Boot-Images, s ist die Gro3e in Megabytes.
Das "-" muf3 zwingend angegeben werden.
Ruckgabe:
Anzahl der Partitionen nach dem Hinzufligen.

/Bootlmage
Zeigt die Boot-Image Tabelle. Funktioniert nur, wenn BOOTSTAR installiert ist.
Ruckgabe:
Anzahl der Boot-Images.

/Bootlmage:n
Aktiviert das n. Boot-Image. Funktioniert nur, wenn BOOTSTAR installiert ist.
Ruckgabe:
"n", wenn das Boot-Image vorhanden ist.

/Bootlmage:File
Ladt die Boot-Image Tabelle aus der Datei "File". Alle bereits vorhandenen Boot-Images werden
geldscht.
Rickgabe:
Anzahl der Boot-Images.

[Time:n
Gibt die Vorgabezeit zum automatischen Booten in Sekunden an. Funktioniert nur, wenn
BOOTSTAR installiert ist.
Ruckgabe:
Zeit in Sekunden (255, wenn Ausgeschaltet).

[Time:Off
Kein automatisches Booten.
Ruckgabe:
Zeit in Sekunden (255, wenn Ausgeschaltet).

/Reboot
Bootet das System neu (Reset wird ausgefihrt).

/Password:PPP-NNN
Erlaubt den Aufruf des Programms und erstellt ggf. ein neues PalR3wort. Dieser Befehl mul3 ggf. als
erstes angegeben werden!
PPP: Pallwort fur dieses Programm
NNN: Neues PaRwort fir dieses Programm
Rickgabe:
"1", wenn falsches PaRRwort angegeben wurde.

/Hidden
Unterdriickt die Bildschirmausgabe.
Rickgabe:
Wird nicht beeinfluf3t.

[File[:File]
Liest die Befehle aus einer Datei. Naheres im folgenden Abschnitt.
Rickgabe:
wird vom letzten Befehl ilbernommen oder "0", wenn die Datei "File" nicht gefunden wurde.
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1?
Zeigt diese Hilfe.
Rickgabe:
"1", wenn BOOTSTAR aktiv ist

Alle Optionen brauchen nicht ausgeschrieben zu werden; es reicht, wenn der jeweils erste Buchstabe
angegeben wird (soweit dieser eindeutig ist).

Bei der Angabe der Festplatte (z.B. ",HDD2") reicht es, wenn die Nummer der Festplatte angegeben
wird (Beispiel: ",2 "). Wenn nichts angegeben wird, dann wird immer die erste Festplatte verwendet.

Bei allen Angaben wird ab "1" gezéhlt (z.B. 1. Festplatte: ",HDD1"; 1. Partition: "/Partition:1 ").
Der Rickgabewert "0" (Null) deutet grundsatzlich auf einen Fehler hin (wenn nicht anders angegeben).
Siehe auch:

Skriptdatei, Seite 25
Ruickgabewerte (iber Exit-Code, Seite 25

Skriptdatei

Als Alternative zur Angabe aller Befehle in einer Batch-Datei kann eine "Skriptdatei” angegeben
werden. Naheres uber die Befehle kdnnen Sie im Abschnitt Kommandozeilen-Optionen nachlesen.
Skriptdateien sollten als Namenserweiterung mit ".scr " benannt werden. Innerhalb dieser Datei
kénnen alle in Kommandozeilen-Optionen beschriebenen Befehle mit "/" angegeben.

Innerhalb einer Zeile darf nur ein Befehl stehen. Kommentare beginnen mit ";".
Wird kein Dateiname angegeben, wird die Datei BMDOS.SCRrerwendet.

Der Befehl "Hidden " sollte nicht in der Scriptdatei verwendet werden, da sonst erst ab dem Aufruf
dieses Befehls die Ausgabe unterdriickt wird.

Siehe auch:

Kommandozeilen Optionen (Ubersicht), Seite 23
Riickgabewerte liber Exit-Code, Seite 25

Riickgabewerte Uber Exit-Code

Die Rickgabewerte konnen innerhalb einer Batch-Datei folgendermaf3en behandelt werden:

INSTALL.BAT:
BMDOS.EXE /Install
If Errorlevel 1 Goto ANZAHL

Echo INSTALL.BAT: Fehler bei der Installation aufgetreten!
Goto Ende

:ANZAHL

BMDOS.EXE /Patrtition

If Errorlevel 3 Goto LABEL3  ; Die Reihenfolge mul3 immer
If Errorlevel 2 Goto LABEL2 ; den hdchsten Errorlevel

If Errorlevel 1 Goto LABEL1 ; zuerst betrachten!

Echo INSTALL.BAT: Es existieren keine Partitionen!

:LABEL1
Echo INSTALL.BAT: Es existiert eine Partition!
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Goto ENDE

:LABEL2
Echo INSTALL.BAT: Es existieren zwei Patrtitionen!
Goto ENDE

:LABEL3
Echo INSTALL.BAT: Es existieren drei oder mehr Partitionen!
Goto ENDE

:ENDE
Weitere Informationen zur Batch-Programmierung stehen im Handbuch zum DOS Betriebssystem.
Siehe auch:

Skriptdatei, Seite 25
Kommandozeilen Optionen (Ubersicht), Seite 23
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Probleme / Losungen

Probleme (Ubersicht)

« Der Boot-Manager BOOTSTAR wird in den ersten Zylinder (Zylinder/Spur 0) der jeweiligen
Festplatte geschrieben. Daher kann er nicht mit anderen Programmen (anderen Boot-Managern
oder Festplattentreibern wie z.B. Ontrack DiskManager) betrieben werden, die ebenfalls diesen
Speicherplatz nutzen.

¢ Festplatten, die aufgrund ihrer Gro3e bzw. Alters des BIOS einen Softwaretreiber benétigen,
kdnnen meist nicht mit dem Boot-Manager BOOTSTAR verwendet werden.

« FuUr die meisten Betriebssysteme mul3 die Festplatte ggf. im BIOS auf den "LBA"-Modus
eingestellt werden.

Siehe auch:
Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27
Probleme mit Windows NT, Seite 28
Probleme mit Linux, Seite 29
Probleme mit Hardware, Seite 29

Probleme mit DOS / Windows 9x

Allgemeines:

¢ Bei der Verwendung von FAT 16 (Typ "06") darf die Partition nicht gré3er als 2 GB sein.

e Von FAT 16 (Typ "06") Partitionen kann nur gebootet werden, wenn die Partition innerhalb der
ersten 2 GB beginnt.

« Von der 2. Festplatte kann nur gebootet werden, wenn auf der 1. Festplatte keine priméare
Partition sichtbar ist.

e Bei MS-DOS bis Version 4.x darf nur eine primére Partition zur Zeit (Boot-Image) sichtbar sein.
(Es kdnnen jedoch problemlos mehrere installiert sein.)

Installation:

« Das Setup-Programm von Windows 9x Uberschreibt wéhrend der Installation den Master-Boot-
Record. Dieses beschadigt den Boot-Manager BOOTSTAR. Daher muf3 nach der Installation das
Setup Programm des Boot-Managers aufgerufen werden, um den Fehler automatisch zu
korrigieren.

« Fur die Installation einer zweiten Version von Windows 9x sollte die erste Version nicht sichtbar
sein. Nach der Installation kdnnen beide Versionen gleichzeitig sichtbar sein.

Installation auf der 2. Festplatte:
Fur die Installation auf der 2. Festplatte muf3 zur Installation von der 1. Festplatte die
Stromversorgung getrennt werden. Als Alternative kann DOS auch "per Hand" (mit FORMATSYSund
COPY)installiert werden.

Siehe auch:
Partitionstypen, Seite 20

Probleme (Ubersicht), Seite 27
Probleme mit Windows NT, Seite 28
Probleme mit Linux, Seite 29
Probleme mit Hardware, Seite 29
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Probleme mit Windows NT

Allgemeines:
¢ Beider Verwendung von FAT 16 (Typ "06") darf die Partition nicht gré3er als 2 GB sein.
e Von FAT 16 (Typ "06") Partitionen kann nur gebootet werden, wenn die Partition innerhalb der
ersten 2 GB beginnt.
e Es darf nur eine Windows NT Installation zur Zeit (Boot-Image) sichtbar sein. (Es kdnnen jedoch
problemlos mehrere installiert sein.)

NTLoader - BOOT.INI:
Die Datei BOOT.INI enthalt Informationen auf welcher Partition Windows NT installiert wurde.
Hierbei bezieht sich die Angabe auf die Position der Partition innerhalb der Master-Boot-Record
Partitionstabelle. (Leere Eintrdge werden nur mitgezahlt, wahrend der Boot-Manager BOOTSTAR
installiert ist.) Daher missen Master-Boot-Record Partitionstabelle und BOOT.INI von Windows NT
Ubereinstimmen.

Die Position in der Master-Boot-Record Partitionstabelle kann im Boot-Image ("Positionen im MBR")
eingestellt werden.

Die Position in der BOOT.INI kann folgendermal3en eingestellt werden:

[boot loader]

default=multi(0)disk(0)rdisk(0)partition( I)\WINNT

[operating systems]

multi(0)disk(0)rdisk(O)partition( IO\WINNT="Windows NT"

Die Angabe in "partition(1) " ist entscheiden. Es mussen ggf. alle Angaben korrigiert werden! Die

Angabe flr die erste Partition ist die 1.

Wenn Windows NT nach dem Boot-Manager BOOTSTAR installiert wird, tauchen diese Probleme
nicht auf.

Installation auf der 2. Festplatte:
Grundsatzlich muf3 auf der 1. Festplatte eine primére Partition angelegt werden, welche die Boot-
Dateien aufnimmt.

Fir die Installation auf der 2. Festplatte muf3 zur Installation von der 1. Festplatte die
Stromversorgung getrennt werden. Sonst ist es spater nicht moglich von der 2. Festplatte zu booten.
Nach der Installation von Windows NT wird die Stromversorgung wieder hergestellt und auf der 1.
Festplatte eine sehr kleine Partition zum Booten erstellt. In diese Partition wird direkt nach der
Formatierung die Datei NTLDRvon der Windows NT Partition kopiert. AnschlieRend auch noch die
Dateien NTDETECT.COMNd BOOT.INI. Diese Dateien missen die Attribute "S", "H' und "R" haben.

In der Datei BOOT.INI muf3 noch die 2. Festplatte in "rdisk() " angegeben werden:

[boot loader]
default=multi(0)disk(0)rdisk( O)partition(1)\WINNT

[operating systems]
multi(0)disk(0)rdisk( O)partition(L)\WINNT="Windows NT"

Es mussen alle Angabe korrigiert werden! Die Angabe fur die erste Festplatte ist eine "0" (Null).
Siehe auch:

Partitionstypen, Seite 20
Positionen im Master-Boot-Record, Seite 35
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Probleme (Ubersicht), Seite 27

Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27
Probleme mit Linux, Seite 29

Probleme mit Hardware, Seite 29

Probleme mit Linux

Allgemeines:
Linux kann nur gebootet werden, wenn die Partition auf einem Zylinder vor dem Zylinder 1024
beginnt.

Installation:
LILO darf nicht in den Master-Boot-Record (MBR) installiert werde. Die Installation sollte innerhalb
der Partition (Bootrecord) erfolgen.

LILO-Tastatursteuerung:
Um Tastatureingaben von dem Boot-Manager BOOTSTAR an LILO zu Ubergeben, ist es bei einigen
Distributionen erforderlich, LILO mit einer bestimmten Option zu Ubersetzen. (Naheres dazu in der
Dokumentation zu LILO.)

LILO-Konfiguration - lilo.conf
Die Datei lilo.conf enthalt Informationen auf welcher Partition Linux installiert wurde. Hierbei
bezieht sich die Angabe auf die Position der Partition innerhalb der Master-Boot-Record
Partitionstabelle. (Leere Eintrdge werden nur mitgezahlt, wahrend der Boot-Manager BOOTSTAR
installiert ist.) Daher miissen Master-Boot-Record Partitionstabelle und lilo.conf Ubereinstimmen.

Die Position in der Master-Boot-Record Partitionstabelle kann im Boot-Image eingestellt werden.

Die Position in der lilo.conf kann folgendermalf3en eingestellt werden:
boot = /dev/hda 1 ; IDE-Festplatten
boot = /dev/sda 1 ; SCSI-Festplatten

Die Angabe "hdal" bzw. "sdal " ist entscheidend. Es missen ggf. alle Angaben korrigiert werden!
Die Angabe flr die erste Partition ist die "0" (Null).

Siehe auch:
Partitionstypen, Seite 20
Positionen im Master-Boot-Record, Seite 35

Probleme (Ubersicht), Seite 27

Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27
Probleme mit Windows NT, Seite 28
Probleme mit Hardware, Seite 29

Probleme mit Hardware

Mainboard ASUS (hauptsachlich P2B):

Problem:
¢ Runtime Error 158

LOsung:
Nicht bekannt. Evtl. hilft ein BIOS Update.

Problem:
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¢ Der Rechner bootet nach der Installation des Boot-Managers BOOTSTAR nicht mehr - auch
nicht von Diskette

LOsung:
1. Im BIOS Setup folgende Einstellungen eintragen: "LBA" -> "Normal”, "Cylinder" -> 100
2. Von Diskette booten
3. Boot-Manager BOOTSTAR deinstallieren
4. Im BIOS Setup die urspringlichen Einstellungen eintragen

Evtl. hilft ein BIOS Update.

SCSI Kontroller Adaptec:

Problem:
¢ Runtime Error 158
e Das Setup Programm Iaf3t sich nicht starten

LOsung:
¢ "Interrupt 13 BIOS Extensions Support" deaktiieren.

Evtl. hilft ein BIOS Update.

SCSI Festplatten:

Problem:
« Setup Programm erkennt Festplatte nicht (ordentlich)

LOsung:
« "ASPI"-Treiber vor der Ausfihrung des Setup Programmes laden

Siehe auch:
Probleme (Ubersicht), Seite 27
Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27
Probleme mit Windows NT, Seite 28
Probleme mit Linux, Seite 29
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Setup Programm

Meni "Datei"

Datei 6ffnen

Setup Programm:
BOOTSTAR Patrtitionstabelle / Datei / 6ffnen...
Master-Boot-Record Partitionstabelle / Datei / 6ffnen...
Boot-Image Tabelle / Datei / 6ffnen...
Erweiterte Partitionstabelle / Datei / 6ffnen...

Sie kdnnen den Inhalt eines gerade sichtbaren Fensters (..., Tabelle oder Begrifungstext) aus einer
vorher erstellten Datei laden.

Wenn Sie eine Partitionstabelle laden, wird die alte Partitionstabelle komplett von der neuen
Uberschrieben. Falls Sie eine veraltete oder ungultige Partitionstabelle laden, kénnen Sie daher
Partitionen Uberschreiben.

Einen BegruRungstext kdnnen Sie aus einer normalen ASCII Datei laden. Die Tabellen missen Sie
aus vorher mit diesem Programm erstellten Dateien laden.

Siehe auch:
Datei speichern, Seite 31

Datei speichern

Setup Programm:
BOOTSTAR Partitionstabelle / Datei / speichern...
Master-Boot-Record Partitionstabelle / Datei / speichern...
Erweiterte Partitionstabelle / Datei / speichern...
Boot-Image Tabelle / Datei / speichern...

Sie kénnen den Inhalt des gerade sichtbaren Fensters in einer Datei speichern. Diese Dateien sollten
Sie moglichst auf Diskette speichern, damit Sie auf diese auch noch Zugriff haben, falls Sie Probleme
(mit dem Zugriff auf die Festplatte) bekommen.

Alle Dateien werden unverschlisselt in ASCII-Dateien gespeichert, so dal3 Sie diese ggf. vor
unberechtigtem Zugriff schiitzen sollten.

Siehe auch:
Datei 6ffnen, Seite 31

Partition 6ffnen

Setup Programm:
BOOTSTAR Partitionstabelle / Datei / Partition 6ffnen...
Master-Boot-Record Partitionstabelle / Datei / Partition 6ffnen...
Erweiterte Partitionstabelle / Datei / Partition 6ffnen...

Sie kdnnen den Inhalt einer kompletten Partition aus einer vorher gespeicherten Datei laden. Hierbei
wird der komplette Inhalt der Partition geldscht und durch die Partition in der Datei Gberschrieben.

Die Partition wéahlen Sie aus, indem Sie in der Partitionstabelle die entsprechende Auswabhl treffen.
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Siehe auch:
Partition speichern, Seite 32

Partition speichern

Setup Programm:
BOOTSTAR Partitionstabelle / Datei / Partition speichern...
Master-Boot-Record Partitionstabelle / Datei / Partition speichern...
Erweiterte Partitionstabelle / Datei / Partition speichern...

Sie kénnen den Inhalt einer grade ausgewahlten kompletten Partition in einer Datei speichern, um
diese spater wieder herstellen zu kénnen. Hierbei wird unabhangig von dem Inhalt der Partition
gesichert. (Zum Beispiel bleiben dadurch die langen Dateinamen von Windows 9x erhalten.)

Das Dateisystem in der Partition wird nicht beachtet, so dafl? die erstellte Binardatei sehr grol3 ausfallen
wird.

Mit diesem Verfahren kénnen Firmen mit mehreren baugleichen Rechnern die Partitionen von einem
Rechner auf einen anderen kopieren und so erhebliche Installationszeit einsparen.

Jedoch funktioniert das Partition laden ausschliel3lich, wenn die Festplatten, die Lage der Partition auf
der Festplatte und die GroR3e der Partition identisch sind.

Siehe auch:
Partition 6ffnen, Seite 31

Master-Boot-Record 6ffnen

Setup Programm:
Datei / Master-Boot-Record 6ffnen... / n. Festplatte

Sie kdnnen den Inhalt des Master-Boot-Record (inkl. Boot-Manager) komplett aus einer vorher
erstellten Binardatei (*.bms ) laden. (Diese Datei sollte wahrend der Installation erstellt worden sein.)

Hierbei sollten Sie beachten, dal3 der Master-Boot-Record neben dem Bootstrap auch die
Partitionstabelle enthalt und entsprechend komplett von der Partitionstabelle in die Datei des Master-
Boot-Records uUberschrieben wird. Falls Sie eine veraltete oder ungultige Partitionstabelle laden,
kénnen Sie so Partitionen verlieren.

Sinnvoll ist das Laden eines Master-Boot-Records nur sehr selten. Sollte die Wiederherstellung des
Bootstraps unbedingt notwendig sein, kann evtl. folgendes Vorgehen sinnvoll sein:

¢ ggf. BOOTSTAR deinstallieren.

* Master-Boot-Record Partitionstabelle in eine Datei speichern (*.omt ).

« Master-Boot-Record 6ffnen.

¢ Master-Boot-Record Partitionstabelle aus der oben generierten Datei 6ffnen (*.bmt ).

Siehe auch:
Master-Boot-Record speichern, Seite 32
BOOTSTAR deinstallieren, Seite 37
Master-Boot-Record Patrtitionstabelle, Seite 39
Partition 6ffnen, Seite 31
Partition speichern, Seite 32

Master-Boot-Record speichern

Setup Programm:
Datei / Master-Boot-Record speichern... / n. Festplatte
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BOOTSTAR deinstallieren, Seite 37 haben).
Siehe auch:

Master-Boot-Record, Seite 5
Master-Boot-Record 6ffnen, Seite 32

Menl "Bearbeiten"

Partition bearbeiten

Setup Programm:
BOOTSTAR Partitionstabelle / Bearbeiten / Bearbeiten...
Master-Boot-Record Partitionstabelle / Bearbeiten / Bearbeiten...

Fur jede Partition kdnnen/missen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Start:
Anfang der Partition

Ende:
Ende der Partition

Typ:
Mit Dricken auf die Schaltflache "Auswahl" wird eine Liste zur Wahl des Partitionstyps angeboten.

Name:
Dieses Feld erscheint nur bei der BOOTSTAR Partitionstabelle. Hier kann ein Name angegeben
werden, um die Partition bei den Einstellungen des Boot-Image leichter wiederzufinden.

Die Start- und Endangaben kénnen Sie nur bei der Erstellung einer Partition angeben. Eine Anderung
dieser Angaben bei einer bestehenden Partition wirden dazu flhren, dafd auch das installierte
Dateisystem geandert werden mif3te. (Dieses ist im Funktionsumfang eines Boot-Managers nicht
mdoglich.)

FAT Partitionen kdnnen Sie z.B. mit FIPS (Freeware) vergrofRern und verkleinern. Es wurde entwickelt,
um existierende DOS Partitionen zu teilen, ohne die enthaltenen Daten zu zerstoren. FIPS kénnen Sie
z.B. Uber das Internet beziehen. Die URL finden Sie auf der Home-Page des Boot-Managers
BOOTSTAR.

Siehe auch:
BOOTSTAR Patrtitionstabelle, Seite 37
Master-Boot-Record Partitionstabelle, Seite 39
Partitionstypen, Seite 20
Partitionstyp auswéhlen, Seite 33

Partitionstyp auswéhlen

Setup Programm:
Master-Boot-Record Partitionstabelle / Bearbeiten / Bearbeiten... / Auswahl
BOOTSTAR Partitionstabelle / Bearbeiten / Bearbeiten... / Auswahl
Erweiterte Partitionstabelle / Bearbeiten / Bearbeiten... / Auswahl

Hier kdnnen Sie aus der Liste einen Partitionstyp aufgrund des zu verwendenden Dateisystems
auswahlen.

Sie kdnnen alternativ den Partitionstyp aufgrund des verwendeten Betriebssystem auswahlen:
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Partitionstypen, Seite 20

Siehe auch:
Partition bearbeiten, Seite 33
Boot-Image Tabelle, Seite 37
Master-Boot-Record Patrtitionstabelle, Seite 39

Boot-Image bearbeiten

Setup Programm:
Boot-Image Tabelle / Bearbeiten / Bearbeiten...

Fur jedes Boot-Image kénnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Name:
Geben Sie hier den Namen des Boot-Images an. Dieser erscheint wahrend des Bootens im Boot-
Manager BOOTSTAR. (Durch Driicken des Anfangsbuchstabens oder durch Auswahl mit den
Cursortasten wird dann das Boot-Image ausgewahlt.)

Boot-Disk:
Geben Sie hier das Laufwerk an, von dem bei diesem Boot-Image gebootet werden soll. Wenn Sie
eine Festplatte auswéhlen, missen Sie auch noch angeben, welche Partition aktiv sein soll.
Einige Betriebssysteme unterstiitzen ausschlieflich die 1. Diskette und die 1. Festplatte. Wenn von
der 2. Festplatte (oder héher) gebootet werden soll, diirfen bei den meisten Betriebssystemen auf
den vorherigen Festplatten keine Partitionen sichtbar sein.

Aktiv:
Geben Sie hier an, von welcher Partition gebootet werden soll. (Sie kénnen nur Partitionen aktivieren,
die "sichtbar" sind und sich auf der "Boot-Disk" befinden.)
Zum Booten einer sekundaren Partition aktivieren Sie hier die erweiterte Partition und aktivieren die
sekundare Partition innerhalb der erweiterten Partitionstabelle.

Sichtbar:
Geben Sie hier bis zu vier Partitionen an, die Sie in diesem Boot-Image sichtbar haben mdchten.
Waéhrend des Bootens werden diese Partitionen vom BOOTSTAR in die Master-Boot-Record
Partitionstabelle eingetragen. (Der Grund fiir die Begrenzung auf vier Partitionen liegt im Master-
Boot-Record.)

Siehe auch:
Boot-Manager BOOTSTAR, Seite 6
Sicherheitseinstellungen bearbeiten, Seite 34
Tastaturpuffer bearbeiten, Seite 35
Positionen im Master-Boot-Record, Seite 35

Sicherheitseinstellungen bearbeiten

Setup Programm:
Boot-Image Tabelle / Bearbeiten / Bearbeiten... / Sicherheitseinst.

Fir jedes Boot-lmage kdnnen Sie folgende Sicherheitseinstellungen vornehmen:

Palwort:
Hier kdnnen Sie ein PalRwort eingeben, das fur das Booten dieses Boot-Images eingegeben werden
muf3.
Uber diese Funktion kénnen Sie Partitionen schiitzen, indem Sie fir alle Boot-Images, welche die zu
schutzende Partition beinhalten, ein Palwort vergeben.
(Bitte beachten Sie, daf3 wahrend des Bootens der amerikanische Tastaturtreiber verwendet wird: "Y"
und "Z" sind gegeniber der deutschen Tastatur vertauscht.)
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Booten von Diskette:
Wenn Sie diese Einstellung ausschalten, kann wahrend des Bootens im BOOTSTAR nicht durch
Dricken von <Strg+Enter> statt <Enter> das ausgewahlte Boot-Image von Diskette gebootet werden.

Boot-Image sichtbar:
Wenn Sie diese Einstellung ausschalten, wird diese Boot-Image wéahrend des Bootens nicht von
BOOTSTAR angezeigt. Erst wenn Sie die "Hot-Keys" driicken, wird dieses Boot-Image sichtbar und
kann ausgewahlt werden. (Die "Hot-Keys" kénnen Sie in den "BOOTSTAR Einstellungen™ verandern.
Normalerweise sind <Alt+B><Alt+M> die "Hot-Keys".)

Siehe auch:
Sicherheitsmerkmale (Ubersicht), Seite 6
Boot-Image bearbeiten, Seite 34
BOOTSTAR Einstellungen, Seite 38
BOOTSTAR Pal3wort, Seite 39

Tastaturpuffer bearbeiten

Setup Programm:
BOOTSTAR Partitionstabelle / Bearbeiten / Bearbeiten... / Tastaturpuffer

Fir jedes Boot-Image kdnnen Sie bis zu 16 Zeichen eingeben, die sonst "per Hand" wahrend des
Bootens gedriickt werden mifiten.

Auf diese Weise integrieren Sie nachfolgende Boot-Manager wie z.B. LILO oder NTLoader.

Innerhalb des Eingabefeldes kénnen Sie die meisten Tasten eingeben. Die restlichen Tasten (z.B.
"Enter") kdnnen Sie eingeben, wenn Sie die "Rollen-" / "Scroll-Lock-" Taste driicken. Bis zum erneuten
Dricken dieser Taste kdnnen Sie alle Tasten eingeben.

(Bitte beachten Sie, dal? wahrend des Bootens der amerikanische Tastaturtreiber verwendet wird: "Y"
und "Z" sind vertauscht.)

Siehe auch:
Boot-Image bearbeiten, Seite 34

Positionen im Master-Boot-Record

Setup Programm:
Boot-Image Tabelle / Bearbeiten / Bearbeiten... / Positionen im MBR

Sie kdnnen die Positionen der einzelnen Partitionen innerhalb der Master-Boot-Record
Partitionstabelle variieren. (Diese Einstellungen werden jeweils bei Veranderung einer Partition im
Boot-Image zurlickgesetzt. In diesem Fall missen Sie die Einstellungen der "Positionen im MBR"
erneut vornehmen.)

Diese Einstellungen sind bei einigen Betriebssystemen erforderlich, damit diese problemlos arbeiten

(Windows NT und Linux). So kann es erforderlich sein, dal3 diese Betriebssysteme die selbe Position
der Partitionen im Master-Boot-Record erwarten, die sie auch vor der Installation des Boot-Managers
BOOTSTAR hatten.

Die Reihenfolge der Partitionstabellen bestimmt bei den meisten Betriebssystemen auch die logische
Laufwerksbezeichnung. Somit kann die Reihenfolge der logischen Laufwerksbezeichnungen durch
Anderung der Reihenfolge der Eintrage in der Partitionstabelle verandert werden.

Unter Mircosoft Betriebssystemen ist die Reihenfolge der Laufwerksbezeichnungen grundséatzlich:
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1. primare, aktive Partition auf der 1. Festplatte

2. priméare Partitionen der 2. Festplatte gemaR "Positionen im MBR"

3. sekundare Partitionen der 1. Festplatte gemafd Anordnung auf der Festplatte (Zylinder, Kopf,
Sektor)

3. sekundare Partitionen der 2. Festplatte gemafd Anordnung auf der Festplatte (Zylinder, Kopf,
Sektor)

4. verbleibende priméare Partitionen auf der 1. Festplatte gemal "Positionen im MBR"

Die weiteren Festplatten werden entsprechend behandelt.

Siehe auch:
Master-Boot-Record, Seite 5
Probleme mit Windows NT, Seite 28
Probleme mit Linux, Seite 29
Boot-Image bearbeiten, Seite 34

Erweiterte Partitionstabelle

Setup Programm:
BOOTSTAR Partitionstabelle / Bearbeiten / Erweiterte Partition
Master-Boot-Record Partitionstabelle / Bearbeiten / Erweiterte Partition

Sie kdnnen die erweiterte Partitionstabelle genau so wie die Master-Boot-Record- bzw. die
BOOTSTAR Partitionstabelle bearbeiten.

Wenn Sie von einer sekundaren Partition booten méchten, aktivieren Sie diese innerhalb dieser
erweiterten Partitionstabelle; im Boot-Image schalten Sie dann diese erweiterte Partition "aktiv".

Einige Betriebssystem unterstiitzen das Booten aus sekundaren Partitionen gar nicht, oder nur, wenn
keine primare Partition sichtbar ist.

Die Boot-Manager Funktionalitat steht fur die sekundaren Partitionen leider nicht zur Verfligung. Die
komplette erweiterte Partition kann nur komplett sichtbar oder komplett unsichtbar sein. Auch die
Auswahl der aktiven Partition kann nicht im Boot-Image eingestellt werden.

Siehe auch:
Patrtition bearbeiten, Seite 33
BOOTSTAR Patrtitionstabelle, Seite 37
Master-Boot-Record Partitionstabelle, Seite 39
Boot-Images, Seite 6

Mend "BOOTSTAR"

BOOTSTAR installieren

Setup Programm:
BOOTSTAR / Installieren

Mit der Installation schreiben Sie den eigentliche Boot-Manager auf die Festplatte. Hierbei werden die
Eintrage der Master-Boot-Record Partitionstabelle in neue BOOTSTAR Partitionstabelle kopiert und
der Bootstrap mit dem Boot-Manager Uberschrieben.

Sichern Sie wahrend der Installation den Master-Boot-Record in eine Datei, damit Sie das System
nach der Deinstallation in exakt den selben Zustand wie vor der Installation zuriickversetzen kdnnen.

BOOTSTAR kann auf jeder Festplatte gesondert installiert werden. Wenn auf der ersten Festplatte
BOOTSTAR nicht installiert ist, kbnnen die Boot-Images nur tiber die Kommandozeilen-Optionen
ausgewahlt werden.
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Wahrend BOOTSTAR installiert ist, darf kein anderer Festplattenpartitionierer wie FDISK oder
PartitionMagic eingesetzt werden!!!

Siehe auch:
Master-Boot-Record Partitionstabelle, Seite 39
BOOTSTAR Patrtitionstabelle, Seite 37
Master-Boot-Record, Seite 5
BOOTSTAR deinstallieren, Seite 37

BOOTSTAR deinstallieren

Setup Programm:
BOOTSTAR / Deinstallieren

Sie kénnen den Boot-Manager BOOTSTAR nur deinstallieren, wenn in der BOOTSTAR
Partitionstabelle der entsprechenden Festplatte nicht mehr als vier Partitionen eingerichtet sind.

Siehe auch:

Deinstallation, Seite 22
Master-Boot-Record, Seite 5

BOOTSTAR installieren, Seite 36
Master-Boot-Record 6ffnen, Seite 32

BOOTSTAR Partitionstabelle

Setup Programm:
BOOTSTAR / Partitionstabelle n. Festpl.

In dieser Tabelle werden alle (sichtbaren und unsichtbaren) Partition der Festplatte angezeigt.

Folgende Parameter der Partition werden angezeigt:
e Nummer (Position) der Partition
e Start / Ende der Partition (hier werden nur die Zylinder Angaben angezeigt. Die genauen Angaben
erhalten Sie, wenn Sie die entsprechende Partition bearbeiten)
e Typ der Partition
¢ Name der Partition (wird nur intern in diesem Programm verwendet, um die Boot-Image
Einstellungen leichter vornehmen zu kénnen)

Siehe auch:
Master-Boot-Record Partitionstabelle, Seite 39
Erweiterte Partitionstabelle, Seite 36
Partitionstypen, Seite 20
Patrtition bearbeiten, Seite 33
Datei 6ffnen, Seite 31
Datei speichern, Seite 31

Boot-Image Tabelle

Setup Programm:
BOOTSTAR / Partitionstabelle n. Festpl.

In dieser Tabelle werden alle Boot-Images angezeigt:

Ganz links steht der Name des Boot-Images (wird wahrend des Bootens angezeigt).
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Danach werden die existierenden Partitionen angezeigt:
Ein "X" bedeutet, dalR diese Partition sichtbar ist.
Ein "A" bedeutet, dal? diese Partition sichtbar und aktiv ist (von dieser Partition wird gebootet).

Ganz rechts wird angezeigt, ob fir dieses Boot-Image ein Palwort eingegeben wurde.
Alle weiteren Einzelheiten bekommen Sie angezeigt, wenn Sie das Boot-Image bearbeiten.
Siehe auch:

Boot-Images, Seite 6

Boot-Image bearbeiten, Seite 34

Datei 6ffnen, Seite 31
Datei speichern, Seite 31

BOOTSTAR Begrufungstext

Setup Programm:
BOOTSTAR / BegrufRungstext...

Hier kdnnen Sie einen BegrufRungstext (eine Mitteilung) eingeben, der wéhrend des Bootens vor der
Auswabhl eines Boot-Images angezeigt wird.

Mit diesem Text kdnnen Sie dem Anwender allgemeine Informationen oder Informationen zu Boot-
Images zukommen lassen. Hierfiir stehen Ihnen ca. 1000 Zeichen zur Verfligung.

Diese Funktion ist vorwiegend fur Rechner mit unterschiedlichen Anwendern interessant.
Siehe auch:
BOOTSTAR Einstellungen, Seite 38

BOOTSTAR Farben, Seite 39
Boot-Images, Seite 6

BOOTSTAR Einstellungen

Setup Programm:
BOOTSTAR / Einstellungen...

Hier kdnnen Sie allgemeine Einstellungen vornehmen, welche die Funktionen des Boot-Managers
BOOTSTAR wahrend des Bootens beeinflussen:

Autoboot / Zeit:
Geben Sie hier eine Zeit an, nach der automatisch gebootet werden soll, wenn der Anwender keine
Auswahl trifft. Hierbei wird dann das aktivierte Boot-Image gebootet.

Vorgabeauswabhl:
Wabhlen Sie hier, ob immer das selbe Boot-Image aktiv sein soll, oder immer das zuletzt gewahlte:
« immer gleich: Hier wird das Boot-Image vorgegeben, dal3 in der Boot-Image Tabelle aktiviert
wurde.
» vorherige: Hier wird immer das Boot-Image vorgegeben, dalR beim letzten Booten ausgewahit
wurde.

Boot-Image Auswahl:
Wahlen Sie hier, ob angezeigt werden soll, welches Boot-Image ausgewahlt wurde.

MBR Checksumme:
Schalten Sie diesen Punkt aus, wenn Sie einen Festplattentreiber verwenden, der Zugriff auf den
Master-Boot-Record benttigt.
Wahrend jedes Bootens wird Uberprft, ob der Master-Boot-Record verandert wurde (meist durch
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Viren). In diesem Fall wird der Start dieses Setup-Programms gefordert, der dann automatisch (nach
Ruckfrage) die Anderungen wieder aufhebt (den Virus beseitigt).

Hot-Keys:
Geben Sie hier ein oder zwei Tasten an, die gedriickt werden missen, damit Sie unsichtbare Boot-
Images (Sicherheitseinstellungen der Boot-Images) angezeigt bekommen und diese auswahlen
kénnen.

Siehe auch:
Boot-Manager BOOTSTAR, Seite 6
Boot-Image Tabelle, Seite 37
Sicherheitseinstellungen bearbeiten, Seite 34
BOOTSTAR Farben, Seite 39
BOOTSTAR Pallwort, Seite 39

BOOTSTAR Farben

Setup Programm:
BOOTSTAR / Farben...

Hier kbnnen Sie die Farben des BOOTSTAR wahrend des Bootens auswéhlen.

Veréandern Sie die Farben, indem erst Element und dann getrennt die Vorder- und die Hintergrundfarbe
auswahlen.

Hinweis zur DOS-Version:
Zwischen den einzelnen Felder kbnnen Sie mit der <Tabulator> Taste wechseln. Innerhalb der Farben
verwenden Sie bitte die Cursortasten, um die Farbe auszuwahlen.

Siehe auch:
Boot-Manager BOOTSTAR, Seite 6
BOOTSTAR Einstellungen, Seite 38

BOOTSTAR PaRRwort

Setup Programm:
BOOTSTAR / PaRwort...

Hier konnen Sie den kompletten Boot-Manager BOOTSTAR (inkl. aller Einstellungen) mit einem
Palwort schitzten.

Geben Sie kein neues PaRwort an wird ggf. existierendes PalRwort geldscht.
Bitte notieren Sie sich dieses PalRwort gut! Wenn Sie es vergessen, kdnnen Sie das Setup-

Programm nicht mehr starten und auch ~ BOOTSTAR nicht mehr deinstallieren! Es ist dann auch
nicht mehr moglich, die Angaben der Partitionen einzusehen oder zu verandern.

Siehe auch:
Sicherheitseinstellungen bearbeiten, Seite 34
Boot-Manager BOOTSTAR, Seite 6

Menl "Master-Boot-Record"

Master-Boot-Record Partitionstabelle

Setup Programm:
Master-Boot-Record / Partitionstabelle n. Festplatte
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In dieser Tabelle werden (wéhrend BOOTSTAR nicht installiert ist) alle Partition der Festplatte
angezeigt. Wahrend BOOTSTAR installiert ist, wird die aktuelle Einstellung (ausgewéhltes Boot-
Image) angezeigt.

Sie sehen folgendes:
e Aktive Partition ("A")
« Start/ Ende der Partition (hier werden nur die Zylinder Angaben angezeigt. Die genauen Angaben
erhalten Sie, wenn Sie die entsprechende Partition bearbeiten)
e Typ der Partition

Wahrend BOOTSTAR installiert ist, konnen Sie Anderungen der Partitionen nur an der BOOTSTAR
Partitionstabelle vornehmen.

Siehe auch:
Patrtition bearbeiten, Seite 33
BOOTSTAR Patrtitionstabelle, Seite 37
Datei 6ffnen, Seite 31
Datei speichern, Seite 31

Menu( "Hilfe"

Registrierung

Setup Programm:
Hilfe / Registrierung...

Dieser MenUpunkt ist nur in der Shareware Version verflgbar!

Hier kdnnen Sie lhren Registrierungsschliissel eingeben, den Sie nach der Bestellung erhalten.
Dieser Registrierungsschlissel besteht immer aus einer "Kennung" und einem "Schlussel".

Durch Driicken auf "OK" werden sowohl die beiden Setup-Programme (DOS und Windows) als auch
der ggf. installierte Boot-Manager registriert. Erst danach ist die uneingeschrankte Verwendung

moglich.

Alle zukiinftigen Installationen durch dieses Programm (EXEDatei) kénnen anschlieRend
uneingeschrankt genutzt werden.

Siehe auch:
Shareware, Seite 41
Updates, Seite 21
Bestellung, Seite 41
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Sonstiges
Shareware

Hinweise zur Shareware Version:

Sie durfen die Shareware Version kostenlos testen und weitergegeben (ohne einen
Registrierungsschlissel). Fur den ordentlichen Einsatz missen Sie sich registrieren lassen (das
Programm erwerben). Dieses bezieht sich sowohl auf den eigentlichen Boot-Manager (Bootstrap), als
auch auf das Setup-Programm.

Ohne einen Registrierungsschlissel kdnnen Sie diese Version uneingeschrankt im vollen
Funktionsumfang vier Wochen testen.

Nach dieser Zeit wird wahrend jedem Bootens ein Hinweis zur Registrierung gezeigt. Dieser Hinweis
wird bei jedem Booten eine Sekunde langer gezeigt. Beispiel: Sie missen beim 10. Booten nach
Ablauf der Testzeit 10 Sekunden warten.

Fir jeden Rechner ist eine Lizenz erforderlich! Bei der Bestellung mehrerer Lizenzen kénnen Sie
einen Schlussel fur alle Lizenzen bekommen.

Siehe auch:
Registrierung, Seite 40
Bestellung, Seite 41
Copyright, Seite 41
Haftung / Gewébhrleistung, Seite 42

Bestellung

Hinweise zur Bestellung der Shareware Version:

Wenn Sie die Shareware Version dieses Programms verwenden kdnnen Sie entweder per
beiliegendem Bestellformular (Datei: Order.txt ) oder Online in Internet bestellen.

Alle weiteren Hinweise zur Bestellung und zum Preis finden Sie im Bestellformular.

Updates zur Shareware Version kénnen Sie diese jederzeit aktuelle per Internet beziehen.Bis auf
weiteres sind Updates zur Shareware Version kostenlos !

Siehe auch:
Shareware, Seite 41
Registrierung, Seite 40
Copyright, Seite 41
Haftung / Gewébhrleistung, Seite 42

Copyright

Das Copyright (C) des Boot-Manager BOOTSTAR liegt bei:

Post Anschrift:
Ingenieurbtiro Hoyer
Hopfenweg 207
22851 Norderstedt
Deutschland

Internet:
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http://mww.BOOTSTAR.com/

Fax:
(040) 52 95 06 07

Telefon:
(040) 52 95 06 06

Technische Anfragen kénnen ausschlie3lich und nur im geringen Umfang schriftlich
bericksichtigt werden; am schnellsten per Internet.

Alle genannten Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber!
Siehe auch:
Hé&ufig gestellte Fragen (FAQ), Seite 42

Haftung / Gewébhrleistung, Seite 42
Bestellung, Seite 41

Haftung / Gewéhrleistung

Bei unsachgemaler Verwendung dieses Programms kdnnen alle Daten der Festplatte
unwiederbringlich zerstort werden !

Erstellen Sie daher unbedingt vor dem Einsatz des Boot-Managers BOOTSTAR eine Datensicherung.
Gemal Urteil des Landgerichts Konstanz 1 S 292/95 vom 10.05.97 ist eine tagliche Datensicherung
zumutbar!

Daher wird keine Haftung fur auftretende Schaden bernommen!
UNTER KEINEN UMSTANDEN!

Der Erwerb dieser Software erfolgt gemafll BGB 8494 "Kauf nach Probe". Somit kann diese Software
vor dem Erwerb getestet werden. Es werden ausschlie3lich die Eigenschaften dieser Version
zugesichert. Damit besteht kein Recht auf Wandlung oder Nachbesserung!

Falls Sie Fehler finden teilen Sie diese bitte dem Support mit. Normalerweise werden diese binnen
weniger Tage korrigiert.

Fur lhre Fehlermeldungen und gute Verbesserungsvorschlage (wenn diese noch nicht bekannt sind)
erhalten Sie als Belohnung einen kostenlosen Registrierungsschlissel fur die Shareware Version!

Siehe auch:

Copyright, Seite 41
Updates, Seite 21

Haufig gestellte Fragen (FAQ)

Unterstitzt der Boot-Manager BOOTSTAR das Betriebssystem / Dateisystem ...?

Ja, der Boot-Manager BOOTSTAR ist unabhangig von den Betriebs- oder Dateisystemen! Einige
Betriebssysteme / Dateisysteme haben jedoch Einschréankungen, die beim Einsatz von Boot-
Manager BOOTSTAR auch zu beachten sind:

Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27

Probleme mit Windows NT, Seite 28

Probleme mit Linux, Seite 29

Kann der Boot-Manager BOOTSTAR die Betriebssysteme ... zusammen mit dem
Betriebssystem ... verwalten?
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Ja, der Boot-Manager BOOTSTAR kann einzelne Betriebssysteme komplett getrennt behandeln.
Daher funktioniert jedes Betriebssystem mit jedem anderen zusammen.

Unterstitzt der Boot-Manager BOOTSTAR die Hardware ...?

Der Boot-Manager BOOTSTAR unterstitzt grundsatzlich jede Hardware. Einige wenige Hardware
Produkte haben jedoch Fehler, die sich bei dem Einsatz des Boot-Managers BOOTSTAR bemerkbar
machen:

Probleme mit Hardware, Seite 29

Ich habe folgendes geplant: ... Wie kann ich das mit dem Boot-Manager BOOTSTAR
realisieren?

Eine individuelle Installationsanleitung fur Sie speziell kdnnen wir leider nicht erstellen. Bitte lesen Sie
das Handbuch zu dem Boot-Manager BOOTSTAR und zu den geplanten Betriebssystemen.

Ich habe Probleme bei der Installation des Betriebssystems ... Konnen Sie mir helfen?

Bitte lesen Sie im Handbuch des Betriebssystems nach. Weitere Probleme entnehmen Sie bitte den
folgenden Seiten:

Probleme mit DOS / Windows 9x, Seite 27

Probleme mit Windows NT, Seite 28

Probleme mit Linux, Seite 29
Eine individuelle Installationsanleitung speziell fur Sie kdnnen wir leider nicht erstellen. Bitte lesen Sie
das Handbuch zu dem Boot-Manager BOOTSTAR und zu den verwendeten Betriebssystemen.

Wie kann ich den Boot-Manager BOOTSTAR wieder deinstallieren?

Starten Sie das Setup-Programm und wéhlen Sie aus dem Meni "BOOTSTAR" den Eintrag
"Deinstallation” aus.

Ich habe Probleme nach der Deinstallation. Wie kann exakt derselbe Zustand wie vor der
Installation des Boot-Managers BOOTSTAR wiederhergestellt werden?

Meistens reicht es, wenn Sie die richtige Partition aktivieren.

Als Alternative kénnen Sie mit dem Setup Programm (Menu "Datei", Eintrag "Master-Boot-Record
wiederherstellen...) die Sicherheitskopie, die Sie wahrend der Installation erstellt haben (*.BMS)
verwenden.

Ich habe die Shareware-Version des Boot-Managers  BOOTSTAR installiert. Kann ich die
Installation problemlos mit der Vollversion Gbernehmen?

Ja! Sie haben bereits die Vollversion. Es wird nur die zeitliche Beschrankung durch die Eingabe des
Registrierungsschlissels aufgehoben.

Ich habe die Shareware-Version des Boot-Managers  BOOTSTAR getestet und mochte ihn nun
erwerben. Wie mache ich das?

Bitte verwenden Sie das Bestellformular, dal dem Programm beiliegt. Alle weiteren Informationen
zum Preis und den Lieferméglichkeiten sind im Bestellformular aufgefihrt.
Als Alternative kann im Internet ein Online-Bestellformular verwendet werden. So erhalten Sie lhren
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Registrierungsschlissel schneller.

Was kostet ein Update?
Wenn Sie die Shareware-Version verwenden, sind Updates bis auf weiteres kostenlos. In anderen
Fallen wenden Sie sich bitte an lhren Handler.

Wie komme ich an Update des Boot-Managers BOOTSTAR heran?

Aktuelle Updates des Boot-Managers BOOTSTAR sind (ausschlief3lich) Uber das Internet verflgbar.

Wie kann ich Updates verwenden? Muf3 ich vorher die alte Version deinstallieren?

Nein, Sie brauchen ausschliel3lich das Setup-Programm der neuen Version zu starten. Wenn ein
Update des Boot-Managers BOOTSTAR erforderlich ist, wird dieses automatisch erkannt und
durchgefuhrt. Dies ist jedoch nicht immer erforderlich, da sich Updates haufig nur auf das Setup-
Programm beziehen.

Warum zeigt das Setup-Programm bei einem Update an, es sei unregistriert, obwohl der Boot-
Manager BOOTSTAR meine Registrierung anzeigt?
Das Setup-Programm ist noch nicht registriert. Der Boot-Manager BOOTSTAR hingegen ist noch
von dem alten Setup-Programm registriert.
Ich habe bereits den Shareware-Registrierungsschlissel eingegeben und erhalte dennoch den

Shareware-Hinweis. Was kann ich dagegen machen?

Bitte geben Sie erneut den Registrierungsschliissel ein.

Ich habe meinen Registrierungsschlissel verloren. Kénnen Sie mir ihn erneut zusenden?

Leider kdnnen wir diesen Service nicht anbieten. Die Kosten hierfiir waren fast so hoch, wie die
Neubestellung.

Seit der Installation des Boot-Managers BOOTSTAR zeigt mein Virusprogramm einen
unbekannten Virus an! Ist meine Festplatte infiziert?

Nein! Der Boot-Manager BOOTSTAR verandert den Master-Boot-Record. Diese Veranderung wird
von lhrem Virusprogramm félschlicherweise als Virus erkannt.

Was passiert, wenn ich entgegen den zahlreichen Warnungen einen anderen Festplatten-
Partitionierer wie FDISK oder PartitionMagic verwende?

Diese Partitionierer kdnnen die von dem Boot-Manager BOOTSTAR versteckten Partitionen nicht
erkennen. Daher konnten sie diese Partitionen zerstdren. Die Veranderungen der anderen
Partitionierer erkennt der Boot-Manager BOOTSTAR nicht, sondern tberschreibt sie mit den
urspringlichen Werten. Dies ist absichtlich so eingestellt, um den PalRwortschutz zu gewahrleisten.

Ich habe in der Master-Boot-Record-Partitionstabelle unbekannte Eintrage entdeckt, die 0 MB
grof3 sind. Was sind das fur Eintrage?
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Der Boot-Manager BOOTSTAR versucht durch diese Eintrage die versteckten Partitionen vor
anderen Festplatten-Partitionierern wie FDISK und PartitionMagic zu schitzen.

Entwicklungsgeschichte

Die folgende Ubersicht zeigt die Entwicklungsgeschichte des Boot-Managers BOOTSTAR:

4.2x
Anderung des Programmnames von "Boot-Manager BOOTMENU" zu "Boot-Manager BOOTSTAR".

4.2x
Kommandozeilen-Optionen werden auch in der Windows Version unterstitzt.

4.1x
Ein freier BegrufRungstext kann wahrend des Bootens angezeigt werden.

4.0x
Windows 95/98/NT Version des Setup-Programms.

3.7X
Kommandozeilen-Optionen werden unterstiitzt.
Boot-Images kdnnen versteckt werden.
Der Inhalt kompletter Partitionen kann als eine Datei gesichert werden.

3.6x
Anderungen des Partitionstyps werden automatisch erkannt und aus der MBR - in die BOOTSTAR
Partitionstabelle tibernommen.
Farben des BOOTSTAR kdnnen verandert werden.

3.5x
Sekundare Partitionen (logische Laufwerke) werden unterstitzt.

3.3x
Festplatten groRer als 8 Gigabytes werden unterstitzt.

3.2X
Die Positionen der Partitionen innerhalb der Master-Boot-Record Partitionstabelle kénnen frei
gewahlt werden.

3.1x
Die Boot-Images konnen den Tastatur-Puffer fillen.
Auswahl des Boot-Images im BOOTSTAR durch Eingabe des Anfangsbuchstabens.

3.0x
Erweiterung auf vier Festplatten.

2.9x
PaRRwort Schutz fur das Setup-Programm.

2.8X
PaRRwort Schutz fur Boot-Images.
Checksummen Funktion fiir den Master-Boot-Record.

2.5x
Verbesserte Eingabe der Boot-Images.
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2.3x
Deinstallierung mit Standard Bootstrap.

2.2X
Demoversion mit begrenzter Laufzeit.
Vertrieb tUber das Internet mit eigener Home-Page.

2.0x
BOOTSTARPartitionstabelle:
Erweiterung auf 15 primére Partitionen.
Boot-Images zur Auswahl einer kompletten Partitionstabelle.
Neue Benutzeroberflache des Setup-Programms.

1.7x
Implementierung Booten von der 2. Diskette (B:).

1.6x
Speicherung der alten Auswahl und Implementierung der Autoboot-Funktion zum automatischen
Booten ohne Tastatur.

1.4x
Implementierung: Booten von der 1. Diskette (A:).

1.2x
Auswabhl der aktiven Partition Uber ein Auswahlmeni (mit Cursortasten).

1.1x
Eingabefunktion zum Bearbeiten der Partitionstabelle.

1.0x
Erste verdffentlichte Version mit der Auswahl der aktiven Partition durch Eingabe einer Ziffer.

Siehe auch:
Updates, Seite 21
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