
ÐáñÜëëçëç åðåîåñãáóßá êáé superservers

Ç åãêáôÜóôáóç åíüò superserver äåí êñßíåôáé áðáñáßôçôç ãéá üëåò ôéò
ðåñéðôþóåéò äéêôýùí. ÕðÜñ÷åé ðåñßðôùóç ï Þäç åãêáôåóôçìÝíïò server (Þ
servers) íá åîõðçñåôÞóåé ãéá ìåãÜëï ÷ñïíéêü äéÜóôçìá ôéò áíÜãêåò óáò.
Ùóôüóï, õðÜñ÷ïõí ïñéóìÝíåò ðåñéðôþóåéò ðïõ ç áãïñÜ åíüò éó÷õñïý
õðïëïãéóôÞ êñßíåôáé áíáãêáßá .

PC-Server Þ Superserver;
åí õðÜñ÷åé ìéá ðñïêáèïñéóìÝíç óõíôáãÞ ç ïðïßá íá ëÝåé ìå áêñßâåéá: åóåßò ðïõ
áíÞêåôå óå áõôÞí ôçí êáôçãïñßá åðé÷åéñÞóåùí, áãïñÜóôå superserver. Ç

ýðáñîç åíüò superserver äåí âåëôéþíåé áðáñáßôçôá ôçí ìç÷áíïãñáöéêÞ åéêüíá Þ ôçí
åõêïëßá äéá÷åßñéóçò óå üëåò ôéò ðåñéðôþóåéò. Óôç óõíÝ÷åéá èá äþóïõìå ìåñéêÜ
êñéôÞñéá ìå âÜóç ôá ïðïßá ìðïñåß ï êáèÝíáò íá êñßíåé áí ç åðé÷åßñçóÞ ôïõ Ý÷åé
áíÜãêç åãêáôÜóôáóçò åíüò éó÷õñïý áëëÜ êáé áñêåôÜ áêñéâïý õðïëïãéóôÞ, äçëáäÞ
åíüò superserver.

Åíáò superserver
äéáöÝñåé óçìáíôéêÜ ùò
ðñïò ôçí áñ÷éôåêôïíéêÞ
ôïõ ó÷åäßáóç óå ó÷Ýóç
ìå ôá PC. Åíá áðï ôá
âáóéêüôåñá óõóôÞìáôá
õðïóôÞñéîçò åßíáé ôï
system bus ôï ïðïßï
äéáóõíäÝåé ôéò ìïíÜäåò
ìéêñïåðåîåñãáóôþí, ôç
ìíÞìç êáé ôï
õðïóýóôçìá É/Ï. Ôï
system bus åíüò
superserver äéáèÝôåé
ìåãÜëï bandwidth ðïõ
áíÜëïãá ìå ôï ìïíôÝëï
êáé ôïí êáôáóêåõáóôÞ
ìðïñåß íá îåðåñÜóåé ôï
1 GB/äåõôåñüëåðôï.
ÅðÜíù óôï system
bus óõíäÝåôáé ôï
õðïóýóôçìá ôùí
ìïíÜäùí
åéóüäïõ/åîüäïõ ðïõ
åëÝã÷åé ôïõò äéÜõëïõò
åðÝêôáóçò êáé ôá
äéÜöïñá interfaces. Ï

ôñüðïò ìå ôïí ïðïßï ó÷åäéÜæïíôáé ïé superservers
åðéôñÝðåé ôçí ðáñÜëëçëç ëåéôïõñãßá ðïëëþí ìïíÜäùí
CPU ïé ïðïßåò "êÜèïíôáé" óôï system bus óáí êÜñôåò
åðÝêôáóçò

Ðüôå ðñÝðåé íá áãïñÜóåôå superserver;

• Áí Ý÷åôå äßêôõï ðïõ âñßóêïíôáé åãêáôåóôçìÝíïé ðïëëïß äéáöïñåôéêïß servers   (ãéá
ðáñÜäåéãìá file server, application server, data server).  Ç ïëïêëÞñùóÞ   ôïõò óå
Ýíáí êáé ìïíáäéêü, èá ëýóåé ðïëëÜ áðï ôá äéá÷åéñéóôéêÜ ðñïâëÞìáôá   ôïõ äéêôýïõ.

Ä



• Áí ç ôñÝ÷ïõóá åãêáôÜóôáóÞ óáò ðåñéëáìâÜíåé ðÜíù áðï 50 åíåñãïýò ÷ñÞóôåò
êáé   óôï ìÝëëïí ðñïâëÝðåôå ðùò ï áñéèìüò ôïõò èá áõîçèåß.

• Áí ÷ñçóéìïðïéåßôå ðñáãìáôéêü ðåñéâÜëëïí client/server êáé ü÷é áðëÜ óôáèìïýò
åñãáóßáò ðïõ åßíáé óõíäåäåìÝíïé óôï äßêôõï êáé ïé åöáñìïãÝò ôñÝ÷ïõí ôïðéêÜ.
Óýìöùíá ìå ó÷åôéêÝò Ýñåõíåò, ï áñéèìüò ôùí ðñáãìáôéêþí client/server
åãêáôáóôÜóåùí êáé åöáñìïãþí, èá äéðëáóéáóôåß áõôü ôï ÷ñüíï (óôï åîùôåñéêü
ôïõëÜ÷éóôï). Óýìöùíá ðÜíôá ìå Ýñåõíåò, ìüíï ôï 3% ôùí åãêáôáóôÜóåùí óå
ðëáôöüñìá client/server êáôáíÝìïõí ôç ëåéôïõñãéêüôçôá êáé ôá äåäïìÝíá óå
äéáöïñåôéêÝò ìç÷áíÝò.

• Áí íïìßæåôå ðùò ÷ñåéÜæåóôå ôçí áóöÜëåéá ðïõ óáò ðñïóöÝñïõí ôá ôñïöïäïôéêÜ,
ôá buses êáé ïé ìåãÜëïé áíåìéóôÞñåò ôùí superservers.

• Áí äéáèÝôåôå mission critical åöáñìïãÝò Þ ôñÝ÷åôå resourse intensive
applications üðùò åðåîåñãáóßá åéêüíáò, multimedia Þ äéá÷åßñéóç åããñÜöùí,
åöáñìïãÝò ðïõ ÷ñåéÜæïíôáé ôéò õøçëÝò ôá÷ýôçôåò ðïõ ðñïóöÝñåé ç áñ÷éôåêôïíéêÞ
ôùí superservers, Þ áêüìç ÷ñåéÜæåóôå ôéò äõíáôüôçôåò óõììåôñéêÞò
ðïëõåðåîåñãáóßáò ðïõ ðñïóöÝñïõí.

Óå ãåíéêÝò ãñáììÝò, ïé superservers êïóôßæïõí ðïëý ðåñéóóüôåñï áðï ôïõò servers
ðïõ âáóßæïíôáé óå 486 Þ Pentium, áëëÜ áí óáò åðéôñÝøïõí íá åëá÷éóôïðïéÞóåôå
ôïõò êéíäýíïõò ðïõ äéáôñÝ÷ïõí ôá äåäïìÝíá óáò Þ ìåéþóïõí óôï åëÜ÷éóôï ôïí
áñéèìü ôùí åðéðëÝïí servers ðïõ ÷ñåéÜæïíôáé ôá äßêôõá, ôüôå ßóùò ôï êüóôïò ôçò
áãïñÜò ôïõò íá áîßæåé.

ÅðåéäÞ ðïëý óõ÷íÜ ïé superservers äéáèÝôïõí system buses åéäéêÞò áñ÷éôåêôïíéêÞò,
öñïíôßóôå þóôå ç õðïóôÞñéîç ðïõ èá ëÜâåôå áðï ôçí áíôéðñïóùðåßá íá
áíôáðïêñßíåôáé ü÷é ìüíï óôéò óçìåñéíÝò áëëÜ êáé óôéò ìåëëïíôéêÝò áíÜãêåò óáò.
Áêüìç, ðñÝðåé íá ëÜâåôå óïâáñÜ õðüøéí óáò ðùò ïé óõíçèéóìÝíåò ôå÷íéêÝò
management ïé ïðïßåò ðñïóöÝñïíôáé ãéá ôïõò áðëïýò file servers ðïõ âáóßæïíôáé
óå åðåîåñãáóôÝò 486, äåí åßíáé åðáñêåßò ãéá äéá÷åßñéóç åíüò äéêôýïõ áðï
superserver.

Ç óõììåôñéêÞ åðåîåñãáóßá

Åíáò áðï ôïõò ðéï óçìáíôéêïýò ëüãïõò ãéá í'áãïñÜóåôå superserver åßíáé ïé
äõíáôüôçôåò ðïëõðåîåñãáóßáò ðïõ ðñïóöÝñïõí. Êáôá ôç äéÜñêåéá ôçò
ðïëõåðåîåñãáóßáò, äõï Þ ðåñéóóüôåñïé ìéêñïåðåîåñãáóôÝò ìïéñÜæïíôáé ôéò
"äïõëåéÝò" ôïõ äéêôýïõ êáé åðåîåñãÜæïíôáé ôáõôü÷ñïíá ôéò ðëçñïöïñßåò êáé ôá
äåäïìÝíá.

Áí êáé óôá óçìåñéíÜ äßêôõá äåí åîáíôëïýíôáé üëåò ïé äõíáôüôçôåò ôùí óõóôçìÜôùí
ðïõ äéáèÝôïõí Ýíá åðåîåñãáóôÞ, ïé ðñïâëÝøåéò äåß÷íïõí ðùò ïé åðåîåñãáóôéêÝò
áíÜãêåò èá óõíå÷ßóïõí íá áõîÜíïíôáé ìå óõíÝðåéá ç ðïëõðåðåîåñãáóßá íá
ìåôáâëçèåß áðï trend óå áíÜãêç.

H ðïëõåðåîåñãáóßá åðéôõã÷Üíåôáé ìå ôñåéò äéáöïñåôéêÝò ìåèüäïõò: óõììåôñéêÞ,
áóóýìåôñç êáé clustering.



Óôç óõììåôñéêÞ åðåîåñãáóßá, ïé ìéêñïåðåîåñãáóôÝò ôïõ ßäéïõ õðïëïãéóôÞ
ìïéñÜæïíôáé ôçí ìíÞìç êáé ôéò åðåîåñãáóôéêÝò áíÜãêåò ôùí åöáñìïãþí,
åðéìåñßæïíôÜò ôéò óå êÜèå åðåîåñãáóôÞ óå ßóá êïììÜôéá.

Óôçí áóóýìåôñç åðåîåñãáóßá, ï êÜèå ìéêñïåðåîåñãáóôÞò äéáèÝôåé ôç äéêÞ ôïõ
ìíÞìç, åíþ õðÜñ÷åé êáé Ýíáò óõíôïíéóôéêüò ìç÷áíéóìüò ï ïðïßïò áðïöáóßæåé ðïéüò
åðåîåñãáóôÞò ìðïñåß íá ÷åéñéóôåß êáëýôåñá ôçí ôñÝ÷ïõóá õðïëïãéóôéêÞ áíÜãêç.

Ç ôñßôç ìÝèïäïò ðïëõåðåîåñãáóßáò (clustering), åðéôñÝðåé óå ðïëëïýò õðïëïãéóôÝò
(ðïõ èá ìðïñïýóáí íá åßíáé servers) íá åðéêïéíùíïýí ìåôáîý ôïõò ìÝóù ôïõ
ôïðéêïý äéêôýïõ êáé íá ìïéñÜæïíôáé ôéò åðåîåñãáóôéêÝò áíÜãêåò ôïõ äéêôýïõ
ðåñéóóüôåñï áðïäïôéêÜ. Ç ìÝèïäïò clustering ÷ñçóéìïðïéåßôáé áðï ôçí DEC óôïõò
VMS clusters êáé áðü ôçí Oracle (parallel servers).

Ðñïò ôï ðáñüí öèçíüò ôñüðïò ãéá íá åðéôåõ÷èåß ðïëõåðåîåñãáóßá ìå áðëÝò
ìç÷áíÝò (ðïõ ùóôüóï èá äéáèÝôïõí ðåñéóóüôåñïõò ôïõ åíüò ìéêñïåðåîåñãáóôÝò)
äåí õðÜñ÷åé. Áí êÜðïéïò èá Þèåëå íá ÷ñçóéìïðïéÞóåé ôïí ïëïêáßíïõñéï äéðëü
Pentium ãéá óõììåôñéêÞ åðåîåñãáóßá èá ðñÝðåé Þ íá ÷ñçóéìïðïéÞóåé ôá Windows
NT Þ íá ðåñéìÝíåé ôçí Ýêäïóç ðïëõåðåîåñãáóôéêïý ëåéôïõñãéêïý óõóôÞìáôïò ôçò
Novell ôï ïðïßï Ý÷åé áíáêïéíùèåß áðï ôï ðñïçãïýìåíï êáëïêáßñé.

 Êþóôáò Ðáôñþíçò


