wadotkowski

Siodme poty
akceleratora

Najtatwiejszym i jednoczesnie najtanszym sposobem na zwigksze-
nie wydajnosci komputera w grach 3D jest odpowiednia konfigura-
cja sterownikow karty graficznej oraz podkrecenie zegarow taktu-
jacych. Przedstawiamy kilka skutecznych rozwigzan, pozwalajg-
cych na ,wycisniecie” dodatkowych ramek z najpopularniejszych

procesorow graficznych.

kreslenie ,tweaking” funkcjonu-
O je w terminologii komputerowej

juz od do$¢ dawna. Oznacza ono
precyzyjne dostosowanie wybranych pa-
rametréw do wlasnych potrzeb. Zapewne
wielu  czytelnikébw zna  program
TweakUI, wchodzacy w sktad pakietu Mi-
crosoft Resource Kit, uzupetniajacego sys-
tem Windows bardzo przydatnymi, cho-
ciaz nie zawsze niezbednymi narzedzia-
mi. Programik ten pozwala uzytkowniko-
wi na przyktad na usuniecie nie uzywa-
nej ikony Otoczenie sieciowe z Pulpitu
czy zmiane parametrow startowych sys-
temu. Podobne aplikacje narzedziowe
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powstaty dla wielu popularnych sterow-
nikéw graficznych. Umozliwiajq one re-
gulacje zaréwno najprostszych ustawien
karty (wytaczenie synchronizacji), jak
réwniez bardziej zaawansowanych na
przyktad zmiene czestotliwosci pracy
procesora karty. Wszystkie te operacje
maja na celu jedno - przystosowanie ak-
celeratora do wymagan uzytkownika. Na-
szym podstawowym celem bedzie zwiek-
szenie wydajno$ci urzadzen w grach.

Warunki wstepne
,Na warsztat” trafity cztery, obecnie naj-
bardziej popularne, chipsety graficzne

wmozliwie najszybszych wersjach: Nvidia
Riva TNT2 Ultra (Creative 3D Blaster
Riva TNT?2 Ultra), 3dfx Voodoo3 (3dfx Vo-
odoo 3 3000), Martox MGA-G400 (Matrox
Millenium G400 Max) oraz S3 Savage4
(Diamond Stealth III S540). Taki wybor
zwigzany jest przede wszystkim z duza
mozliwoscia ,,podkrecania” (czyli zwiek-
szania szybko$ci zegaréw) zainstalowa-
nych na kartach procesoréw i pamieci.
W przypadku starszych uktadéw, np. Riva
TNT czy Voodoo Banshee, procentowy
przyrost wydajnosci zwigzany ze zwiek-
szeniem czestotliwo$ci jest niewielki, totez
zdecydowano sie je pomina¢. Najnowszy
uktad Nvidii - GeForce 256 pracuje z takim
samym zestawem sterownikéw jak starsza
Riva TNT2, dlatego metody podkrecania
GeForce’a beda takie same jak TNT2.

Wszystkie karty byty uruchamiane na
,CzZystej” partycji z zainstalowanym syste-
mem Windows 98 i pakietem DirectX 7.0.
ZInternetu pobrano najnowsze wersje ste-
rownikéw. Nalezy wyraznie podkresli¢, ze
zaprezentowane tabelki z wynikami nale-
zy czytaé ,,pionowo”, a nie ,,poziomo”. Ce-
lem jest poréwnanie uzyskanych przyro-
stow wydajnosci dla poszczegdlnych kart,
a nie wyboér najszybszej - przez zestawie-
nie wynikéw uzyskanych przez Kkarty
w przeprowadzonych testach.

Po pierwsze - synchronizacja
Droge do zwiekszania szybko$ci pracy kar-
ty graficznej rozpoczniemy od najprostsze-
go kroku, czyli wylaczenia pionowej syn-
chronizacji obrazu (tzw. VSync). Normal-
nie karta graficzna generuje (renderuje) ob-
razy do dwdéch buforé6w umieszczonych
W pamieci urzadzenia, tzn. kiedy zawarto$¢
jednego zbuforéwjest wyswietlana na ekra-
nie, w drugim powstaje obraz, ktéry dopie-
ro ma zosta¢ pokazany. Nowo wygenerowa-
naramka przed wy$wietleniem oczekuje na
powr6t wiazki elektronéw do lewego gérne-
goroguekranu.Jezelimonitor pracujezcze-
stotliwoscig od$wiezania pionowego réwna
75 Hz, karta moze wys$wietli¢ maks. 75 ra-
mek w ciagu sekundy. W momencie gdy
synchronizacja pionowa jest wytaczona,
bufory sa zamieniane i wy$wietlane na ekra-
nie monitora bez oczekiwania na powrdt
wiazki - czyli teoretycznie mozliwe jest
przekroczenie granicy ponad 75 ramek na
sekunde. Wylaczenie synchronizacji jest
oplacalne nawet wtedy, gdy karta graficzna
nie uzyskuje wspomnianych 75 fps.
Niekiedy, zwtaszcza w przypadku star-
szych kart graficznych, brak synchroni-
zacji moze powodowa¢ migotanie ekranu
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lub ztozenie obrazu z fragmentéw pocho-
dzacych z dwu kolejno wygenerowanych
ramek. W przypadku zadnego z przete-
stowanych urzadzen efekt migotania nie
wystepowat.

Warto réwniez wspomnie¢, Ze na liczbe
generowanychramek wptywmatakze usta-
wiona czestotliwo$¢ od$wiezania ekranu
monitora. Jest to spowodowane czestszym
odwotywaniem sie RAMDAC-a do pamieci
karty, co obniza wydajno$¢ jednostki reali-
zujacej operacje 3D. Zmieniajac od$wieza-
nie ze 100 do 75 Hz, mozemy spodziewac
sie wzrostu wydajno$ci o kilka procent.

Na wylaczeniu synchronizacji najwiecej
zyskaja posiadacze kart z procesorami naj-
nowszej generacji (np. GeForce 256, Sava-
ge 2000), dysponujacych duza moca obli-
czeniowa. Uklady te w znacznym stopniu
odciazajg CPU komputera i umozliwiaja
przy wylaczonej synchronizacji uzyskanie
wynikéw rzedu 90-150 ramek (patrz CHIP
11/99, s. 88, test Creative Annihilator 256).

Po drugie — podkrecanie

Kolejnym krokiem jest przetaktowanie pro-
cesora i pamieci zainstalowanych na karcie
graficznej. Nalezy zaznaczyé, ze o ile za-
bieg wytaczenia synchronizacji jest catko-
wicie bezpieczny dla karty, o tyle przekro-
czenie wartosci fabrycznych parametréw
wskutek podkrecenia moze doprowadzié
do fizycznego uszkodzenia urzadzenia,
a w rezultacie do utraty gwarancji. Dlatego
wszelkie opisane tutaj czynnos$ci musimy
wykonywa¢ ostroznie. Pamietajmy, Ze ro-
bimy to na wtasng odpowiedzialno$¢! Trze-
ba wiedzie¢, ze przetaktowane uktady wy-
dzielaja wiecej ciepta, konieczne wiec be-
dzie zapewnienie im odpowiedniego chto-
dzenia. Testowane karty umieszczone by-
ty w aktywnie (dwa dodatkowe wiatraki)

wyniki pomiaréw

Pomiary pierwotne

Karty graficzne 3D

PowerStrip i Performance Tuner

Podstawowymi narzedziami wykorzystywanymi
przy probach przyspieszania karty graficznej sa
programy tajwanskiej firmy EnTech — PowerStrip
i Performance Tuner (znany takze jako Power-
Strip/GX). Pierwszy z nich oferuje wiele réznych
opcji zwigzanych ze sterownikami karty graficz-
nej, podczas gdy drugizapewniadostep do pod-
stawowych parametréw, umozliwiajgcych pod-
krecanieiwytgczanie synchronizaciji. Performan-
ce Tuner jestznacznie
wygodniejszy i prost-

nej karty graficznej. Dzigki tej aplikaciji uzytkownik
mozenaprzyktadzdefiniowa¢wiasne, nieudostep-
niane przezsystem czgstotliwosci odswiezania pio-
nowego (np. 80
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wylaczenie synchronizacji oraz
podkrecanie kart graficznych -
podstawowa réznica miedzy nimi
polega na mnogosci dodatko-
wych opcji PowerStripa

chtodzonej obudowie, w ktérej $rednia
temperatura nie przekraczata 28-29 stopni
Celsjusza.

W zaleznos$ci od karty mozliwe jest
jednoczesne lub osobne przetaktowanie
procesoraipamieci. Niezaleznaregulacja
czestotliwo$ci jest mozliwa w przypadku
kart bazujacych na uktadach Riva TNT2
i Savage4. Matrox Millenium G400 Max
wyposazona jest w jeden zegar, a szyb-
ko$¢ pracy procesora i pamieci reguluje-
my dzieki tzw. dzielnikom. W najgorszej
sytuacji znajduja sie posiadacze kart
z uktadami Voodoo3 - w tym przypadku
zar6wno procesor, jak i pamieci taktowa-
ne sa jedna czestotliwoscia. Okreslenie
~Nnajgorsza” nie jest pozbawione sensu,
poniewaz rézna jest wytrzymato$¢ ukta-
déw (nawet pochodzacych z tej samej se-

Quake3 [1024/32 33,2 | nd | 288 | 172
Tirtanium [1024/32] 26 | ond | 24 | 9

Synchronizacja

Quake3 [1024/32 334(060%|  nd| | 299/38%|  174] 116%
Tirtanium [1024/32] 55[1283%|  nd| | 267|94%%

Podkrecanie + Synchronizacja

Quake3 [1024/16 446[1893%|  517) 704%|  349]940%|  276/2159%
Tirtanium [1024/16 27401913% | 261]1299%|  28610.85% 12,23%

Wyniki procentowe przedstawiajg wzrost predkosci w stosunku do pomiaréw pierwotnych. Konfiguracja testowa: Abit BH6 [AGP aperture size 32 MB, Celeron
300A@450, 64 MB, Win98SE, Quake3 Test 1.08 ustawiony w High Quality ze zmieniong rozdzielczoscig [q3demo], Tirtanium 1.40: Music Off, High Detail

rii) na przetaktowywanie. Moze sie oka-
zaé, ze pamieci dadza sie bezpiecznie
podkreci¢ do 230 MHz, podczas gdy pro-
cesor pracuje stabilnie jedynie z czesto-
tliwo$cia 190 MHz. Bardziej elastycznym
rozwiazaniem sa osobne zegary dla po-
szczegllnych sktadnikéw lub przynaj-
mniej zastosowanie dzielnikéw. Ponie-
waz wylaczenie synchronizacji i zwiek-
szenie czestotliwo$ci taktowania dajq od-
mienne efekty dlaréznych typéw kart gra-
ficznych, optymalnym rozwiazaniem be-
dziepotaczenietychtechnik podkrecania.

TNT - wszystko w jednym
Wiasciciele kart z uktadami z rodziny Riva
TNT (a wiec TNT, Vanta, TNT2, Ge-
Force 256) sa w bardzo komfortowej sytu-
acji. Najnowsze sterowniki referencyjne,
oznaczonenumerem 3.53, umozliwiaja nie
tylko regulacje parametréw pracy w try-
bach Direct3D i OpenGL, ale réwniez wyla-
czenie synchronizacjii zwiekszenie czesto-
tliwo$ci taktowania procesoraipamieci. Dla
kart zbudowanych na bazie -chipéw
TNT/TNT2 odpowiedni dobér parametrow
oraz podkrecenie umozliwia zwigkszenie
wydajnosci od 20 do ponad 30%.

Uwaga: sterowniki 3.53 zoptymalizowane
sg do pracy z uktadem GeForce 256. Ich
uruchomienie na kartach TNT/TNT2 mo-
ze spowodowac spadek predkosci o ok.
10% w poréwnaniu ze starsza wersjq dri-
veréw (np. 2.40). Ze wzgledu na udostep-
niane parametry do testéw wybrano jed-
nak wersje 3.53.

W przypadku starszych gier, na przy- « 186
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Karty graficzne 3D

Optymalizacja ustawien sterownikéw kart Riva TNT i Voodoo3

Punktem wyjscia dla zmiany parametrow kart
zbudowanych na bazie tych chipdw jest konfigu-
racja sterownikéw bezposrednio po ich instalacji.
Kolejny etap to optymalizacja driveréw, majaca
na celu dalsze zwigkszenie wydajnosci badz ja-
kosci uzyskanego obrazu. W opisach parame-
tréw, wnawiasie po nazwie opcji, znajduje siewar-
to$¢ podstawowa, a nastepnie zoptymalizowana
w celu poprawy szybkosci dziatania gry oraz ja-
kosci obrazu.

Riva TNT/TNT2

Zaktadka Direct3D

Auto-mipmap method (Bilinear, Bilinear, 8-tap
Anisotropic) — okresla metode filtrowania tekstur

5 Wasmdon § Propertims 1.7 (Woodosd 3000

wyborem powinno by¢ Best Image Quality (najlep-
sza jakos¢ obrazu).

Enable fog table emulation (On, Off, On) — para-
metr umieszczony dla zachowania kompatybilno-
Sci z grami wymagajacymi tzw. tablicy opisujgacej
mgte. Jezeli gra nie dziata poprawnie, powinien on
by¢wiaczony. Wytgczenie tej opcji powinno spowo-
dowac niewielki wzrost wydajnosci.

Enable alternate depth buffering technique (Off,
Off, On) —wedtug producenta poprawia jako$¢ ob-
razéw generowanych w trybach z 16-bitowym
Z-buforem.

Zaktadka OpenGL

Enable buffer region extension (Off, On, On) —
spowodujewlgczenie odpowiedniegorozszerzenia
bibliotek OpenGL, ktére z kolei wywota wzrost

B gy e
Yol e

) o tha Al plaren Betemacr, b et kool vl mamary
i e e e
+ Lnatin rmchoe: Werg

Dt ok et bt it [ e op cckon dege.
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wydajnosci.

Allow the dual planes
extension to use local
video memory (Off, On,
On) - jezeli poprzednie

rozszerzenie  zostato

wigczone, ta opcja spo-

= woduje umieszczenie

obu buforéw z obrazem

':T':.__] ? w pamieci na karcie

zamiast w pamieci sys-
temowej. Efektem be-

Wiele istotnych parame-

v dzie dalsza poprawa
i e
—Lﬁl | wydajnosci.
Use fast linear-mip-
] Dot | map-linear filtering

trow mozemy ustawié,
korzystajgc z dodatkowego
oprogramowania, np. Yoodoo
Properties

wykorzystywanych w mipmappingu. Obie meto-
dy zostaty opisane w stowniczku w CHIP-ie 4/99
na stronie 72. Warto zaznaczyé, ze wyniki
pomiaréw predkosci nie wykazaty réznicy po-
miedzy obiema metodami, a filtrowanie anizotro-
powe zapewnialo lepszg jakos$¢ obrazu.

Mipmap detail level (Best Image Quality, Best
Performance, Best Image Quality) — kolejny pa-
rametr zwigzany z mipmappingiem. W przypad-
ku tej opciji roznica wydajnosci dla réznych usta-
wien nie jest zauwazalna. Dlatego sensownym

ktad Quake 2, moze sie okazaé, ze po
optymalizacji sterownikéw i przetakto-
waniu zegar6w posiadacze szybszych
wersji uktadu TNT2 (np. Ultra) nie za-
uwazq juz wzrostu predkosci. Szczegdl-
nie podczas pracy w niskich rozdzielczo-
$ciach z 16-bitowym kolorem karta mo-
ze przetworzy¢ dane (i na ich podstawie
wygenerowaé¢ gotowa scene) szybciej,
niz CPU jest je w stanie dostarczy¢. Dzie-
je sie tak dlatego, ze procesor kompute-
ra poza innymi operacjami wykonuje do-
datkowo przeksztatcenia geometrii i ob-
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(Off, On, Off) — wigcze-
nie tej opcji spowoduje wykorzystanie szybszej me-
todly filtrowania tekstur w mipmappingu. Zgodnie
z informacjami producenta nie powinno wystapi¢
wyrazne pogorszenie jakosci obrazu.

wyniki po optymalizacji

2440% | nd. |

19,47%

21,08% | nd. |

Tirtanium [1024/32] 19,47%

Wyniki uwzgledniajg wyfaczenie synchronizacji, podkrecanie oraz dostrojenie parametrow kart

licza zmiane $wiatet (T&L). Opisane wa-
skie gardto dotyczy w mniejszym stop-
niu najnowszego GeForce’a 256, ktéry
samodzielnie wykonuje przeksztatcenia
T&L. Gry wykorzystujace operacje T&L
realizowane przez karte graficzng po-
winny pracowac z wiekszq wydajnoscia.

Voodoo3 -

pomocne dodatki

Optymalizacja sterownikéw kart graficz-
nych bazujacych na uktadach z serii
Voodoo3 nie daje az tak dobrych rezulta-

Enable anisotropic filtering (Off, Off, On) -
powoduje wigczenie filtrowania anizotropowego
tekstur i nieznaczne obnizenie wydajnosci.

Enable alternate depth buffering technique (Off,
Off, On) —znaczenie takie samo jak w przypadku try-
béw Direct3D, wigczenie zaowocuije polepszonag ja-
koscig obrazu.

Voodoo3

Zaktadka Direct3D

Enable Anti-aliasing in Direct3D (Off, Off, On) —za-
znaczenie tej opcji spowoduje wigczenie wygladza-
nia krawedzi obiektow, co wptywa na jako$¢ uzyski-
wanej grafiki. Podczas pomiaréw nie zauwazono
wyraznego wplywu wigczenia tego parametru na
spadek szybkosci renderingu.

Alpha Blending (Automatic, Sharper, Smoother) —
ustawienie trybu alpha blending. Tryb Sharper za-
pewnia wigkszg wydajnos¢ kosztem biedow w wy-
Swietlaniu grafiki. Parametr Smoother bardzo nie-
znacznie wplywa na obnizenie predkosci, jednak
nie pozostawia btedéw w generowanej scenie.
Detail Level (Automatic, Normal, High) —rezulta-
tem wybrania opcji High bedzie wigczenie we-
wnetrznego, 22-bitowego renderingu. W przeci-
wienstwie do trybu Normal, w ktérym procesor
Voodoo przeprowadza obliczenia z doktadno-
Scig 16-bitowa, w trybie High bedzie wystepowaé
mniej przektaman koloréw, zwigzanych z btedem
zaokraglania liczb 16-bitowych. Wiecej informa-
cjizwigzanychz przetwarzaniem 22-bitowym czy-
telnik znajdzie w tekscie ,Kileréw trzech” (CHIP
6/99, s. 60).

Zakfadka Glide/OpenGL

Force mipmap dithering in OpenGL/Glide (Off,
Off, On) — efektem wigczenia bedzie zauwazalna
poprawa jakosci grafiki, niestety zwigzana z nie-
wielkim  obnizeniem  predkosci
renderingu.
ForcetriplebufferinginOpenGL/Gli-
de (Off,On,On)—spowoduje przy$pie-
szenie generowania scen w grach po-
trafigcych wykorzystaé potrojne bufo-
rowanie. Opcja ta nie ma zadnego
wplywu najakos¢ grafiki, moze jednak
poprawi¢ wydajnos¢ karty.

Alpha Blending, Detail Level —zna-
czenie analogiczne jak dla trybu
Direct3D.

téwjakregulacja driverow TNT. Ze wzgle-
du na duza popularno$¢ tego ,magiczne-
g0” procesora graficznego warto jednak
opisa¢ znaczenie poszczegdlnych opcji
W oprogramowaniu 3dfx.

Podobnie jak w przypadku kosci TNT,
réwniez w sterownikach Voodoo istnieje
podziat na opcje sterujace trybami Di-
rect3D i Glide/OpenGL. Wtasciwie ,firmo-
we” oprogramowanie daje dostep do wiek-
szo$ci opcji opisanych w ramce powyzej,
jednak warto wykorzysta¢ programy typu
Voodoo Properties lub Voodoo3 Over-clock,

styczen 1/2000
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aby moéc modyfikowaé  parametry
sterujgce synchronizacja oraz taktowa-
niem procesora i pamieci.

Wydajno$¢ Voodoo3 w grach wykorzy-
stujacych tzw. sterownik MiniGL, bedacy
uproszczong wersja petnego drivera
OpenGL ICD, mozna dodatkowo zwiek-
szy¢, instalujac oprogramowanie Wic-
kedGL 1.30 firmy Metabyte (uzyte zresz-
ta na potrzeby tego artykulu w tescie
Quake 3). Pakiet ten rozwijany jest nieza-
leznie od firmowych sterownikéw 3dfx-a
i moze zosta¢ wykorzystany w popular-
nych grach zbudowanych na ,silniku”
Quake’al/2 orazw Quake’u 3. Juz nastar-
cie daje on ok. 15% wiecej mocy niz stan-
dardowy sterownik MiniGL (w wersji
1.48). WickedGL mozna pobra¢ bezptat-
nie ze strony producenta (patrzramka,,In-
fo”) po uprzednim wypetieniu formula-
rza rejestracyjnego.

Matrox Millenium G400

i S3 Savage4

Sterowniki obu kart nie oferuja uzytkow-
nikowi zbyt wielu opcji, dzieki ktérym
mozna by byto dostroi¢ ,szybkosciowe”
parametry pracy urzadzen. W Internecie
moznajednak znalez¢ ciekawe aplikacje,
pisane przez mito$nikéw procesoréw
wspomnianych firm.

Waznym programem przeznaczonym
dla posiadaczy kart z uktadem G400 jest
MGATweak. Aplikacja ta zapewnia kontro-
le nad predko$cia zegara taktujacego kar-
te oraz umozliwia samodzielne zdefinio-
wanie odpowiednich dzielnikéw czestotli-
woscidla procesora i pamieci - opcji tej nie
udostepniaja uniwersalne programy Po-
werStrip i Performance Tuner. Oprécz
szybkos$ci zegaréw uzytkownik moze
zmieni¢ tez bardziej zaawansowane para-
metry pracy pamieci. Inne oprogramowa-

nie umozli-

~

Karty graficzne 3D

Z Rejestrem mozesz wiecej

Programiscizréznych powoddw ograniczajg do-
step do niektorych parametrow sterownikdw.
Jednak dzigki ,recznej” edyciji Rejestru systemo-
wego mozliwe jest aktywowanie opcji wplywaja-
cychnapodniesienie wydajnoscikarty graficzne;.

Posiadacze kart z rodziny TNT moga w prosty
sposob z poziomu sterownikow (w wersji 3.53
iprawdopodobnie nowszych) kontrolowac szyb-
ko$¢ zegaréw oraz wigczyé/wytaczy¢ synchro-
nizacje pionowa. Aby mie¢ takg mozliwosg, trze-
ba w Kkluczu HREY LOCAL MACHINE\Software\
NVIDIA Corporation\Global\NVTweak utworzy¢ sta-
1g typu DWORD o nazwie coolBits (Wazne jest
zachowanie wielkich liter), a nastepnie przypisa¢
jej wartosé 3.

W przypadku zainstalowanych starszych ste-
rownikéw (1.xi 2. x) podobny efekt (jednak bez
mozliwosci zmiany predkosci zegaréw) mozna

krecenie karty zostato opracowane przez
producenta urzadzenia - firme Matrox.
Liczba opcji jest jednak znacznie skrom-
niejsza od MGA-Tweak. Do dyspozycji ma-
my tylko mozliwo$¢ wytaczenia synchro-
nizacji oraz mato precyzyjnego, procento-
wego zwiekszenia czestotliwosci gtéwne-
g0 zegara karty. Wytaczenie synchroniza-
cjiorazpodkreceniekarty Millenium G400
Max zaowocowaty 15-procentowym wzro-
stem wydajnosci.

Na poczatku pazdziernika 1999 roku
Matrox - wraz z nowa wersjq sterowni-
kéw dla G400 - zaprezentowat uprosz-
czony sterownik OpenGL o nazwie Tur-
boGL. Jest on odpowiednikiem drivera
MiniGL, dostepnego dla kart Voodoo.
TurboGL wspétpracuje z grami bazujacy-
mi na ,.enginie” Quake 2/3, zapewniajac
wyzsza wydajno$¢ od standardowego,
~petnego” OpenGL ICD. Niestety, w trak-
cie powstawania artykutu dostepna byta
jedynie wersja przeznaczona dla posia-
daczy procesoréw Pentium III i Athlon.
Zgodnie z informacjami Matroxa opraco-

uzyskac, przypisujgc wartos$¢ 1 statlej DWORD
PowerUser W Kluczu (w zaleznosci od wersiji dri-
verOw) HKEY LOCAL MACHINE\Software\NVIDIA Corpo-
ration\RIVA TNT\NVIweak |UD HKEY LOCAL MACHI-
NE\Software\NVIDIA
RIVA TNT\NV4Tweak.
Podobny trik, polegajacy na edycji Rejestru, moz-
na (a nawet nalezy) zastosowac przy karcie 3dfx Ve-
locity 100, bedacej ,odchudzong” wersjg Voodoo3.
Karta ta ma zainstalowany procesor Voodoo3, jed-
nak z wylaczong programowo drugg jednostka tek-
sturujaca. Oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie,
aby uaktywni¢jg, zmieniajgcWkIuCzuBKEY LOCAL MA-
CHINE\System\CurrentControlSet\Services\
Class\Display\0000\Glide warto$¢  FX_GLI-
DE_NUM_TMU na 2. Spowoduije to kilkunastopro-
centowy wzrost predkosci w grach OpenGL/Glide
wykorzystujgcych multiteksturowanie.

Corporation\

dajacy dostep do wielu opcji, po czesci zwia-
zanych z rozwiazywaniem problemoéw ze
zgodno$ciakart S3 zréznymi modelamiptyt
gtéwnych, a po czesci - z optymalizacja wy-
dajnosci (wytaczenie synchronizacji, pod-
krecanieiinne). Autor przygotowatschema-
ty ustawien opracowane z mysla o popular-
nych tytutach, np. Quake czy Half-Life.
W wyniku podkrecenia wydajno$¢ karty
Stealth IIT S540 wzrosta 0 25%.
Dominik Herman

Grupa dyskusyjna

Uwagi i komentarze do artykutu:
news://news.vogel.pl/chip.artykuly
Pytania techniczne do zagadnien
poruszanych w tekscie:
news://news.vogel.pl/chip.hardware

Internet

Ogdlne informacje o ,podkrecaniu“:
http://www.tweak3d.net/
http://www.pc.com.pl/
http://www.benchmark.ceti.pl/

PowerStrip i Performance Tuner:
http://www.entechtaiwan.com/

wiajace pod-  wywana jest wersja dla wtascicieli , star- WickedGL:

ol et el szych” procesor6w Pentium http://www.wicked3d.com/
Wik Infy .

e N e e ITi Celer‘on. o Programy do kart firm Matrox i S3:
Futhd. 30l SORAM D L Réwniez wihasciciele kart S3 http://www.matroxusers.com/
mﬂ%mm N el ;m s Savage4 nie powinni sie przej- http://mgatools.matroxusers.com/
Do v ::g,rwp,a W23 3B uuu-;.uu-. e SN ¢ sk <cia” podst http://home.thezone.net/~bm/

e 1, 0,27 el trii mowacé,,skromno$cia” podsta- myfiles.html
W v 10010 (3 el <8 fe [0 ey TN e | e . . .. . . ;
= w2 s sl wowych driveréw. Z Siecimoz- http://savage4pl.pronetix.com.pl/
CPU Tyoe: Geruinsirisd Colerord o 451 0bHs - ut e e P . http://savage3d.sprint.pl/
PFe sy A na pobra¢ najnowsze wersje
R bl —— R — oprogramowania, zoptymali- Strona mito$nikow kart Nvidii:
0% versom incoem 0410, bl 22220 ok — I http://www.nvidia.prv.pl/
“ﬁ'ﬂ ﬁﬁﬁ MM ;ﬂ .:-" - S VSIS A U T L Podkrecanie GeForce’a:
R mdmak | 0 pseudonimach Fachman http://www.ixbt-labs.com/video/
' = = oraz Rizen. Do pomiaréw wy- geforce-cooling.shtml
. | o | | .
Dostep do wielu korzystano najnowsze sterow-

== W dziale CHIP-offline | Zastoso-
1/2000" wania | Tuning kart 3D znajduja
sie programy narzedziowe utatwiajgce po-
dkrecanie popularnych akceleratorow

opcji niewidocznych z poziomu podstawowych
sterownikdw umozliwiajg aplikacje stworzone przez mito-
$nikéw kart z procesorami G400 i Savage4

niki w wersji Fachmana. Dota-
cza on do driveréw bardzo
przydatny program S3Tiveak,
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