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Testy

Karty dzwiekowe: Creative Sound Blaster Audigy Platinum eX

Trudna sztuka perfekcji

B Wydawaé by sie moglo, ze instalowane
w naszych komputerach karty dZwigekowe
maja proste zadanie - zagra¢. Oczywiscie za-
wsze zalezy nam, by dZwiek byt jak najwyz-
szej jako$ci. Dobre parametry zapewnia
m.in. dostepny na rynku od trzech lat Sound
Blaster Live!, ktéry do dzi§ nie ma godnego
sobie odpowiednika ws$réd produkcji kon-
kurencji. Jakie jest zatem uzasadnienie pro-

MULTHENVIRONMENT

DZWIEK Z KAZDE) STRONY? To nic trudnego nawet
dla obecnie dostepnych kart dZzwiekowych. Audi-
gy jest jednak w stanie wiernie odtworzy¢ nie tyl-
ko dZwiek, ale réwniez srodowisko, w jakim on

powstaje — np. hol, korytarz czy studnie.

dukcji przez Creative’a nowej karty dZwie-
kowej,
dzwiek, nowe funkcje i kontroler IEEE 1394?

Najwazniejsza zmiana w stosunku do

wyposazonej W jeszcze lepszy

poprzednika to zupetnie nowy uktad dzwie-
kowy. Mozliwosci opracowanego wspdélnie
z innymi firmami (m.in. Sonic czy Cambrid-
ge) chipa Audigy, podobnie jak jego
poprzednika EMU10K1, bedzie mozna
w przysztosci zwieksza¢ dzieki zgodnosci
z oprogramowaniem typu LiveWare, znane-
go z poprzedniej linii kart. Creative napra-
cowat sie réwniez sporo nad nowym
sze$ciokanatlowym konwerterem AC/CA,
zapewniajacym 24 bity i 96 kHz przy sto-
sunku sygnatu do szumu na poziomie

WiIELL

100 dB i mozliwo$ci wykorzystania jednego
z wydajnych interfejséw komunikacyjnych
- dzieki zintegrowaniu kontrolera SB1394.
Profesjonalisci otrzymuja za$ doskonate
oprogramowanie i narzedzie pracy, ktére
dzieki obstudze ASIO umozliwia nagrywa-
nie z wielu Zrédet, zapewniajac odstep
w synchronizacji nie wigekszy niz 2 ms!
Wsréd nowych technologii na szczegélng
uwage zastuguje jednak przede
wszystkim EAX Advanced HD.

Jej poprzednik - EAX (Environ-
mental Audio Extensions) - poznali-
$my wraz z modelem SB Live!. Dzig-
ki specjalnemu interfejsowi API do
programowania efektéw dZwieko-
wych, przez ponad trzy lata system
EAX byt stale rozwijany (wystepuje
w wersjach 1.0 i 2.0) i zostat zaim-
plementowany w ponad 200 zna-
nych grach dla platformy PC. Ze
wzgledu na znaczne rozszerzenie
i uniwersalng budowe EAX Advan-
ced HD karta dzwiekowa musi dys-
ponowa¢ duzgq mocg obliczeniowa. Co cie-
kawe, nie zapewnia jej ani poczciwy Live!,
ani obie dostepne obecnie konsole do gier -
Sony Playstation 2 i Microsoft X-Box. Aby
poradzi¢ sobie z obstuga nowego systemu,
chip Audigy dysponuje czterokrotnie wiek-
sza wydajnoscia niz uktad EMU10K1!

Dzieki temu projektanci gier maja do-
step do nowych funkcji: EAX Multi-Envi-
ronment Networks (umozliwia rendering
W czasie rzeczywistym czterech srodowisk
dzwieku), Filters (precyzyjne wzmocnienie
tonéw), Morphing (kontrola parametréw
tworzacych dowolne $rodowiska dzwieko-
we), 3D Panning (mozliwo$¢ lokalizacji
i sterowania dZwiekiem w przestrzeni) oraz

KOLOROWE PUDELKA nie tylko maja przyciagna¢ uwage nabywcéw, ale takze poméc
w rozréznieniu trzech dostepnych wersji. INTERFEJS SB1394 | POZLACANE ZtACZA
instalowane sa jednak w kazdej z nich.
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Uktad: Audigy, 32-bitowy

Nagrywanie: 16-bitéw, 48 kHz
Odtwarzanie: 24-bity, 96 kHz

Stosunek sygnat/szum: 100 dB
Zgodnos¢: General MIDI, MPC3, EAX
1.0/2.0/Advanced HD, DirectSound,
DirectSound 3D (i zgodne z nim), AC97,
MPU401-UART, Dolby Digital 5.1, ASIO
Synteza MIDI: 64-gtosowa (kazdy gtos
z niezaleznym prébkowaniem) polifonia
sprzetowa z 8-punktowq interpolacja
Wejscia: dwa mikrofonowe (jedno z po-
tencjometrem), SPDIF, optyczne, MIDI
Wyjscia: 2 ztacza analogowe, trzecie
ztacze analogowe lub cyfrowe
(zamiennie), SPDIF, stuchawkowe

z potencjometrem, optyczne, MIDI

Inne ztacza (elementy): 3 x SB1394
(IEEE1394 zgodny z OHCI), port
podczerwieni, pilot

Obstugiwane systemy: DOS,

Windows 98/Me/NT 4.0/2000/XP
Gwarancja: 24 miesigce

Cena: 510 zt (Player), 1185 zt (Platinum),
1550 zt (Platinum eX)

bardzo dobra jakos¢ dzwieku

jednoczesna obstuga kilku srodowisk
dzwigkowych

zintegrowany kontroler |EEE 1394

[=] stosunkowo wysoka cena

Producent: Creative, Singapur
http://www.creative.com
Dostawca: Action, Warszawa
tel.: (22) 877 06 12
http://www.action.pl

3D Reflections (tworzenie podobnych do
siebie efektéw, uwzgledniajac elementy wy-
korzystane do budowy $rodowiska dzwie-
kowego). Co z tego wynika w praktyce?
Wykorzystujac nowa programowalna bi-
blioteke audio, mozna np. odtworzy¢ nie
tylko otaczajace nas dZwigki, ale takze $ro-
dowisko, w ktérym powstaty. Jesli zatem
w grze znajdziemy sie w holu, z tatwoscia
ustyszymy nie tylko znajdujacy sie tam bija-
cy zegar, ale réwniez rozpoznamy docho-
dzace z korytarza odgtosy koscistego szkie-
letu i wydobywajacy sie z dna studni ptacz
ducha. Wystarczy postuchaé, zeby sie wy-
straszy¢. Jestem przekonany, ze dzieki tak
realistycznym efektom dzwiek w grach be-
dzie miat coraz wieksze znaczenie. Teraz
nie tylko ustyszymy, ze Quake’owy prze-
ciwnik nadchodzi, ale gdy pomieszczenia
beda zbudowane z réznych materiatéw,
z fatwoscia odgadniemy, w ktérym z nich

sie zaczait. Robert Dec



