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HARDWARE

Uktady dZwiekowe

Potega Sound Blasterow Live! i Audigy jest zagrozona

Cyfrowym duktem

Z chwilg wprowadzenia przez nVidie uktadu nForce otworzyt sie nowy

rozdziat w historii chipsetow. Po raz pierwszy zastosowano unikatowe

rozwigzania, dzieki ktérym zintegrowana z ptyta gtowna karta

dzwiekowa ma duzo wieksze mozliwosci.

Marek Budny

uza czes$¢ kart dzwiekowych znaj-

dujacych sie na rynku to rozbudo-

wane urzadzenia, ktére mozna wy-
korzystywac¢ nie tylko do stuchania muzyki
czy grania w gry, ale réwniez ogladania
filméw DVD z zakodowanym dZwigkiem
przestrzennym Dolby Digital 5.1. Niestety,
takich mozliwo$ci nie maja uktady zintegro-
wane z pltyta gtéwna. W wiekszosci przy-
padkoéw generuja one jedynie dZzwiek stereo-
foniczny, a o efektach 3D czy cyfrowym
wyjéciu mozemy zapomnie¢. Na szcze$cie
do sklepéw trafiaja juz pierwsze modele ptyt
gtéwnych z dlugo oczekiwanym chipsetem
nForce firmy nVidia, z ktérym zintegrowano
karte dZwiekowa o zgota odmiennych mozli-
wosciach. Warto przypomnieé¢, ze w nFor-
ce’a wbudowano tez uklad graficzny GeFor-
ce2 MX. O wydajnosci i innych funkcjach
ptyt z chipsetem nForce pisaliSmy szerzej
w CHIP-ie 1/2002, B14.

—

Medialny mostek

Chipset nForce sktada si¢ z dwdch uktadow
- kosci IGP (Integrated Graphics Processor)
oraz MCP (Media and Communications Pro-
cessor). Latwo sie domyélié¢, ze modut mu-
zyczny znajduje sie w mostku potudniowym
MCP. Nie jest to jednak klasyczna karta
dzwiekowa. Rézni sie ona takze od typo-
wych modeli z programowalnym proceso-
rem DSP (Digital Signal Processor), takich
jak Sound Blaster Live! czy Audigy. Znajdu-
jacy sie w chipie MCP modut APU (Audio
Processing Unit) zawiera znacznie bardziej
rozbudowany uktad DSP, odpowiedzialny
m.in. za sprzetowe wspomaganie 256 kana-
t6w 2D, 64 kanatéw 3D zgodnych z bibliote-
kami DirectSound oraz DirectSound3D
z pakietu DirectX 8, a takze generowanie
efektéw i pozycjonowanie dzwieku 3D. APU
chipsetu nForce jest kompatybilny réwniez
z systemami EAX 2.01 [3DL2.

A(bra)C(adabra)-3?

Mostek MCP produkowany jest w dwdch
wersjach - MCP oraz MCP-D. Wyposazono
go w dodatkowy sprzetowy kodek DD 5.1,
tzw. Dolby Digital Interactive Content Enco-
der (DICE). Podstawowa funkcja tego ukta-
du jest kodowanie w czasie rzeczywistym
dzwieku do sze$ciokanatowego standardu
DD 5.1 (AC-3). DICE ma znaleZ¢ zastosowa-
nie w grach 3D, ktére do tej pory generowaty
dzwiek zgodny z systemami Dolby Pro Lo-
gic, EAX lub A3D.

W redakecyjnym laboratorium sprawdzili-
$my, jak dziata DICE w grach Unreal Tourna-
ment, Quake III Arena oraz podczas odtwa-
rzania muzyki. Do cyfrowego wyjscia
S/PDIF podtaczony zostat zestaw gtosnikéw
5.1 z dekoderem AC-3 - Creative Inspire 5.1
Digital 5700. Po uruchomieniu gry Unreal
Tournament (Dolby Surround i EAX) na pa-
nelu kontrolnym Inspire za$wiecita sie dioda
sygnalizujaca, ze sygnat dociera do dekodera
w formacie Dolby Digital 5.1. DICE zadziatat,
ale dzwiek wydobywat sie tylko z satelitéw
i subwoofera - gtosnik centralny milczat.
Niestety, w podobnej konfiguracji z Quake’a
styszalny byt tylko dZwiek stereo. Dopiero
zmiana konfiguracji sterownika APU z Dolby
Digital na Dolby Surround spowodowata za-
dziatanie wszystkich gtosnikéw, a na panelu
Inspire za$wiecita sie dioda sygnalizujaca
prace zestawu gto$nikéw w trybie Dolby Sur-
round Pro Logic. W trakcie odtwarzania mu-
zyki z plikéw MP3 glo$niki pracowaty tylko
W trybie stereo.
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PRZY ZAKUPIE PLYTY GEOWNE) warto zwréci¢ uwage
na oznaczenie uktadu MCP chipsetu nForce. Tylko
w mostku z literami MCP-D znajduje sie kodek Dolby

w systemach kina domowego.

UKtAD DZWIEKOWY zintegrowany z chipsetem nForce jest kompatybilny
z popularnym standardem Dolby Digital 5.1, wykorzystywanym
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W STEROWNIKACH nForce’a ™ Slesa efektami - reverb
mozna wybrac typ wyj- i chorus. By¢ moze
Scia, na ktére kierowany i~ DiobyDiges w pozniejszych wer-

jest dzwiek.

W KOLEJNE] WERS)I DRIVEROW opcja
Dolby Surround sugeruje, ze nFor-
ce potrafi kodowac czterokanatowy
dzwiek Dolby Surround Pro Logic.

Osobng kwestia jest spo-
sOb korzystania z zalet syste-
mu DD 5.1. W nForce skom-
presowany sygnat AC-3 wysytany jest na cy-
frowe wyjécie S/PDIF. Do wyjscia analogo-
wego nForce’a nie mozna, niestety, bezpo-
$rednio podiaczy¢ szesciu glo$nikéw analo-
gowych - na ptycie MSI K7N420 Pro (na niej
testowali$my mozliwosci nForce’a) znajduje
sie bowiem tylko jedno wyjscie stereo. Aby
podtaczy¢ kolejne cztery gtosniki - dwa tyl-
ne, centralny i subwoofer - trzeba zakupié¢
specjalng karte CNR lub ACR (w zaleznosci
od modelu ptyty), na ktérej umieszczone sa
dodatkowe wyjscia analogowe.

Na przekér Live’om?
Na pierwszy rzut oka mozliwosci APU chip-
setu nForce wydajq sie podobne do funkcji

sjach oprogramowa-
nia funkcja ta zosta-
nie  rozbudowana.
Zwolennicy

dzwieku MIDI majq
do dyspozycji zaszyty w mostku MCP synte-
zator wavetable, bazujacy na prébkach in-
strumentéw wgrywanych do pamieci kom-
putera - Downloadable Sample 2 (DLS2) i, co
ciekawe, SoundFont 2 system stosowany
w kartach z rodziny Sound Blaster Live! i Au-
digy. Pod wzgledem jako$ci odtwarzania pli-
kéw MIDI nForce przypomina jednak karty
dzwiekowe zbudowane z wykorzystaniem
uktadéw Vortex 2 (AU8S830).

W chwili testowania zaskoczyt nas brak
wsparcia ze strony sterownikéw dla systemu
Windows 98. Na szcze$cie najnowsza wersja
sterownikéw nVidii zawiera juz odpowiednie
biblioteki. Oprogramowanie przeznaczone
dla pozostatych systeméw - Windows Me,

Ukiad dzwiekowy z nForce’a kontra Sound Blaster Live!

Funkcja

Liczba sprzetowo wspomaganych
kanatéw dzwieku 2D

Liczba sprzetowo wspomaganych
kanatéw dzwieku 3D

Obstugiwane formaty plikéw z prébkami
instrumentéw MIDI

Obstugiwane standardy

dZwieku przestrzennego

Modelowanie srodowiskowe
Efekty dZwiekowe

APU nForce MCP-D

Sound Blaster Live!

256 64

64 32

Downloadable Sample 2
(DLS2); SoundFont 2
EAX, 13DL2, Dolby Digital
5.1, DirectSound 3D

SoundFont 2

A3D, EAX, Dolby Digital
5.1, DirectSound 3D,
CMSS

@) [}

reverb, chorus reverb, chorus, echo,
flanger, distortion, pitch
shifter i kilkanascie innych

Kodowanie do formatu Dolby Digital 5.1 o ©]
Cyfrowe wyjscie S/PDIF o [ ]
Wyijscia umozliwiajgce podfaczenie tylko po zainstalowaniu [ J
analogowego zestawu gtosnikéw 5.1 dodatkowej karty

CNR lub ACR
Kompatybilnos¢ Windows 98, Me, | Windows 9x, Me, NT 4.0,

® — jest; O — nie ma
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2000, XP 2000, XP, DOS, Linux

2000 i XP - dziatato bez zarzutu, cho¢
z jednym wyjatkiem. Nigdzie nie znalaztem
opcji pozwalajacej skorzysta¢ z siedmiopa-
smowego graficznego korektora dzwieku,
ktérym chwali sie w specyfikacji producent.

Falstart

Jak wida¢, oprogramowanie dla APU wyma-
ga jeszcze ,doszlifowania”. Mata liczba efek-
tow dzwiekowych, nieobecnos¢
z prébkami instrumentéw MIDI, skape funk-
cje sterownika oraz brak aplikacji pokazuja-
cych mozliwo$ci uktadu MCP-D powoduja,

ze po paru godzinach uzytkowania karty

plikéw

dzwiekowej zintegrowanej z chipsetem
nForce odczuwa sie maty niedosyt. Niestety,
réwniez w instrukcji uzytkownik nie znaj-
dzie wyczerpujacych informacji na temat
obstugi APU - zamieszczono tam jedynie in-
formacje, jak podiaczy¢ cyfrowe wyjscie
S/PDIF do ptyty gtéwne;j.

Osoby, ktére rozwazaja zakup ptyty gtéw-
nej z chipsetem nForce ze wzgledu na jej
mozliwosci dZzwiekowe, powinny wstrzymac
sie z jej nabyciem do momentu, az pojawia
sie bardziej rozbudowane sterowniki. Warto
tez zwr6ci¢ uwage, czy producent dotacza do
zestawu karte CNR lub ACR z dodatkowymi
wyj$ciami, umozliwiajacymi podtaczenie do
nForce’a analogowych zestawéw gto$niko-
wych 5.1, znacznie tariszych od modeli z ze-
wnetrznym dekoderem Dolby Digital. Nie-
mniej ze wzgledu na duza wydajno$¢ i zinte-
growany uktad graficzny warto zainwestowaé
prawie 800 ztotych w ptyte z chipsetem nFor-
ce - niedtugo w sprzedazy powinny sie tez
pojawi¢ ,,okrojone” modele. Chipsety ozna-
czone symbolem 415 i 415D beda pozbawio-
ne ukladu graficznego i z pewnoscia tarisze
od nForce 4201 420D. |

INFO

ARCHITEKTURA NFORCE’A
http://www.anandtech.com/
chipsets/showdoc.html?i=1484&p=1
BubpowaA uktADU MCP-D
http://www.digit-life.com/articles/
nvidianforcemcp/index.html
PIERWSZE TESTY
http://www.xbitlabs.com/

mainboards/nforce-2/
&CDE W,d%iale HardV\{are.IK:flrty
I3 D dzwiekowe znajduja sie
LJ 2001 specyfikacje uktadéw MCP
i IGP wchodzacych w sktad nForce’a,

a takze wczesniejsze artykuty na temat
chipsetu nVidii.




