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JavaScript — czes¢ 4

Ramy i
Jezyk JavaScript pozwala skuteczniej niz HTML kontro-
lowa¢ mechanizm ramek (frames). Za jego pomocg

nawigacje po wtasnych stronach WWW mozna
zorganizowac w bardziej elegancki sposob.

Kolejny odcinek kursu programowa-
nia w jezyku JavaScript po$wiecony
jest ramkom. Cho¢ w JavaScript zachowu-
ja sie one niemal tak samo, jak w HTML,
istnieje pewna mata, lecz istotna réznica.
Uzywajac rozkazu HTML mozna, klikajac
hipertekstowy odsytacz, wyswietli¢ w in-
nej ramce okna przegladarki z gory okre-
Slony plik. Skrypt Javy, reagujac na to sa-
mo zdarzenie, moze spowodowaé wyswie-
tlenie réznych stron WWW.

Poprawne postugiwanie si¢ ramkami
zademonstruje przyklad matego leksyko-
nu online. W lewej czesci okna stownika
program wySwietla ramke, zawierajacy
cztery hasta zdefiniowane jako odsytacze
hipertekstowe. Klikniecie ktoregokolwiek
z nich spowoduje pojawienie si¢ w prawej
ramce odpowiedniego objasnienia.

EEEH CHIF

ramki

W ramce z lista hasel widnieja jeszcze
dwa przyciski nawigacyjne. Za ich pomo-
c3 mozna ,kartkowaé” leksykon, prze-
mieszczajac sie w przdd, czyli od hasta
biezacego do nastepnego lub wstecz — do
poprzedniego. Do zdefiniowania ramek
i wySwietlenia objasnien do haset wystar-
czg polecenia HTML. JavaScript po-
twierdza swag przydatno$¢ dopiero
w przyciskach nawigacyjnych. Skorzysta-
my z tego, by dowiedzie¢ sie czego$ o ta-
blicach zmiennych (array) i o obiekcie
location.

Tworzenie ramek:

plus dia HTML

Wiasciwosci i atrybuty, za pomoca kt6-
rych definiuje si¢ ramki w HTML, odpo-
wiadajg analogicznym  wiasciwosciom

|
Workshop w skroécie
CHIP 5/97: podstawy JavaScript,
wyswietlanie tekstu na stronie WWW,
funkcja daty
CHIP 6/97: funkcje, zmienne,
formularze, funkcja eval()
CHIP 7/97: obliczenia naukowe
z wykorzystaniem obiektu math
CHIP 8/97: praca z ramkami
CHIP 9/97: wykorzystanie cookies,
rozwazania nad przysztoscig
JavaScript

i atrybutom z JavaScript. Czytelnicy zain-
teresowani programowaniem stron Paje-
czyny przypuszczalnie mieli juz kontakt
z poswigconym tej tematyce zeszytem spe-
gjalnym CHIP-a zatytutowanym ,,HTML
i Java”. Poczawszy od strony 32 opisano
tam definiowanie i uzywanie ramek. Krot-
kie zestawienie wiadomosci na ten temat
znajduje sie takze w notce ,, Tworzenie
ramek w HTML”.

Do budowy ramek leksykonu uzyjemy
HTML. Oto wydruk pliku indeks.htmil:
<htmi>
<frameset cols ”20%,*”
border=2>
<frame src="menu.html|”
name="hasla”>
<frame src=""tytut.html”
name="objasnienie”
</frameset>

Definiujemy dwie ramki: pierwsza
nosi nazwe hasla, zdefiniowang przy
pomocy atrybutu name="hasla”,
i wySwietla plik menu.html. Druga
ramka nazywa si¢ objasnienie, a zwig-
zana jest z plikiem tytuf.html. Ten z ko-
lei wita przybyltego surfera oraz objasnia
mu, jak postugiwal si¢ paskiem menu
z hastami. W naszym przykladzie jest to
prosty plik HTML zawierajacy tekstowy
opis. Polecenie:
border=2
ustala grubos¢ paska rozdzielajacego ram-
ki na dwa piksele.

Plik menu.html jest najwazniejszy:
wySwietla  zestawienie  dostgpnych
w leksykonie haset. Hasta te zdefiniowa-
no jako odsylacze. Na obrazie ekranu
znajdujacego si¢ na sasiedniej stronie wi-
da¢ réwniez przyciski do przegladania
leksykonu w przdd i wstecz. Zrealizowa-
no je za pomocy formularzy. Korzysta-
nie z nich oméwiono w poprzedniej,
trzeciej czeSci  warsztatu JavaScript
(patrz CHIP 7/97).

Pierwszy odsytacz, wskazujacy na hasto
»abnegacja”; zdefiniowano nastepujaco:
<a href="abnegacja.html”
target="objasnienie”
onClick="ustawStrone(1)”>
abnegacja</a><br>
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Plik, ktéry powinien byé wyswietlony
po kliknieciu odsytacza, nazywa sie
abnegacja.html. Pojawi si¢ on w ram-
ce, ktora poczatkowo zawiera powitanie.
Odpowiedzialna jest za to nazwa objas-
nienie: poniewaz podano ja przy atrybu-
cie target, caly wygenerowany obraz zo-
stanie przekazany do ramki o tej wtasnie
nazwie. Trzeci atrybut
onClick="ustawStrone(1)”
powoduje, ze po kliknieciu myszg odsyta-
cza zostanie wykonana funkcja Java-
Scriptu o nazwie ustawStrone(), po
uprzednim przekazaniu jej jako argumen-
tu liczby 1.

W podobny sposéb skonstruowano
pozostate odsytacze: we wszystkich jako
ramke docelows (target) podano objas-
nienie, w kazdym jest takze uaktywnia-
na funkcja ustawStrone().

Przyciski do przeglagdania:
plus dla JavaScript

Przyciski do przegladania leksykonu
w przdéd i wstecz sporzadzono jako
formularze:

<form>

<input type=Dbutton
name="wstecz”

value=" < ”
onClick="idzWstecz()”>

<input type=Dbutton
name="nhaprzod”

value=" > ~”

onClick="idzNaprzod()” >
</form>

Przyciski nazywaja si¢ wstecz i na-
przéd. Atrybut value definiuje, co

bedzie

wida¢ na ich powierzchni.

Szerokos$¢ przyciskow okresla sie, wsta-
wiajac odpowiednig liczbe spacji w tym
samym atrybucie. Tutaj tez do glosu
dochodzi JavaScript. Przyciski powigzane
sg z funkcjami reagujacymi na klikniecie
mysza. Przycisk do przegladania do przo-
du uaktywnia metode idzNaprzod(),
przycisk do przegladania wstecz -
idzWstecz(). Uwaga na osobliwos¢ Java-
Scriptu: w definicjach oraz w wywola-
niach obu metod musza by¢ podane na-
wiasy, chociaz nie sa przy tym przekazy-
wane zadne parametry.

Dopiero teraz w pelnym $wietle widaé
przewage jezyka skryptow nad HTML:
JavaScript pozwala na sterowanie obcymi
ramkami. W tym celu w metodzie
idzNaprzod() umieszczamy polecenia:
function idzNaprzod() {

if (strona < 4) {

strona = strona + 1;

parent.objasnienie.location.href

= tekst[strona];
}
}

JavaScript traktuje ramke jako obiekt
istniejagcy w okreSlonej hierarchii. Plik
tworzgcy ramke okresla si¢ mianem ,,ro-
dzica” (parent). W rozpatrywanym
przykladzie jest to plik indeks.html
z etykieta <frameset>. Generowane
przez niego ramki, hasla i objasnienie,
s3 jego potomkami (child). Miedzy ram-
ka rodzicielskg a potomng istnieje bezpo-
$redni zwigzek, pozwalajacy im — za po-
Srednictwem JavaScript — wymieniaé
miedzy soba informacje.

Przyciski w pliku menu.html naleza
réwniez do pewnej ramki potomnej i dzie-
ki temu mogg do swego rodzi-
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Tablice w JavaScript
Tablica — pojecie znane z pewnoscig z in-
nych jezykéw programowania — to zbior
zmiennych o tej samej nazwie. By mozna
byto siega¢ do poszczegodlnych elementéw
tablicy, kazdy z nich scharakteryzowany
jest unikatowg wartoscig zwang indeksem.

JavaScript traktuje tablice jak obiekty.
Dlatego tez tworzone sg one poleceniem
new, po ktérym nastgpuje typ obiektu.
W naszym przyktadzie leksykonu tablica
zmiennych tekst zostata utworzona pole-
ceniem:

tekst = new Array;

Nie trzeba przy tym obowigzkowo — jak to
ma miejsce w wielu innych jezykach — po-
dawac liczby potrzebnych elementéw,
gdyz JavaScript automatycznie dodaje no-
wy element do tablicy za kazdym razem,
gdy zostaje on uzyty. Zwykle po zadeklaro-
waniu tablicy poszczegolnym jej elemen-
tom przypisywane sg wartosci. Przypisanie
jest dokonywane poprzez umieszczony
w nawiasie klamrowym indeks. Na przy-
ktad polecenie:

tekst[1] = “abnegacja.html”

nadaje pierwszemu elementowi tablicy
(o indeksie 1) wartos¢ wyrazong tancuchem
znakowym “abnegacja.html”.

W przedstawionym przypadku kazdy ele-
ment tablicy otrzymuje jako wartos¢ tan-
cuch znakowy. Generalnie jednak elementy
tablicy moga w JavaScript mie¢ rozmaite ty-
py danych. Nic nie stoi na przeszkodzie, by
kolejny element, tekst[2], przechowywat
wartos¢ catkowita.

do niej nowy plik HTML, wyswietlajacy
objasnienie wybranego hasta. Wiemy, ze
miedzy ramkami potomnymi nie ma bez-
posredniego zwigzku. C6z wiec mozna
zrobié?

Sformutowanie ,nie ma bezposrednie-
go zwigzku” sugeruje istnienie zwigzku
posredniego. Skoro ramka rodzicielska
powiazana jest z obiema ramkami potom-
nymi jednocze$nie, komunikacja miedzy
tymi ostatnimi przebiega¢ moze poprzez
ramke-rodzica. Wasnie w tym celu defini-
cje obiektow potomnych zawierajg atrybu-
ty name. Odwolania do nich beda reali-
zowane za poSrednictwem zdefiniowa-
nych w ten sposéb nazw.

W odwotaniach do ramek korzysta si¢
z powszechnie przyjetej notacji kropko-
wej, odzwierciedlajacej hierarchie obiek-
tow JavaScript. W naszym przykladzie
cofamy sie do ramki rodzicielskiej, do-
step do ktorej uzyskaé mozna piszac po
prostu parent lub top, i stad — oddzie-
liwszy ja kropka — idziemy do drugiej
ramki potomne;j:
parent.objasnienie
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Po tej czgsci nazwy
obiektu pojawia si¢ w wy-
wolaniu kolejna  kropka,
a po niej location. Loca-
tion oznacza nowy typ
obiektu. Kazde okno prze-
gladarki i kazda ramka po-
siadajg wlasny obiekt loca-
tion. Za poSrednictwem
szeregu wlasciwosci zapew- :
nia on dostep do strony za-
tadowanej w danej chwili
do okna lub ramki. Wsr6d
wiaciwosci  tych najwaz-
niejsza jest href. Okresla
ona faficuch znakowy, od-
powiadajacy identyfikato-
rowi URL zatadowanej
strony HTML. Inne wiasci-
wosci, np. hostname lub
protocol, zawierajg po-
szczegOlne czelei tego fai-
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cucha. Wiasciwo$¢ href
mozna nie tylko odczytaé — mozna jej takze
przypisaé warto$¢, czyli dowolny inny URL.
Wowcezas do zwigzanego z location okna
lub ramki zostanie zatadowany plik HTML,
na ktory wskazuje przypisany lancuch.
Kompletny wiersz programu, stuzacy do od-
wolywania sie do drugiej ramki, wyglada za-
tem nastepujaco:
parent.objasnienie.location.href =
tekst[strona]

Plik menu.html: kompletny listing ramki
nawigacyjnej leksykonu

Ramce objasnienie przypisujemy
nazwe pliku umieszczong w zmiennej
tekst[strona]. Tym samym zapozna-
liSmy si¢ z nows, bardzo przydatng ce-
chg JavaScript — tablicami zmiennych
(array). Warto takze przeczytaé notke
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wTablice w JavaScript” na nastepnej
stronie. W nagtéwku pliku menu.html
zadeklarowano tablice zmiennych o na-
zwie tekst, ktorej czterem elementom
przypisano nastepnie taficuchy znako-
we, przechowujace nazwy plikow
HTML z objasnieniami leksykalnymi.
tekst = new Array;

tekst[1] = ”“abnegacja.html”;
tekst[2] = “aborcja.html”;

tekst[3] = ”absurd.html”;

tekst[4] = afrodyzjak.html”;
strona = 0;

W ostatnim wierszu fragmentu poja-
wia si¢ zmienna calkowita — strona.
Strona przechowuje indeks nazwy pli-
ku zatadowanego do ramki objasnie-
nie — jednego z tych, ktérych nazwy zo-
staly wcze$niej umieszczone w tablicy
tekst[]. Indeks ten jest na wstepie me-
tody idzNaprzod() powickszany o jed-
nostke, co na poziomie programu
odpowiada przejsciu do nastepnego
hasta leksykonu, czyli do przodu. Analo-
gicznie, w metodzie idzWstecz()
zmienna strona jest zmniejszana o 1.
Dopiero potem nastepuje zatadowanie
wskazanego przez nia pliku do ramki.

Powyzszy spos6b uzycia zmiennej
strona wymaga, by przed pierwszym
wywolaniem przypisano jej wartosé¢ 0.
Przypusémy bowiem, ze uzytkownik za-
taduje strone tytutows i od razu kliknie
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Tworzenie ramek w HTML
Przy pomocy ramek (frame) mozna po-
dzieli¢ okno przeglgdarki WWW i w kazdej
z czesci wyswietli¢ niezaleznie inny plik
HTML. Aby utworzy¢ strong WWW z dwiema
ramkami, potrzebne sg trzy pliki HTML.
Pierwszy z nich, tutaj indeks.html, definiuje
podziat okna, sam jednak nie jest wyswietla-
ny. To do tego pliku trzeba sie odwota¢, by
zobaczy¢ cafg podzielong strong. Dwa pozo-
state pliki stanowig zawarto$¢ obu ramek.
Plik indeks.html wyglada nastepujgco:

<html>

<frameset cols="12%,88%">
<frame src="menu.html”’>
<frame src=""tytut.html”>
</frameset>

</html>

indeks.html definiowany jest z pomocg
etykiety <html> jako standardowa strona
HTML z tg jednak roznica, ze nie wymaga
etykiet <head> i <body>. Istotna jest
etykieta <frameset> rozpoczynajgca
definicje ramki, ktérg pozniej zakonczy
</frameset>.

przycisk do kartkowania w przéd; wow-
czas miejsce tytutu musi zajac objasnienie
pierwszego hasta. Jednak nazwa pliku
z pierwszym hastem znajduje si¢ w ele-
mencie tablicy tekst[1], zatem inkre-
mentacja musi w tym wypadku daé war-
to$¢ 1. Indeksom tablic mozna zreszta
nadawaé dowolne zakresy wartosci, na
przykiad od 5 do 8 lub od -110 do -107.
Trzeba tylko odpowiednio dopasowac
warto$§¢ poczatkowa zmiennej strona.
Pod tym wzgledem JavaScript jest bardzo
elastyczny.

Co jednak zrobi¢, gdy strona ma
wprawdzie warto$¢ 0, lecz uzytkownik
kliknie przycisk do przegladania wstecz?
Zmienna strona przyjmie wtedy war-
to$¢ -1, a zmienna tekst[-1] oczywiscie
nie istnieje. Podobny problem pojawia
sie, gdy strona osiggnie warto$¢ 4
i uzytkownik ponownie uzyje przycisku
naprzéd — przegladarka wyswietli wte-
dy mato elegancki komunikat o bledzie.

Trudno$é te rozwigze konstrukgja if.
W metodzie idzWstecz() dekrementa-
cja, czyli zmniejszenie numeru strony
o 1, a nastepnie wysSwietlenie zdefinio-
wanego w tekst[strona] pliku HTML
wykonywane s3 tylko wtedy, gdy numer
strony jest wiekszy od 1. Analogicznie,
w metodzie idzNaprzod() zmienna ta
jest zwiekszana o 1 tylko wowczas, gdy
strona nie osiagneta jeszcze wartosci 4.
Zatem warunki if troszcza sie o to, by
przy kliknieciu, ktére wywotatoby nie
istniejaca zmienna tekst[], nic si¢
nie stalo.

Dopasowywanie

Etykieta <frameset> okresla takze, ile
miejsca zajmg poszczegodlne ramki. Stuzg do
tego wifasciwosci (atrybuty) cols i rows.
Polecenie:

<frameset cols="12%,88%">

mowi, ze okna majg utworzy¢ pionowe ko-
lumny (cols oznacza ,,columns”, czyli kolum-
ny), i ze pierwsza, lewa ramka powinna zajgc
12% catej szerokosci okna. Wartos¢ 88% de-
finiuje szerokos$¢ drugiej ramki. Gdybysmy
chcieli podzieli¢ okno na dwie poziome ram-
ki, etykieta <frameset> musiataby mie¢
postac:

<frameset rows="12%,88%">

(rows oznacza ,wiersze”). Précz okreslania
wzglednej wielkosci ramki w procentach,
mozliwe jest takze podawanie wymiarow
bezwzglednych w pikselach.

Obliczenie wielkosci drugiej ramki mozna tez
powierzy¢ przegladarce. W tym celu okresla-
my jedynie szerokos¢ dla pierwszej ramki, zas
drugg wartos¢ podajemy jako "*”. Gdyby na
przyktad lewa ramka miata by¢ szeroka na

Metoda

ustawStrone()

Uzytkownik moze przegladac kolejne
hasta pojedynczo, korzystajac z przyci-
skéw nawigacyjnych, moze tez przeska-
kiwa¢ do nich bezposrednio, uzywajac
hipertekstowych odsytaczy. Gdyby sko-
rzystal z tego ostatniego sposobu, nale-
zy uaktualnié¢ warto$¢ zmiennej strona,
by po takim skoku mozna byto nadal
korzystac z obu przyciskéw do kartko-
wania. Stuzy do tego trzecia metoda —
ustawStrone().

Jest ona dodawana za pomoca atry-
butu onClick w trakcie definiowania
odsytaczy. Liczba przekazywana jej ja-
ko argument odpowiada wartosci in-
deksu okreslajagcego potozenie nazwy
zwigzanego z odsylaczem pliku HTML
w tablicy tekst[]. Nastepnie w funkcji
ustawStrone() zmiennej strona przy-
pisywana jest przekazana w ten sposob
warto$¢ (czyli numer). Dzigki temu
warto$¢ zmiennej strona zawsze odpo-
wiada numerowi wyS$wietlanej strony.

Ostatnia strona:

»Dalej sie nie da”

Zeby po dojsciu do pierwszej lub ostat-
niej strony leksykonu kartkowanie — od-
powiednio wstecz lub naprzéd - nie
skoficzyto sie, mozemy tak zmodyfiko-
wac listing programu, by przy przegla-
daniu do przodu po ostatniej stronie
leksykonu pojawita sie pierwsza — i na
odwrét. Alternatywnie mozna wstawié
komunikat z ostrzezeniem w rodzaju

100 pikseli, a prawa obliczana automatycznie,
wpisalibysmy:

<frameset rows="100,*">

Opcja ta funkcjonuje rowniez dla procentow:
<frameset rows="12%,*">

Taki sam podziat uzyskamy piszac:
<frameset rows="*,88%">

Pamietaj o zawartosci

Teraz trzeba poda¢ nazwy plikow, ktore wy-
petnig ramki trescig. Definiuje sie je kolejno
za pomocg etykiety <frame>:

”menu.html”>
“tytut.html”>

<frame src =
<frame src =
Powyzsze wiersze przypisujg pierwszej
ramce plik menu.html, zas drugiej -
tytuf.html. Kolejno$¢ wierszy odpowiada
przy tym kolejnosci, w jakiej wielkosci ramek
zdefiniowano w etykiecie <frameset>.
W  naszym przyktadzie  leksykonu,
menu.html zawiera pasek nawigacyjny,
natomiast tytuf.html wyswietla strone
tytutowg w momencie pierwszego wywota-
nia strony WWW.

»T0 byla ostatnia strona. Dalej juz nic
nie ma”. Z pewnoscig Czytelnik potrafi
juz teraz samodzielnie dokonaé¢ odpo-
wiednich zmian.

Przedstawiony tu prosty przykfad lek-
sykonu demonstruje jedynie postawy te-
g0, co mozna 0siggnac¢ za pomocy Java-
Script. Ow jezyk skryptow umozliwia
takze sterowanie zagniezdzonymi ramka-
mi w sposob podobny do pokazanego po-
wyzej. Trzeba go jedynie dostosowaé do
istniejacej w danym przypadku hierarchii
ramek i utworzy¢ odpowiednie, czasem
wielopoziomowe, odwolania.

W nastepnej i ostatniej czesci kursu do-
wiemy sie nieco na temat zlowieszczych
»cookies” oraz perspektyw rozwoju jezy-
ka JavaScript.

Tomasz Czarnecki (pk)
JavaScript
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