
Zwrot akcji
Internetowa rzeczywistoÊç nie jest najweselsza. 
Lawinowo wzrastajàca liczba u˝ytkowników Sieci 
powoduje tak wielkie obcià˝enie ∏àczy, ˝e nawiàzanie
po∏àczenia w godzinach szczytu wystawia naszà 
cierpliwoÊç na ci´˝kà prób´.
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O swajanie u˝ytkownika z Internetem
zwykle przebiega wed∏ug podobnego

scenariusza: na poczàtku surfuje on tu i tam
„rozpoznajàc” sieciowe zasoby. Dopiero
po pewnym czasie wybiera skoƒczony zbiór
serwisów udost´pniajàcych najbardziej in-
teresujàce go informacje. W póêniejszych,
„dojrza∏ych” w´drówkach odwiedza
przede wszystkim ulubione serwery, spora-
dycznie tylko si´gajàc do innych. Mimo i˝
stali bywalcy znajà doskonale struktur´ in-
teresujàcych ich serwisów, cz´sto zaglàdajà
równie˝ na strony, które modyfikowane sà
rzadko(aby stwierdziç, ˝e wcià˝ jeszcze nic
si´ tam nie zmieni∏o). Z drugiej strony cz´-
sto zdarza si´ tak, ˝e z powodu k∏opotów
komunikacyjnych (przecià˝one ∏àcze) sko-
rzystanie z jakiegoÊ serwisu nie jest mo˝liwe
i przez pewien czas pozbawieni jesteÊmy
najnowszych informacji.

Taka w∏aÊnie analiza stanu Sieci dopro-
wadzi∏a do powstania koncepcji technolo-
gii „push”. Oznacza ona zmian´ formu∏y
funkcjonowania serwisów sieciowych.
Dotychczas wi´kszoÊç z nich po prostu
statycznie udost´pnia informacje. Mo˝na
je porównaç do s∏upów og∏oszeniowych –
aby odczytaç zamieszczone na takim s∏u-
pie informacje trzeba do niego „podejÊç”
– czyli po∏àczyç si´ z wybranym serwerem
za pomocà przeglàdarki i obejrzeç
poszczególne strony. Technologia „push”
zwalnia u˝ytkownika z koniecznoÊci po-
dejmowania jakichkolwiek dzia∏aƒ,
poniewa˝ dostarczaniem wiadomoÊci zaj-
muje si´ serwer. Cz´sto przy okazji oma-
wiania tej technologii u˝ywa si´ angloj´-
zycznego terminu Webcasting. Wykorzy-
stujàce jà serwisy podobne sà bowiem do
stacji radiowych lub telewizyjnych emitu-
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jàcych w eter swój program. W przypad-
ku technologii „push” medium transmi-
syjnym (eterem) nie jest powietrze, a Sieç.
Dlatego te˝ poszczególne serwisy infor-
macyjne dzia∏ajàce na bazie modelu
„push” nazywa si´ – podobnie jak w przy-
padku techniki telewizyjnej – kana∏ami
(channels).

Technologia „push” pozwala rozwià-
zaç kilka bardzo powa˝nych „interne-
towych bolàczek”. Przede wszystkim
mo˝na dzi´ki niej uniknàç niepotrzebne-
go ruchu w Sieci. Wykorzystujàcy jà ser-
wer jest w stanie precyzyjnie okreÊliç,
które informacje sà nowe, co oznacza, ˝e
musi je wys∏aç u˝ytkownikowi. Przesy∏a-
ne sà tylko nowe elementy, poniewa˝ ca-
∏a reszta zosta∏a przes∏ana ju˝ wczeÊniej.
U˝ytkownik uzyskuje za to pewnoÊç, ˝e
nie umknie mu ˝adna istotna informacja.
Poniewa˝ przyj´cie informacji wys∏anych
przez serwer nie wymaga asysty cz∏owie-
ka, mo˝e si´ to z powodzeniem odbywaç
w czasie, gdy ruch w Sieci jest najmniej-
szy (na przyk∏ad nocà lub w dni wolne).

Zalety technologii „push” nie koƒczà
si´ jednak na zapewnieniu ciàg∏ej dostawy
najÊwie˝szych informacji. Warto zauwa-
˝yç, ̋ e skoro u˝ytkownik ma na swoim lo-
kalnym dysku kopi´ ulubionego serwisu
sieciowego, to mo˝e go z powodzeniem
przeglàdaç bez fizycznego po∏àczenia
z Siecià. Wystarczy tylko, aby na chwil´
pod∏àczy∏ si´ do niej w celu uaktualnienia
danych. Potem mo˝e ju˝ zabraç swój prze-
noÊny komputer w podró˝ i tam przeglà-
daç otrzymane nowoÊci. „Push” pozwala
tak˝e ograniczyç koszty korzys-tania z Sie-
ci. U˝ytkownik p∏aci wy∏àcznie za czas
faktycznie potrzebny na transmisj´ da-

nych, nie zaÊ za czas poÊwi´cony na czyta-
nie otrzymanych informacji – to mo˝na
zrobiç ju˝ po od∏àczeniu od Sieci. Techno-
logia ta pozwala tak˝e odcià˝yç ∏àcza –
u˝ytkownikom przesy∏ane sà przecie˝ tyl-
ko te strony, które niedawno si´ pojawi∏y
lub zosta∏y ostatnio zmienione.

Ciekawym, odbiegajàcym nieco od do-
tychczasowego toku rozumowania zasto-
sowaniem tej nowej technologii jest pro-
ces automatycznego uaktualniania opro-
gramowania. Pozwala ona przeprowadziç
proces instalacji nowej wersji aplikacji,
w tym samym momencie, kiedy stanie si´
ona dost´pna w Sieci i to bez jakiejkol-
wiek interwencji u˝ytkownika.

Jednak technologia „push” zastoso-
wana w nieprzemyÊlany sposób zamiast
zmniejszenia ruchu w Internecie mo˝e
spowodowaç jego zwi´kszenie. Daje ona
przecie˝ sposobnoÊç Êledzenia znacznie
wi´kszej liczby serwisów ni˝ jest to mo˝-
liwe „r´cznie”. Pami´taç jednak nale˝y,
˝e korzystanie z ka˝dego serwisu bazujà-
cego na modelu „push” pociàga za sobà
zaj´cie pewnego obszaru na dysku u˝yt-
kownika.

Technologia „push” nie jest nowoÊcià
ostatnich dni. Od kilku ju˝ lat istniejà
bazujàce na jej modelu serwisy. Do naj-
bardziej znanych nale˝à np. PointCast,
BackWeb czy My Yahoo! News Ticker.
Sà to specjalizowane serwisy informacyj-
ne z których korzystaç mo˝na za pomo-
cà specjalnych programów – klientów.
„Szum” jaki w ciàgu ostatnich kilku ty-
godni podniós∏ si´ wokó∏ tej technologii
wynika z faktu, ˝e zarówno Netscape
Communications, jak i Microsoft zapo-
wiedzia∏y zaimplementowanie jej w na-
st´pnych wydaniach swoich przeglàda-
rek WWW.

Piotr Wyrzykowski

S∏owniczek
kana∏ – sieciowy serwis informacyjny dzia∏a-
jàcy na bazie modelu „push”, udost´pniajà-
cy informacje na jeden temat (o jednym cha-
rakterze), np. wiadomoÊci sportowe, infor-
macje o pogodzie czy aktualnych kursach
akcji (odpowiednik kana∏u telewizyjnego)
webcasting – „nadawanie w Sieci” – pro-
ces podobny do nadawania programu ra-
diowego i telewizyjnego z tym, ˝e medium
transmisyjnym jest Sieç. Zwalnia on u˝yt-
kownika z koniecznoÊci „r´cznego” zdoby-
wania informacji – wiadomoÊci same przy-
chodzà do niego

Uwaga!
Dodatkowe materia∏y na temat technologii
„push” znaleêç mo˝na na p∏ycie CHIP CD 8/97
w dziale KKnnooww--hhooww||TTeecchhnnoollooggiiaa  „„ppuusshh””.
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