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Kolejny odcinek kursu programowa-
nia w j´zyku JavaScript poÊwi´cony

jest ramkom. Choç w JavaScript zachowu-
jà si´ one niemal tak samo, jak w HTML,
istnieje pewna ma∏a, lecz istotna ró˝nica.
U˝ywajàc rozkazu HTML mo˝na, klikajàc
hipertekstowy odsy∏acz, wyÊwietliç w in-
nej ramce okna przeglàdarki z góry okre-
Êlony plik. Skrypt Javy, reagujàc na to sa-
mo zdarzenie, mo˝e spowodowaç wyÊwie-
tlenie ró˝nych stron WWW.

Poprawne pos∏ugiwanie si´ ramkami
zademonstruje przyk∏ad ma∏ego leksyko-
nu online. W lewej cz´Êci okna s∏ownika
program wyÊwietla ramk´, zawierajàcà
cztery has∏a zdefiniowane jako odsy∏acze
hipertekstowe. Klikni´cie któregokolwiek
z nich spowoduje pojawienie si´ w prawej
ramce odpowiedniego objaÊnienia.
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W ramce z listà hase∏ widniejà jeszcze
dwa przyciski nawigacyjne. Za ich pomo-
cà mo˝na „kartkowaç” leksykon, prze-
mieszczajàc si´ w przód, czyli od has∏a
bie˝àcego do nast´pnego lub wstecz – do
poprzedniego. Do zdefiniowania ramek
i wyÊwietlenia objaÊnieƒ do hase∏ wystar-
czà polecenia HTML. JavaScript po-
twierdza swà przydatnoÊç dopiero
w przyciskach nawigacyjnych. Skorzysta-
my z tego, by dowiedzieç si´ czegoÊ o ta-
blicach zmiennych (array) i o obiekcie
location. 

Tworzenie ramek: 
plus dla HTML
W∏aÊciwoÊci i atrybuty, za pomocà któ-
rych definiuje si´ ramki w HTML, odpo-
wiadajà analogicznym w∏aÊciwoÊciom

i atrybutom z JavaScript. Czytelnicy zain-
teresowani programowaniem stron Paj´-
czyny przypuszczalnie mieli ju˝ kontakt
z poÊwi´conym tej tematyce zeszytem spe-
cjalnym CHIP-a zatytu∏owanym „HTML
i Java”. Poczàwszy od strony 32 opisano
tam definiowanie i u˝ywanie ramek. Krót-
kie zestawienie wiadomoÊci na ten temat
znajduje si´ tak˝e w notce „Tworzenie
ramek w HTML”.

Do budowy ramek leksykonu u˝yjemy
HTML. Oto wydruk pliku indeks.html:
<html>
<frameset cols ”20%,*”
border=2>
<frame src=”menu.html”
name=”hasla”>
<frame src=”tytu∏.html”
name=”objasnienie”
</frameset>

Definiujemy dwie ramki: pierwsza
nosi nazw´ hasla, zdefiniowanà przy
pomocy atrybutu name=”hasla”,
i wyÊwietla plik menu.html. Druga
ramka nazywa si´ objasnienie, a zwià-
zana jest z plikiem tytu∏.html. Ten z ko-
lei wita przyby∏ego surfera oraz objaÊnia
mu, jak pos∏ugiwaç si´ paskiem menu
z has∏ami. W naszym przyk∏adzie jest to
prosty plik HTML zawierajàcy tekstowy
opis. Polecenie:
border=2
ustala gruboÊç paska rozdzielajàcego ram-
ki na dwa piksele.

Plik menu.html jest najwa˝niejszy:
wyÊwietla zestawienie dost´pnych
w leksykonie hase∏. Has∏a te zdefiniowa-
no jako odsy∏acze. Na obrazie ekranu
znajdujàcego si´ na sàsiedniej stronie wi-
daç równie˝ przyciski do przeglàdania
leksykonu w przód i wstecz. Zrealizowa-
no je za pomocà formularzy. Korzysta-
nie z nich omówiono w poprzedniej,
trzeciej cz´Êci warsztatu JavaScript
(patrz CHIP 7/97).

Pierwszy odsy∏acz, wskazujàcy na has∏o
„abnegacja”, zdefiniowano nast´pujàco:
<a href=”abnegacja.html”
target=”objasnienie”
onClick=”ustawStrone(1)”>
abnegacja</a><br>

Ramy i ramki
J´zyk JavaScript pozwala skuteczniej ni˝ HTML kontro-
lowaç mechanizm ramek (frames). Za jego pomocà
nawigacj´ po w∏asnych stronach WWW mo˝na
zorganizowaç w bardziej elegancki sposób.

Workshop w skrócie
CHIP 5/97: podstawy JavaScript, 
wyÊwietlanie tekstu na stronie WWW, 
funkcja daty
CHIP 6/97: funkcje, zmienne, 
formularze, funkcja eval()
CHIP 7/97: obliczenia naukowe 
z wykorzystaniem obiektu math
CHIP 8/97: praca z ramkami
CHIP 9/97: wykorzystanie cookies, 
rozwa˝ania nad przysz∏oÊcià 
JavaScript
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Plik, który powinien byç wyÊwietlony
po klikni´ciu odsy∏acza, nazywa si´
abnegacja.html. Pojawi si´ on w ram-
ce, która poczàtkowo zawiera powitanie.
Odpowiedzialna jest za to nazwa objas-
nienie: poniewa˝ podano jà przy atrybu-
cie target, ca∏y wygenerowany obraz zo-
stanie przekazany do ramki o tej w∏aÊnie
nazwie. Trzeci atrybut
onClick=”ustawStrone(1)”
powoduje, ̋ e po klikni´ciu myszà odsy∏a-
cza zostanie wykonana funkcja Java-
Scriptu o nazwie ustawStrone(), po
uprzednim przekazaniu jej jako argumen-
tu liczby 1.

W podobny sposób skonstruowano
pozosta∏e odsy∏acze: we wszystkich jako
ramk´ docelowà (target) podano objas-
nienie, w ka˝dym jest tak˝e uaktywnia-
na funkcja ustawStrone().

Przyciski do przeglàdania:
plus dla JavaScript
Przyciski do przeglàdania leksykonu
w przód i wstecz sporzàdzono jako
formularze:
<form>
<input type=button
name=”wstecz”
value=”  <  ”
onClick=”idzWstecz()”>
<input type=button
name=”naprzód”
value=”  >  ”
onClick=”idzNaprzod()”>
</form>

Przyciski nazywajà si´ wstecz i na-
przód. Atrybut value definiuje, co
b´dzie widaç na ich powierzchni.

SzerokoÊç przycisków okreÊla si´, wsta-
wiajàc odpowiednià liczb´ spacji w tym
samym atrybucie. Tutaj te˝ do g∏osu
dochodzi JavaScript. Przyciski powiàzane
sà z funkcjami reagujàcymi na klikni´cie
myszà. Przycisk do przeglàdania do przo-
du uaktywnia metod´ idzNaprzod(),
przycisk do przeglàdania wstecz – 
idzWstecz(). Uwaga na osobliwoÊç Java-
Scriptu: w definicjach oraz w wywo∏a-
niach obu metod muszà byç podane na-
wiasy, chocia˝ nie sà przy tym przekazy-
wane ˝adne parametry.

Dopiero teraz w pe∏nym Êwietle widaç
przewag´ j´zyka skryptów nad HTML:
JavaScript pozwala na sterowanie obcymi
ramkami. W tym celu w metodzie
idzNaprzod() umieszczamy polecenia:
function idzNaprzod() {
if (strona < 4) {
strona = strona + 1;
parent.objasnienie.location.href
= tekst[strona];

}
}

JavaScript traktuje ramk´ jako obiekt
istniejàcy w okreÊlonej hierarchii. Plik
tworzàcy ramk´ okreÊla si´ mianem „ro-
dzica” (parent). W rozpatrywanym
przyk∏adzie jest to plik indeks.html
z etykietà <frameset>. Generowane
przez niego ramki, hasla i objasnienie,
sà jego potomkami (child). Mi´dzy ram-
kà rodzicielskà a potomnà istnieje bezpo-
Êredni zwiàzek, pozwalajàcy im – za po-
Êrednictwem JavaScript – wymieniaç
mi´dzy sobà informacje.

Przyciski w pliku menu.html nale˝à
równie˝ do pewnej ramki potomnej i dzi´-

ki temu mogà do swego rodzi-
ca przesy∏aç informacje. Nie
o to jednak chodzi w naszym
przyk∏adzie. ChcielibyÊmy ra-
czej, by jedna ramka – hasla,
oddzia∏ywa∏a na drugà ramk´,
objasnienie, i ∏adowa∏a

do niej nowy plik HTML, wyÊwietlajàcy
objaÊnienie wybranego has∏a. Wiemy, ˝e
mi´dzy ramkami potomnymi nie ma bez-
poÊredniego zwiàzku. Có˝ wi´c mo˝na
zrobiç?

Sformu∏owanie „nie ma bezpoÊrednie-
go zwiàzku” sugeruje istnienie zwiàzku
poÊredniego. Skoro ramka rodzicielska
powiàzana jest z obiema ramkami potom-
nymi jednoczeÊnie, komunikacja mi´dzy
tymi ostatnimi przebiegaç mo˝e poprzez
ramk´-rodzica. W∏aÊnie w tym celu defini-
cje obiektów potomnych zawierajà atrybu-
ty name. Odwo∏ania do nich b´dà reali-
zowane za poÊrednictwem zdefiniowa-
nych w ten sposób nazw.

W odwo∏aniach do ramek korzysta si´
z powszechnie przyj´tej notacji kropko-
wej, odzwierciedlajàcej hierarchi´ obiek-
tów JavaScript. W naszym przyk∏adzie
cofamy si´ do ramki rodzicielskiej, do-
st´p do której uzyskaç mo˝na piszàc po
prostu parent lub top, i stàd – oddzie-
liwszy jà kropkà – idziemy do drugiej
ramki potomnej:
parent.objasnienie

Ramki w akcji: dzi´ki przyciskom nawigacyjnym w przyk∏adowej aplikacji wygodnie
˝eglujemy wÊród stronic leksykonu

Tablice w JavaScript
Tablica – poj´cie znane z pewnoÊcià z in-
nych j´zyków programowania – to zbiór
zmiennych o tej samej nazwie. By mo˝na
by∏o si´gaç do poszczególnych elementów
tablicy, ka˝dy z nich scharakteryzowany
jest unikatowà wartoÊcià zwanà indeksem.

JavaScript traktuje tablice jak obiekty.
Dlatego te˝ tworzone sà one poleceniem
new, po którym nast´puje typ obiektu.
W naszym przyk∏adzie leksykonu tablica
zmiennych tekst zosta∏a utworzona pole-
ceniem:

tekst = new Array;

Nie trzeba przy tym obowiàzkowo – jak to
ma miejsce w wielu innych j´zykach – po-
dawaç liczby potrzebnych elementów,
gdy˝ JavaScript automatycznie dodaje no-
wy element do tablicy za ka˝dym razem,
gdy zostaje on u˝yty. Zwykle po zadeklaro-
waniu tablicy poszczególnym jej elemen-
tom przypisywane sà wartoÊci. Przypisanie
jest dokonywane poprzez umieszczony
w nawiasie klamrowym indeks. Na przy-
k∏ad polecenie:

tekst[1] = ”abnegacja.html”

nadaje pierwszemu elementowi tablicy
(o indeksie 1) wartoÊç wyra˝onà ∏aƒcuchem
znakowym ”abnegacja.html”. 
W przedstawionym przypadku ka˝dy ele-
ment tablicy otrzymuje jako wartoÊç ∏aƒ-
cuch znakowy. Generalnie jednak elementy
tablicy mogà w JavaScript mieç rozmaite ty-
py danych. Nic nie stoi na przeszkodzie, by
kolejny element, tekst[2], przechowywa∏
wartoÊç ca∏kowità.
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Po tej cz´Êci nazwy
obiektu pojawia si´ w wy-
wo∏aniu kolejna kropka,
a po niej location. Loca-
tion oznacza nowy typ
obiektu. Ka˝de okno prze-
glàdarki i ka˝da ramka po-
siadajà w∏asny obiekt loca-
tion. Za poÊrednictwem
szeregu w∏aÊciwoÊci zapew-
nia on dost´p do strony za-
∏adowanej w danej chwili
do okna lub ramki. WÊród
w∏aÊciwoÊci tych najwa˝-
niejszà jest href. OkreÊla
ona ∏aƒcuch znakowy, od-
powiadajàcy identyfikato-
rowi URL za∏adowanej
strony HTML. Inne w∏aÊci-
woÊci, np. hostname lub
protocol, zawierajà po-
szczególne cz´Êci tego ∏aƒ-
cucha. W∏aÊciwoÊç href
mo˝na nie tylko odczytaç – mo˝na jej tak˝e
przypisaç wartoÊç, czyli dowolny inny URL.
Wówczas do zwiàzanego z location okna
lub ramki zostanie za∏adowany plik HTML,
na który wskazuje przypisany ∏aƒcuch.
Kompletny wiersz programu, s∏u˝àcy do od-
wo∏ywania si´ do drugiej ramki, wyglàda za-
tem nast´pujàco:
parent.objasnienie.location.href =
tekst[strona]

Ramce objasnienie przypisujemy
nazw´ pliku umieszczonà w zmiennej
tekst[strona]. Tym samym zapozna-
liÊmy si´ z nowà, bardzo przydatnà ce-
chà JavaScript – tablicami zmiennych
(array). Warto tak˝e przeczytaç notk´

„Tablice w JavaScript” na nast´pnej
stronie. W nag∏ówku pliku menu.html
zadeklarowano tablic´ zmiennych o na-
zwie tekst, której czterem elementom
przypisano nast´pnie ∏aƒcuchy znako-
we, przechowujàce nazwy plików
HTML z objaÊnieniami leksykalnymi.
tekst = new Array;
tekst[1] = ”abnegacja.html”;
tekst[2] = ”aborcja.html”;
tekst[3] = ”absurd.html”;
tekst[4] = ”afrodyzjak.html”;
strona = 0;

W ostatnim wierszu fragmentu poja-
wia si´ zmienna ca∏kowita – strona.
Strona przechowuje indeks nazwy pli-
ku za∏adowanego do ramki objasnie-
nie – jednego z tych, których nazwy zo-
sta∏y wczeÊniej umieszczone w tablicy
tekst[]. Indeks ten jest na wst´pie me-
tody idzNaprzod() powi´kszany o jed-
nostk´, co na poziomie programu
odpowiada przejÊciu do nast´pnego
has∏a leksykonu, czyli do przodu. Analo-
gicznie, w metodzie idzWstecz()
zmienna strona jest zmniejszana o 1.
Dopiero potem nast´puje za∏adowanie
wskazanego przez nià pliku do ramki.

Powy˝szy sposób u˝ycia zmiennej
strona wymaga, by przed pierwszym
wywo∏aniem przypisano jej wartoÊç 0.
PrzypuÊçmy bowiem, ˝e u˝ytkownik za-
∏aduje stron´ tytu∏owà i od razu kliknie

Plik menu.html: kompletny listing ramki
nawigacyjnej leksykonu
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przycisk do kartkowania w przód; wów-
czas miejsce tytu∏u musi zajàç objaÊnienie
pierwszego has∏a. Jednak nazwa pliku
z pierwszym has∏em znajduje si´ w ele-
mencie tablicy tekst[1], zatem inkre-
mentacja musi w tym wypadku daç war-
toÊç 1. Indeksom tablic mo˝na zresztà
nadawaç dowolne zakresy wartoÊci, na
przyk∏ad od 5 do 8 lub od -110 do -107.
Trzeba tylko odpowiednio dopasowaç
wartoÊç poczàtkowà zmiennej strona.
Pod tym wzgl´dem JavaScript jest bardzo
elastyczny.

Co jednak zrobiç, gdy strona ma
wprawdzie wartoÊç 0, lecz u˝ytkownik
kliknie przycisk do przeglàdania wstecz?
Zmienna strona przyjmie wtedy war-
toÊç -1, a zmienna tekst[-1] oczywiÊcie
nie istnieje. Podobny problem pojawia
si´, gdy strona osiàgnie wartoÊç 4
i u˝ytkownik ponownie u˝yje przycisku
naprzód – przeglàdarka wyÊwietli wte-
dy ma∏o elegancki komunikat o b∏´dzie.

TrudnoÊç t´ rozwià˝e konstrukcja if.
W metodzie idzWstecz() dekrementa-
cja, czyli zmniejszenie numeru strony
o 1, a nast´pnie wyÊwietlenie zdefinio-
wanego w tekst[strona] pliku HTML
wykonywane sà tylko wtedy, gdy numer
strony jest wi´kszy od 1. Analogicznie,
w metodzie idzNaprzod() zmienna ta
jest zwi´kszana o 1 tylko wówczas, gdy
strona nie osiàgn´∏a jeszcze wartoÊci 4.
Zatem warunki if troszczà si´ o to, by
przy klikni´ciu, które wywo∏a∏oby nie
istniejàcà zmiennà tekst[], nic si´
nie sta∏o.

Metoda 
ustawStrone()
U˝ytkownik mo˝e przeglàdaç kolejne
has∏a pojedynczo, korzystajàc z przyci-
sków nawigacyjnych, mo˝e te˝ przeska-
kiwaç do nich bezpoÊrednio, u˝ywajàc
hipertekstowych odsy∏aczy. Gdyby sko-
rzysta∏ z tego ostatniego sposobu, nale-
˝y uaktualniç wartoÊç zmiennej strona,
by po takim skoku mo˝na by∏o nadal
korzystaç z obu przycisków do kartko-
wania. S∏u˝y do tego trzecia metoda –
ustawStrone().

Jest ona dodawana za pomocà atry-
butu onClick w trakcie definiowania
odsy∏aczy. Liczba przekazywana jej ja-
ko argument odpowiada wartoÊci in-
deksu okreÊlajàcego po∏o˝enie nazwy
zwiàzanego z odsy∏aczem pliku HTML
w tablicy tekst[]. Nast´pnie w funkcji
ustawStrone() zmiennej strona przy-
pisywana jest przekazana w ten sposób
wartoÊç (czyli numer). Dzi´ki temu
wartoÊç zmiennej strona zawsze odpo-
wiada numerowi wyÊwietlanej strony.

Ostatnia strona: 
„Dalej si´ nie da”
˚eby po dojÊciu do pierwszej lub ostat-
niej strony leksykonu kartkowanie – od-
powiednio wstecz lub naprzód – nie
skoƒczy∏o si´, mo˝emy tak zmodyfiko-
waç listing programu, by przy przeglà-
daniu do przodu po ostatniej stronie
leksykonu pojawi∏a si´ pierwsza – i na
odwrót. Alternatywnie mo˝na wstawiç
komunikat z ostrze˝eniem w rodzaju

„To by∏a ostatnia strona. Dalej ju˝ nic
nie ma”. Z pewnoÊcià Czytelnik potrafi
ju˝ teraz samodzielnie dokonaç odpo-
wiednich zmian.

Przedstawiony tu prosty przyk∏ad lek-
sykonu demonstruje jedynie postawy te-
go, co mo˝na osiàgnàç za pomocà Java-
Script. Ów j´zyk skryptów umo˝liwia
tak˝e sterowanie zagnie˝d˝onymi ramka-
mi w sposób podobny do pokazanego po-
wy˝ej. Trzeba go jedynie dostosowaç do
istniejàcej w danym przypadku hierarchii
ramek i utworzyç odpowiednie, czasem
wielopoziomowe, odwo∏ania.

W nast´pnej i ostatniej cz´Êci kursu do-
wiemy si´ nieco na temat z∏owieszczych
„cookies” oraz perspektyw rozwoju j´zy-
ka JavaScript.

Tomasz Czarnecki (pk)

JJaavvaaSSccrriipptt  
ww  lliitteerraattuurrzzee
J´zyki JavaScript i HTML omawiajà nast´pujàce
ksià˝ki:
CCHHIIPP--SSppeecciiaall::  HHTTMMLL  ii JJaavvaa, Vogel Publishing,
Wroc∏aw 1997
P.J.Perry: JJAAVVAA..  TTwwoorrzzeenniiee  aapppplleettóóww  WWWWWW, 
Oficyna Wydawnicza Read Me, Warszawa 1997
S.J.Walter, A. Weiss: JJ´́zzyykk  JJaavvaaSSccrriipptt  nniiee  ttyyllkkoo
ddllaa  oorr∏∏óóww, Intersoftland, Warszawa 1996
S.Lalani, K.Jamsa: JJaavvaa  bbiibblliiootteekkaa  pprrooggrraammiissttyy,
Zak∏ad Nauczania Informatyki „MIKOM”, 
Warszawa 1997
J.Castro: PPoo  pprroossttuu  HHTTMMLL, Wydawnictwo Helion,
Gliwice 1996
W.Macewicz: HHTTMMLL  ––  jj´́zzyykk  ooppiissuu  ddookkuummeennttuu  
hhiippeerrtteekkssttoowweeggoo, Zak∏ad Nauczania Informatyki
„MIKOM”, Warszawa 1996

Przy pomocy ramek (frame) mo˝na po-
dzieliç okno przeglàdarki WWW i w ka˝dej
z cz´Êci wyÊwietliç niezale˝nie inny plik
HTML. Aby utworzyç stron´ WWW z dwiema
ramkami, potrzebne sà trzy pliki HTML.
Pierwszy z nich, tutaj indeks.html, definiuje
podzia∏ okna, sam jednak nie jest wyÊwietla-
ny. To do tego pliku trzeba si´ odwo∏aç, by
zobaczyç ca∏à podzielonà stron´. Dwa pozo-
sta∏e pliki stanowià zawartoÊç obu ramek.
Plik indeks.html wyglàda nast´pujàco:

<html>
<frameset cols=”12%,88%”>
<frame src=”menu.html”>
<frame src=”tytu∏.html”>
</frameset>
</html>

indeks.html definiowany jest z pomocà
etykiety <html> jako standardowa strona
HTML z tà jednak ró˝nicà, ˝e nie wymaga
etykiet <head> i <body>. Istotna jest
etykieta <frameset> rozpoczynajàca 
definicj´ ramki, którà póêniej zakoƒczy 
</frameset>.

Dopasowywanie
Etykieta <frameset> okreÊla tak˝e, ile
miejsca zajmà poszczególne ramki. S∏u˝à do
tego w∏aÊciwoÊci (atrybuty) cols i rows.
Polecenie:
<frameset cols=”12%,88%”>
mówi, ˝e okna majà utworzyç pionowe ko-
lumny (cols oznacza „columns”, czyli kolum-
ny), i ˝e pierwsza, lewa ramka powinna zajàç
12% ca∏ej szerokoÊci okna. WartoÊç 88% de-
finiuje szerokoÊç drugiej ramki. GdybyÊmy
chcieli podzieliç okno na dwie poziome ram-
ki, etykieta <frameset> musia∏aby mieç
postaç:

<frameset rows=”12%,88%”>

(rows oznacza „wiersze”). Prócz okreÊlania
wzgl´dnej wielkoÊci ramki w procentach,
mo˝liwe jest tak˝e podawanie wymiarów
bezwzgl´dnych w pikselach.
Obliczenie wielkoÊci drugiej ramki mo˝na te˝
powierzyç przeglàdarce. W tym celu okreÊla-
my jedynie szerokoÊç dla pierwszej ramki, zaÊ
drugà wartoÊç podajemy jako ”*”. Gdyby na
przyk∏ad lewa ramka mia∏a byç szeroka na

100 pikseli, a prawa obliczana automatycznie,
wpisalibyÊmy:
<frameset rows=”100,*”>
Opcja ta funkcjonuje równie˝ dla procentów:
<frameset rows=”12%,*”>
Taki sam podzia∏ uzyskamy piszàc:
<frameset rows=”*,88%”>

Pami´taj o zawartoÊci
Teraz trzeba podaç nazwy plików, które wy-
pe∏nià ramki treÊcià. Definiuje si´ je kolejno
za pomocà etykiety <frame>:

<frame src = ”menu.html”>
<frame src = ”tytu∏.html”>

Powy˝sze wiersze przypisujà pierwszej
ramce plik menu.html, zaÊ drugiej – 
tytu∏.html. KolejnoÊç wierszy odpowiada
przy tym kolejnoÊci, w jakiej wielkoÊci ramek
zdefiniowano w etykiecie <frameset>.
W naszym przyk∏adzie leksykonu, 
menu.html zawiera pasek nawigacyjny,
natomiast tytu∏.html wyÊwietla stron´
tytu∏owà w momencie pierwszego wywo∏a-
nia strony WWW. 

Tworzenie ramek w HTML
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