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Technologie internetowe

Zwrot akcji

Internetowa rzeczywistosc¢ nie jest najweselsza.
Lawinowo wzrastajgca liczba uzytkownikéw Sieci
powoduje tak wielkie obcigzenie tgczy, ze nawigzanie
potfaczenia w godzinach szczytu wystawia naszg

cierpliwos¢ na ciezkg probe.

0swajanie uzytkownika z Internetem
zwykle przebiega wedtug podobnego
scenariusza: na poczatku surfuje on tu i tam
»rozpoznajac” sieciowe zasoby. Dopiero
po pewnym czasie wybiera skoficzony zbior
serwiséw udostepniajgcych najbardziej in-
teresujace go informacje. W pdzniejszych,
»dojrzalych”  wedrowkach  odwiedza
przede wszystkim ulubione serwery, spora-
dycznie tylko siegajac do innych. Mimo iz
stali bywalcy znajg doskonale strukture in-
teresujacych ich serwisdw, czesto zagladaja
réwniez na strony, ktére modyfikowane sg
rzadko(aby stwierdzié, ze wcigz jeszcze nic
si¢ tam nie zmienilo). Z drugiej strony cze¢-
sto zdarza sie tak, ze z powodu klopotow
komunikacyjnych (przeciazone tacze) sko-
rzystanie z jakiego$ serwisu nie jest mozliwe
i przez pewien czas pozbawieni jesteSmy
najnowszych informacji.

Taka wtasnie analiza stanu Sieci dopro-
wadzita do powstania koncepcji technolo-
gii ,push”. Oznacza ona zmiane formuly
funkcjonowania serwiséw  sieciowych.
Dotychczas wiekszo$¢ z nich po prostu
statycznie udostepnia informacje. Mozna
je poréwnacé do stupéw ogtoszeniowych —
aby odczytaé zamieszczone na takim stu-
pie informacje trzeba do niego ,,podejs¢”
— czyli polaczy¢ sie z wybranym serwerem
za pomoca przegladarki i obejrzec
poszczegblne strony. Technologia ,,push”
zwalnia uzytkownika z koniecznosci po-
dejmowania  jakichkolwiek  dziafan,
poniewaz dostarczaniem wiadomosci zaj-
muje si¢ serwer. Czesto przy okazji oma-
wiania tej technologii uzywa sie angloje-
zycznego terminu Webcasting. Wykorzy-
stujace ja serwisy podobne sg bowiem do
stacji radiowych lub telewizyjnych emitu-
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jacych w eter swoj program. W przypad-
ku technologii ,,push” medium transmi-
syjnym (eterem) nie jest powietrze, a SieC.
Dlatego tez poszczegblne serwisy infor-
macyjne dzialajgce na bazie modelu
»push” nazywa si¢ — podobnie jak w przy-
padku techniki telewizyjnej — kanatami
(channels).

Technologia ,,push” pozwala rozwia-
za¢ kilka bardzo powaznych interne-
towych bolaczek”. Przede wszystkim
mozna dzigki niej uniknaé niepotrzebne-
go ruchu w Sieci. Wykorzystujacy ja ser-
wer jest w stanie precyzyjnie okreslic,
ktére informacje s nowe, co oznacza, ze
musi je wystaé uzytkownikowi. Przesyta-
ne s3 tylko nowe elementy, poniewaz ca-
ta reszta zostala przestana juz wczesniej.
Uzytkownik uzyskuje za to pewnos¢, ze
nie umknie mu zadna istotna informacja.
Poniewaz przyjecie informacji wystanych
przez serwer nie wymaga asysty czlowie-
ka, moze si¢ to z powodzeniem odbywac
w czasie, gdy ruch w Sieci jest najmniej-
szy (na przyklad nocg lub w dni wolne).

Zalety technologii ,,push” nie koficza
sie jednak na zapewnieniu cigglej dostawy
naj$wiezszych informacji. Warto zauwa-
zy¢, ze skoro uzytkownik ma na swoim lo-
kalnym dysku kopie ulubionego serwisu
sieciowego, to moze go z powodzeniem
przegladaé bez fizycznego polaczenia
z Siecig. Wystarczy tylko, aby na chwile
podiaczyt si¢ do niej w celu uaktualnienia
danych. Potem moze juz zabraé swoj prze-
no$ny komputer w podréz i tam przegla-
da¢ otrzymane nowosci. ,,Push” pozwala
takze ograniczy¢ koszty korzys-tania z Sie-
ci. Uzytkownik placi wylacznie za czas
faktycznie potrzebny na transmisje da-

nych, nie za$ za czas po§wiecony na czyta-
nie otrzymanych informacji — to mozna
zrobid juz po odlgczeniu od Sieci. Techno-
logia ta pozwala takze odcigzy¢ tacza —
uzytkownikom przesylane sa przeciez tyl-
ko te strony, ktére niedawno sie pojawily
lub zostaly ostatnio zmienione.

Ciekawym, odbiegajacym nieco od do-
tychczasowego toku rozumowania zasto-
sowaniem tej nowej technologii jest pro-
ces automatycznego uaktualniania opro-
gramowania. Pozwala ona przeprowadzié
proces instalacji nowej wersji aplikacji,
w tym samym momencie, kiedy stanie si¢
ona dostepna w Sieci i to bez jakiejkol-
wiek interwencji uzytkownika.

Jednak technologia ,,push” zastoso-
wana w nieprzemyslany sposéb zamiast
zmniejszenia ruchu w Internecie moze
spowodowac jego zwiekszenie. Daje ona
przeciez sposobno$¢ §ledzenia znacznie
wickszej liczby serwiséw niz jest to moz-
liwe ,recznie”. Pamietaé jednak nalezy,
ze korzystanie z kazdego serwisu bazuja-
cego na modelu ,,push” pocigga za sobg
zajecie pewnego obszaru na dysku uzyt-
kownika.

Technologia ,,push” nie jest nowoscig
ostatnich dni. Od kilku juz lat istniejg
bazujace na jej modelu serwisy. Do naj-
bardziej znanych naleza np. PointCast,
BackWeb czy My Yahoo! News Ticker.
S3 to specjalizowane serwisy informacyj-
ne z ktorych korzystaé mozna za pomo-
cg specjalnych programéw - klientow.
»Szum” jaki w ciggu ostatnich kilku ty-
godni podnidst si¢ wokot tej technologii
wynika z faktu, ze zaréwno Netscape
Communications, jak i Microsoft zapo-
wiedzialy zaimplementowanie jej w na-
stepnych wydaniach swoich przeglada-
rek WWW.
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Stowniczek
kanat - sieciowy serwis informacyjny dziata-
jacy na bazie modelu ,push”, udostepniajg-
cy informacje na jeden temat (o jednym cha-
rakterze), np. wiadomosci sportowe, infor-
macje o pogodzie czy aktualnych kursach
akcji (odpowiednik kanatu telewizyjnego)
webcasting — ,nadawanie w Sieci” — pro-
ces podobny do nadawania programu ra-
diowego i telewizyjnego z tym, ze medium
transmisyjnym jest Sie¢. Zwalnia on uzyt-
kownika z koniecznosci ,recznego” zdoby-
wania informacji — wiadomosci same przy-
chodzg do niego

Dodatkowe materiaty na temat technologii
,push” znalez¢ mozna na ptycie CHIP CD 8/97
w dziale Know-how|Technologia ,,push”.
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