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N ietrudno zauwa˝yç, ̋ e coraz cz´Êciej
ró˝ne programy oferujà coraz wi´-

cej mo˝liwoÊci i obrastajàc w t∏uszcz me-
gabajtów stajà si´ przys∏owiowymi ju˝ so-
ftware’owymi kombajnami. Ka˝dy, kto
korzysta na co dzieƒ z nowoczesnego
edytora czy programu malarskiego, jest 
w stanie w relatywnie krótkim czasie
stworzyç wzór etykietki czy wizytówki.
Sprawa komplikuje si´ jednak wtedy, gdy 
w projekcie zaistnieje potrzeba wykorzy-
stania specjalnych symboli (odzie˝owych,
chemicznych etc.) lub na przyk∏ad kodu
kreskowego. Oczywiste jest to, ̋ e nikt dla
wydrukowania jednej legitymacji bàdê
etykiety nie b´dzie kupowa∏ specjalistycz-
nego pakietu. Sà jednak˝e i tacy, którzy
generujà setki rozmaitych metek i bez
edytora etykiet si´ nie ob´dà.

Przy okazji zagadnienia tworzenia ety-
kiet warto wspomnieç o „szarej strefie”
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oprogramowania nale˝àcego do tej katego-
rii. Na rynku tego typu aplikacji znajduje
si´ liczna grupa programów specjalistycz-
nych, przeznaczonych dla konkretnych
modeli urzàdzeƒ (drukarki do etykiet).
Godny odnotowania jest równie˝ fakt ist-
nienia drobnych pakiecików, które stano-
wià jeszcze bardziej wyspecjalizowane na-
rz´dzia. Sà to edytory kodów kreskowych
(bar code). Dziedzina „barkodów”, choç
niezwykle wàska, stanowi wa˝nà ga∏àê
„przemys∏u standaryzacyjnego”. À propos.
Z pewnoÊcià niewielu Czytelników zdaje
sobie spraw´ z faktu, ̋ e np. kod (w tym wy-
padku EAN 13+2), który drukowany jest
co miesiàc na ok∏adce naszego magazynu
jest w∏asnoÊcià intelektualnà (podobnie jak
utwór muzyczny czy program komputero-
wy). Aby móc zaopatrzyç swój produkt
w taki kod, nale˝y zg∏osiç si´ do instytucji
o nazwie Instytut Kodów Kreskowych
i poprosiç o wydanie zezwolenia na wyko-
rzystywanie wspomnianego oznaczenia.

Ale doÊç ju˝ o meandrach i zawi∏o-
Êciach „barkodowych”, przejdêmy zatem
do meritum niniejszego miniprzeglàdu.

W Polsce mo˝na spotkaç 3 rodzime
aplikacje przeznaczone do wspomnianych
wy˝ej prac. Sà to: Projektant Etykiet kra-
kowskiej spó∏ki dmt Systemy Informa-
tyczne, Edytor Etykiet warszawskiej firmy
Agimag oraz pakiet Labels (tutaj nieopisy-
wany) oferowany przez Compact Disk
Novelty z Krakowa, który – de facto i de
iure – stanowi okrojonà wersj´ Projektan-
ta Etykiet. Zatem przedmiotem niniejsze-
go zestawienia sà tylko dwa programy.
Najpierw poddajmy pobie˝nej analizie

Zgodnie 
z etykietà

Edytor Etykiet 2.3
Wymagania: PC 386; 4 MB RAM 

(8 MB dla Windows 95 i 24 dla NT); 

Windows 3.1x/95/NT; ok. 1,5 MB na dysku

Producent: Agimag Software House, Warszawa, tel./fax: (0-22)

619 12 29, e-mail: agimag@ternet.pl, http://www.koel.com.pl/

Cena: 354 z∏ (uaktualnienie 100 z∏)

●+ du˝a liczba dost´pnych symboli i kodów kreskowych

●+ dost´p do baz danych za poÊrednictwem ODBC

●+ obs∏uga d∏ugich nazw plików (wersja 32-bitowa)

●+ wielokrotne, definiowalne „undo”

●+ stosunkowo niska cena

●- brak pliku pomocy
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Zaprojektowanie wizytów-
ki, tabliczki znamionowej
lub nalepki mo˝e przyspo-
rzyç nieco k∏opotu –
szczególnie wtedy, gdy nie
dysponujemy przeznaczo-
nym do tego celu oprogra-
mowaniem. Poni˝ej pre-
zentujemy dwie najpopu-
larniejsze tego rodzaju
aplikacje w Polsce.

Edytor Etykiet 2.3
Jak wi´kszoÊç ma∏ych firm produkujà-
cych software sto∏eczny Agimag zadba∏ 
o zwi´z∏oÊç kodu aplikacji, która zajmuje
nieca∏e 1,5 MB na dysku, co w porówna-
niu z produktami giganta zza Wielkiej
Wody stanowi niedoÊcigniony wzór sztu-
ki programistycznej. Za najwa˝niejszà
bodaj cech´ produktu mo˝na uznaç jego
„32-bitowoÊç”, czego wynikiem jest ob-
s∏uga d∏ugich nazw plików.

„Dzia∏anie” w Edytorze Etykiet jest
proste, intuicyjne i nie wymaga specjal-
nego przygotowania, tym bardziej, ˝e
zgodnie ze standardem Windows po
najechaniu kursorem na ikon´ samo-
czynnie generuje si´ objaÊnienie danej
ikony czy narz´dzia. U˝ytkownicy,
którzy nie majà zwyczaju trzymaç pod
r´kà instrukcji, zwanej w ˝argonie „ma-
nualem”, mogà mieç k∏opoty z trudniej-
szymi operacjami w programie. A to 
z powodu braku systemu pomocy (jak
wyjaÊni∏ nam producent jest to celowe
dzia∏anie skierowane przeciw tym,
którzy pracujà na kradzionych kopiach
programu). Nie mniej jednak obs∏uga
aplikacji specjalnych trudnoÊci nie na-
str´cza, a mo˝liwoÊç „wyciàgania” 
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Mo˝liwoÊci zarówno Edytora Etykiet
2.3, jak i Projektanta Etykiet 3.01 
nie bardzo si´ ró˝nià. Za ich pomocà
mo˝na generowaç bardzo proste 
i skomplikowane etykiety wyposa-
˝one w wiele elementów
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pasków z przyborami (Funkcje, Roz-
mieszczenie, Symbole, Narz´dzia)
poza menu i umieszczenia ich na pulpicie
umo˝liwia dopasowanie obszaru robo-
czego Edytora Etykiet do swoich potrzeb
i preferencji. Wstawiane do projektu
obiektów (tekst, symbole specjalne, figu-
ry geometryczne) mo˝na dowolnie skalo-
waç co pozwala na zaoszcz´dzenie czasu 
i zminimalizowanie ruchów myszy.
Podobnie rzecz ma si´ z kodami kresko-
wymi, te jednak mo˝na powi´kszaç i po-
mniejszaç tylko w pewnych granicach
okreÊlonych normà.

Co do symboli i kodów. Aplikacja war-
szawskiego Agimaga dysponuje 12 zesta-
wami znaków specjalnych i 27 rodzajami
kodów kreskowych (∏àcznie z odmiana-
mi). Istotne sà równie˝ podpowiedzi do
ka˝dego z symboli (po najechaniu kurso-
rem myszy), co powinno zapewniç wsta-
wienie w∏aÊciwego symbolu podczas kon-
struowania etykiety.

Prostym i ma∏o odkrywczym, ale jak-
˝e po˝ytecznym narz´dziem jest Gum-
ka, za pomocà której usuwa si´ niepo-
˝àdane obiekty jednym klikni´ciem.
Najnowsza wersja (2.3) Edytora Ety-
kiet dysponuje równie˝ mo˝liwoÊcià
„wyekstrahowania” kodu kreskowego 
i zapisania go w pliku EPS (Encapsula-
ted PostScript) za poÊrednictwem opcji
Eksportuj z menu Pole.

Jednym z niedogodnieƒ jest rysowa-
nie wielokàtów – do dyspozycji u˝yt-
kownika pozostawiono do tego celu je-
dynie narz´dzie Linia. Nie stanowi to
jednak wielkiego problemu, gdy˝ wy-
starczy kliknàç prawym klawiszem myszy
na pasku narz´dzi i w∏àczyç opcj´ Sta∏e
narz´dzia.

Projektant Etykiet 3.01
jest godnym przeciwnikiem swego kuzy-
na z Warszawy. Jako aplikacja 16-bitowa,
(pracujàca pod kontrolà wszystkich
odmain okien) nie obs∏uguje d∏ugich
nazw plików, co – szczególnie przy reali-
zacji wielu projektów mo˝e okazaç si´
ucià˝liwe. Ma∏o doÊwiadczeni „etykiecia-

rze” mogà posi∏kowaç si´ obszernym sy-
stemem pomocy, Poradà dnia, aktywnà
opcjà Pomoc o... oraz – podobnie jak 
w przypadku EE – wyÊwietlajàcymi si´ sa-
moczynnie nazwami narz´dzi.

Najistotniejszà cechà Projektanta Etykiet
jest wbudowany mechanizm obs∏ugi OLE.
Za jego poÊrednictwem mo˝na wstawiaç
dowolne obiekty tworzone w innych apli-
kacjach. Dzi´ki zaimplementowaniu OLE
rozwiàzano problem eksportu kodu kre-
skowego, który teraz mo˝na umieÊciç bez
specjalnych zabiegów w innym programie.
Podczas „importowania” obiektu, charak-
teryzujàcego si´ „du˝à wagà” (np. obrazek
z Photoshopa) mogà wystàpiç problemy 
z umieszczeniem go w etykiecie.

W PE nieco inaczej rozwiàzano wsta-
wianie symboli, które zosta∏y potrakto-
wane jako czcionki (DmtSymbols). Cza-
sem jest to wygodniejsze, niekiedy jednak
mo˝e przeszkadzaç – kwestia gustu.

Podczas rysowania nieregularnych figur
geometrycznych bardzo przydatne staje si´
narz´dzie Wielokàt. Kolejnym dobrym
pomys∏em dmt jest wprowadzenie piàtego
„uchwytu” do niektórych obiektów. Za
pomocà tradycyjnych (czterech) takich
punktów – rozmieszczonych w naro˝ach –
ciàgnàc dokonuje si´ przeskalowania np.
kodu kreskowego, a klikajàc na piàtym,
obraca dany element etykiety.

¸atwoÊç zmian czynionych na wstawia-
nych detalach nie dotyczy pola z tekstem,
którego rozmiar zmienia si´ dopiero wte-
dy, kiedy wpisze si´ tekst d∏u˝szy ni˝ do-
myÊlny (s∏owo Tekst). Dla mniej wpraw-
nych u˝ytkowników takie zachowanie
programu mo˝e byç doÊç mylàce.

W menu Wyglàd znajduje si´ opcja
preferencje, zawierajàca kilka zak∏adek
m.in. Rejestracja zdarzeƒ – dzi´ki niej
wszystkie akcje-czynnoÊci wykonywane na
etykiecie zapisywane sà w logu programu,

który mo˝na w dowolnym momencie od-
tworzyç i przeÊledziç post´p prac nad pro-
jektem. JeÊli przypadkowo usuniemy

któryÊ z obiektów jego odzyskanie
umo˝liwia – analogicznie do pakietu
firmy Agimag – wielokrotne „undo”
z mo˝liwoÊcià okreÊlenia liczby po-
ziomów cofania operacji.

Zjednoczone 
si∏y natury
Obydwa pakiety sà bardzo podob-
ne, dysponujà mniej wi´cej takimi
samymi mo˝liwoÊciami, z tà ró˝ni-

cà, ̋ e PE oferuje pe∏nà obs∏ug´ OLE 2.0,
natomiast EE jest aplikacjà 32-bitowà,
którà mo˝na bez Êladu odinstalowaç za
poÊrednictwem windowsowego menu
Dodaj/Usuƒ programy. Zarówno je-
den program, jak i drugi posiada mo˝li-
woÊç obs∏ugi ODBC, co zapewnia do-
st´p do baz danych zapisanych w ró˝-
nych formatach.

Idealnym rozwiàzaniem by∏aby fuzja
dwóch pakietów w jeden – doskonalszy,
bardziej funkcjonalny i bezb∏´dny.

Adam Chabiƒski

Projektant Etykiet 3.01
Wymagania: PC 386; 4 MB RAM 

(8 MB dla Windows 95 i 24 dla NT); 

Windows 3.1x/95/NT; ok. 2 MB na dysku

Producent: dmt Systemy Informatyczne, Kraków, tel./fax: (0-12)

23 64 69, e-mail: dmt@dmt.com.pl, http://www.dmt.com.pl/

Cena: 600 z∏ (uaktualnienia bezp∏atnie)

●+ pe∏na obs∏uga OLE 2.0

●+ wspó∏praca z bazami danych dzi´ki ODBC

●+ wielokrotne, definiowalne „undo”

●+ bezp∏atne uaktualnienie

●- brak podr´cznika (obecnie w druku)

●- brak obs∏ugi d∏ugich nazw plików

Produkt warszawskeigo Agimagu (u góry)
udost´pnia wiele kodów kreskowych 
i symboli specjalnych

Dzi´ki OLE 2.0 dokumencie stworzonym
w pakiecie firmy dmt mo˝na umieszczaç
obiekty np. Worda i Photoshopa

Etykiety w Sieci
Miejsca w Sieci, gdzie mo˝na znaleêç wersje 
demo lub shareware’owe programy do projekto-
wania etykiet:
hhttttpp:://www.dmt.com.pl/
hhttttpp:://www.koel.com.pl/
hhttttpp:://www.mysoftware.com/mylabeldesigner/
index.htm
hhttttpp:://www.shareware.com/ (po wejÊciu na stro-
n´ WWW nale˝y wpisaç w oknie wyszukiwarki
s∏owo „label”)

8/97

Uwaga!
Oprócz opisanych w artykule programów na
CHIP-CD 8/97 w opcji SSooffttwwaarree  ||  PPrroojjeekkttoowwaanniiee
EEttyykkiieett mo˝na znaleêç osiem innych aplikacji
shareware’owych tego typu
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