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Ksigzki

L. Catka, P. Kuchta

Poczta elektroniczna

Oj brakowalo ta-
kiej ksigzki na
rynku  ksiegar-
skim, brakowa-
to. Dzigki niej
kazdy uzytkow-
nik Internetu, a
co za tym idzie,
poczty elektro-
nicznej,  moze
poréwnac mozli-
wosci  aplikacji
stuzacych do wy-
sylania

i odbierania wiadomodci elek-
tronicznych.

W niepozornym tomiku za-
mieszczono opisy najpopular-
niejszych pecetowych progra-
moéw pocztowych: Pegasus
Mail, Internet Mail, Micro-
soft Exchange, Netscape Ma-
il, Microsoft Explorer, Pine
i Mail.

Omawiajagc ~ poszczegdlne
»mailery” autorzy zamiescili
opisy najistotniejszych funkgji

i opcji. Dzieki
lekturze kazde-
go z rodzialow
helionowego
kompendium
czytelnik  zbie-
rze podstawo-
we informacje
na temat pobie-
rania, przegla-
dania, kasowa-
nia poczty; ko-
piowania

1 przenoszenia
wiadomosci miedzy kataloga-
mi; wysylania zafacznikow
i tym podobne.

Nieco uwagi poswigcono
takze niestandardowym wy-
korzystaniom e-maila, takim
jak: wysylanie anonimowych
listdbw, automatyczne odpo-
wiadanie na wiadomo$¢é, ko-
rzystanie z grup dyskusyjnych
(ftp za posrednictwem poczty
elektroniczne;j).

Wydawnictwo Helion, Gliwice

Praca zbiorowa pod kierunkiem P. Gawrysiaka

Gry komputerowe 97

Przeglad rézno-

Aby zachecié¢

rakich gier au- przyszlych na-
torstwa  kilku LR i bywcow do ku-
publicystow, & | powania ,zlo-
bedacych  na- g dziei  czasu”
mietnymi  gra- e wydawca dola-
czami — wydany = czyl CD-ROM,
przez PL], moze = | ktorego tresc
pomdéc  tym, E stanowig share-
ktorzy  jeszcze = ware’y i dema
nie zarazili sie (= ] gier komercyj-
bakcylem  bez- ¢ | nych. Wsrdd
powrotnego =0 | wielu znajdyja-
tracenia  czasu cych sie tam
na §leczenie przed promieniu-  programéw mozna znalezé
jacym monitorem. m.in.: Command and

W ksigzce znalazto sie pra-
wie 70 opiséw najbardziej
znanych gier 3D, przygo-
déwek, RPG, sportowych,
strategicznych,  logicznych,
symulatoréw, zreczno$ciéwek
i strzelanek.

Charakterystykf; wieficza
wymagania systemowe i pro-
centowa ocena (zapewne

»miodnosci”) kazdej gry.

Conquer, FIFA ‘97, Descent,
Doom, Heretic, Quake itp.

Gar$¢ porad dotyczacych
»przechodzenia” niektdérych
poziom6éw moze rwniez sta-
nowi¢ uatrakcyjnienie CD-
-ROM-u. Cho¢ gry emocjo-
nuja tylko wtedy, gdy nie ma
pomocy znikad...
Wydawnictwo PLJ, Warszawa
1997, s. 183

AKTUALNOS C | |5

P. T. Toliver, C. Y. Kellogg

Komputer dia nauczycieli

Twardo  opra-
wiony 1 zaopa-
trzony w CD-
-ROM podrecz-
nik przeznaczo-
ny dla ,ciata pe-
dagogicznego”
napisano w for-
mie praktyczne-
go przewodnika.
Zamysltem auto-
rek byla naj-
prawdopodob-
niej ched zainte-
resowania szkolnej gawiedzi
prowadzonym przez nauczy-
ciela przedmiotem.

Kiazka moga posluiyc’ sie
zar6wno ci, ktorzy znaja juz
oblicze komputera, jak i ,zie-
loni” pod wzgledem informa-
tycznym pedagogowie.

Niestety, troche za mato au-
torki poswigcily uwagi eduka-
cyjnemu wymiarowi podrecz-

nika.  Wydaje
sie ze informa-
cje typu z czego
sktada sie kom-
puter i jak uru-
chomi¢  pro-
gram w Win-
dows sg w prze-
wadze, co nie-
koniecznie

wplywa na ko-
rzystng  ocene
»Komputera...”.

Na krazku -
jak informuje wydawca — znaj-
duja si¢ programy sharewa-
re’owe, freeware’owe i public
domain w wersji — niestety
angielskiej.

Czyli — m6éwigc bez ogddek —
stopiefi przydatnosci zar6wno
infantylnego podrecznika, jak
i CD-ROM-u jest watpliwy.
Oficyna Wydawnicza Read Me,
Warszawa 1997, s. 298

Nowosci wydawnicze*

= Gry komputerowe 97, Wydawnictwo
PLJ, Warszawa 1997, s. 183

= D. Boncler: Windows: NT4 Worksta-
tion. Stacja robocza dla kazdego, Kom-
puterowa Oficyna Wydawnicza ,HELP”,
Warszawa 1997, s. 560

m L. Cetka, P. Kuchta: Poczta elektro-
niczna, Wydawnictwo Helion, Gliwice
1997, s. 166

m D. E. Comer, D. L. Stevens, Sieci kom-
puterowe TCP/IP, Wydawnictwo Nauko-
wo-Techniczne, Warszawa 1997, s. 648
= K. Dembowski: Warsztat komputero-
wy, Wydawnictwo Robomatic, Wroctaw
1997, s. 568

= D. Gilly: UNIX - podrecznik uzytkow-
nika, Oficyna Wydawnicza Read Me,
Warszawa 1997, s. 459

= T.L. Hansen: C+ + Zadania i odpowie-
dzi, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne,
Warszawa 1994, s. 617, wydanie ||

= S. T. Jachimek: Komputer PC dla
wapniakow, czyli samouczek dla po-
czatkujgcych, Wydawnictwo Helion, Gli-
wice 1997, s. 238, wydanie Il

m R. Kothe: Leksykon komputerowy,
Atlas, Wroctaw 1997, s. 160

u K. Leran: Cwiczenia ze srodowiska Mi-
crosoft Office 95, Zakiad Nauczania Infor-
matyki ,MIKOM”, Warszawa 1997, s. 76.
u W. Myszka: PC/TCP dlaDOS ON NET
dla Windows. Podrecznik uzytkowni-
ka, Wydawnictwo BIZNET, Warszawa
1997, s. 242

= M. Pancewicz: Po prostu Windows,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 1997, s. 139
= M. Pancewicz: Po prostu Windows
NT PL, Wydawnictwo Helion, Gliwice
1997, s. 140

= N. Pikon: Abe Internetu, Wydawnic-
two Helion, Gliwice 1997, s. 166

u P.J. Perry [tlum. P. Kresak]: Java, Two-
rzenie apletow WWW, Oficyna Wydawni-
cza Read Me, Warszawa 1997, s. 366

m P.J. Plauger: Biblioteka standartowa
C++, Wydawnictwo Naukowo-Tech-
niczne, Warszawa 1997, s. 774

= G. Popczyk, M. Wyszynski: IRC w sys-
temach UNIX i Windows, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 1997, s. 190

= A. Ratbone: Windows 95 (t. I), Oficy-
na Wydawnicza Read Me, Warszawa
1997, (zeszyt1-s. 112, zeszyt 2 - 96, ze-
szyt 3 - 74)

= V. Robcima [ttum. J. Machowski]:
Ustugi sieciowe w Windows 95.
Podrecznik uzytkownika, Oficyna Wy-
dawnicza LT i P, Warszawa 1995, s. 434
= R. Tidrow [tlum. T. Pokora]: Rejestr
Windows 95 - wykrywanie i usuwanie
probleméw. Konfiguracija i optymaliza-
cja systemu, Oficyna Wydawnicza Read
Me, Warszawa 1997, s. 394

m E. D. Tiley [ttum. J. Domanski, P. Mi-
chatkiewicz, D. Rzeznicki, G. Wasilewski]:
Windows 95 - witajcie w wielkiej ksie-
dze, Translator, Warszawa 1997, s. 790
= P. R.Toliver i C. Kellogg [ttum. J. Ma-
chowski]: Komputer dla nauczycieli,
Oficyna Wydawnicza Read Me, Warsza-
wa 1997, s. 298

= M. Wisniewski, A. Zero: MathCAD
plus 6.0, Wydawnictwo EXIT, Warszawa
1997, s. 322

*Lista zawiera ksigzki, ktore zostaty wy-
dane bezposrednio przed ukazaniem sie
biezagcego numeru CHIP-a. Przygotowa-
ta jg wroctawska ksiegarnia ,Elektronika”
(ul. Sw. Mikotaja 56/57)
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