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Cafa prawda o

Od chwili, gdy w grudniu
1995 r. Microsoft rozpoczat
swojg ekspansje w kierunku
Internetu, przed nazwami
wielu nowych technologii tej
firmy pojawito sie¢ magiczne
stowko ,, Active”: Active
Desktop, Active Server,
Active Platform i wreszcie
ActiveX. W niniejszym
artykule odpowiemy

na pytanie, czym sg

te nowe, ,aktywne”
elementy.

Haslo LJActivate the Internet” zostalo
stworzone przede wszystkim po to,
aby zwiekszy¢ wysitek projektantow
i programistow Microsoftu w wielkim
poscigu za 6wczesnym internetowym li-
derem — Netscape Communications. Dla-
tego tez w celach czysto marketingowych
oprogramowaniu tworzonemu przez gi-
ganta z Redmond, przeznaczonemu do
wspOlpracy z Siecig dodano przedrostek
HActive”.

ActiveX jest to caly szereg technologii
opracowanych po to, by umozliwié
wspdlprace aplikacji Windows poprzez
Internet i Intranet. Kazdy, kto z pomocg
programu Internet Explorer 3.0 odczytuje
strone WWW zawierajacg elementy ak-
tywne uzywa tej technologii, nie zdajac
sobie nawet z tego sprawy. To wlasnie
kontrolki ActiveX powoduja, ze doku-
menty HTML ,,o0zywaja”.

Jednym z przykladéw zastosowania
technologii ActiveX moze byé wirtualny
odpowiednik  Stadionu  Olimpijskiego
w Monachium. Aby si¢ z nim zapoznad,
uzytkownik, postugujac sie przegladarka
Internet Explorer 3.0 (lub nowszg), powi-
nien odczytal strong http:/lwww.sport.
de/sidi.html. Po polaczeniu si¢ z tym ser-
werem nastapi automatyczne — poprzez
Sie¢ — Sciagniecie, zainstalowanie i uru-
chomienie dodatkowych, niezbednych do
odbycia wirtualnej wycieczki sktadnikéw.
Wszystko to stanie si¢ bez zadnych dodat-
kowych dziatan ze strony uzytkownika
i nie bedzie on musial samodzielnie insta-
lowaé¢ zadnych rozszerzen przegladarki
WWW. Uzytkownicy Netscape Navigatora
beda mieli z ta strong troche wiecej ,,zacho-
du” — muszg sami $ciggna¢ i zainstalowac
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odpowiednie ,,wtyczki” (plug-ins), a dopie-

ro potem kontynuowal przegladanie
zawartoSci tego serwisu WWW.
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Jak to dziata

Fundamentem ActiveX jest znany juz od
kilku lat Component Object Model
(COM). Jest to opracowany przez Micro-
soft standard, ktory okresla warunki
i metody wspolpracy réznych modutéw
aplikagji uruchomionych na pojedyn-
czym komputerze (wersja sieciowa nosi
nazwe Distributed COM - DCOM).
COM zostal wprowadzony oficjalnie
wraz z OLE 2.0 i stat si¢ niebawem fun-
damentem systemu Windows. Technolo-
gia ActiveX obejmuje: ActiveX Controls,
ActiveX Documents, Active Scripting,
ActiveX Conferencing i Active Server
(patrz stowniczek ponizej).

Programista nie musi wprawdzie znaé
szczegb6low standardu Component Ob-
ject Model, przydatna jest jednak znajo-
mos$¢ jego glownych zatozed. COM
okresla jak — poprzez zdefiniowane inter-
fejsy — moga porozumiewac sie ze sobg
poszczegblne moduly programu, istnie-
jace w formie plikow .EXE, .DLL
i .OCX. Interfejs taki nie jest niczym in-
nym, jak swoistg lista funkcji, zmiennych
lub statych.

{
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Aby umozliwi¢ komunikacje wszystkich
modutéw, kazdy obiekt COM dysponuje
specjalnym interfejsem [Unknown. Udo-
stepnia on trzy funkgcje; jedna z nich nazy-
wa sie [Querylnterface i zwraca wskaznik
do podanego (jako parametr) interfejsu.
Gdyby modut A chcial wywotaé funkcje
udostepniang przez skladnik B, musi uzy-
skac wskaznik do niej. W tym celu obiekt
A wywotuje funkcje IQueryInterface i tym
samym pyta obiekt B, czy udostepnia on
zadang funkcje. Jesli tak, to poprzez
zwrocony wskaznik jest ona wywolywana.
Dzieki mechanizmowi DCOM, nie ma
zadnego znaczenia, czy obiekt B znajduje
si¢ na tym samym, czy tez na dowolnym
innym komputerze w Sieci.

Aby system operacyjny byl ,$wiado-
my” dostgpnosci poszczegdlnych modu-
tow zaréwno kazdy obiekt COM, jak
i wszystkie interfejsy musza zostaé zare-
jestrowane w systemie operacyjnym, za
pomocy jednoznacznego 128-bitowego
numeru identyfikacyjnego GUID (Gene-
ral Unique Identifier). Dopiero po takiej
rejestracji pozostale moduly moga sie
odwotywaé do nowych skladnikow sy-
stemu operacyjnego. Sita COM tkwi
w tym, ze nowe interfejsy rejestrowac
mozna niezaleznie od  korzystaja-

cych z nich moduléw (klientow). Kazdy P 169

Active Desktop — internetowo ,ak-
tywny” Pulpit (bedacy specyficzng
przegladarkg WWW); mozliwe jest
umieszczanie na nim nie tylko ikon
reprezentujgcych aplikacje, ale takze
obiektow ActiveX i stron WWW. Idea
ta zostanie urzeczywistniona w Inter-
net Explorerze 4.0

Active Platform — zestaw technologii
umozliwiajgcych tworzenie aplikacji
sieciowych przy uzyciu popularnych
narzedzi programistycznych

Active Scripting — technika umozli-
wiajgca umieszczanie na stronach
WWW wykonywalnych skryptéw na-
pisanych w jezyku Visual Basic
i JScript — microsoftowej implemen-
taciji jezyka JavaScript

Active Server — koncepcja bazujgca
na Internet Information Server 3.0,
ktory udostepnia nie tylko statyczne

i dynamiczne strony HTML, ale takze
jest serwerem aplikacji. Pozwala to na
uruchamianie przez zdalnych uzyt-
kownikéw programow na serwerze
ActiveX — pojecie zbiorcze dla szere-
gu technologii, takich jak ActiveX
Controls, ActiveX Documents i Active
Scripting, stanowigcych swoistg ba-
ze dla Active Desktop

ActiveX Conferencing — umozliwia
wielu uzytkownikom jednoczesny do-
step do dokumentdéw przez Internet.
Przyktadem zastosowania tej techniki
jest Microsoft NetMeeting

ActiveX Documents — mechanizm
pozwalajgcy na modyfikacje doku-
mentow poza srodowiskiem ich ma-
cierzystych aplikaciji; dzieki tej tech-
nice mozna np. edytowac¢ arkusz
Excela bezposrednio w przegladar-
ce WWW
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interfejs mozna takze w dowolnej
chwili wzbogaci¢ nowymi elementami,
bez konieczno$ci modyfikowania wspét-
pracujacych z nim modutéw.

Gdy programista chce poszerzy¢ wihas-
ciwosci juz istniejacego obiektu COM,
dodaje do niego nowy zestaw funkgji (in-
terfejs). O ich dostepnosci inne moduly
moga sie dowiedzie¢ za posrednictwem
metody [Unknown/IQuerylnterface. Do-
danie nowego interfejsu (lub rozszerzenie
istniejagcego) nie wplywa na wspotprace
innych modutéw z tym obiektem.

Konkurent: Java

Niektorzy mowia, ze Microsoft stworzyl
ActiveX po to, aby przeciwstawié go wy-
wolanej przez Sun i Netscape euforii Ja-
vy. W rzeczywistosci jednak poréwnanie
takie nie jest proste. Przede wszystkim,
ActiveX i Javy wprost konfrontowacd ze
soba nie mozna. ActiveX to szkielet pew-
nej technologii, Java natomiast jest jezy-
kiem programowania, zbiorem funkgji
API i koncepcja systemu operacyjnego,
bazujacego na maszynie wirtualnej, nieza-
leznej od systemu operacyjnego.

Mozna natomiast porownywac ze sobg
kontrolki ActiveX oraz aplety Javy. Jed-
nym z ich zadafi jest ozywienie statycz-
nych stron HTML i rozszerzenie mozli-
wosci WWW. Wystarczy obejrzec¢ dostep-
ne w Internecie strony, aby przekonad sie
do ich nowej, pelnej zycia formy. Wszyst-
ko to mozna stosunkowo prosto zapro-
gramowac w Javie i uruchamia¢ niezalez-
nie od uzywanego systemu operacyjnego.

Aplety Javy nie s3 programami wyko-
nywalnymi, to znaczy, ze procesor nie jest
w stanie ich tak po prostu uruchomié. Za-
wieraja one jedynie specjalny kod posre-
dni, zbiér rozkazéw zrozumiatych tylko
dla tzw. wirtualnej maszyny Javy (JVM —
Java Virtual Machine), ktdra jest elemen-
tem przegladarki WWW. Wirtualna ma-
szyna Javy jest swoistym interfejsem po-
migdzy apletem, a systemem operacyj-
nym. Aplet ,,widzi” ja zawsze tak samo,
niezaleznie od systemu operacyjnego, na
ktorym uruchomiona jest przegladarka
WWW. JVM zajmuje si¢ natomiast thu-
maczeniem kolejnych rozkazéw apletu na
kod zrozumialy dla procesora. Aby dzia-
ta¢ szybciej, aplety bywaja czesto prze-
ksztalcane przez specjalne kompilatory
(Just-in-Time) bezpo$rednio na kod ma-
szynowy okreSlonego procesora.

Aplety uchodza za bezpieczne, ponie-
waz w trakcie kompilacji (przeksztalcania
kodu zrédtowego na binarny), a takze uru-
chomienia caly szereg zabezpieczen kon-
troluje, aby nie wykonaly one zadnych
niedozwolonych operacji (np. modyfika-
¢ji na dysku uzytkownika). Aplet Javy
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zaladowany z Sieci praktycznie nie moze
ani uzyskaé dostepu do plikéw na lokal-
nym dysku, ani uruchomi¢ innych progra-
moéw. Wynika to z faktu, ze JVM zgodna
ze specyfikacjg nie dysponuje funkcjami
dostepu do dyskéw. Co prawda znane s3
przyklady niebezpiecznych apletéw, jed-
nak do ich stworzenia potrzebna jest grun-
towna znajomo$¢ mechanizméw bezpie-
czefistwa wykorzystywanych przez JVM.

W przypadku kontrolek ActiveX rzecz
wyglada inaczej. Z punktu widzenia
ysurfera” realizujg one te same zadania
(i czesto wygladaja podobnie), jednak od
apletow Javy r6znig si¢ zasadniczo. Acti-
veX Controls wywodza sie z 16-bito-
wych VBX Controls - samodzielnych,
petniacych bardzo rézne funkeje ,kloc-
kéw”, z ktorych buduje sie aplikacje
(standardowe okienka dialogowe, ramki
wysSwietlajgce obrazki itp). Moduly
VBX pojawily sie w 1991 r. wraz z jezy-
kiem Visual Basic 1.0. Wprowadzenie
Accessa 2.0 i Visual Basica 4.0 spowodo-
walo zastgpienie ich przez OCX Con-
trols. Aby podkresli¢ fakt, ze wspdtpra-
cuja one nie tylko z Visual Basicem, ale
praktycznie z kazda inng aplikacjag Win-
dows (wykorzystujac do tego celu me-
chanizm OLE), Microsoft przemianowal
je na ,,OLE Controls”.

W pewnym momencie gigant z Red-
mond zmuszony byl jednak stwierdzié, ze
nie posiada niczego pordéwnywalnego
z wielce obiecujacymi apletami Javy.
W celu rozwigzania tego problemu posta-
nowiono siegnaé do tego, co w przeszto-
Sci tak dobrze si¢ sprawdzilo — do OLE
Controls. Te jednak mialy jedng wade —
byly o wiele za duze na to, by przy liniach
o malej przepustowosci dostatecznie szyb-
ko migrowad w Internecie.

Co wiec zrobiono? Z klasycznych mo-
dutéw OLE usunieto wszelki zbedny ba-
last gtoéwnie w postaci niepotrzebnych
(rzadko uzywanych) interfejsow i Acti-
veX Controls byly gotowe. Obiekt

ActiveX musi dysponowaé jedynie
interfejsem IUnknown i potrafié sie zare-
jestrowal. Cala reszta to swego rodzaju
»miniprogram”, ktdéry zapisany w posta-
ci plikow .OCX spotka¢ mozna czes-
to w ,okienkowych” podkatalogach
SYSTEM lub OCCACHE. Ostatnio
wszystkie obiekty OLE ewoluujg w stro-
ne ActiveX Controls — kazdy element ste-
rujacy OLE/OCX jest z definicji elemen-
tem ActiveX, lecz odwrotna relacja nie
zawsze jest prawdziwa.

ActiveX Controls moga robié to wszyst-
ko, co s3 w stanie zrobi¢ programy wyko-
nywalne: siega¢ do plikow zapisanych na
dysku uzytkownika, wywotywac funkcje
API czy tworzy¢ polaczenia internetowe.
Bez zmiany kodu z tych samych kontrolek
ActiveX mozna budowaé zaréwno cale
aplikacje, jak i wzbogaca¢ nimi strony
WWW. Co wigcej, technologia ActiveX
pozwala uruchomi¢ program nie tylko na
maszynie uzytkownika (klienta), ale takze
na serwerze. Dzialajace na réznych kom-
puterach moduty moga si¢ ze soba porozu-
miewad, wymienia¢ dane itd. Mozna sobie
zatem wyobrazi¢ co$§ na wzdr np. serwera
MS Office, z ktérego odczytujemy strong
WWW zawierajaca kontrolke ActiveX, de
facto bedaca edytorem tekstu MS Word.
Pozwala to na edycje dokumentéw bezpo-
srednio w przegladarce WWW, bez ko-
nieczno$ci instalowania calego pakietu
biurowego. Komunikacja pomiedzy ser-
werem a klientem odbywa sie przy wyko-
rzystaniu modelu DCOM.

Gdy element ActiveX zostanie odczy-
tany wraz ze strong WWW, ma — w prze-
ciwiefistwie do apletu Javy — petny dostep
do zasob6éw lokalnego komputera. Wia-
$nie bezpieczenistwo jest podstawowg
roznicg pomiedzy apletem, a elementem
ActiveX. Obydwa moga zrobi¢ wiele,
z tym tylko, ze aplet praktycznie nie mo-
ze zrobié nic ztego.

By jednak zaoferowal uzytkownikom

cho¢by minimalny stopief bezpieczenstwa P 17
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Niebezpieczenstwa ze strony ActiveX

Problemy z bezpieczenstwem kontro-
lek ActiveX i ogdlnie Internet Explore-
ra zgtaszane byty juz od dawna. Mi-
crosoft uparcie odpowiadat jednak
dyplomatycznym ,by¢ moze jest to
niebezpieczne, ale pokazcie nam ja-
kis udokumentowany przypadek tego
typu”. W koncu jednak stato sie.

Pod koniec stycznia br. w progra-
mie ,PlusMinus” niemieckiej telewizji
publicznej MDR mozna byto zobaczyc¢
prezentacje hamburskiej grupy hac-
keréw znanej pod nazwg Chaos Com-
puter Club (http://berlin.ccc.de/). Po-
kazali oni stworzony przez siebie
obiekt ActiveX, za pomoca ktdrej do-
konali przelewu z jednego konta ban-
kowego na drugie bez znajomosci
niezbednego przy tego typu opera-
cjach tajnego numeru PIN (Personal
Identification Number). Ich produkt
,dziata” wykorzystujgc popularng
w Niemczech aplikacje do za-
rzgdzania finansami osobisty-
mi Quicken firmy Intuit. Obiekt
dokonuje modyfikacji w srodo-
wisku tego programu, ktére po-
wodujg, ze przy nastepnym (po
odczytaniu i uruchomieniu
kontrolki ActiveX) podfaczeniu uzyt-
kownika do sieci bankowej, automa-
tycznie dokonywany jest przelew. Opi-
sywana kontrolka nie posiada podpi-
su elektronicznego, w zwigzku z czym
uzytkownik musi zgodzi¢ sie na zata-
dowanie jej z Sieci. Jednak nieuwaga
nieSwiadomego zagrozenia uzytkow-
nika (i wyfaczenie w Internet Explore-
rze pytan o zezwolenie na zatadowa-
nie kontrolki) mogg spowodowac jed-
norazowe jej odczytanie i zainstalowa-
nie w systemie, co w przysztosci po-
wodowac¢ bedzie straty finansowe.
Oczywiscie ta konkretna kontrolka

stanowi zagrozenie ,tylko” dla ponad
9 milionéw uzytkownikdw systemu
Quicken, ale ukazuje niebezpieczen-
stwa jakie moze spowodowac nie-
sSwiadome korzystanie z technologii
ActiveX.

Innym przyktadem zagrozenia czy-
hajgcego ze strony technologii Acti-
veX jest dostgepny dla wszystkich
uzytkownikow Sieci Exploder. Kon-
trolka ta dostgpna jest pod adre-
sem http://www.halcyon.com/mclain/
ActiveX/, a jej autorem jest Fred Mc-
Lain. Zatadowanie strony zawieraja-
cej ten element powoduje, ze jesli
w ciggu 10 sekund uzytkownik nie
kliknie go myszka, nastapi zamknie-
cie systemu Windows (bez pytania

o potwierdzenie). Co
szczegolnie ciekawe —
Exploder poczatkowo
posiadat sygnature firmy VeriSign, co
powodowato, ze mogt on by¢ trakto-
wany przez uzytkownikdw jako
,godny zaufania”. Poniewaz jednak
zostat stworzony jako demonstracja
,hiebezpiecznego” dziatania kontro-
lek VeriSign nakazat autorowi usunie-
cie z niej elektronicznego podpisu,
dajgcego pozory bezpieczenstwa.
Kogo nie przekonujg zacytowane
tu przyktady niech sprobuje odczy-
ta¢ strone http://www.thur.de/home/
steffen/rename.html. Zamieszczona
na niej kontrolka ActiveX powoduje
przeniesienie zawartosci (DOS-owa

komenda MOVE) katalogu C:\WIN95
do katalogu C:\WINDWS.ACTIVEX.
Ze wzgledu na szczegolne wtasciwo-
Sci niektérych plikbw systemowych
(unmovable) odtworzenie stanu pier-
wotnego (poprzez przeniesienie ww.
katalogu na swoje miejsce) nie jest
mozliwe. System Windows 95 trzeba
bedzie ponownie zainstalowac.

Analizujgc sposob dziatania obiek-
tow ActiveX mozna stwierdzi¢, ze ze
wzgledu na praktycznie nieograniczo-
ne mozliwosci moga stanowi¢ poten-
cjalne zagrozenie dla uzytkownikow
komputeréw. Pamigtac¢ jednak nalezy
o koncepcji komputeréw sieciowych
i 0 korzystaniu z komercyjnych aplika-
cji przez Internet. Wszystko to wyma-
ga petnego dostepu oprogramowania
sieciowego do zasobow lokalnego
komputera uzytkownika. By¢ moze
zatem przysztos¢ ActiveX opiera sie
na sukcesie rozpoczetej przez Micro-
soft kampanii informacyjnej, ktorej ce-
lem jest uswiadomienie uzytkowni-
kom potencjalnych niebezpieczernstw
wynikajacych z korzystania z obiek-
tow ActiveX niewiadomego pocho-
dzenia. Jesli uda sig wpoi¢ uzytkowni-
kom mysl Corneliusa Willisa (jednego
z menedzeréw Microsoftu) ,Nie bierz
cukierkdbw od nieznajomych”, w naj-
blizszej przysztosci technologia ta mo-
ze okazac sie jedng z tych, ktore zre-
wolucjonizujg Internet.

W Sieci znalez¢ mozna jeszcze wie-
le przyktadow kontrolek ActiveX. Za-
skakujg swojg widowiskowoscia, ak-
tywnoscig i wszechstronnymi mozli-
wosciami. Nastroj euforii psuje jednak
sSwiadomos¢, ze moga one zrobic z na-
szym komputerem wszystko. Wszyst-
ko co dobre, ale takze wszystko co zte.
| to wtasciwie bez naszej wiedzy.

Microsoft wprowadzit technologie Au-
thenticode. Programisci tworzacy kontrol-
ki musza zaopatrzy¢ si¢ w organizacji reje-
strujgcej —amerykanskiej firmie VeriSign —
w specjalny podpis elektroniczny (sygnatu-
re) w postaci fragmentu kodu dofaczonego
do ich produktu, ktéry kwalifikuje go jako
godny zaufania. Zwracajac sie o tego typu
sygnature podpisujg oni swoiste zapewnie-
nie, ze ich dzieto nie jest niebezpieczne dla
komputera uzytkownika. Przy odczytywa-
niu strony WWW zawierajacej kontrolke
mozna na podstawie takiej sygnatury zde-
cydowa, czy decydujemy si¢ na tadowanie
i uruchomienie danego elementu ActiveX,
czy tez nie. Metoda ta gwarantuje jednak
tylko to, ze odczytywana kontrolka jest au-
torstwa danej firmy, w zaden sposéb nie za-
pewnia jednak, ze element jest bezpieczny.
Prawdopodobiefistwo by programista wi-
ruséw (lub innych szkodliwych progra-
moéw) zarejestrowal ,,niszczycielska” kon-
trolke jest co prawda niewielkie, ale zawsze
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istnieje. Bezpieczenstwo elementéw Acti-
veX opiera si¢ zatem wylgcznie na zaufaniu
uzytkownika do ich producenta, a nie na
ich specyficznej budowie. Microsoft zapo-
wiada zainicjowanie kampanii informacyj-
nej, ktorej celem jest uswiadomienie uzyt-
kownikom zasad funkcjonowania kontro-
lek ActiveX umieszczanych na stronach
WWW i wynikajacych z tego potencjal-
nych zagrozen. Poniewaz jednak coraz wie-
cej organizagji (np. US Navy) decyduje sie
przyja¢ MS Internet Explorera jako domy-
$§lng przegladarke WWW, sprawy zwigza-
ne z zapewnieniem bezpieczenstwa stajg si¢
bardzo pilne.

Projektowanie elementéow
aktywnych

Obiekty ActiveX tworzy¢ mozna przy po-
mocy Visual C++, Visual J++ oraz, od
niedawna, z pomoca specjalnej wersji
(Control Creation Edition) Visual Basica
5.0, ktérg mozna np. bezplatnie Sciggnad

z Internetu. Kazdy kto zna Visual Basic na
choéby elementarnym poziomie, moze
teraz w prosty sposob stworzy¢ wlasny
obiekt ActiveX.

Spos6b programowania jest nastepuja-
cy: uruchamiamy Visual Basic 5.0 CCE
i tworzymy interfejs graficzny (okienko)
naszego elementu ActiveX Control (o ile
oczywiscie jest ono w ogole potrzebne).
Nastepnie w procedurach obstugi zda-
rzeni przypisanych do poszczegdlnych
elementow tego interfejsu opisujemy, jak
nasza kontrolka ma si¢ zachowywaé, gdy
uzytkownik na przyktad kliknie przycisk.
Gdy program w Basicu jest skoficzony,
przeksztalcamy go w plik .OCX i nasz
obiekt ActiveX jest gotow. Nie jest on
jednak kompilowany do postaci kodu bi-
narnego, lecz swego rodzaju kodu posre-
dniego, ktory przegladarka WWW potra-
fi interpretowad.

ActiveX Control trzeba jeszcze w od-
powiedni sposéb umiesci¢ w dokumencie

Czerwiec 6/97
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HTML. Mozna tego dokona¢ np. z po-
mocg programu ControlPad Microsoftu,
ktory jest bezptatnie dostepny m.in. w In-
ternecie. ControlPad nie tylko wstawia
do dokumentu HTML niezbedny, wielo-
cyfrowy numer identyfikacyjny kontrolki

*$ ActiveX Control Pad - [Page1] [_[51X]
(3] File Edt View Tools Window Help -5 x|

nastepnej wersji Internet Explorera (4.0);
wiadomo tez, ze pojawig si¢ edycje tej prze-
gladarki WWW dla wielu innych platform.
Tak wigc programiSci beda tworzyé
w Visual Basicu aplikacje, ktére bez ponow-
nego kompilowania beda dziatac bezbtednie
na innych platformach, takich
jak Macintosh, Unix lub nawet

ME R EEREEEEEEEE)

[KHEAD>
KTITLE>New Page</TITLE>
[<IHEAD>
KBODY>

[KOBJECT ID="Active Movie1" WIDTH=267 HEIGHT=73
CLASSID="CLSID;:05589FA1-C356-11CE-BF 01-00AAD055595A>
<PARAM NAME="_ExteniX" VALUE="7038">
<PARAM NAME="_ExtentY" VALUE="1931">
<PARAM NAME="ShowPositionControls" VALUE="1">
<PARAM NAME="AutoStart' VALUE="1">
|</0BJECT>

[KOBJECT ID="ActiveXPlugin1" WIDTH=148 HEIGHT=115
CLASSID="CLSID:06DD38D3-D187-11 CF-ABOD-00COAFD7 4AD8">
<PARAM NAME="_ExteniX" VALUE="3916">
<PARAM NAME="_ExtentY" VALUE="3043">
|</OBJECT>

coBJECT 1D="TTENAWAINgL WIDTH=300 HEIGHT=151

CLASSID="CLSID:EAB22AC3-30C1-11CF-A7EB-0000C05BAEOB">

<PARAM NAME="Height" YALUE='"150
<PARAM NAME="/idth" VALUE="
<PARAM NAME="AutoSize" VALUE="0">
<PARAM NAME="ViewMode" VALUE=
<PARAM NAME="AutoSizePercentage" VALUE="0">
<PARAM NAME="AutoArrange" VALUI
<PARAM NAME="NoClientEdge" VALUE=""1"">
<PARAM NAME="AlignLeft" VALUE="0'">
[KIOBJECT>

| winTak | EENetscape L. | XgMisros

KIBODY>
g start| () Dr Solamon

ot Ex_|| %3 ActiveX C... [ Photdimpact | [SE<E TS nz?‘

duzych systemach mainframe.

No wtlasnie — beda. W tej
chwili  obiekty  ActiveX
w odrdznieniu od apletéw Ja-
vy i jezyka HTML s3 nieprze-
nosne. JeSli chcemy stworzyé
strong wykorzystujaca kon-
trolki ActiveX i jednocze$nie
zagwarantowal jednakowe jej
dziatanie w wiekszosci syste-
mow operacyjnych, musimy
wlozy¢ znacznie wigcej pracy
niz w przypadku Javy. Aplety

ControlPad: za posrednictwem tego na-
rzedzia kazdy uzytkownik moze bhez trudu
whudowaé w strone HTML stworzony
przez siehie element ActiveX

(CLASSID) i odpowiedni znacznik
<OBJECT>, lecz oferuje takze mozli-
wos¢ powigzania zdarzen generowanych
przez element ActiveX z umieszczonymi
na tej stronie skryptami (napisanymi na
przyktad w jezyku JScript).

Visual Basic 5.0 CCE dysponuje dwoma
atutami: jest bezplatny, a utworzone przy
jego uzyciu ActiveX Controls istniejg
w formie kodu posredniego — doktadnie
tak jak aplety Javy. Wykonywane s3 z po-
mocg specjalnego modutu, okreslanego ja-
ko ,wirtualna maszyna Visual Basica”
(VBVM - Visual Basic Virtual Machine).
Na wszystkich udost(;pnla]qcych go syste-
mach operacyjnych mozna wykonywaé
utworzone w Visual Basicu elementy kon-
trolne ActiveX. Nie jest juz tajemnica, ze
VBVM  bedzie stalym  skladnikiem

dziatajg w Srodowisku wirtual-
nej maszyny Javy, kontrolki ActiveX na-
tomiast wykonuja sic wprost w srodowi-
sku systemu operacyjnego. Sa one co
prawda do$¢ specyficznymi programami,
ale przygotowanymi do pracy (skompilo-
wanymi) dla konkretnego typu procesora
i korzystajacymi ze standardowych funkcji
32-bitowego srodowiska Windows. Dlate-
go wlasnie koniecznym bytoby napisanie
kilku wersji tego samego elementu Acti-
veX dla roznych platform i umieszczenie
ich (ze wzgledu na sposob w jaki si¢ tego
dokonuje) na oddzielnych, dedykowa-
nych stronach HTML. Jedynym sposo-
bem stworzenia przeno$nego ActiveX jest
napisanie go w jezyku Java. Tylko po co
pisa¢ potencjalnie niebezpiecznego Acti-
veX-a skoro przy pomocy tego samego je-
zyka i tych samych narzedzi mozna stwo-
rzy¢ znacznie bezpieczniejszy aplet?
Znajac jednak konsekwencje z jaka gi-
gant z Redmond wprowadza nowe stan-
dardy powstaje pasjonujace pytanie: kto
wygra ten wyScig — ActiveX Controls czy

INTERNE T |

aplety Javy? Microsoft wcale Javy nie
odrzuca — wprost przeciwnie, od niedaw-
na Explorer oferuje bardzo szybka wirtu-
alng maszyne Javy (JVM), ktora ma
wszelkie szanse zostaé ,okienkowym”
standardem. Trzeba jednak pamietaé, ze
ograniczenia, jakie posiadaja aplety Javy
zapewniajg wprawdzie wysoki poziom
bezpieczefistwa, ale znaczaco zawezaja
zakres ich zastosowania. Technologia Ac-
tiveX daje znacznie szersze mozliwosci
i jest na tyle interesujaca, ze tworcy Javy
juz teraz zastanawiajg si¢ nad wprowa-
dzeniem tzw. sygnowanych apletéw, o ta-
kich samych cechach jak ActiveX Con-
trols. Dlatego pytanie brzmi nie ,,Java
czy ActiveX”, a raczej ,,model Microsoftu
czy tez model firm Sun i Netscape”.
oprac. Piotr Wyrzykowski,
Wojciech Wrzaskala (pm)

— Uwesa_ KiA

Na ptycie CHIP-CD 6/37 w opcji
Know-how|ActiveX znalezé mozna Visual
Basic 5.0 Control Creation Edition oraz
ActiveX Control Pad 1.0. Dokumentacije
dotyczaca tych narzedzi i dodatkowe
informacije na temat technologii ActiveX
znajdujg sie takze na ptycie CHIP-CD 1/97
w opcji Software | Test software.

lﬂ ActiveX w Internecie

ActiveX SDK:
http://www.microsoft.com/
msdownload/activex.htm
Visual Basic 5.0 CCE:
http://www.microsoft.com/
vbasic/controls/

Wszystko o ActiveX:
http://www.microsoft.com/activex/
ActiveX Plug-in:
http://www.ncompasslabs.com/
scriptactive/

Przeglad ActiveX Controls:
http://www.techweb.com/
activexpress/
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