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Has∏o „Activate the Internet” zosta∏o
stworzone przede wszystkim po to,

aby zwi´kszyç wysi∏ek projektantów
i programistów Microsoftu w wielkim
poÊcigu za ówczesnym internetowym li-
derem – Netscape Communications. Dla-
tego te˝ w celach czysto marketingowych
oprogramowaniu tworzonemu przez gi-
ganta z Redmond, przeznaczonemu do
wspó∏pracy z Siecià dodano przedrostek
„Active”. 

ActiveX jest to ca∏y szereg technologii
opracowanych po to, by umo˝liwiç
wspó∏prac´ aplikacji Windows poprzez
Internet i Intranet. Ka˝dy, kto z pomocà
programu Internet Explorer 3.0 odczytuje
stron´ WWW zawierajàcà elementy ak-
tywne u˝ywa tej technologii, nie zdajàc
sobie nawet z tego sprawy. To w∏aÊnie
kontrolki ActiveX powodujà, ˝e doku-
menty HTML „o˝ywajà”. 

Jednym z przyk∏adów zastosowania
technologii ActiveX mo˝e byç wirtualny
odpowiednik Stadionu Olimpijskiego
w Monachium. Aby si´ z nim zapoznaç,
u˝ytkownik, pos∏ugujàc si´ przeglàdarkà
Internet Explorer 3.0 (lub nowszà), powi-
nien odczytaç stron´ http://www.sport.
de/sidi.html. Po po∏àczeniu si´ z tym ser-
werem nastàpi automatyczne – poprzez
Sieç – Êciàgni´cie, zainstalowanie i uru-
chomienie dodatkowych, niezb´dnych do
odbycia wirtualnej wycieczki sk∏adników.
Wszystko to stanie si´ bez ̋ adnych dodat-
kowych dzia∏aƒ ze strony u˝ytkownika 
i nie b´dzie on musia∏ samodzielnie insta-
lowaç ˝adnych rozszerzeƒ przeglàdarki
WWW. U˝ytkownicy Netscape Navigatora
b´dà mieli z tà stronà troch´ wi´cej „zacho-
du” – muszà sami Êciàgnàç i zainstalowaç
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odpowiednie „wtyczki” (plug-ins), a dopie-
ro potem kontynuowaç przeglàdanie 
zawartoÊci tego serwisu WWW.

Jak to dzia∏a
Fundamentem ActiveX jest znany ju˝ od
kilku lat Component Object Model
(COM). Jest to opracowany przez Micro-
soft standard, który okreÊla warunki
i metody wspó∏pracy ró˝nych modu∏ów
aplikacji uruchomionych na pojedyn-
czym komputerze (wersja sieciowa nosi
nazw´ Distributed COM – DCOM).
COM zosta∏ wprowadzony oficjalnie
wraz z OLE 2.0 i sta∏ si´ niebawem fun-
damentem systemu Windows. Technolo-
gia ActiveX obejmuje: ActiveX Controls,
ActiveX Documents, Active Scripting,
ActiveX Conferencing i Active Server
(patrz s∏owniczek poni˝ej).

Programista nie musi wprawdzie znaç
szczegó∏ów standardu Component Ob-
ject Model, przydatna jest jednak znajo-
moÊç jego g∏ównych za∏o˝eƒ. COM
okreÊla jak – poprzez zdefiniowane inter-
fejsy – mogà porozumiewaç si´ ze sobà 
poszczególne modu∏y programu, istnie-
jàce w formie plików .EXE, .DLL
i .OCX. Interfejs taki nie jest niczym in-
nym, jak swoistà listà funkcji, zmiennych
lub sta∏ych. 

Aby umo˝liwiç komunikacj´ wszystkich
modu∏ów, ka˝dy obiekt COM dysponuje
specjalnym interfejsem IUnknown. Udo-
st´pnia on trzy funkcje; jedna z nich nazy-
wa si´ IQueryInterface i zwraca wskaênik
do podanego (jako parametr) interfejsu.
Gdyby modu∏ A chcia∏ wywo∏aç funkcj´
udost´pnianà przez sk∏adnik B, musi uzy-
skaç wskaênik do niej. W tym celu obiekt
A wywo∏uje funkcj´ IQueryInterface i tym
samym pyta obiekt B, czy udost´pnia on
˝àdanà funkcj´. JeÊli tak, to poprzez
zwrócony wskaênik jest ona wywo∏ywana.
Dzi´ki mechanizmowi DCOM, nie ma
˝adnego znaczenia, czy obiekt B znajduje
si´ na tym samym, czy te˝ na dowolnym
innym komputerze w Sieci.

Aby system operacyjny by∏ „Êwiado-
my” dost´pnoÊci poszczególnych modu-
∏ów zarówno ka˝dy obiekt COM, jak
i wszystkie interfejsy muszà zostaç zare-
jestrowane w systemie operacyjnym, za
pomocà jednoznacznego 128-bitowego
numeru identyfikacyjnego GUID (Gene-
ral Unique Identifier). Dopiero po takiej
rejestracji pozosta∏e modu∏y mogà si´
odwo∏ywaç do nowych sk∏adników sy-
stemu operacyjnego. Si∏a COM tkwi
w tym, ˝e nowe interfejsy rejestrowaç
mo˝na niezale˝nie od korzystajà-
cych z nich modu∏ów (klientów). Ka˝dy 

Ca∏a prawda o

Active Desktop – internetowo „ak-
tywny” Pulpit (b´dàcy specyficznà
przeglàdarkà WWW); mo˝liwe jest
umieszczanie na nim nie tylko ikon
reprezentujàcych aplikacje, ale tak˝e
obiektów ActiveX i stron WWW. Idea
ta zostanie urzeczywistniona w Inter-
net Explorerze 4.0
Active Platform – zestaw technologii
umo˝liwiajàcych tworzenie aplikacji
sieciowych przy u˝yciu popularnych
narz´dzi programistycznych
Active Scripting – technika umo˝li-
wiajàca umieszczanie na stronach
WWW wykonywalnych skryptów na-
pisanych w j´zyku Visual Basic
i JScript – microsoftowej implemen-
tacji j´zyka JavaScript
Active Server – koncepcja bazujàca
na Internet Information Server 3.0,
który udost´pnia nie tylko statyczne 

i dynamiczne strony HTML, ale tak˝e
jest serwerem aplikacji. Pozwala to na
uruchamianie przez zdalnych u˝yt-
kowników programów na serwerze 
ActiveX – poj´cie zbiorcze dla szere-
gu technologii, takich jak ActiveX
Controls, ActiveX Documents i Active
Scripting, stanowiàcych swoistà ba-
z´ dla Active Desktop
ActiveX Conferencing – umo˝liwia
wielu u˝ytkownikom jednoczesny do-
st´p  do dokumentów przez Internet.
Przyk∏adem zastosowania tej techniki
jest Microsoft NetMeeting
ActiveX Documents – mechanizm
pozwalajàcy na modyfikacj´ doku-
mentów poza Êrodowiskiem ich ma-
cierzystych aplikacji; dzi´ki tej tech-
nice mo˝na np. edytowaç arkusz
Excela bezpoÊrednio w przeglàdar-
ce WWW

S∏owniczek

Od chwili, gdy w grudniu
1995 r. Microsoft rozpoczà∏
swojà ekspansj´ w kierunku
Internetu, przed nazwami
wielu nowych technologii tej
firmy pojawi∏o si´ magiczne
s∏ówko „Active”: Active 
Desktop, Active Server, 
Active Platform i wreszcie
ActiveX. W niniejszym 
artykule odpowiemy 
na pytanie, czym sà 
te nowe, „aktywne” 
elementy.
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interfejs mo˝na tak˝e w dowolnej 
chwili wzbogaciç nowymi elementami,
bez koniecznoÊci modyfikowania wspó∏-
pracujàcych z nim modu∏ów.

Gdy programista chce poszerzyç w∏aÊ-
ciwoÊci ju˝ istniejàcego obiektu COM,
dodaje do niego nowy zestaw funkcji (in-
terfejs). O ich dost´pnoÊci inne modu∏y
mogà si´ dowiedzieç za poÊrednictwem
metody IUnknown/IQueryInterface. Do-
danie nowego interfejsu (lub rozszerzenie
istniejàcego) nie wp∏ywa na wspó∏prac´
innych modu∏ów z tym obiektem.

Konkurent: Java 
Niektórzy mówià, ˝e Microsoft stworzy∏
ActiveX po to, aby przeciwstawiç go wy-
wo∏anej przez Sun i Netscape euforii Ja-
vy. W rzeczywistoÊci jednak porównanie
takie nie jest proste. Przede wszystkim,
ActiveX i Javy wprost konfrontowaç ze
sobà nie mo˝na. ActiveX to szkielet pew-
nej technologii, Java natomiast jest j´zy-
kiem programowania, zbiorem funkcji
API i koncepcjà systemu operacyjnego,
bazujàcego na maszynie wirtualnej, nieza-
le˝nej od systemu operacyjnego.

Mo˝na natomiast porównywaç ze sobà
kontrolki ActiveX oraz aplety Javy. Jed-
nym z ich zadaƒ jest o˝ywienie statycz-
nych stron HTML i rozszerzenie mo˝li-
woÊci WWW. Wystarczy obejrzeç dost´p-
ne w Internecie strony, aby przekonaç si´
do ich nowej, pe∏nej ˝ycia formy. Wszyst-
ko to mo˝na stosunkowo prosto zapro-
gramowaç w Javie i uruchamiaç niezale˝-
nie od u˝ywanego systemu operacyjnego.

Aplety Javy nie sà programami wyko-
nywalnymi, to znaczy, ̋ e procesor nie jest
w stanie ich tak po prostu uruchomiç. Za-
wierajà one jedynie specjalny kod poÊre-
dni, zbiór rozkazów zrozumia∏ych tylko
dla tzw. wirtualnej maszyny Javy (JVM –
Java Virtual Machine), która jest elemen-
tem przeglàdarki WWW. Wirtualna ma-
szyna Javy jest swoistym interfejsem po-
mi´dzy apletem, a systemem operacyj-
nym. Aplet „widzi” jà zawsze tak samo,
niezale˝nie od systemu operacyjnego, na
którym uruchomiona jest przeglàdarka
WWW. JVM zajmuje si´ natomiast t∏u-
maczeniem kolejnych rozkazów apletu na
kod zrozumia∏y dla procesora. Aby dzia-
∏aç szybciej, aplety bywajà cz´sto prze-
kszta∏cane przez specjalne kompilatory
(Just-in-Time) bezpoÊrednio na kod ma-
szynowy okreÊlonego procesora. 

Aplety uchodzà za bezpieczne, ponie-
wa˝ w trakcie kompilacji (przekszta∏cania
kodu êród∏owego na binarny), a tak˝e uru-
chomienia ca∏y szereg zabezpieczeƒ kon-
troluje, aby nie wykona∏y one ˝adnych
niedozwolonych operacji (np. modyfika-
cji na dysku u˝ytkownika). Aplet Javy 

za∏adowany z Sieci praktycznie nie mo˝e
ani uzyskaç dost´pu do plików na lokal-
nym dysku, ani uruchomiç innych progra-
mów. Wynika to z faktu, ˝e JVM zgodna
ze specyfikacjà nie dysponuje funkcjami
dost´pu do dysków. Co prawda znane sà
przyk∏ady niebezpiecznych apletów, jed-
nak do ich stworzenia potrzebna jest grun-
towna znajomoÊç mechanizmów bezpie-
czeƒstwa wykorzystywanych przez JVM. 

W przypadku kontrolek ActiveX rzecz
wyglàda inaczej. Z punktu widzenia
„surfera” realizujà one te same zadania
(i cz´sto wyglàdajà podobnie), jednak od
apletów Javy ró˝nià si´ zasadniczo. Acti-
veX Controls wywodzà si´ z 16-bito-
wych VBX Controls – samodzielnych,
pe∏niàcych bardzo ró˝ne funkcje „kloc-
ków”, z których buduje si´ aplikacje
(standardowe okienka dialogowe, ramki
wyÊwietlajàce obrazki itp). Modu∏y
VBX pojawi∏y si´ w 1991 r. wraz z j´zy-
kiem Visual Basic 1.0. Wprowadzenie
Accessa 2.0 i Visual Basica 4.0 spowodo-
wa∏o zastàpienie ich przez OCX Con-
trols. Aby podkreÊliç fakt, ˝e wspó∏pra-
cujà one nie tylko z Visual Basicem, ale
praktycznie z ka˝dà innà aplikacjà Win-
dows (wykorzystujàc do tego celu me-
chanizm OLE), Microsoft przemianowa∏
je na „OLE Controls”. 

W pewnym momencie gigant z Red-
mond zmuszony by∏ jednak stwierdziç, ̋ e
nie posiada niczego porównywalnego
z wielce obiecujàcymi apletami Javy.
W celu rozwiàzania tego problemu posta-
nowiono si´gnàç do tego, co w przesz∏o-
Êci tak dobrze si´ sprawdzi∏o – do OLE
Controls. Te jednak mia∏y jednà wad´ –
by∏y o wiele za du˝e na to, by przy liniach
o ma∏ej przepustowoÊci dostatecznie szyb-
ko migrowaç w Internecie.

Co wi´c zrobiono? Z klasycznych mo-
du∏ów OLE usuni´to wszelki zb´dny ba-
last g∏ównie w postaci niepotrzebnych
(rzadko u˝ywanych) interfejsów i Acti-
veX Controls by∏y gotowe. Obiekt 

ActiveX musi dysponowaç jedynie 
interfejsem IUnknown i potrafiç si´ zare-
jestrowaç. Ca∏a reszta to swego rodzaju
„miniprogram”, który zapisany w posta-
ci plików .OCX spotkaç mo˝na cz´s-
to w „okienkowych” podkatalogach 
SYSTEM lub OCCACHE. Ostatnio
wszystkie obiekty OLE ewoluujà w stro-
n´ ActiveX Controls – ka˝dy element ste-
rujàcy OLE/OCX jest z definicji elemen-
tem ActiveX, lecz odwrotna relacja nie
zawsze jest prawdziwa.

ActiveX Controls mogà robiç to wszyst-
ko, co sà w stanie zrobiç programy wyko-
nywalne: si´gaç do plików zapisanych na
dysku u˝ytkownika, wywo∏ywaç funkcje
API czy tworzyç po∏àczenia internetowe.
Bez zmiany kodu z tych samych kontrolek
ActiveX mo˝na  budowaç zarówno ca∏e
aplikacje, jak i wzbogacaç nimi strony
WWW. Co wi´cej, technologia ActiveX
pozwala uruchomiç program nie tylko na
maszynie u˝ytkownika (klienta), ale tak˝e
na serwerze. Dzia∏ajàce na ró˝nych kom-
puterach modu∏y mogà si´ ze sobà porozu-
miewaç, wymieniaç dane itd. Mo˝na sobie
zatem wyobraziç coÊ na wzór np. serwera
MS Office, z którego odczytujemy stron´
WWW zawierajàcà kontrolk´ ActiveX, de
facto b´dàcà edytorem tekstu MS Word.
Pozwala to na edycj´ dokumentów bezpo-
Êrednio w przeglàdarce WWW, bez ko-
niecznoÊci instalowania ca∏ego pakietu
biurowego. Komunikacja pomi´dzy ser-
werem a klientem odbywa si´ przy wyko-
rzystaniu modelu DCOM. 

Gdy element ActiveX zostanie odczy-
tany wraz ze stronà WWW, ma – w prze-
ciwieƒstwie do apletu Javy – pe∏ny dost´p
do zasobów lokalnego komputera. W∏a-
Ênie bezpieczeƒstwo jest podstawowà
ró˝nicà pomi´dzy apletem, a elementem
ActiveX. Obydwa mogà zrobiç wiele,
z tym tylko, ˝e aplet praktycznie nie mo-
˝e zrobiç nic z∏ego.

By jednak zaoferowaç u˝ytkownikom
choçby minimalny stopieƒ bezpieczeƒstwa

Visual Basic 5 Control
Creation Edition:
tworzenie elementów
sterujàcych ActiveX staje
si´ dziecinnie proste. 
Komputerowe asystenty 
pomogà u˝ytkownikom,
którzy nie dysponujà 
wiedzà programistycznà
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Microsoft wprowadzi∏ technologi´ Au-
thenticode. ProgramiÊci tworzàcy kontrol-
ki muszà zaopatrzyç si´ w organizacji reje-
strujàcej  – amerykaƒskiej firmie VeriSign –
w specjalny podpis elektroniczny (sygnatu-
r´) w postaci fragmentu kodu do∏àczonego
do ich produktu, który kwalifikuje go jako
godny zaufania. Zwracajàc si´ o tego typu
sygnatur´ podpisujà oni swoiste zapewnie-
nie, ˝e ich dzie∏o nie jest niebezpieczne dla
komputera u˝ytkownika. Przy odczytywa-
niu strony WWW zawierajàcej kontrolk´
mo˝na na podstawie takiej sygnatury zde-
cydowaç, czy decydujemy si´ na ∏adowanie
i uruchomienie danego elementu ActiveX,
czy te˝ nie. Metoda ta gwarantuje jednak
tylko to, ̋ e odczytywana kontrolka jest au-
torstwa danej firmy, w ˝aden sposób nie za-
pewnia jednak, ˝e element jest bezpieczny.
Prawdopodobieƒstwo by programista wi-
rusów (lub innych szkodliwych progra-
mów) zarejestrowa∏ „niszczycielskà” kon-
trolk´ jest co prawda niewielkie, ale zawsze

istnieje. Bezpieczeƒstwo elementów Acti-
veX opiera si´ zatem wy∏àcznie na zaufaniu
u˝ytkownika do ich producenta, a nie na
ich specyficznej budowie. Microsoft zapo-
wiada zainicjowanie kampanii informacyj-
nej, której celem jest uÊwiadomienie u˝yt-
kownikom zasad funkcjonowania kontro-
lek ActiveX umieszczanych na stronach
WWW i wynikajàcych z tego potencjal-
nych zagro˝eƒ. Poniewa˝ jednak coraz wi´-
cej organizacji (np. US Navy) decyduje si´
przyjàç MS Internet Explorera jako domy-
Êlnà przeglàdark´ WWW, sprawy zwiàza-
ne z zapewnieniem bezpieczeƒstwa stajà si´
bardzo pilne.

Projektowanie elementów
aktywnych
Obiekty ActiveX tworzyç mo˝na przy po-
mocy Visual C++, Visual J++ oraz, od
niedawna, z pomocà specjalnej wersji
(Control Creation Edition) Visual Basica
5.0, którà mo˝na np. bezp∏atnie Êciàgnàç

z Internetu. Ka˝dy kto zna Visual Basic na
choçby elementarnym poziomie, mo˝e
teraz w prosty sposób stworzyç w∏asny
obiekt ActiveX. 

Sposób programowania jest nast´pujà-
cy: uruchamiamy Visual Basic 5.0 CCE
i tworzymy interfejs graficzny (okienko)
naszego elementu ActiveX Control (o ile
oczywiÊcie jest ono w ogóle potrzebne).
Nast´pnie w procedurach obs∏ugi zda-
rzeƒ przypisanych do poszczególnych
elementów tego interfejsu opisujemy, jak
nasza kontrolka ma si´ zachowywaç, gdy
u˝ytkownik na przyk∏ad kliknie przycisk.
Gdy program w Basicu jest skoƒczony,
przekszta∏camy go w plik .OCX i nasz
obiekt ActiveX jest gotów. Nie jest on
jednak kompilowany do postaci kodu bi-
narnego, lecz swego rodzaju kodu poÊre-
dniego, który przeglàdarka WWW potra-
fi interpretowaç. 

ActiveX Control trzeba jeszcze w od-
powiedni sposób umieÊciç w dokumencie
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Problemy z bezpieczeƒstwem kontro-
lek ActiveX i ogólnie Internet Explore-
ra zg∏aszane by∏y ju˝ od dawna. Mi-
crosoft uparcie odpowiada∏ jednak
dyplomatycznym „byç mo˝e jest to
niebezpieczne, ale poka˝cie nam ja-
kiÊ udokumentowany przypadek tego
typu”. W koƒcu jednak sta∏o si´.

Pod koniec stycznia br. w progra-
mie „PlusMinus” niemieckiej telewizji
publicznej MDR mo˝na by∏o zobaczyç
prezentacj´ hamburskiej grupy hac-
kerów znanej pod nazwà Chaos Com-
puter Club (http://berlin.ccc.de/). Po-
kazali oni stworzony przez siebie
obiekt ActiveX, za pomocà której do-
konali przelewu z jednego konta ban-
kowego na drugie bez znajomoÊci
niezb´dnego przy tego typu opera-
cjach tajnego numeru PIN (Personal
Identification Number). Ich produkt
„dzia∏a” wykorzystujàc popularnà
w Niemczech aplikacj´ do za-
rzàdzania finansami osobisty-
mi Quicken firmy Intuit. Obiekt
dokonuje modyfikacji w Êrodo-
wisku tego programu, które po-
wodujà, ̋ e przy nast´pnym (po
odczytaniu i uruchomieniu
kontrolki ActiveX) pod∏àczeniu u˝yt-
kownika do sieci bankowej, automa-
tycznie dokonywany jest przelew. Opi-
sywana kontrolka nie posiada podpi-
su elektronicznego, w zwiàzku z czym
u˝ytkownik musi zgodziç si´ na za∏a-
dowanie jej z Sieci. Jednak nieuwaga
nieÊwiadomego zagro˝enia u˝ytkow-
nika (i wy∏àczenie w Internet Explore-
rze pytaƒ o zezwolenie na za∏adowa-
nie kontrolki) mogà spowodowaç jed-
norazowe jej odczytanie i zainstalowa-
nie w systemie, co w przysz∏oÊci po-
wodowaç b´dzie straty finansowe.
OczywiÊcie ta konkretna kontrolka

stanowi zagro˝enie „tylko” dla ponad
9 milionów u˝ytkowników systemu
Quicken, ale ukazuje niebezpieczeƒ-
stwa jakie mo˝e spowodowaç nie-
Êwiadome korzystanie z technologii
ActiveX. 

Innym przyk∏adem zagro˝enia czy-
hajàcego ze strony technologii Acti-
veX jest dost´pny dla wszystkich
u˝ytkowników Sieci Exploder. Kon-
trolka ta dost´pna jest pod adre-
sem http://www.halcyon.com/mclain/
ActiveX/, a jej autorem jest Fred Mc-
Lain. Za∏adowanie strony zawierajà-
cej ten element powoduje, ˝e jeÊli
w ciàgu 10 sekund u˝ytkownik nie
kliknie go myszkà, nastàpi zamkni´-
cie systemu Windows (bez pytania

o potwierdzenie). Co
szczególnie ciekawe –
Exploder poczàtkowo

posiada∏ sygnatur´ firmy VeriSign, co
powodowa∏o, ˝e móg∏ on byç trakto-
wany przez u˝ytkowników jako
„godny zaufania”. Poniewa˝ jednak
zosta∏ stworzony jako demonstracja
„niebezpiecznego” dzia∏ania kontro-
lek VeriSign nakaza∏ autorowi usuni´-
cie z niej elektronicznego podpisu,
dajàcego pozory bezpieczeƒstwa. 

Kogo nie przekonujà zacytowane
tu przyk∏ady niech spróbuje odczy-
taç stron´ http://www.thur.de/home/
steffen/rename.html. Zamieszczona
na niej kontrolka ActiveX powoduje
przeniesienie zawartoÊci (DOS-owa

komenda MOVE) katalogu C:\WIN95
do katalogu C:\WINDWS.ACTIVEX.
Ze wzgl´du na szczególne w∏aÊciwo-
Êci niektórych plików systemowych
(unmovable) odtworzenie stanu pier-
wotnego (poprzez przeniesienie ww.
katalogu na swoje miejsce) nie jest
mo˝liwe. System Windows 95 trzeba
b´dzie ponownie zainstalowaç.

Analizujàc sposób dzia∏ania obiek-
tów ActiveX mo˝na stwierdziç, ˝e ze
wzgl´du na praktycznie nieograniczo-
ne mo˝liwoÊci mogà stanowiç poten-
cjalne zagro˝enie dla u˝ytkowników
komputerów. Pami´taç jednak nale˝y
o koncepcji komputerów sieciowych 
i o korzystaniu z komercyjnych aplika-
cji przez Internet. Wszystko to wyma-
ga pe∏nego dost´pu oprogramowania
sieciowego do zasobów lokalnego
komputera u˝ytkownika. Byç mo˝e
zatem przysz∏oÊç ActiveX opiera si´
na sukcesie rozpocz´tej przez Micro-
soft kampanii informacyjnej, której ce-
lem jest uÊwiadomienie u˝ytkowni-
kom potencjalnych niebezpieczeƒstw
wynikajàcych z korzystania z obiek-
tów ActiveX niewiadomego pocho-
dzenia. JeÊli uda si´ wpoiç u˝ytkowni-
kom myÊl Corneliusa Willisa (jednego
z mened˝erów Microsoftu) „Nie bierz
cukierków od nieznajomych”, w naj-
bli˝szej przysz∏oÊci technologia ta mo-
˝e okazaç si´ jednà z tych, które zre-
wolucjonizujà Internet. 

W Sieci znaleêç mo˝na jeszcze wie-
le przyk∏adów kontrolek ActiveX. Za-
skakujà swojà widowiskowoÊcià, ak-
tywnoÊcià i wszechstronnymi mo˝li-
woÊciami. Nastrój euforii psuje jednak
ÊwiadomoÊç, ̋ e mogà one zrobiç z na-
szym komputerem wszystko. Wszyst-
ko co dobre, ale tak˝e wszystko co z∏e.
I to w∏aÊciwie bez naszej wiedzy.

Niebezpieczeƒstwa ze strony ActiveX
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HTML. Mo˝na tego dokonaç np. z po-
mocà programu ControlPad Microsoftu,
który jest bezp∏atnie dost´pny m.in. w In-
ternecie. ControlPad nie tylko wstawia
do dokumentu HTML niezb´dny, wielo-
cyfrowy numer identyfikacyjny kontrolki

(CLASSID) i odpowiedni znacznik 
<OBJECT>, lecz oferuje tak˝e mo˝li-
woÊç powiàzania zdarzeƒ generowanych
przez element ActiveX z umieszczonymi
na tej stronie skryptami (napisanymi na
przyk∏ad w j´zyku JScript). 

Visual Basic 5.0 CCE dysponuje dwoma
atutami: jest bezp∏atny, a utworzone przy
jego u˝yciu ActiveX Controls istniejà
w formie kodu poÊredniego – dok∏adnie
tak jak aplety Javy. Wykonywane sà z po-
mocà specjalnego modu∏u, okreÊlanego ja-
ko „wirtualna maszyna Visual Basica”
(VBVM – Visual Basic Virtual Machine).
Na wszystkich udost´pniajàcych go syste-
mach operacyjnych mo˝na wykonywaç
utworzone w Visual Basicu elementy kon-
trolne ActiveX. Nie jest ju˝ tajemnicà, ˝e
VBVM b´dzie sta∏ym sk∏adnikiem 

nast´pnej wersji Internet Explorera (4.0);
wiadomo te˝, ̋ e pojawià si´ edycje tej prze-
glàdarki WWW dla wielu innych platform.
Tak wi´c programiÊci b´dà tworzyç 
w Visual Basicu aplikacje, które bez ponow-
nego kompilowania b´dà dzia∏aç bezb∏´dnie

na innych platformach, takich
jak Macintosh, Unix lub nawet
du˝ych systemach mainframe.

No w∏aÊnie – b´dà. W tej
chwili obiekty ActiveX
w odró˝nieniu od apletów Ja-
vy i j´zyka HTML sà nieprze-
noÊne. JeÊli chcemy stworzyç
stron´ wykorzystujàcà kon-
trolki ActiveX i jednoczeÊnie
zagwarantowaç jednakowe jej
dzia∏anie w wi´kszoÊci syste-
mów operacyjnych, musimy
w∏o˝yç znacznie wi´cej pracy
ni˝ w przypadku Javy. Aplety
dzia∏ajà w Êrodowisku wirtual-

nej maszyny Javy, kontrolki ActiveX na-
tomiast wykonujà si´ wprost w Êrodowi-
sku systemu operacyjnego. Sà one co
prawda doÊç specyficznymi programami,
ale przygotowanymi do pracy (skompilo-
wanymi) dla konkretnego typu procesora
i korzystajàcymi ze standardowych funkcji
32-bitowego Êrodowiska Windows. Dlate-
go w∏aÊnie koniecznym by∏oby napisanie
kilku wersji tego samego elementu Acti-
veX dla ró˝nych platform i umieszczenie
ich (ze wzgl´du na sposób w jaki si´ tego
dokonuje) na oddzielnych, dedykowa-
nych stronach HTML. Jedynym sposo-
bem stworzenia przenoÊnego ActiveX jest
napisanie go w j´zyku Java. Tylko po co
pisaç potencjalnie niebezpiecznego Acti-
veX-a skoro przy pomocy tego samego j´-
zyka i tych samych narz´dzi mo˝na stwo-
rzyç znacznie bezpieczniejszy aplet?

Znajàc jednak konsekwencj´ z jakà gi-
gant z Redmond wprowadza nowe stan-
dardy powstaje pasjonujàce pytanie: kto
wygra ten wyÊcig – ActiveX Controls czy

aplety Javy? Microsoft wcale Javy nie
odrzuca – wprost przeciwnie, od niedaw-
na Explorer oferuje bardzo szybkà wirtu-
alnà maszyn´ Javy (JVM), która ma
wszelkie szanse zostaç „okienkowym”
standardem. Trzeba jednak pami´taç, ˝e
ograniczenia, jakie posiadajà aplety Javy
zapewniajà wprawdzie wysoki poziom
bezpieczeƒstwa, ale znaczàco zaw´˝ajà
zakres ich zastosowania. Technologia Ac-
tiveX daje znacznie szersze mo˝liwoÊci 
i jest na tyle interesujàca, ˝e twórcy Javy
ju˝ teraz zastanawiajà si´ nad wprowa-
dzeniem tzw. sygnowanych apletów, o ta-
kich samych cechach jak ActiveX Con-
trols.  Dlatego pytanie brzmi nie „Java
czy ActiveX”, a raczej „model Microsoftu
czy te˝ model firm Sun i Netscape”. 

oprac. Piotr Wyrzykowski, 
Wojciech Wrzaska∏a (pm)

ControlPad: za poÊrednictwem tego na-
rz´dzia ka˝dy u˝ytkownik mo˝e bez trudu 
wbudowaç w stron´ HTML stworzony
przez siebie element ActiveX

ActiveX SDK:
http://www.microsoft.com/
msdownload/activex.htm
Visual Basic 5.0 CCE:
http://www.microsoft.com/
vbasic/controls/
Wszystko o ActiveX:
http://www.microsoft.com/activex/
ActiveX Plug-in: 
http://www.ncompasslabs.com/
scriptactive/
Przeglàd ActiveX Controls:
http://www.techweb.com/
activexpress/

ActiveX w Internecie

Na p∏ycie CHIP-CD 6/97 w opcji 
KKnnooww--hhooww||AAccttiivveeXX znaleêç mo˝na Visual
Basic 5.0 Control Creation Edition oraz
ActiveX Control Pad 1.0. Dokumentacj´
dotyczàcà tych narz´dzi i dodatkowe 
informacje na temat technologii ActiveX
znajdujà si´ tak˝e na p∏ycie CHIP-CD 1/97
w opcji SSooffttwwaarree||TTeesstt  ssooffttwwaarree.
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