
AKTUALNOŒCI
Reporta¿: Silicon Graphics
Mroczny przedmiot
po¿¹dania
Mimo ¿e konferencja SGI odby³a siê prawie 2 miesi¹ce
temu, sylwetkê nowej stacji graficznej mo¿emy przed-
stawiæ dopiero teraz.
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O czymœ, co wygl¹da jak nowoczesny
odkurzacz lub stylizowany na lata

50. ekspres do kawy, a w rzeczywistoœci
jest osobist¹ stacj¹ robocz¹ legendarnej
korporacji Silicon Graphics, powinniœcie
przeczytaæ (w CHIP-ie) ju¿ dawno. Tak
siê jednak nie sta³o. Przyczyny status quo
nale¿a³oby szukaæ w specyfice pokazów
prapremierowych. Partycypowaæ w ta-
kim w³aœnie wydarzeniu i przez DWA
MIESI¥CE nie móc nic napisaæ (czyt.
„daæ siê zobligowaæ” embargiem praso-
wym), to jak lizaæ lody przez szybê. To¿ to
czyste marnotrawstwo adrenaliny, która
„wydzieliwszy siê naonczas” w gwizdek
posz³a, a nie w pióro. Wróæmy jednak do
bohatera niniejszego reporta¿u. A by³o to
tak…

W niepozornej sali konferencyjnej,
równie skromnego londyñskiego hoteli-
ku zebra³a siê nieliczna grupa dziennika-
Nastêpca Indy’ego: aerodynamiczne
kszta³ty O2 przypominaj¹ wzornictwo
przemys³owe z prze³omu lat 50. i 60.
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rzy bacznie przypatruj¹cych siê ob³o-
-op³ywowym kszta³tom ciemnogranato-
wej skrzyni. Zachwycony kolorem i for-
m¹ bry³y doskoczy³em z aparatem i… Ju¿
sekundê póŸniej czu³em siê jak paparazzi,
gdy¿ przedstawicielka SGI, niczym body-
guard, os³oni³a cia³em „mroczny
przedmiot po¿¹dania”. „Zdj¹³” mnie
szok. Wnet wszystko siê wyjaœni³o: stoj¹cy
przed nami „silicon” to prototyp w robo-
22
czym kolorze, którego ostateczna barwa
nie by³a jeszcze ustalona. Nie zd¹¿y³em
och³on¹æ, a tu rozpoczê³o siê spotkanie.

Jak to zwykle na pocz¹tku bywa, pad³y
s³owa o rekordowych zyskach, pokazano
kilka wymownych i jednoznacznych „paj-
czartów” etc. Nie tylko ja by³em niecier-
pliwy: specjaliœci z SGI pospiesznie za-
koñczyli kurtuazyjny wstêp i jêli uchylaæ
r¹bka tajemnicy: „O2 – tak nazywa siê no-
wa stacja graficzna, nastêpczyni In-
dy’ego” – pad³o z ust prezentera wieko-
pomne zdanie. Nazwa jak nazwa, ale dla-
czego O2? – bezskutecznie zachodzi³em
w g³owê. Próbowa³em doszukiwaæ siê
analogii z cz¹steczkami tlenu. Ze speku-
lacji dotycz¹cych nazewnictwa produk-
tów wybi³ mnie potok liczb – parametrów
modularnej maszyny: 180-megahercowy
RISC-owy procesor MIPS R10000 
z 1 MB cachem drugiego poziomu, ma-
ksymalnie 265 MB RAM-u (banki
SDRAM, 16 Mb) lub 1 GB (banki
SDRAM, 64 Mb – dostêpne w przysz³ym
roku), wewnêtrzny CD-ROM cztero-
krotnej prêdkoœci, dwa dyski twarde 
(2 i 4 GB), wbudowany mechanizm
JPEG (nagrywanie i odtwarzanie),
MPEG-1 i wideo. Stacja SGI ma byæ wy-
posa¿ona w aplikacje „internetowe”
(Netscape 3.0, narzêdzia autorskie
WWW) i oprogramowanie systemowe
IRIX 6.3 (oraz prawdopodobnie emula-
tor okienek firmy Insignia – SoftWin-
dows). By³em pod wra¿eniem, tym bar-
dziej, ¿e „to cudeñko" mia³oby koszto-
waæ (w Stanach Zjednoczonych) jedynie
6000 dolarów. Bior¹c poprawkê na roz-
bie¿noœæ cen (w Ameryce i u nas), mogê
œmia³o powiedzieæ, ¿e w Polsce trzeba bê-
dzie wydaæ na najubo¿sz¹ wersjê O2 co
najmniej 10 tysiêcy dolarów.

Jak siê okaza³o prezentacja nowej sta-
cji graficznej stanowi³a tylko preludium
spotkania przy Montague Street. Po zade-
monstrowaniu graficznych mo¿liwoœci
komputera przedstawiono nam koncep-
cjê pionierskiej architektury S2MP (Scala-
ble Shared Memory Multiprocessing).
Umo¿liwia ona zainstalowanie do 128
procesorów, 256 GB pamiêci RAM i 74
TB pamiêci masowej. Za spraw¹ prze³o-
mu technologicznego, któremu na imiê
S2MP, ma nast¹piæ znaczne przyspiesze-
nie przetwarzania grafiki: z 5 do 80 mi-
lionów polygonów na sekundê. Wspomi-
nano tak¿e o ca³kiem „œwie¿ej” rodzinie
serwerów du¿ej mocy oznaczonej symbo-
lem SN0, ale ich nie pokazano. Chyba nie
zmieœci³y siê do samolotu…

Adam Chabiñski
Listopad 11/96
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