
SOFTWARE

Systemy operacyjne

Okienkowy mag
Po ukazaniu siê pakietu Windows 95
wielu u¿ytkowników z du¿ym zain-

teresowaniem oczekiwa³o na „odpo-
wiedŸ” w postaci nastêpcy OS/2 Warp.
Zapowiadany na lato 1996 r. Merlin (na-
zwa kodowa nastêpcy OS/2 wersja 3) po-
jawi siê na rynku najprawdopodobniej do-
piero jesieni¹, ale ju¿ dziœ mo¿emy uchyliæ
r¹bka tajemnicy i zaprezentowaæ jego no-
we oblicze. W porównaniu z poprzednimi
wersjami systemu na uwagê zas³uguje
znacznie ³atwiejszy proces instalacji, ob-
s³uga urz¹dzeñ typu Plug and Play, krojów
pisma TrueType, rozpoznawanie mowy
i odnowiony interfejs u¿ytkownika.

W stylu Windows 95
WarpCenter, wywodz¹cy siê ze Smart-
Center firmy Lotus, wygl¹da na pierwszy
rzut oka jak pasek startowy w Windows

Kilkanaœcie lat temu stero-
wanie komputerem za po-
moc¹ ludzkiego g³osu by³o
mo¿liwe tylko w filmach s-f.
Dziœ pierwszy system ope-
racyjny oferuje rozpozna-
wanie mowy jako swoje
standardowe wyposa¿enie.
92
95, lecz posiada znacznie wiêcej mo¿liwo-
œci. U¿ytkownik mo¿e z niego nie tylko
uruchamiaæ programy, ale równie¿ (tak,
jak jest to w Wyrzutni – LaunchPad) sk³a-
dowaæ tam obiekty i przegl¹daæ albo uru-
chamiaæ je pojedynczym klikniêciem my-
szy. W przeciwieñstwie do SmartCenter
Lotusa, WarpCenter pozwala na zak³ada-
nie nowych szuflad (Trays) z w³asnymi
obiektami i dowoln¹ ich segregacjê. Poza
tym program œledzi obci¹¿enie procesora
albo pokazuje iloœæ wolnego miejsca na
twardych dyskach komputera.

Na uwagê zas³uguje napisany praktycz-
nie od nowa system pomocy, a szczególnie
jego modu³ g³ówny, nazwany Assistance
Center. ZnaleŸæ tu mo¿na m.in. u³atwiaj¹-
cy konfiguracjê systemu podrêcznik u¿yt-
kownika (WarpGuide) i skróty do nie-
których stron WWW, zawieraj¹ce uaktual-
nienia i informacje o produktach IBM.

Sterowanie g³osem
Aby konkurowaæ na rynku systemów
operacyjnych z Windows (95 i NT) trze-
ba zaprezentowaæ coœ naprawdê niezwy-
k³ego. Najbardziej spektakularn¹ nowoœæ
stanowi z pewnoœci¹ rozpoznawanie mo-
wy. W przeciwieñstwie do dostêpnych na
rynku produktów (m.in. produkcji IBM-a),
modu³ VoiceType zaimplementowany
w Merlinie nie wymaga specjalnych roz-
wi¹zañ sprzêtowych i funkcjonuje na 
16-bitowych kartach dŸwiêkowych. Prze-
prowadzone testy z kart¹ Sound Blaster
16 wykaza³y zaskakuj¹co wysok¹ sku-
tecznoœæ rozpoznawania mowy docho-
dz¹c¹ nawet do 100%.

Warunkiem takich rezultatów jest u¿y-
cie „przyzwoitego” mikrofonu, np. dostar-
czanego z kart¹ Sound Blaster AWE32.
Mikrofony do³¹czane do tanich kart
dŸwiêkowych i wbudowane w notebooki
nie nadaj¹ siê do tego celu ze wzglêdu na
nisk¹ jakoœæ komponentów i s³abe t³umie-
nie szumów pochodz¹cych z komputera.

Za pomoc¹ systemu VoiceType Navi-
gation mo¿na sterowaæ ca³ym interfejsem
u¿ytkownika. Nieocenion¹ pomoc na po-
cz¹tkowym etapie korzystania z rozpo-
znawania mowy stanowi lista dostêpnych
rozkazów dla aktualnie otwartego okien-
ka. Istnieje mo¿liwoœæ dowolnego rozsze-
rzania i dopasowywania zestawu rozka-
zów. VoiceType nie wymaga wprawdzie
treningu, ale utworzenie w³asnego profi-
lu u¿ytkownika zwiêksza skutecznoœæ
rozpoznawania poleceñ, poniewa¿ sy-
stem „dopasowuje siê” do mówcy.

Aby skorzystaæ z us³ug drugiej aplikacji
opartej na rozpoznawaniu mowy (Voice-
Type Dictation) wystarczy wydaæ polece-
nie Begin Dictation i ...zacz¹æ dykto-
waæ. Co ciekawe, program za pomoc¹
modu³u sztucznej inteligencji nie tyle sta-
ra siê zrozumieæ pojedyncze s³owa, co
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próbuje uchwyciæ sens ca³ego zdania
i rozpoznaæ dwuznacznoœci. O ile kolejne
s³owa zmieniaj¹ kontekst wypowiedzi, to
w zale¿noœci od potrzeb korygowane s¹
poprzedzaj¹ce je wyrazy – w czasie dyk-
towania i bez udzia³u mówcy.

Obiektowoœæ Merlina pozwala na bez-
poœrednie wywo³ywanie funkcji za pomo-
c¹ komend g³osowych („skróty g³osowe”)
bez koniecznoœci „biegania” po opcjach
menu. Nie zachodzi nawet koniecznoœæ
sprawdzania, czy dana aplikacja zosta³a
ju¿ uruchomiona. Wszystko odbywa siê
automatycznie, ³¹cznie ze startowaniem
odpowiednich programów.

Najwa¿niejsze, ¿e komfortu obs³ugi za
pomoc¹ mowy nie musi poprzedzaæ d³u-
gie przygotowanie, gdy¿ Merlin nie wy-
maga „przyuczenia”, czyli treningu
wstêpnego. Bilet wstêpu, to Pentium
94
(min. 90 MHz) i 16 (lepiej 32) MB RAM.
Skutecznoœæ rozpoznawania komend jest
szokuj¹co wysoka, a dodatkowy trening
mo¿e j¹ jeszcze poprawiæ.

Nowa kolejka 
komunikatów
Najwa¿niejsz¹ nowinkê techniczn¹ stanowi
korekta centralnej kolejki komunikatów.
Podobnie jak w innych systemach operacyj-
nych aplikacje u¿ytkowe i OS/2 komuniku-
j¹ siê ze sob¹ poprzez tzw. kolejki. Do tych
ostatnich komunikaty wysy³ane s¹ wtedy,
gdy u¿ytkownik naciska klawisz, ekran lub
jego czêœæ wymaga „odœwie¿enia”.

Poprzednie wersje OS/2 wykorzysty-
wa³y do tego celu pojedyncz¹ kolejkê dla
wszystkich okienek; pozytywnie wp³ywa-
³o to na wydajnoœæ, ale w przypadku „za-
wieszenia siê” okienka aplikacji nastêpo-
wa³o zablokowanie ca³ego interfejsu
u¿ytkownika. Fakt, ¿e system dzia³a³ da-
lej przestawa³ w tym momencie mieæ ja-
kiekolwiek znaczenie.

Nowy OS/2 (podobnie jak OS/2 Warp
z zainstalowanym FixPakiem 17) skutecz-
nie radzi sobie z opisan¹ trudnoœci¹. �le
napisany program, nie zwalniaj¹cy kolej-
ki komunikatów, nie mo¿e ju¿ zawiesiæ
ca³ego interfejsu u¿ytkownika, poniewa¿ 
system sam sprawdza, czy poszczególne
aplikacje nie uleg³y „zawieszeniu” i w ra-
zie potrzeby zawiesza dany proces, a ko-
lejkê przekazuje nastêpnej aplikacji. Opi-
sana metoda nie rozwi¹zuje problemu
w ca³oœci, ale w wiêkszoœci przypadków
okazuje siê wystarczaj¹ca.

Zapl¹tani w sieci
Do mocnych stron Merlina nale¿y rów-
nie¿ praca w sieci. Po rozpoznaniu przez
program instalacyjny karty sieciowej i jej
automatycznym skonfigurowaniu oraz
podaniu w przypadku NetBIOS-u nazwy
komputera i domeny, a w systemie Net-
Ware nazwy preferowanego serwera, po-
winno nast¹piæ automatyczne pod³¹cze-
nie do sieci. Niestety, program instalacyj-
ny nie zawsze staje na wysokoœci zadania.
O ile po³¹czenia TCP/IP i NetBIOS (SMB)
obs³ugiwane s¹ bez zarzutu, to w przypad-
ku NetWare i protoko³ów IPX/SPX nie
zawsze uda nam siê znaleŸæ w sieci.

W ramach konfiguracji TCP/IP wy-
starczy podaæ adres serwera DHCP (Dy-
namic Host Configuration Protocol) i od
tej chwili dostêpne s¹ wszystkie zasoby
sieciowe. Nie ma znaczenia czy serwer to
NT Server, NetWare, Unix, czy Warp (al-
bo LAN) Server. W folderze sieciowym
przez klikniêcie mysz¹ staje siê dostêpny
ka¿dy serwer i drukarka.

Nadzieja na nowy 
software
Merlin zapewnia obs³ugê aplikacji: 16-
i 32-bitowych OS/2, DOS, Windows
3.x oraz Win32s. IBM nie wyklucza „wbu-
dowania” obs³ugi aplikacji Win32 (napisa-
nych dla Windows 95 i NT) w przysz³oœci,
a póki co oferuje programistom DAPIE
(Developer API Extensions), czyli rozwi¹-
zanie u³atwiaj¹ce przenoszenie aplikacji
napisanych dla Windows 95 do OS/2.

IBM zaimplementowa³ w OS/2 32-bito-
wy Windows API, dziêki któremu progra-
my napisane dla systemów Windows 95
i NT, po rekompilacji, bêd¹ dzia³aæ w OS/2.
Dodatkowego programowania wymaga
tylko wykorzystanie w³aœciwoœci OS/2 nie-
dostêpnych w Windows 95 i NT. DAPIE zo-
sta³ zrealizowany w postaci dynamicznie
do³¹czanych bibliotek DLL. Implementuj¹
one podzbiór funkcji Win32 i realizuj¹ je za
System 
rozpoznawania

mowy zaskakuje
wysok¹ 

skutecznoœci¹,
niezale¿nie 
od lektora
WarpCenter, czyli 
pasek startowy, to jedno 
z najwiêkszych udogod-
nieñ nowej wersji OS/2

W Merlinie
wprowadzono
kolorowe zak³adki
w stylu Lotus
SmartSuite
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pomoc¹ operacji dostêpnych w OS/2. Roz-
wi¹zanie to dzia³a bez zarzutu, bo systemy
OS/2 i Windows s¹ bardziej do siebie
podobne ni¿ to siê wydaje wiêkszoœci u¿yt-
kowników. DAPIE funkcjonuje, podobnie
w
i
k

do Win32s z poszerzonym zakresem funk-
cji. Obejmuje wielow¹tkowoœæ, ale brakuje
w nim obs³ugi: Unicode’u (16-bitowego
standardu kodowania znaków), OLE 2
i nowych funkcji Windows 95.
Hokus pokus
Na nic zdadz¹ siê magiczne zaklêcia, je-
¿eli na rynku nie pojawi siê wiêcej opro-
gramowania dla OS/2. Wprawdzie „ofi-
cjalnie” nie planuje siê obs³ugi aplikacji 
napisanych dla Windows 95, realizacja
tego zadania mo¿e okazaæ siê nieunik-
niona. Na razie mo¿liwe jest ³atwe prze-
noszenie do OS/2 aplikacji typu Win32
(napisanych dla Windows 95 i NT) i wy-
korzystywanie wbudowanego w system
standardu OpenDoc (CHIP 1/96, s. 64)
do emulacji OLE 2. Dziêki temu ostat-
niemu rozwi¹zaniu istnieje mo¿liwoœæ
równoczesnej wspó³pracy miêdzy aplika-
cjami Windows wykorzystuj¹cymi OLE 2
oraz programami OS/2, opartymi na
standardzie OpenDoc. Czas poka¿e jak
wiele firm software’owych skorzysta z
oferowanych udogodnieñ i zaprezentuje
Warpowe wersje aplikacji Windows 95.

Wprowadzone w Merlinie nowocze-
sne rozwi¹zania, w szczególnoœci techno-
logia rozpoznawania mowy, zas³uguj¹ na
du¿e uznanie. Prawdopodobnie œladami
firmy IBM pójd¹ wkrótce inni producen-
ci systemów operacyjnych, ale w chwili
obecnej Merlin, jako jedyny produkt
w swojej kategorii, oferuje mo¿liwoœci
nawet nie zapowiadane przez innych.

Robert I. Bielecki
Opracowany od nowa system pomocy 
zosta³ napisany z myœl¹ o pocz¹tkuj¹-
cych u¿ytkownikach
Hardware Manager
przejrzysty sposób

nformuje o aktualnej
onfiguracji sprzêto-

wej komputera
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