
ZASTOSOWANIA
Systemy operacyjne

Co w tle piszczy
Wiele osób, które przesiad³y siê na Windows 95 zasta-
nawia siê, czy potrzebny jest im jeszcze stary DOS 6.
Przecie¿ Windows 95 udostêpnia DOS-a 7 i stwarza du-
¿o mo¿liwoœci korzystania z niego. Pokazujemy Wam,
jakie ustawienia mo¿ecie zmieniaæ przy pomocy DOS-a 7
oraz co siê w nim zmieni³o.
W trakcie tworzenia Windows 95
Microsoft nie wypowiedzia³ siê

ani s³owem na temat DOS-a. Windows
95 zaprojektowany jako system w pe³ni
32-bitowy, wed³ug zapowiedzi Microso-
ftu mia³ siê nie opieraæ na bazie MS-
-DOS-a. Jednak¿e dzisiaj jest jasne, ¿e sta-
³o siê inaczej: w czasie wyœwietlania inter-
fejsu u¿ytkownika Windows 95 ca³y czas
korzysta z procedur MS-DOS-a, a w tle
Win 95 dzia³a kod 16-bitowy. Wiele ele-
mentów dzia³a jednak w oparciu o kod
32-bitowy i nie s¹ ju¿ potrzebne dla nich
¿adne procedury tzw. „trybu rzeczywiste-
go”. Jednak skoro tylko jakiœ sterownik
znajdzie siê w pliku AUTOEXEC.BAT
lub CONFIG.SYS, to wykonywany jest
kod 16-bitowy. Bywa, ¿e wykorzystanie
tych reliktów przesz³oœci jest konieczne
chocia¿by ze wzglêdu na kompatybil-
noœæ. W ten sposób Microsoft wyjaœnia,
dlaczego niektóre elementy Windows 95
nadal opieraj¹ siê o kod 16-bitowy.
Wspó³dzia³anie ze starymi programami
DOS-owymi jest jednym z najwa¿niej-
szych punktów na liœcie obowi¹zków
Windows 95.

G³ówny cel – kompatybil-
noœæ
Istniej¹ ró¿ne sposoby na uruchomienie
programu DOS-a pod kontrol¹ znajduj¹-
cego siê wewn¹trz Windows 95 DOS-a 7.
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Czêsto stosowanym sposobem jest uru-
chomienie programu DOS-a w oknie
otwartym na pulpicie Windows.  Z dru-
giej zaœ strony istnieje tryb wy³¹czny MS-
-DOS, w którym Windows 95 jest zamy-
kany po to, aby wykonaæ program DOS-a.
Ten tryb zapewnia wiêksz¹ kompatybil-
noœæ, jest jednak czasoch³onny.

Praktycznie ka¿demu uruchamianemu
w ten sposób programowi mo¿na przypo-
rz¹dkowaæ w³asne pliki konfiguracyjne
i zmienne œrodowiskowe w CONFIG.
SYS i AUTOEXEC.BAT. Wszystko
odbywa siê jeszcze szybciej, gdy DOS 7.0
zostanie uruchomiony ju¿ przy starcie
komputera bez ³adowania Windows 95.
Jednak w tym przypadku zachodzi po-
trzeba odpowiedniego przystosowania
pliku CONFIG.SYS.
Jeœli uruchamiacie program DOS-a pod
Windows 95, to przy pierwszym starcie da-
nej aplikacji automatycznie zak³adany jest
PIF (Program Information File) zawieraj¹-
cy najczêœciej stosowane ustawienia. Zre-
szt¹ ustawienia te mog¹ byæ w ka¿dej chwi-
li zmienione; do tego wystarcza klikniêcie
prawym klawiszem na ikonê programu.
Wybór z menu opcji „W³aœciwoœci” spowo-
duje wyœwietlenie na ekranie okna dialogo-
wego. Na pierwszej karcie wyœwietlane s¹
ogólne informacje o programie. Tutaj tak-
¿e mo¿na w³¹czaæ lub wy³¹czaæ atrybuty
pliku. Na drugiej karcie udostêpnione s¹
pola, w których mo¿na wpisaæ œcie¿ki do-
stêpu oraz okreœliæ, w jaki sposób wyœwie-
tlane bêdzie okno, gdy uruchamia siê ten
program (zwyk³e okno lub w trybie pe³no-
ekranowym).
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U¿ycie polecenia
„Start” umo¿liwia 
uruchamianie aplikacji
Windows z linii 
zlecenia DOS-a
Indywidualne ustawie-
nia dla COMMAND 
Zalecane jest zastosowanie pewnej
sztuczki w przypadku, gdy zechcecie
zmieniæ standardowe ustawienia do-
tycz¹ce œcie¿ki dostêpu do Trybu MS-
-DOS: odszukajcie plik COM-
MAND.PIF w podkatalogu PIFS
w Windows. Jeœli zmienicie zawar-
toœæ pola Katalog roboczy, to Tryb
MS-DOS bêdzie odt¹d zaczyna³ siê
zawsze w podanym folderze (np. C:\).

Przede wszystkim irytuj¹ce jest to, ¿e
w DOS-ie 7 COMMAND.COM nadal nie
prowadzi historii wydanych poleceñ. Aby
to osi¹gn¹æ, musimy dodatkowo wywo³aæ
polecenie DOSKEY. Dziêki pewnej
sztuczce bêdziecie mogli za³adowaæ DOS-
KEY automatycznie przy wywo³ywaniu
COMMAND.COM-a. W tym celu nale¿y
stworzyæ przy pomocy dowolnego edyto-
ra tekstu niedu¿y plik wsadowy, który bê-
dzie zawiera³ jedynie wywo³anie komendy
DOSKEY. Œcie¿kê dostêpu do tego pliku
nale¿y podaæ w polu Plik wsadowy: we
wspomnianym COMMAND.PIF. Od tej
chwili przy wywo³aniu Trybu MS-DOS au-
tomatycznie bêdzie uaktywniana historia
poleceñ. Inny trik pozwoli Wam urucha-
miaæ z linii zlecenia DOS-a równie¿ pro-
Indywidualizm: dziêki
kilku ustawieniom 
w pliku PIF dla Trybu
MS-DOS mo¿na dopa-
sowaæ liniê zlecenia
DOS-a do w³asnych
potrzeb
gramy Windows: przy u¿yciu polecenia
Start programy mog¹ byæ uaktywniane
i wykorzystywane np. do tworzenia pli-
ków wsadowych.

Wszystkie kwestie 
dotycz¹ce ustawieñ
Wracaj¹c do okna dialogowego W³aœci-
woœci – w polach znajduj¹cych siê na
karcie Czcionka mo¿ecie zmieniaæ sto-
sownie do w³asnych potrzeb czcionkê sy-
stemow¹. Na karcie Pamiêæ znajduj¹ siê
pola, które umo¿liwiaj¹ dostosowanie

wielkoœci pamiêci do potrzeb danej
aplikacji. Windows 95 wykorzystuje tryb
automatyczny, w którym ka¿demu pro-
gramowi przydzielana jest niezbêdna
iloœæ pamiêci. Jednak¿e niektóre progra-
my DOS-a sprawdzaj¹ przed uruchomie-
niem jaka jest maksymalna wielkoœæ do-
stêpnej pamiêci. W takim przypadku na-
le¿y podaæ okreœlone wartoœci w odpo-
wiednich polach. Zaznaczenie pola wy-
boru Chroniona uaktywnia kontrolê pa-
miêci. Mo¿e to spowodowaæ nieco wol-
niejsze dzia³anie aplikacji, ale system jest
chroniony przed b³êdami programu.

Poni¿ej umieszczono pole, w którym
okreœla siê wielkoœæ pamiêci rozszerzonej
typu expanded (EMS). Jest ono jednak
aktywne tylko wówczas, gdy w pliku
CONFIG.SYS znajduje siê wywo³anie ste-
rownika tej pamiêci (patrz poni¿ej). Po-
nadto w oknie tym okreœla siê ustawienia
dotycz¹ce pamiêci rozszerzonej typu
extended (XMS) oraz pamiêci trybu
chronionego DOS (DPMI).

Na karcie Ekran znajduj¹ siê pola,
w których mo¿na okreœliæ sposób wy-
œwietlania. S¹ one wa¿ne, gdy¿ niektóre
programy DOS-a (a zw³aszcza gry) pracu-
j¹ poprawnie tylko w trybie pe³noekrano-
wym. Interesuj¹ce mo¿e byæ tak¿e pole
Rozmiar pocz¹tkowy, w którym okre-
œla siê liczbê wierszy dla programów dzia-
³aj¹cych w trybie tekstowym. Ustawienie
odpowiedniej wartoœci mo¿e sprawiæ, ¿e
na ekranie monitora zmieœci siê wiêcej in-
formacji.

Pola na ostatniej karcie oznaczonej
przez Inne zawieraj¹ szereg u¿ytecznych
ustawieñ. Niektóre programy DOS-a
odmawiaj¹ dzia³ania, jeœli nie mog¹ pra-
cowaæ w trybie wy³¹cznym. Takim pro-
gramem jest np. Laplink for DOS, który
zrywa po³¹czenie, gdy tylko uaktywni siê
wygaszacz ekranu. Wystarczy jednak za-
znaczyæ pole wyboru Wygaszacz
ekranu dozwolony i Laplink bêdzie
dzia³a³ prawid³owo. Wa¿n¹ funkcjê spe³-
niaj¹ tak¿e klawisze skrótów. Ich wy³¹-
czenie umo¿liwia zastosowanie danej
kombinacji klawiszy do wykonania pew-
nych operacji w programie DOS-owym,
zamiast wywo³ywania przypisanych im
komend Windows.

Skracanie d³ugich nazw
Jednym z najistotniejszych ulepszeñ
w Windows 95 jest zastosowanie d³ugich
nazw plików. W miejsce skrótów, do
których u¿ytkownik by³ zmuszany z po-
wodu ograniczenia do oœmiu znaków
w nazwie i trzech w rozszerzeniu (zasada
8.3), mo¿na teraz stosowaæ nazwy zawie-
raj¹ce a¿ do 260 znaków. Jednak¿e pro-
gramiœci Microsoft-u musieli pos³u¿yæ siê
pewn¹ sztuczk¹ w celu zapewnienia zgod-
noœci nowego formatu nazw ze starym sy-
stemem plików FAT. Aplikacja napotyka
obecnie na takie kombinacje bajtów,
które do tej pory nie mog³y byæ tworzo-
ne i dlatego w ogóle nie wystêpowa³y.
Starsze programy DOS-a jak np. Norton
Speed-Disk, które o tym nie wiedz¹,
próbuj¹ „naprawiaæ” pliki tego typu.
D³uga nazwa pliku ulega w tym wypadku
zniszczeniu, a jedynie ci¹g znaków odpo-
wiadaj¹cy krótkiej nazwie pozostaje nie
zmieniony.

Jako u¿ytkownik mo¿esz jednak zapo-
biec niszczeniu d³ugich nazw plików.
Przed wykorzystaniem jakiegoœ starszego
programu DOS-a, który mo¿e zmieniaæ
strukturê dysku twardego nale¿y urucho-
miæ program LFNBK.EXE, który znajdu-
je siê w folderze \ADMIN na CD-ROM-ie
z Windows 95. Sposób dzia³ania tego
programu uzale¿niony jest od u¿ycia pa-
rametrów. Ich lista jest wyœwietlana przy
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Wartoœci znajduj¹ce siê za znakiem
równoœci s¹ przyk³adowe; parametry
domyœlne umieszczono w nawiasach

Sekcja [Paths]
WinDir=C:\WINDOWS
WinBootDir=C:\WINDOWS
HostWinBootDrv=C

Sekcja [Options]
OpóŸnienie czasowe przy boot-owa-
niu (czas)
BootDelay=10

Tryb Awaryjny przy starcie (wy³¹czony)
BootFailSafe=0

Graficzny interfejs u¿ytkownika (w³¹-
czony)
BootGUI=1

Aktywne klawisze (tj. F5,F6,F8) opcji
startowych (w³¹czone)
BootKeys=1

Aktywne menu startowe (w³¹czone)
BootMenu=1

Domyœlna pozycja w menu (wybór)
BootMenuDefault=1

Czas wyœwietlania menu startowego
(czas)
BootMenuDelay=10

Mo¿liwoœæ za³adowania wczeœniej-
szej wersji DOS-a (w³¹czona) 
BootMulti=1

Aktywny Tryb Awaryjny i jego ostrze-
¿enia (w³¹czony)
BootWarn=1

Windows zdefiniowany jako domyœl-
ny system operacyjny (w³¹czone)
BootWin=1

Automatyczne ³adowanie DBLSpace
(w³¹czone)
DBLSpace=1

Buforowanie dla sterownika SCSI
(wy³¹czone)
DoubleBuffer=0

Automatyczne ³adowanie DrvSpace
(w³¹czone)
DrvSpace=1

£adowanie Command.com do gór-
nej czêœci obszaru od 0 do 640 KB
(w³¹czone)
LoadTop=1

Wyœwietlanie logo (w³¹czone)
Logo=1

Automatyczne ³adowanie siecio-
wych komponentów Windows 95 
(w³¹czona)
Network=1

Wszystkie polecenia u¿ywane w MSDOS.SYS
wywo³aniu tego programu bez ¿adnego
parametru. Do sporz¹dzenia backup-u
d³ugich nazw s³u¿y parametr /b. Po za-
koñczeniu pracy z programem DOS-a
mo¿na odtworzyæ d³ugie nazwy plików
poprzez zastosowanie parametru /r.

Ale uwaga: backup przekszta³ca wszy-
stkie nazwy plików na krótkie nazwy. Po-
nadto zmiany te nie s¹ zapisywane w sy-
stemie plików. Jeœli w tym czasie zostanie
usuniêty jakiœ katalog, to mo¿e siê zda-
rzyæ, ¿e jego zawartoœci nie da siê ju¿ od-
tworzyæ.

W j¹drze DOS-a
Dawniej fundamenty systemu w MS-
-DOS-ie by³y umieszczone w dwóch pli-
kach tj. IO.SYS i MSDOS.SYS. Od czasu
DOS-a 7, j¹dro systemu kryje siê tylko
w jednym pliku o nazwie IO.SYS. W przy-
padku, gdy system bootowany jest ze sta-
rej wersji DOS-a, to nazwa tego pliku zo-
staje zmieniona na WINBOOT.SYS.
IO.SYS zawiera pierwsze rozkazy urucha-
miaj¹ce system. Do nich nale¿y tak¿e za-
³adowanie sterowników HIMEM.SYS,
IFSHELP.SYS,  SETVER.EXE oraz DBL-
SPACE.BIN. Zatem inaczej ni¿ we wcze-
œniejszej wersji DOS-a, pliki te nie musz¹
ju¿ byæ ³adowane z CONFIG.SYS i AU-
TOEXEC.BAT. Dodatkowo IO.SYS za-
wiera ustalone domyœlnie wartoœci dla
liczby uchwytów plików (FILES=60),
Ratunek: dziêki programo-
wi narzêdziowemu LFNBK
mo¿na pozbyæ siê d³ugich
nazw plików; pozwoli to
korzystaæ nadal ze starych
programów do defragmen-
tacji dysku
buforów (BUFFERS=30), stosów
(STACKS=9,256) oraz bloków kontroli
pliku (FCBS=4). Ponadto dokonywane
s¹ tutaj takie ustawienia podstawowe, jak
„Lastdrive=Z”, „dos=high” oraz
„Shell=command.com/p”. To wyjaœnia
dlaczego komputer z systemem DOS 7
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uruchamia siê bez problemów, pomimo
¿e w pliku CONFIG.SYS lub AUTO-
EXEC.BAT nie ma odpowiednich linii.
Jednak¿e obydwa pliki konfiguracyjne
udostêpniaj¹ u¿ytkownikowi swoj¹ prze-
strzeñ dla jego w³asnych ustawieñ.
Oprócz innych, ni¿ domyœlne, wartoœci
parametrów ustalanych w IO.SYS mo¿na
do nich zaliczyæ tak¿e sterowniki i pliki
wsadowe, które musz¹ byæ przetworzone
jeszcze przed uruchomieniem Windows
95. Mo¿na w nich zreszt¹, co jest nowo-
œci¹, u¿yæ poleceñ Buffers, Files, i Fcbs za-
koñczonych s³owem „high”, co spowo-
duje umieszczenie ich w górnym obszarze
pamiêci i przyczyni siê do zwiêkszenia
iloœci wolnego miejsca w obszarze pamiê-
ci poni¿ej granicy 640 KB. Innym kandy-
datem, którego umieszczenie w pliku
CONFIG.SYS mo¿e byæ op³acalne jest
EMM386. Dziêki opcji NOEMS i wy³¹-
czeniu wykorzystywanych ju¿ obszarów
pamiêci mo¿na uzyskaæ jeszcze wiêcej
wolnego miejsca.

A co siê sta³o z plikiem MSDOS.SYS?
W DOS-ie 7 wci¹¿ jeszcze mo¿na go zna-
leŸæ, jednak wystêpuje tylko ze wzglêdu
na kompatybilnoœæ. S³u¿y on obecnie ja-
ko plik konfiguracyjny. Zawarte w nim
polecenia okreœlaj¹ co ma siê dziaæ w cza-
sie uruchamiania Windows 95. Obok za-
mieœciliœmy listê wszystkich u¿ywanych
w pliku MSDOS.SYS poleceñ. Do jego
edycji nadaje siê program EDIT.COM,
który obecnie posiada mo¿liwoœæ zarz¹-
dzania wieloma oknami.

oprac. Marcin Pawlak (jl)
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