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Premiera Encyklopedii Multi-
medialnej PWN bêdzie bez-
sprzecznie najwa¿niejszym
wydarzeniem na polskim ryn-
ku wydawniczym. Jaskó³ki
w postaci kolejnych wersji te-
stowych tej aplikacji (beta #1
i beta #2) pozwalaj¹ mieæ
nadziejê, ¿e zaplanowana na
listopad oficjalna prezentacja
tegorocznej edycji tego dzie³a
odbêdzie siê bez przeszkód.

Encyklopedie zajmuj¹ w kul-
turze ka¿dego kraju miejsce
szczególne. Te tradycyjnie pre-
sti¿owe wydawnictwa, nie-
zbêdne zarówno elicie intelek-
tualnej, jak i maluczkim, nigdy
nie s¹ dzie³em przypadku. Sta-
rannie dobrane zespo³y redak-
cyjne przez lata opracowuj¹
has³a i dobieraj¹ materia³ ilu-
stracyjny. Efekt ich pracy pod-
dawany wiwisekcji ca³ego na-
rodu owocuje pokoleniami
bardziej œwiadomego, wyedu-
kowanego spo³eczeñstwa. 

Wœród kilku encyklopedii
opracowanych w Polsce ka¿da
ma swych zwolenników i prze-
ciwników. Wszystkie obarczo-
ne s¹ b³êdami lat, w których
powstawa³y. Ka¿da kolejna
niesie w sobie zacz¹tek nowe-
go, bardziej aktualnego wyda-
nia. Od kilku miesiêcy jeste-
œmy œwiadkami narodzin jed-
nego z nich: nowej, szeœcioto-
mowej Encyklopedii PWN.
Ma jej towarzyszyæ CD-ROM
– odpowiedŸ PWN-u na po-
wszechn¹ dostêpnoœæ multi-
mediów i wynikaj¹c¹ z niej
osza³amiaj¹c¹ popularnoœæ pu-
blikacji elektronicznych.

Decyzja o wypuszczeniu na
rynek multimedialnego odpo-
wiednika najpopularniejszej
encyklopedii w kraju mia³a
charakter strategiczny. Nie by-
³o zreszt¹ wyjœcia. Œwiat ju¿
dawno poszed³ na przód, a za-
lewaj¹ce nasz rynek anglojê-
zyczne wydawnictwa tego ty-
pu, prowokowa³y do pytañ
o nasze w³asne, polskie. 

O zaletach publikacji o cha-
rakterze multimedialnym pisa-
liœmy niejednokrotnie. Prezen-
towaliœmy równie¿ znane ency-

Gard³owa spra
klopedie na CD-ROM-ach:
Groliera, Hutchinsona, Encar-
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tê, Compton’s Interactive...
Ka¿da z nich oferowa³a ponad
30 tysiêcy hase³, kilka godzin
nagrañ dŸwiêkowych (np. en-
cyklopedia Comptona – 14,
Encarta – 8), œrednio 8 tysiêcy
zdjêæ, ilustracji i map, kilka-
dziesi¹t animacji i wideokli-
pów. Mocn¹ stron¹ tych apli-
kacji by³a ró¿norodnoœæ me-
chanizmów wyszukiwawczych,
gêsta sieæ powi¹zañ hipertek-
stowych pozwalaj¹cych na do-
g³êbn¹ analizê danego zagad-
nienia, liczne odsy³acze,
a przede wszystkim – prosty
w obs³udze, niemal intuicyjny
interfejs. Ich jedyn¹, choæ nie-
zwykle uci¹¿liw¹ wad¹, by³a
obcojêzycznoœæ; nieco dra¿ni³a
nieobecnoœæ naszej rodzimej te-
matyki i ignorancja wobec
spraw polskich. 

Wydawca polskiej encyklo-
pedii multimedialnej zapowie-
dzia³, ¿e bêdzie siê ona sk³adaæ

z 36 000 hase³ (25% tematyki
polskiej) oraz materia³u ilu-
stracyjnego w postaci zdjêæ, re-
produkcji, map i tabel przejê-
tych „¿ywcem” z trzech wcze-
œniejszych mutacji encyklope-
dycznych PWN-u. „Multime-
dialnoœæ” p³yty ma zapewniæ
20 minut archiwalnych mate-
ria³ów filmowych i zaledwie
godzina dŸwiêku. Nad graficz-
n¹ spójnoœci¹ ca³oœci, metoda-
mi penetracji bazy wiedzy i od-
powiednimi sposobami pre-
zentacji informacji czuwa wro-
c³awska firma Vulkan.

Trudno z tym polemizowaæ.

„Inny” nie zawsze znaczy
„gorszy”. W tym jednak przy-
padku interfejs u¿ytkownika
jest nie do przyjêcia
Nietaktem by³oby równie¿
ocenianie testowej wersji
„multiklopedii”: wszystko
mo¿e siê jeszcze zmieniæ.
A mimo to kilkugodzinna sesja
z dwiema kolejnymi „betami”
tej publikacji nie nastraja opty-
mistycznie. Baza wiedzy obu
„próbek” jest oczywiœcie frag-
mentaryczna, lecz nawet to, co
zaprezentowano jako przy-
k³ad, unaocznia, ¿e multime-
dialnoœæ „nowej” encyklope-
dii jest wiêcej ni¿ skromna.
Brak wartoœciowych animacji,
wielu zdjêæ, chwilami niezbêd-
nego dŸwiêku. 

Podstawow¹ form¹ prezenta-
cji treœci jest metafora ksi¹¿ki,
której strony zawieraj¹ rozwi-
niêcia hase³. Niestety, obecny
wygl¹d owych stron jest ma³o
przejrzysty, a towarzysz¹cy ar-
tyku³om materia³ ilustracyjny
jeszcze go pogarsza. 

Alfabetyczny indeks hase³,

drzewo wiedzy, oœ czasu i in-
deks geograficzny pozwalaj¹
szybciej ni¿ w standardowych
publikacjach wyszukiwaæ ha-
s³a. Mechanizmy te nie s¹ jed-
nak niczym szczególnym, za-
pewnia je wiêkszoœæ publika-
cji elektronicznych. Encyklo-
pedia Multimedialna PWN
gwarantuje nam w tym zakre-

Drzewo wiedzy i alfabetyczny
indeks hase³ pomagaj¹ szybko
znaleŸæ ¿¹dane informacje     
sie standard, od którego trud-
no dziœ uciec. Mo¿na by nato-
miast powiedzieæ o niej wiele
dobrego, gdyby nawet w ra-
mach tak skromnej bazy wie-
dzy, jak¹ obecnie reprezentu-
je, zaskakiwa³a bogactwem
powi¹zañ hipertekstowych.
Niestety, pró¿no ich szukaæ
nawet w becie #2. A szkoda,
bo przecie¿ od nich w³aœnie
w znacznym stopniu zale¿y
wartoœæ edukacyjna tej publi-
kacji. Pozostaje wiêc tylko
mieæ nadziejê, ¿e w wersji
ostatecznej ich nie zabraknie.

Nic jednak nie usprawiedli-
wia fatalnego interfejsu u¿yt-
kownika. Jego niejasna filozo-
fia, brak zgodnoœci ze standar-
dem Windows, infantylne ele-
menty ikonograficzne i uci¹¿li-
we rozwi¹zania przestrzenne s¹
dyskwalifikuj¹ce. To, co propo-
nuj¹ nam projektanci z firmy
Vulcan nie jest ani naturalne,

ani, tym bardziej,
intuicyjne. Nawi-
gowanie po stro-
nach encyklopedii
jest w wiêkszym
stopniu ³amig³ów-
k¹ ni¿ kontaktem
z przyjaznym, ³a-

twym w obs³u-
dze interfejsem,
nie strasznym
nawet dla tych,
którzy nigdy
wczeœniej nie
korzystali
z komputera.
Nie sposób
stwierdziæ, jak
daleko dostêp-
nym „betom”
do wersji osta-
tecznej. Jeœli za-

powiadany na listopad produkt
bêdzie mia³ niewiele wspólne-
go z tym, co przedstawiaj¹ we-
rsje próbne, mo¿emy spaæ spo-
kojnie. W innym przypadku
wypada liczyæ jednie na prze-
jaw narodowej euforii. Bo tyl-
ko polskojêzycznoœæ i atrakcyj-
noœæ nowatorskiego charakte-
ru omawianej encyklopedii
mo¿e uratowaæ „pomy³kê”
PWN-u. Pomy³kê, której na
imiê... Vulcan.
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