SOFTWARE

Systemy operacyjne

Ulepszony
Windows 96 ?

Na pierwszy rzut oka réznice pomiedzy Windows 95 a no-
wym systemem NT 4.0 sg niemal niedostrzegalne. Jednak
dzieki odmiennej architekturze, w Windows NT nie wyste-

puje wiele problemdéw znanych z Windows 95.

odczas inauguracji Windows 95 wie-

le 0s6b nie krylo rozczarowania:
Czy tak wlasnie ma wyglada¢ 32-bitowy
system operacyjny? Zawiesza si¢ rOwnie
chetnie jak jego poprzednik, wcigz do-
stepne jest sSrodowisko DOS, a w wielu
sytuacjach dziatla wolniej niz Windows
3.1. Znacznie wigksze mozliwosci posia-
da inny produkt Microsoftu — Windows
NT 3.51. Przez wielu uzytkownikéw uwa-
zany jest za jedyny prawdziwy system Win-
dows, ktéry pod wzgledem technologii

i bezpieczenstwa ,bije na glowe” swojego
mniejszego i zawodnego brata.
Milosnicy Windows NT, cho¢ zwykle
nie przyznawali sie do tego gltos$no, zazdro-
§cili troche systemowi Windows 95 nowe-
go interfejsu uzytkownika i kilku udanych
innowagji. Niejeden z zagorzalych zwolen-
nikéw systemu NT — chcac tylko zamienid
menedzera programéw na menu startowe
i ,0zywi¢” prawy klawisz myszki — musiat
w domowym zaciszu zmagac si¢ z pojawia-
jacymi sie btedami ochrony lub catkowity-

mi ,padnieciami” systemu. Juz od najbliz-
szej jesieni tego rodzaju klopoty moga sie
skoficzyé. Nowa wersja 4.0 Windows NT
nie tylko swoim wygladem przypomina sy-
stem Windows 93, lecz posiada takze jego
»ducha”. Od razu wiec nasuwajg sie naste-
pujace pytania: Czy nowy Windows NT
jest zasadniczo lepszy od Windows 95?
Czy jest to moze Windows 962 Czy ozna-
cza to koniec kariery Windows 95?

Zasadnicze réznice miedzy
systemem NT 4.0 a Win-
dows 95

Chociaz Windows 95 i nowa wersja syste-
mu NT na pierwszy rzut oka wygladaja
niemal identycznie (podobnie jak Win-
dows 3.x i NT 3.x), jednak ich wnetrza
kryja w sobie bardzo rézne rozwigzania
techniczne. Jest to w duzej mierze spowo-
dowane odmiennymi zalozeniami projek-
towymi obu systeméw. W przypadku
Windows 95 Microsoft potozyt szczegdl-
ny nacisk na kompatybilno$¢ z Windows
3.x oraz DOS-em. Dzigki temu system mo-

ze praktycznie bez ktopotu wspétpracowad P 100
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z calym istniejacym sprzetem, nawet jesli
bylaby to przestarzala karta dzwigkowa
czy nietypowy skaner.

Aby uzyska¢ takie mozliwosci nalezato
jednak potaczyé nowoczesng architekture
32-bitowa z 16-bitowym jadrem, kompa-
tybilnym ze S$rodowiskiem Windows
3.x i DOS. Ucierpiata przede wszystkim
stabilnos§¢ systemu — gtownie z tego po-
wodu, ze starym programom trzeba byto
zapewnic takg samg swobode, jak w Win-
dows 3.x lub DOS-ie. Niezawodno$¢ sy-
stemu ograniczaja ponadto bezposrednie
odwolania sprzetowe (np. gry dosowe
czesto zapisujg dane w pamiegci karty gra-
ficznej) oraz wspdlne wykorzystywanie
tej samej przestrzeni adresowej (16-bito-
we programy dla Windows 3.x). Z tego
wzgledu takze w Windows 95 zawiesze-
nie pojedynczego programu moze spo-
wodowaé zablokowanie calego systemu.

Troche mniej destrukcyjnie zachowuja
si¢ jedynie klasyczne programy 32-bito-
we (np. z pakietu Office 95). Konieczno$¢
zachowania kompatybilnosci ze starszymi

programami wplyneta niekorzystnie réw-
niez na wydajno$¢ Windows 95. Cierpi
na tym miedzy innymi multitasking, gdyz
16-bitowe odwotania systemowe powo-
dujg krotkie przerwy w pracy dzialajg-
cych rownolegle aplikacji.

W przypadku systemu NT sytuacja wy-
glada zupelnie inaczej. Gtéwnym zatoze-
niem projektowym nie byto zachowanie
kompatybilnosci ze starymi aplikacjami,
lecz kwestia stabilnosci i bezpieczefistwa.
Nowy Windows NT ma bowiem (w za-
mierzeniu Microsoftu) stopniowo wy-
pieraé z rynku systeméw sieciowych do-
tychczasowego lidera — pakiet Novell
NetWare. O takim sukcesie nie mozna
wiec nawet marzy¢, jesli serwer sieciowy
nie pracowalby niezawodnie.

Waznym elementem wplywajacym na
stabilno$¢ systemu jest tzw. preemptive
multitasking (wielozadaniowos$¢ z wy-
wlaszczaniem). Mechanizm ten zmusza
procesor, aby swoja moc obliczeniowg
poswiecat kolejno wszystkim uruchomio-
nym aplikacjom. Technike preemptive

Na pierwszy rzut
oka Windows NT 4.0
nie rozni sie prawie
od Windows 95.

W nowym systemie

Systemn

wykorzystano réw-
niez te same me-
chanizmy ohstugi
oraz wiele
podstawowych
elementéw (np.
centrainy sterow-
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Co sie dzieje z Windows 967?

Microsoft nie jest specjalnie zainte-
resowany wyjasnianiem zamiesza-
nia zwigzanego z wprowadzaniem
na rynek nowych wersji Windows.
W chwili obecnej znane sg jednak
nastepujgce informacje:

Windows 96 nie istnieje i nie be-
dzie istniat — tak twierdzi Microsoft.
Jest to dos¢ prawdopodobne, zwa-
zywszy na fakt, ze uptyneto juz po-
nad dwie trzecie 1996 roku.

Na rynku mogtby sie pojawi¢ sy-
stem Windows 97. Bardzo mozliwe,
ze bytby on identyczny z istniejgcy-
mi juz wersjami beta, znanymi pod
roboczg nazwg Nashville. W nowym
systemie wprowadzono jednak
gtownie kosmetyczne zmiany inter-
fejsu uzytkownika oraz dodano Kkil-
ka programow dodatkowych, np.
modut Athena (Personal Informa-
tion Manager).

Windows 95 bedzie nadal dostep-
ny na rynku (pod nazwg ,,Windows
97”, ,95.1” lub jeszcze inng); w dal-
szym ciggu bedzie to 16/32-bitowy
system z wtasnym modutem MS-
-DOS. Wedtug zapowiedzi Microso-
ftu NT 4.0 bedzie oferowany obok
Windows 95 jako system operacyj-
ny dla zastosowan sieciowych i pro-
fesjonalnych.

multitasking wykorzystuje juz wprawdzie
Windows 95, ale moze ona funkcjonowac
tylko wtedy, gdy uruchamiamy wytacznie
programy 32-bitowe.

W celu zachowania kompatybilnosci
z aplikacjami 16-bitowymi Windows 95
korzysta jednocze$nie z mechanizmu co-
operative multitasking (wielozadanio-
wos¢ bez wywlaszczania), odziedziczone-
go po wersjach 3.x. W tym przypadku ak-
tywne aplikacje same decydujg o tym, jak
dlugo beda obcigzaé procesor i kiedy
zwolnig go dla potrzeb nastepnego pro-
gramu. Przy takiej organizacji zawieszony
program zwykle nie jest w stanie prawi-
dlowo przekazaé kontroli nad systemem
do nastepnego programu, co powoduje
catkowite zablokowanie Windows. Win-
dows 95 wykorzystuje mechanizm coo-
perative multitasking zawsze wtedy, gdy
uruchamiany jest program 16-bitowy. Sy-
stem NT , tlumaczy” natomiast aplikacje
16-bitowe na odpowiednie zadania 32-
-bitowe, co umozliwia zastosowanie tech-
niki preemptive multitasking.

Kolejnym elementem Windows NT
zwigkszajacym zaréwno niezawodno$é,
jak i szybko$¢ pracy, jest system plikow
NTFS. Pod wieloma wzgledami deklasu-
je on najpopularniejszy do tej pory sy-
stem FAT (wykorzystywany réwniez
w Windows 95): NTFS pozwala na two-
rzenie wiekszych partycji dyskowych —
o wielko$ci nawet 17 miliardéw GB (!) —
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- podczas gdy w Windows 95 maksymal-
ny rozmiar dysku to 4 GB.

Dzieki zastosowaniu mniejszych kla-
strow znacznie lepiej wykorzystano po-
wierzchnie dysku. Maksymalna wielko§é
klastrow w systemie FAT wynosi 32 KB,
natomiast w NTFS — 4 KB.

System NTFS dziala szybciej niz FAT.
Katalog plikéw NTFS — w przeciwiefi-
stwie do swego konkurenta — jest inde-
ksowany i nie musi by¢ catkowicie prze-
szukiwany przy kazdym odwotaniu do
pojedynczego fragmentu pliku. NTFS
znajduje sie ponadto w Srodku dysku, co
znacznie skraca droge, ktérg musza prze-
by¢ glowice zapisujgco-odczytujace.

NTFS posiada wlasny mechanizm ko-
rekeji btedéw. System ten w trakcie nor-
malnej pracy wykrywa i oznacza uszko-
dzone sektory, a znajdujace si¢ tam dane
przenosi w bezpieczne miejsce.

To nie programy sg nieza-
wodne, lecz system

Jednym z wazniejszych argumentéw prze-
mawiajacych za przejéciem na Windows
NT 4.0 jest szeroko reklamowana przez
producenta niezawodno$¢ tego systemu.
Nie jest jednak prawdziwe twierdzenie,
jakoby programy pracujace w Srodowisku
NT byty bardziej stabilne. Btad programo-
wy w danej aplikacji pozostaje bowiem ta-
kim samym bledem réwniez w systemie
NT. Z uwagi na catkowite odseparowanie
od siebie poszczegdlnych obszaré6w pa-
migci i podzial wykonywanych réwnole-
gle zadan pomiedzy rézne, symulowane
»komputery wirtualne” jest praktycznie
niemozliwe, aby jaka$ aplikacja mogla
unieruchomié caly system operacyjny.
Gdy dany program wpadnie w ,,martwa
petle”, wystarczy po prostu usungé odpo-

wiednie zadanie z pamieci; nie ma to zad-
nego wplywu na pozostale aplikacje. Jesli
jaki$ program sprobuje np. odwotac sie do
kontrolera przerwan lub pamieci karty
graficznej, system NT natychmiast zablo-
kuje takg operacje. Do sterowania zainsta-
lowanymi urzadzeniami peryferyjnymi
dopuszczone sg bowiem wylacznie ste-
rowniki Windows NT.

Uzyte w Windows NT 4.0 sterowniki
SCSI i kart sieciowych sg wprawdzie kom-
patybilne ze swoimi odpowiednikami
z Windows 95, jednak w przypadku pozo-
stalych urzadzen nie ma juz takiego udo-
godnienia. Oznacza to, ze do kazdej karty
graficznej lub dzwiekowej potrzebny jest
specjalny sterownik NT. Dotychczasowa
oferta w tym zakresie jest jednak do$é
skromna. W wersji beta 2 systemu NT li-
sta dostepnych sterownikéw graficznych
obejmowata wprawdzie najpopularniejsze
modele kart i uktadéw, ale i tak byta dwu-
krotnie mniejsza od analogicznej listy
w Windows 95. W przypadku kart dzwie-
kowych sytuacja wygladata jeszcze gorzej:
wersja beta zawierala wylgcznie sterowni-
ki dla oryginalnych kart Soundblaster fir-
my Creative Labs. Z pewno$cig ostateczna
wersja Windows NT 4.0 bedzie dyspono-
wala bogatszym zestawem sterownikow;
réwniez wielu producentéw hardwa-
re’u powinno w miedzyczasie opracowaé
wlasne sterowniki dla NT. Przed zainstalo-
waniem Windows NT 4.0 warto jednak
doktadnie sprawdzié, czy dla posiadanych
komponentéw hardware’owych uzyska-
my odpowiednie sterowniki.

Nowe perspektywy dia
komputerowych graczy
Jak juz wspomniano, milosnicy gier doso-
wych nie beda mieli wielkiego pozytku

Wymagania systemu

Procesor Intel (minimum) 386DX

Bezposrednie poréwnanie mozliwosci Windows 95 i NT 4.0

486DX2/66

Procesor Intel (zalecany) 486DX4/100 lub lepszy

Pentium 90 lub lepszy

Inne procesory

Odpowiednie modele Cyrixa lub AMD

Odpowiednie modele Cyrixa lub AMD,
Pentium Pro, DEC Alpha, PowerPC

Kompatybilnosé

Programy uzytkowe
programy Windows 3.x,
32-bitowe aplikacje Windows,
programy dosowe

Wszystkie standardowo napisane

RAM (minimum) 8 MB 16 MB
RAM (zalecane) 16 MB lub wigcej 32 MB lub wigcej
Zajetos¢ twardego dysku 60-90 MB 100 MB

32-bitowe aplikacje Windows,
programy Windows 3.x i dosowe —
bez mozliwosci bezposredniego
dostgpu do sprzgtu

Gry komputerowe

Wszystkie gry dla Windows, wigkszo$¢
gier dosowych (w oknie DOS-a lub
W trybie dosowym)

Nowe gry windowsowe oparte na technice
Direct X, niektére gry dosowe

Hardware

Sieci lokalne i rozlegie
Funkcja serwera sieci

Wigkszo$¢ dostepnych na rynku
rozszerzen hardware’owych, w razie
potrzeby - z wykorzystaniem sterownikow
Windows 3.0 lub dosowych

Wytgcznie sieci peer-to-peer, brak
mozliwo$ci administrowania uzytkownikami,
prosty system haset dostgpu

Wymagane specjalne sterowniki NT,
jak dotad ich wybdr jest do$¢ skromny

Sieci peer-to-peer z mozliwoscig administro-
wania uzytkownikami (stacja robocza NT),
kompletny serwer sieciowy (serwer NT)

Funkcja klienta sieci

Klient wszystkich standardowych sieci

Klient wszystkich standardowych sieci

Dostep zdalny (remote access)

Tylko jako klient, moduf serwera
w pakiecie Plus

Pelne mozliwosci zdalnego dostepu

Wspotpraca z modemem

102 FTTS

Centralny sterownik Unimodem,
HyperTerminal

Centralny sterownik Unimodem,
HyperTerminal
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z systemu NT 4.0. Wynika to z faktu, ze
niemal wszystkie nowoczesne gry wyko-
rzystujg — za poSrednictwem rezydentne-
go modutu dosowego — tryb chroniony
procesora (protected mode), co umozli-
wia swobodne adresowanie calej pamieci
roboczej. Ponadto takie programy odwo-
tujg sie bezposrednio do réznych urza-
dzen peryferyjnych, zwlaszcza do karty
graficznej i dZwickowej. Zadna z tych
dwu procedur nie jest mozliwa w syste-
mie NT. Dla milos$nikéw komputero-
wych rozrywek sg jednak i dobre wiado-
mosci: Windows NT 4.0 bedzie zawierac
modul Direct-X, czyli specjalny zestaw
sterownikéw do gier i programéw multi-
medialnych (modut ten jest réwniez do-
stepny dla systemu Windows 95).

Z uwagi na fakt, ze technika Direct-X
w bardzo szybkim tempie opanowuije ry-
nek gier komputerowych, niekompaty-
bilno$¢ Windows NT z grami dosowymi
nie powinna mie¢ negatywnego wplywu
na popularno$é nowego systemu.

Komu jaki Windows?

Na to pytanie nawet Microsoft nie byt
w stanie udzieli¢ jednoznacznej odpowie-
dzi. Gdy przed pigciu laty firma ta zapo-
wiadata powstanie Windows NT 3.1, pla-
nowano wOwczas, ze NOwy system zastg-
pi na rynku Windows 3.1.

Plany te trzeba bylo jednak zweryfiko-
wadé, gdy okazato sie, ze nowy Windows
to zarloczne monstrum o niewyobrazal-
nym jak na 6wczesne czasy zapotrzebo-
waniu na pamieé. Odtad Windows NT
uwazany byl za system operacyjny dla
profesjonalnych aplikacji i dziedzin wy-
magajacych calkowitej niezawodnodci.
W tym tez kierunku poszedt dalszy roz-
woj tego systemu, natomiast na bazie
Windows 3.1 powstal Windows 935.

W miedzyczasie zmienity sie tez ogdlne
warunki dzialania system6éw operacyj-
nych. Obszar 16-32 MB RAM i procesor
Pentium, gwarantujgce sprawne funkcjo-
nowanie systemu NT 4.0, stanowig row-
niez optymalne warunki do pracy ,kla-
sycznego” Windows 95. Na korzy$¢ tego
ostatniego przemawia juz tylko kompaty-
bilno$¢ ze starymi aplikacjami i grami do-
sowymi oraz znacznie wigksze mozliwosci
wspOlpracy z réznymi peryferiami. Jesli
wiec nie jeste$Smy fanatykami gier kompu-
terowych, nie musimy ogranicza¢ si¢ do
starych programéw Windows 3.x i wiemy,
ze Microsoft albo producent naszej karty
graficznej czy diwiekowej zapewnia od-
powiednie sterowniki dla Windows NT
4.0, a my mozemy spokojnie zastanowic
sie nad ,,przesiadka” na nowy system.

oprac. Marcin Pawlak (sw)
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