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Programy graficzne nie
muszg zabijac¢ tworczej
inwencji uzytkownikow.
Jesli lubimy postugiwac
sie kredka lub farbg olej-
nag, dzieki programowi
Fractal Design Painter 4
i tabliczce graficznej

(np. Ultrapad A4 firmy
Wacom) poczujemy sie
jak w prawdziwym atelier.

Komputerowe graffiti

$rod tworcdw kreskdwek i komi-

kséw oraz ilustratoréw wciaz po-
pularny jest poglad, ze twércze dokona-
nia przy uzyciu peceta, Macintosha czy
stacji roboczej, s3 tylko jalowg i pusta
sztuka typu fast-food. Chociaz trudno
jest dyskutowacé z takimi pogladami, ist-
nieje sposdb by je zmienié. Jesli ktos od
lat uparcie twierdzi, ze komputery zabi-
jaja tworczo$é i nada]q si¢ jedynie do
sterowania sygnalizacja ul1cznq, powi-
nien dokfadnie zapozna¢ si¢ z progra-
mem Painter 4.

Najnowszy produkt firmy Fractal De-
sign znakomicie symuluje rézne techniki
malarskie i rysunkowe, a wspolpracujaca
z nim tabliczka graficzna doskonale zaste-
puje niewygodng w tym przypadku my-
szke. Uzytkownicy chcacy najpierw wy-
prébowaé mozliwosci nowego Paintera,
mogg skorzystac z wersji demo dostepne;j
w Internecie i innych serwisach siecio-
wych (réwniez w naszym BBS-ie). Przy
stawianiu pierwszych krok6w w progra-
mie wystarczy nam tradycyjna myszka;
znacznie lepiej pracuje sie jednak uzy-
wajac czulej na silte nacisku tabliczki gra-
ficznej. Specjalny bezprzewodowy pisak
- reagujacy na nacisk i zmiang¢ potozenia
—jest réwnie wygodny w pracy, jak piéro
kreslarskie czy pedzel. Rozwigzanie to
z pewnos§cig znacznie ulatwia przeniesie-

nie na papier (a raczej na komputer)
tworczych idei.

Program Painter 4 dysponuje m.in.
funkcjami Cofnij i Powtérz (Undo i Re-
do), pamietajgcymi nawet 32 kolejne
operacje. Poszczegdlne elementy obrazu
mozna ponadto zapami¢tywal w postaci
oddzielnych warstw oraz modyfikowac je
np. po kilku tygodniach.

Od idei do formy

W niniejszym artykule wyjasniamy, jak
bez wiekszego wysitku wykona¢ ilustracje
w stylu retro, przedstawiajaca Marilyn
Monroe na brzegu morskim i zaopatrzo-
ng w duzy, ozdobny napis. Gtéwng idea
takiej kompozycji jest przeksztalcenie
fotorealistycznej sceny w obraz, a nastep-
nie dorysowanie, wypetnienie kolorami
i odpowiednie ulozenie dodatkowego
elementu.

Jesli dysponujemy tabliczka graficzna,
przed przystgpieniem do pracy powinni-
$my zainstalowac jej oprogramowanie. Na-
stepnie przy uzyciu funkcji Panel stero-
wania | Wacom (dla tabliczki Wacom)
nalezy ustawi¢ odpowiednig czulo$é pisa-
ka. Doktadny opis calej procedury znalezé
mozna w dotaczonej dokumentagji. Po po-
prawnie przeprowadzonej instalacji ta-
bliczka zapewni bardzo funkcjonalng i wy-
godna prace z programem.

W pracy z tabliczka graficzng bardzo
przydatna jest pokrywajaca jej po-
wierzchnie ruchoma, przezroczysta folia.
Pod foli¢ t¢ mozna tatwo wlozy¢ projek-
ty i wzory tworzonych kompozycji. Zad-
nego problemu nie powinno wiec stano-
wié przerysowywanie za pomocg elektro-
nicznego pisaka elementéw fotografii
i wydrukéw — bez potrzeby ich wezesniej-
szego skanowania.

W naszym przypadku zdjecie Marilyn
Monroe wzigte zostalo z gotowej plyty
Photo-CD, a tto kompozycji — z kom-
paktu ,Raydream Gallery”. Wykorzy-
stanie fotografii pozwoli nam zaoszcze-
dzi¢ wiele pracy; w programie znajdzie-
my funkcje, ktére przeksztalca auten-
tyczne zdjecie w malowidto. Zanim jed-
nak przystqplmy do wykonania ilustra-
¢ji, powinni§my nieco blizej zapoznaé
si¢ z roznorodnymi mechanizmami ma-
larskimi i rysunkowymi, ktére oferuje
Painter.

Za pos$rednictwem funkgcji File | New
definiujemy nowy plik i otwieramy okno
narzedzi (Window | Brushes). Kliknig-
cie malej czarnej strzatki umieszczonej po-
nizej grupy symboli pozwala powigkszy¢
zestaw dostepnych narzedzi. Korzystajac
z menu Edit | Preferences | Brush-
tracking mozemy dopasowal program
do naszego ulubionego stylu rysowania.
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Za pomocg sekwengji [Ctrl]+[O] otwiera-
my plik zawierajacy widok plazy. Korzysta-
jac z funkgji Canvas | Resize doprowa-
dzamy te kompozycje do odpowiedniego
rozmiaru i rozdzielczosci, np. 6x8 cm i 120
pikseli/cm. Do przeprowadzenia korekgji
barw wykorzystujemy menu Effects | To-
nal Control | Correct Colors. W funk-
¢ji Window Color Correction znajdzie-
my cztery rdzne opcje, umozliwiajace mo-
dyfikacje kontrastu i odcieni barw.

Program Painter pracuje w trybie RGB,
a wiec pozwala na addytywne Iaczenie
koloréw. Przesuniecie w dét $rodka krzy-
wej gamma powoduje przyciemnienie
barwy, natomiast do gory — jej rozjasnie-
nie. Pelny zakres odcieni koloréw rozcig-
ga sie od prawej gornej czesci krzywej
(Swiatto) do lewej dolnej (zaciemnienie).
Po zatwierdzeniu przyciskiem [OK] nasza
kompozycja zostanie poddana zdefinio-
wanej korekcie. Za pomoca funkgji File
| Clone utwérzmy teraz robocza kopig
obrazu, ktorg wykorzystamy w dalszej
pracy.

W menu Window otwieramy okno
Brushes, klikamy ikone klonowania
(dwie niebieskie ptaszczyzny z pedzlem),

Zmodyfikowany przy uzyciu funkcji Au-
to Clone obraz uzyskal troche ziarnistg
i nieostrg strukture. Naszym celem jest
jednak nadanie catej kompozycji jak naj-
bardziej rzeczywistego wygladu. W reali-
zagji tego planu doskonale pomoze nam
uzycie efektu farby olejnej.

Aby uzyskaé imitacje grubej, niejedno-

rodnej warstwy farby, wykorzystujemy |-

funkcje Effects | Surface Control |
Apply Surface Texture. W polu Using
mamy znéw do wyboru kilka opcji; wa-
riant 3D Brush Strokes pozwoli
osiggnal najlepszy efekt grubych pocia-
gnied farbg olejna.

Po uaktywnieniu funkcji Paper Grain
uwidoczniona zostanie taka struktura pa-
pieru, jaka wybraliSmy wczesniej za pomo-
ca ikony Paper w oknie Art Materials.
Opcje Image-Luminance i Original-Lu-
minance pozwalajg na uzyskanie reali-
stycznego zréznicowania jasno$ci. Podobny
efekt zapewnia réwniez funkcja Mask, jed-
nak pod warunkiem, ze w pliku zdefiniowa-
na jest jakas$ maska. Odpowiednie parame-
try papieru i o§wietlenia mozna regulowac
na ekranie za poSrednictwem suwakéw.

Parametr Amount definiuje wyrazisto$¢
faktury powierzchni, Picture okreSla wy-
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Funkcja Clone tworzy rohocza
kopie obrazu, ktéra hedziemy
“| poddawaé modyfikacjom.
W oknie Brushes, dostepnym
ws$rod parametréw narzedzi
typu Cloner, wyhieramy naj-
pierw odpowiedni styl malowa-
nia. Nie nalezy jednak ustawiaé
zhyt duzego rozmiaru pedzia.
Funkcja Auto Clone sama
przeksztafci nasza kopie roho-
¢za w prawdziwe malowidio

a nast¢gpnie opcje Oil Brush Cloner.
Po kliknigciu funkeji Controls dostep-
nej w zestawie ikon okna Brushes
wchodzimy do podmenu Brush Con-
trols: Size.

W tym miejscu mozemy ustawic wiel-
kosé, ksztalt oraz kat nachylenia wyko-
rzystywanego pedzla. Pamietajmy, ze
zmiane parametréw musimy zatwierdzié
za pomocg przycisku Build. Dzialanie
tej funkcji wyprébujmy najpierw na wy-
branym, malym fragmencie catej kom-
pozycji.

Z menu Effects | Esoterica wybiera-
my teraz funkcje Auto Clone; przepro-
wadzane stopniowo modyfikacje obrazu
mozemy przerwaé w dowolnym momen-
cie kliknigciem myszki. Powtarzamy te
operacje przy zmienionym kacie nachyle-
nia pedzla, co pozwoli uzyskaé efekt krzy-
zowo naktadajacych sie pociagnied.

Gdy wybierzemy juz wlasciwe parame-
try pracy, mozemy zastosowaé t¢ techni-
ke do zmodyfikowania catej kompozycji.
Po wykonaniu zadania zapisujemy i za-
mykamyotrzymany obraz.

e o

e BB 0,40
IV Show Light Icons

Light Color 'y

Funkeja Apply Surface
Control przeksztatca miek-
kie pociagniecia pedzia w nie-
jednorodne, grube warstwy
farhy nafozone na specjalnie
- przygotowane podioze.
Zmienne parametry oSwietle-
nia pozwalaja nadac¢ cafej
kompozycji efekt trojwymia-
rowy. Rownie interesujace
rezultaty mozemy uzyskac za
pomoca komhinacji takich
opcji, jak np. Paper Grain

i 3D Brush Stroke

Light Direction

Concel | [0 ]

korzystywang czg$¢ obrazu (ma zwykle
warto$¢ 100 procent), natomiast Shine de-
cyduje o polysku materiatu (od matowego
do metalicznego). Brightness okreSla
z kolei jasno$¢ zrédta Swiatta, Conc (Con-
centration) — stopiefi rozproszenia $wiatla,
a Exposure — proporcje pomiedzy $wia-
ttem i cieniem. Rezultaty wprowadzanych
modyfikacji mozemy obejrze¢ na podgla-
dzie (Preview) oraz na przykladowej kuli.

Za pomocg symbolu Stofica zaznacz-
amy na rysunku potozenie zZrodla Swiatla.
Najciekawszy efekt powstaje przy uko-

$nym kierunku padania §wiatta, wowczas
lepiej widaé uwypuklenie ksztattéw po-
szczegblnych elementow.

Réwniez w tym miejscu warto naj-
pierw zaznaczy¢ tylko pewien fragment
obrazu i poeksperymentowaé z réznymi
strukturami papieru i wariantami o$wie-
tlenia. Parametry domyslne (Default) nie
w kazdym bowiem przypadku musza
okazaé si¢ najlepsze. Gdy cata kompozy-
cja wyglada juz tak, jak chcemy, kliknijmy
przycisk OK, zapiszmy ponownie nasz
obraz w pliku i zamknijmy go.
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Otwieramy phk zawierajacy postaé Mar-
ilyn Monroe, skalujemy odpowiednio ca-
ly obraz i dokonujemy klonowania tej
kompozycji. Z menu Canvas wybieramy
nastepnie opcj¢ Tracing Paper i usuwa-
my cze$é zawarto$ci klonowanego obrazu
za pomoca sekwengji [Ctrl]+[A] i [Back-
space]. Nasza kompozycja stanie sie prze-
zroczysta, gdyz w wyniku tej operagji zo-
stanie ,,odchudzona” o 50 procent.

Aby postaé Marilyn sprawiata wraze-
nie narysowanej piorkiem kreslarskim,
powinniémy  wykorzystaé  narzedzie
Charcoal, dostepne w oknie Brushes
(ikona symbolizujgca wegiel). Za pomoca
chropowatej struktury papieru i odpo-
wiednich opcji Controls mozemy -
w zaleznoSci od sily nacisku pisaka — uzy-
skaé na rysunku linie o zréznicowanej in-
tensywnosci. U gory prawej krawedzi
okna programu znajdziemy trzy dodatko-
we ikony, przedstawiajace skrzynke, kra-
te oraz kolorowe koto. Kliknigcie pierw-
szej z nich umozliwia wigczenie lub wyla-
czenie funkgji przejrzystosci. Jesli z kolei
chcemy, aby nasza ilustracja zostala

Zeby pokolorowaé Marilyn Monroe za
pomocg farb kryjacych, musimy najpierw
zamaskowaé rysunek jej postaci (Edit |
Mask | Automask | Image Lumi-
nance). Otrzymamy wowczas 8-bitowa
maske (tzw. kanal alfa), ktérg mozemy
wlaczy¢ klikajac ikone z kolorowym ko-
tem. Umieszczong z lewej strony zielong
ikonke wykorzystujemy do wiaczenia na-
szej maski do funkeji wyboru (Selection).
Za pomoca sekwengji [Ctrl]+[C] kopiuje-
my teraz wybrany obszar do schowka.
Nastepnie przetaczamy sie z powrotem
z trybu wyboru do funkgji definiujacej
maske (zielona ikona w lewym dolnym
rogu ekranu). Klikniecie symbolu koloro-
wego kota w przeciwleglym narozniku
pozwoli wy$wietli¢ na ekranie utworzong
wlasnie maske postaci. Wypelniamy far-
bami jej wnetrze, aby byta gotowa do
pdzniejszego wykorzystania. Sekwencja
[Ctrl]+[V] utworzy z rysunku specjalng
warstwe (tzw. Floater); zostanie ona wy-
rézniona na ekranie czarno-zottg ramka.
W menu Window otwieramy okno
Objects. Kliknigcie ikony opatrzonej na-
pisem F.List pozwala wy$wietli¢ na ekra-
nie tzw. Floater List, zawierajacy zdefinio-
wang przez nas warstwe (przedstawiong
w postaci jasnoniebieskiej belki z symbo-
lem otwartego oka). Oznacza to, ze Floater

Ahy Za pomoca przezroczysteyo
papieru skopiowac postaé Mari-
lyn, nalezy wykonaé kionowanie
oryginalnego pliku, a nastepnie

usunac czesc zawartosci tak

‘= ytworzonej kopii roboczej. Z me-

= MU Canvas wyhieramy wigc
> opcje Tracing Paper i ,,otchu-

dzamy” obraz o 50 procent.

W celach kontroinych mozemy
wiaczaé i wytaczaé funkcje
przejrzystosci

W czasie rzeczywistym obrécona w do-
wolnym kierunku, z okna narzedzi wy-
bierzmy symbol zwinietej strzatki.
Operacja ta nie ma wprawdzie
wplywu na jako§¢ obrazu, jednak
obrécone linie sprawiajg wrazenie nie-
co postrzepionych. Pokolorowanie ta-
kiej naszkicowanej ,tuszem” postaci
stawia nas przed konieczno$cig roz-
wigzania pewnego problemu. Jezeli
uzyjemy do tego celu farb kryjacych,

Top: [ Lefe 77

I www! %au Ciickable Fiegion
Regiors & Rectargle Bourding oy
Oyl Insidz Bounding Bo,

to caly wczes$niej wykonany rysunek
zostanie zamalowany.

Aby unikngé takiego efektu, mozemy
jednak zastosowaé wilgotna lub przezro-
czysta strukture materiatu. W tym celu
nalezy skorzystaé z pomocy funkgji
Buildup lub Wet. Jesli natomiast wo-
limy naktadaé suchg, kredowg farbe lub
preferujemy farby olejne, mozemy postu-
zy¢ si¢ technikg warstw.

A I\Iazwa Floater okreslane

= s ohiekty umieszczone na
warstwach, ktore powstaja
w wyniku przeksztaicenia
maski w opcje wyhoru.

W zestawieniu Floater List
ohiekty te zgromaidzone s3
w sposéb umozliwiajacy ich
tatwa obstuge. Moga hy¢ one
przesuwane na pierwszy

i drugi plan, usuwane z pola
widzenia uzytkownika oraz
uaktywniane w celu modyfi-
kacji

ten zostat uaktywniony i jest widoczny na
ekranie. By pokolorowaé posta¢ na obra-
zie kliknijmy wolny obszar Floater List.
Jasnoniebieski kolor belki zmieni sie
wowczas na szary, co oznacza, ze rysunek
jest nadal widoczny, ale juz nieaktywny.
Zeby uniemozliwié¢ pokolorowanie obsza-
ru poza obrysem postaci, wigczamy opcje
malowania tylko wewnatrz maski (brazo-
wa ikona w lewym dolnym rogu, nastep-
nie pierwsza opcja z prawej). Cate tto ilu-
stracji jest teraz chronione maska: moze-
my spokojnie kolorowaé postaé bez oba-

wy wyjScia poza jej obrys.

Za pomocy funkcji Controls i Bru-
shes | Controls mozemy bardzo precy-
zyjnie regulowaé ilo§¢ farby nakltadanej
przy uzyciu pisaka. Najlepszy efekt cienio-
wania osiggniemy z kolei dzigki opcji Bru-
shes | Water Color. Narzedziem Wet
Eraser mozemy usunaé natozone ,na
mokro” partie obrazu bez uszczerbku dla
weczesniejszych, ,suchych” powierzchni.

W celu polaczyenia postaci z tlem prze-
ksztalcamy posiadang maske w opcje wy-
boru i kopiujemy postaé¢ Marilyn do schow-
ka. Otwieramy nastepnie ilustracje plazy
i wstawiamy sylwetke aktorki jako Floater.
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By Marilyn nie unosﬂa sie w przestrzeni,
umieScimy jej postaé na eleganckiej po-
sadzce mozaikowej. W tym celu zaktada-
my nowy plik o odpowiednio dobranych
rozmiarach graficznych. Otwieramy teraz
okno Art Materials i wéréd opcji Pat-
tern wybieramy tekstur¢ marmuru. Za
pomocg funkgji Effects | Fill | Pattern
wypetniamy powierzchni¢ obrazu wybra-
nym motywem.

Wykonujemy duplikat tak utworzone-
go pliku (opcja File | Clone) i w menu
Canvas uaktywniamy funkcje Make
Mosaic. W oknie Brushes ponownie
korzystamy z pomocy mechanizmu Clo-
ners. Nie uzywamy jednak opcji Strait
Cloner i Soft Cloner, gdyz pozwalajg
one zastosowaé do kostek mozaiki tylko
aktualny kolor (Current Color). Kilko-
ma sprawnymi ruchami umieszczamy te-
raz elementy mozaiki na ,cemencie”,
ktérego odciei mozemy zdefiniowad
w oknie Make Mosaic.

Podwdjne klikniecie kolorowego pola
z napisem Grout otworzy nam okno wy-
boru barw. Wielkos¢ i ksztalt elementéw
mozaiki, odstep pomiedzy nimi, a nawet

Korzystajac z dostf;pnego w menu Tools
mechanizmu wprowadzania tekstu dotacz-
my do obrazu napis ,,Marilyn” i przenie-
$my go na plaszczyzne za sylwetka akt-
torki. Dzigki technice wektorowej edycja
i wprowadzanie modyfikacji stylu pisma sg
bardzo proste. Niejednorodne wypelnie-
nie liter mozna uzyskac po wybraniu
struktury papieru i za pomocg funkgji
Apply Screen, dostepnej w menu
Effects | Surface Control. Dobér ko-
loréw i intensywno$¢ struktury mozemy
regulowac za posrednictwem suwakéw lub
poprzez klikniecie barwnych pdl z menu.

Cieniowane litery uzyskamy korzys-
tajac z funkcji Effects | Objects | Cre-
ate Drop Shadow. Painter automatycz-
nie definiuje dla cieni nowe Floatery i t3-
czy je w jedna grupe z Floaterami tekstu.
W celu przefarbowania poszczegélnych
liter musimy najpierw uaktywnié opcje
grupowania obiektu i jego cienia (kliknie-
cie ikony tréjkata na jasnoniebieskiej bel-
ce). Aby zapisa¢ calg ilustracje wraz z Flo-
aterami wykorzystujemy specjalny for-
mat danych RIF.

Jesli chcemy mieé¢ mozliwo$é pdzniej-
szej edycji naszego obrazu przy uzyciu in-
nego programu graficznego (np. w celu
dokonania separacji barw za pomocg pa-

Funkcja Miake Mosaic po-
zZwala przeksztatcié w mozai-
ke ohrazy utworzone w try-
hie kionowania. Ksztait ele-
mentéw i odstep miedzy nimi
mozemy regulowac specjal-
nymi suwakami. Gotowa mo-
zaike umieszczamy na ohra-
zie w postaci Floatera. Odpo-
wietinia perspektywe nadaje-
my za pomoca funkcji
Effects | Orientation |
Distort

stopienn przypadkowosci tych parame-
trow mozemy regulowaé za pomocg spe-
gjalnych suwakéw. Cztery ikony narzedzi
umozliwiaja réwniez péiniejsza edycje
catej mozaiki.

Po zaprojektowaniu tej kompozycji za-
znaczamy ja przy uzyciu sekwengji
[Ctrl]+[A] i kopiujemy do schowka
([Cerl]+[C]).

Otwoérzmy teraz gtéwny motyw ilu-
stracji i wstawmy nasza mozaike w posta-

ci Floatera ([Ctrl]+[V]). Zeby nada¢
obrazowi ostatni szlif, zadbajmy jeszcze
o wlasciwa perspektywe. W tym celu —
korzystajac z menu Effects | Orienta-
tion | Distort — przeciggamy narozne
punkty mozaiki na odpowiednie pozycje.
W oknie Floater List mozemy teraz po-
nownie przenie$¢ posta¢ Marilyn na
pierwszy plan.

I(olejne znaki tekstu — w ich
ostatecznej postaci — wpisu-
je sie hezpos$rednio do utwo-
rzonego ohrazu. Dzieki tech-
nice wektorowej mozliwa
jest swohodna modyfikacja
poszczeyolnych liter. Kazda
litera definowana jest jako
oddzielny Floater, potaczony
Z innymi za posrednictwem
wspoinej grupy

kietu Photoshop), utwérzmy dodatkowsa
kopi¢ w formacie TIF lub JPEG (funkcja
Save as). Wszystkie widoczne plaszczy-
zny obrazu zostang woéwczas automa-
tycznie przekonwertowane na wspdlng
ilustracje.

Z uwagi na fakt, ze Painter 4 pracuje
w trybie RGB, barwy na wydruku ilu-
stracji nie zawsze s3 zupelnie czyste.
Najlepiej ograniczy¢ aktywna paletf;
barw do zestawu odpowiadajacego moz-
liwosciom drukarki (funkcja RGB-
Colors w oknie Art Materials). Istnie-

je mozliwo§¢é pdzniejszej konwersji obra-
zu do postaci ,strawialnej” przez dru-
karke (opcja Printable Colors z menu
Effects Tonal Control).

(§ ) Wiece ssczogstow..
oraz wersje demo znajdziemy
pod adresem:
http://www.fractal.com
Fractal Design Painter 4 w petnej
wersji kosztuje ok. 2080 ztotych
Dystrybucja: KSK Katowice, tel.

(0-32) 51 69 26, www.ksk.com.pl

- -
DB
MAMY TEN PROGRAM




	Ok³adka
	Od redakcji
	Spis Treœci
	Aktualnooeci
	Nowooeci na rynku komputerowym
	Hardware
	Software
	Wydarzenia

	Reporta¿: Live ‘96
	Reporta¿: Softarg ‘96
	Reporta¿: Silicon Graphics
	CD-ROM: co nowego na srebrnych kr¹¿kach
	Ksi¹¿ki: przegl¹d nowooeci wydawniczych

	Magazyn
	Komputer a psychika
	Wypadki drogowe
	Opinie

	Hardware
	Krótkie testy sprzêtu
	Test przenooenych pamiêci masowych
	Technologie multimedialne
	Kompresja wideo

	Software
	Krótkie testy oprogramowania
	Narzêdzia programistyczne
	Oprogramowanie do pracy grupowej

	Komunikacja
	Wyszukiwarki internetowe

	Zastosowania
	Pamiêci masowe
	Systemy operacyjne: DOS 7.0
	Workshop: Fractal Design Painter 4.0

	Serwis
	Forum
	BBS

	Ró¿ne
	Od redakcji
	Kupon prenumeraty
	Kupon zamówienia zeszytów CHIP-Special
	Listy
	Konkurs
	Rozwi¹zanie konkursu CHIP-FOTO-LATO
	Spis reklam
	Stopka redakcyjna
	W nastêpnym numerze


