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MULTIBEE

Jeszcze bardzie

N ikogo zapewne nie trze-
ba przekonywaæ o zale-

tach multimedialnych progra-
mów edukacyjnych. Dziêki
atrakcyjnej formie przekazy-
wania wiedzy po-
magaj¹ one prze-
³amaæ niechêæ
czêsto towarzy-
sz¹c¹ procesowi
nauki.

Trudno wiêc
nie oprzeæ siê po-
kusie odbycia
wirtualnej wy-
cieczki do ojczy-
zny Williama
Szekspira, na któ-
r¹ zaprasza nas
aplikacja MULTIBEE (opis
wersji 1.0 – patrz CHIP 9/95).
Podobnie jak podczas praw-
dziwej podró¿y u¿ytkownik
przeprowadza dialogi, któ-
rych tematem mo¿e byæ np. za-
mówienie posi³ku, kupienie
68
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biletów na autobus czy zrobie-
nie zakupów. Co najwa¿niej-
sze, nauka nie sprowadza siê
jedynie do biernego wys³uchi-
wania odgrywanych rozmów.
Najnowsza wersja programu
pozwala na aktywne w nich
uczestnictwo dziêki mo¿liwo-
œci nagrywania i nastêpnie 
 Studio2

i
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odtwarzania w³asnych wypo-
wiedzi. Uczeñ dysponuj¹cy
mikrofonem mo¿e porówny-
waæ w³asn¹ wymowê z wypo-
wiedziami lektorów.

Aplikacja odznacza siê wy-
sokim poziomem merytorycz-
nym, zagadnienia jêzykowe
zosta³y przygotowane w pro-
fesjonalny i staranny sposób
W sposób profesjonalny przy-
gotowano system pomocy
w którym mo¿na znaleŸæ m.in
praktyczne porady na temat
efektywnego wykorzystania
programu. W najnowszym
produkcie firmy Premiere
Training Company zrezygno-
wano z zamieszczenia æwiczeñ
gramatycznych, co nieco
zmniejszy³o walor uniwersal-
noœci pakietu, w zamian za to
pozwoli³o wzbogaciæ program
o nowy materia³ dŸwiêkowy.

Dodatkowym atutem prze-
mawiaj¹cym za kupnem pakie-
tu jest mo¿liwoœæ uczenia siê
bez udzia³u komputera, przy
wykorzystaniu jedynie mate-
ria³ów dydaktycznych zawar-
tych na p³ycie CD lub kasecie,
która wchodzi w sk³ad pakie-
tu. Nauka przy wykorzystaniu
programu MULTIBEE daje
praktycznie pewnoœæ u¿yt-
kownikowi, ¿e podczas rzeczy-
wistej wizyty w kraju anglojê-
zycznym jego rêce nie bêd¹
musia³y zastêpowaæ jêzyka.

Marek Wróbel
profesjonalny poziom 
materia³ów jêzykowych

prostota obs³ugi

starannie przygotowana 
dokumentacja i materia³y
pomocnicze

brak sekwencji wideo
W  s k r ó c i e
MULTIBEE
Wymagania: PC 386; 4 MB RAM; 
napêd CD-ROM; karta dŸwiêkowa; 
s³uchawki lub g³oœniki; mikrofon; 
Windows 3.1x; ok. 5–40 MB na dysku
Producent: Premiere Training 
Company, Warszawa, 
tel. (0-22) 625 76 00,
fax (0-22) 628 03 22,
e-mail: premiere@medianet.com.pl
Cena: ok. 150 z³
Uaktualnienie: ok. 128 z³
Kilkaset barwnych ilustracji
uprzyjemnia u¿ytkownikowi
MULTIBEE proces nauki
Micrografx Crayola A

Kraina wyobraŸn

W magicznym œwiecie
dzieciêcej wyobraŸni

dziwaczne stworki uwik³ane
w nies³ychane sytuacje s¹ za-
wsze przyjazne ludziom,
z drzew mo¿na zrywaæ wielo-
smakowe lody, zaœ z³o znika
jak za dotkniêciem czarodziej-
skiej ró¿d¿ki. Jeœli chcemy pie-
lêgnowaæ w maluchach ten
œwiat, nie odmawiajmy im kre-
dek, farb, papieru...

Ulotne piêkno dzieciêcych
marzeñ o¿ywa równie¿ na
ekranie monitora. Jest to mo¿-
liwe dziêki takim programom
kreacji plastycznej, jak Cray-
ola Art Studio2. Sk³ada siê on
z dwóch aplikacji: Art Studio
(dla dzieci w wieku 6–12 lat)

oraz Art Adventure (dla 3-
i 6-latków). Crayola zosta-
³a zaprojektowana przez
ekspertów ds. rozwoju
dziecka. Ju¿ pierwsze
chwile spêdzone z pakie-
tem przekonuj¹, ¿e wywi¹-
zali siê oni z powierzonego
zadania znakomicie. Art
Studio2 kszta³tuje wyobraŸ-
niê dziecka, rozwijaj¹c jego
zdolnoœci plastyczne, spo-
strzegawczoœæ oraz umiejêt-

noœæ oceny postrzeganej rzeczy-
wistoœci. Jest to mo¿liwe dziêki
modu³owi udostêpniaj¹cemu
pisaki, akwarele i kredki w 24
kolorach, mo¿liwoœæ kreœlenia
linii o ró¿nym kszta³cie, œred-
nicy i natê¿eniu barwy oraz
dwu- i trójwymiarowych figur
geometrycznych. Do rysunku
mo¿na dodaæ animacje, obraz-
ki, tzw. crazy lines i efekty spe-
cjalne oraz zmieniæ kolor i wy-
pe³nienie t³a. Pisanie z klawia-
tury (zpodpiêt¹ syntez¹ mowy)
pog³êbia umiejêtnoœæ pisania,
czytania i liczenia.

Dzieci korzystaj¹ce zprogra-
mu rysuj¹, projektuj¹ odznaki,
dyplomy i ozdobny papier.
W oœmiu ksi¹¿eczkach do kolo-
rowania zebrano gry umys³owe
(m.in. odnajdywanie ukrytych
szczegó³ów, porównywanie
obiektów nale¿¹cych do ró¿-
nych zbiorów i podzbiorów,
rozpoznawanie liter i s³ów).
K³ad¹ca nacisk na zabawê Art
Adventure oferuje podobne,
choæ uproszczone narzêdzia. 

Z Crayol¹ Art Studio2 nie
sposób siê nudziæ. Jej scena-
riusz i realizacja s¹ znakomite.
Wad¹ jest ma³a powierzchnia
do rysowania. Martwi te¿ brak
polskiej wersji. Nie jest to zbyt
uci¹¿liwe (Crayola doœæ sk¹po
operuje s³owem), jednak
uszczupla walor edukacyjny
programu. A szkoda, bo do
spolonizowania tego pakietu
trzeba tak niewiele. 

Ewa Dziekañska
wspania³a szata graficzna
i œcie¿ka dŸwiêkowa

rozbudowany zestaw 
narzêdzi do rysowania
i malowania

urozmaicone gry i zabawy 

znakomity scenariusz

brak polskiej wersji

ma³a powierzchnia 
do rysowania
W  s k r ó c i e
Micrografx Crayola Art Studio2
Wymagania: PC 386 lub Mac IIci; 
6 MB RAM; napêd CD-ROM; karta 
dŸwiêkowa; Windows 3.1x, 95 lub 
System 7; ok. 3 MB na dysku
Producent: Micrografx, USA
Dostarczy³: MGX Infoservice, 
Warszawa, tel./fax (0-22) 644 26 35,
http://www.micrografx.com/poland,
e-mail: piotrek@micrografx.com.pl
Cena: ok. 190 z³
Z dzieciñstwa siê nie wyrasta;
dziecko umiera w nas z chwil¹,
gdy têczowy œwiat Crayoli Art
Studio2 przestaje nas bawiæ
PaŸdziernik 10/96
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ranie
P akiet 2✕ 2 jest przeznaczo-
ny dla uczniów klas 

IV-VIII szkó³ podstawowych.
Wspomaga opanowanie pisem-
nych obliczeñ matematycz-

252 dla Windows

Dodawanie na ek
nych, obejmuj¹cych cztery
dzia³ania podstawowe, wyszu-
kiwanie najmniejszej wspól-

nej wielokrotnoœci NWW 

g

i najwiêkszego wspólnego dziel-
nika NWD oraz przekszta³canie
i dzia³ania na u³amkach, potê-
gach czy pierwiastkach.

Aplikacja nie zastêpuje 
nauczyciela, po-
maga natomiast
uczniowi spraw-
dziæ zdobyt¹ wie-
dzê na przyk³a-
dach. Troskliwy
rodzic mo¿e
wprowadziæ za
pomoc¹ klawiatu-
ry zadanie mate-
matyczne polega-
j¹ce np. na doda-
waniu u³amków,
a nastêpnie posa-

dziæ przed monitorem swoj¹
pociechê. Program poda liczbê
kroków niezbêdnych do roz-
wi¹zania postawionego pro-
blemu i poczeka na wprowa-
dzenie kolejnych przekszta³-
ceñ zadanego wyra¿enia. 
ramowania
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Po ka¿dym kroku podawany
jest stan zaawansowania reali-
zacji zadania. Mo¿liwe jest
skorzystanie z pomocy, lecz
jest ona stosunkowo ogólna
i ma na celu jedynie ukierun-
kowanie ucznia na znalezienie
rozwi¹zania, nie zaœ podanie
wyniku explicite.

Po zakoñczeniu obliczeñ
wystawiana jest ocena, obni¿a-
na za korzystanie z podpowie-
dzi lub wykonanie niepotrzeb-
nych dzia³añ. Kolejne etapy re-
alizacji zadania mo¿na wydru-
kowaæ, co – jak zauwa¿aj¹ au-
torzy instrukcji – powinno byæ
podstaw¹ do zaliczenia pracy
domowej. Istnieje ponadto
mo¿liwoœæ wczeœniejszego
przygotowania bazy danych
zawieraj¹cej przyk³ady do roz-
wi¹zania. W trakcie nauczania
dziecka pos³ugiwania siê pro-
gramem konieczna bêdzie
wspó³praca rodziców lub nau-
czyciela – za³¹czona instrukcja,
sk¹din¹d poprawna, raczej nie
jest dostosowana do poziomu
umys³owego 12-latków.

Program 2✕ 2 mo¿e byæ wy-
korzystywany w charakterze
„worka treningowego” wtrak-
cie nauki matematyki. M³ody
cz³owiek z pewnoœci¹ polubi
liczenie na ekranie, a korzyœci¹
dla rodziców lub nauczycieli
bêdzie zaoszczêdzenie czasu
potrzebnego na szczegó³owe
sprawdzanie obliczeñ.

Romuald Gnitecki
mo¿liwoœæ tworzenia 
baz zadañ

estetyczny interfejs 
graficzny

szerokie spektrum zaimple-
mentowanych zadañ

brak mo¿liwoœci operowa-
nia na liczbach ujemnych

niemo¿noœæ zmiany 
kryteriów oceny

instrukcja ma³o przyjazna
dla dzieci
W  s k r ó c i e
2✕ 2 dla Windows
Wymagania: PC 386; 2 MB RAM; 
Windows 3.1x; 2 MB na dysku
Producent: Myszek, £ódŸ
Dostarczy³: User, Kraków,
tel./fax (0-12) 66 88 54
Cena: ok. 46 z³
Program 2✕ 2 komentuje 
ka¿dy etap realizacji 
zadania przez ucznia
S tworzenie dobrego pro-
gramu edukacyjnego wy-

maga przede wszystkim opra-
cowania intryguj¹cego scena-
riusza, który potrafi³by zachê-
ciæ potencjalnego ucznia do
pracy. Wydaje siê, i¿ uda³o siê
to osi¹gn¹æ panu Andrzejowi
Urbañskiemu, autorowi pro-
gramu Train. 

Train 1.5

„Poci¹g” do pro

System pracuje w œrodowi-

sku Windows, wykorzystuj¹c
wszystkie jego zalety, w tym
równie¿ technikê drag and
drop. Nieprzypadkowo na-
zwa programu kojarzy siê
z kolej¹. Stosuj¹c analogie do
konstruowania makiety ko-
lejki, program przekazuje
u¿ytkownikowi podstawow¹

wiedzê na temat
programowania.
U¿ytkownik mo-
¿e obejrzeæ two-
rzony przez sie-
bie program
w postaci uk³adu
torów kolejki,
kodu w jêzyku
zbli¿onym do Ba-
sica b¹dŸ sche-
matu blokowego.
Do dyspozycji
jest równie¿ 

konsola pseudokomputera,
przedstawiaj¹ca jak zapisany
by³by program i jego dane
w pamiêci.

Niestety, autorowi nie uda-
³o siê unikn¹æ kilku wpadek.
Przede wszystkim zdarzaj¹ siê
przypadki wyst¹pienia b³êdu
ochrony pamiêci, który nie
tylko skutecznie zawiesza
program, ale równie¿ ca³e œro-
dowisko Windows. Opcji
kompilacji do sieci seman-
tycznej, umo¿liwiaj¹cej obej-
rzenie programu w postaci
schematu blokowego, nale¿y
u¿yæ dwukrotnie, aby zapew-
niæ prawid³ow¹ interpretacjê
skoków do przodu. Myl¹ca
jest te¿ umieszczona na opa-
kowaniu informacja, ¿e pro-
gram dzia³a w systemie OS/2
Warp. Jeœli nie bêdzie to wer-
sja wyposa¿ona w modu³
emulacji Windows (Win-
-OS/2), program w ogóle siê
nie uruchomi.

Train mo¿na poleciæ oso-
bom rozpoczynaj¹cym swoj¹
przygodê z programowa-
niem. Umo¿liwi on poznanie
schematów blokowych, pojêæ
takich jak kompilacja, pro-
gram Ÿród³owy, algorytm itd.
oraz rozwi¹zanie kilku cieka-
wych problemów przy u¿yciu
komputera. Prosty i obrazowy
jêzyk instrukcji, napisanej
w formie dialogu ojca z sy-
nem, zapewni ka¿demu bez-
problemowe wprowadzenie
w problematykê programo-
wania komputerów.

Ziemowit Brysiak
znakomite wprowadzenie
do programowania

doskona³y pomys³

dobra instrukcja

problemy ze stabilnoœci¹
pracy

niedopracowany interfejs
u¿ytkownika
W  s k r ó c i e
Train 1.5
Wymagania: 
PC 386; 4MB RAM; Windows 3.1x; 
0,5 MB na dysku
Producent: Pracownia 
Informatyczna A. Urbañskiego,
Poznañ, tel. (0-61) 61 93 83,
e-mail: uran@pozn1v.tup.edu.pl
Cena: 35 z³
Train umo¿liwia poznanie
procesu tworzenia progra-
mów komputerowych
71
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auczyciel

Peterland

Piotruœ – Pan n

W e wstêpie do instrukcji
obs³ugi programu Peter-

land napisano, ¿e jest to „mul-
timedialny s³ownik jêzyka an-
gielskiego”. Wystarczy jednak
wzi¹æ pod uwagê choæby ma³e
wymagania sprzêtowe aplika-
cji, aby zorientowaæ siê, ¿e „coœ
jest nie tak”. Równie¿ okreœle-
nie programu
„s³ownikiem”
jest myl¹ce. Po
bli¿szym zapo-
znaniu z pakie-
tem okazuje
siê, ¿e chodzi
o program
ucz¹cy dzieciê-
cego u¿ytkow-
nika angiel-
skich s³ówek
i kojarzenia ich
z okreœlonymi
sytuacjami. Po-
maga w tym Piotruœ – postaæ,
która ocenia i podpowiada. 
72
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Szata graficzna aplikacji jest
ujmuj¹co barwna i kojarzy siê
z ilustracjami ksi¹¿eczek dla
starszych przedszkolaków.
Prawid³ow¹ wymowê po-
magaj¹ utrwaliæ przyzwo-
itej jakoœci nagrania lektora
pos³uguj¹cego siê standar-
dow¹, wzorow¹ wrêcz 
it

i

angielszczyzn¹. Jest to bardzo
wa¿ne, zw³aszcza w sytuacji,
gdy nauka dopiero siê rozpo-
czyna. Wiedz¹ o tym najlepiej
nauczyciele „prostuj¹cy” obco-
jêzyczny be³kot w rodzaju
„spermintów” i „wanila fil-
ców”. Przygotowane s³ówka
dotycz¹ g³ównie przedmiotów,
z którymi dziecko styka siê co-
dziennie, ich zasób jest jednak
ram wyposa¿ony zosta³
zt¹ w specjaln¹ metodê
malizacji powtórek, brak
ak bli¿szych informacji na
at zasad jej funkcjonowa-
arówno wsystemie pomo-

ak i w dokumentacji. W ra-
h æwiczeñ fonetycznych

s³uchamy lektora i nagrywamy
cokolwiek ograniczony. Ka¿-
demu przedmiotowi przypisa-
no tylko jedno okreœlenie. Nie
s³u¿y to bynajmniej zaspokaja-
niu po¿¹danej w tym wypadku
ciekawoœci. Szkoda, bo w ten
sposób proces uczenia sprowa-
dzono wkilku miejscach do po-

ziomu metody „pa-
znokciowej”. 

Oprócz czêœci
s³u¿¹cej poznawa-
niu s³ówek s¹ te¿ in-
ne modu³y, poma-
gaj¹ce utrwaliæ
i zweryfikowaæ na-
byt¹ wiedzê. Jest
czêœæ w rodzaju zga-
dywanki, s¹ krzy-
¿ówki i quizy. Tam
dziecko najczêœciej
ma do czynienia
z Piotrusiem, który

jednak zbyt szczerze, niestety,
wskazuje pope³nione b³êdy.
Niektóre zaprzyjaŸnione dzie-
ci by³y wyraŸnie zdegustowa-
ne tak¹ form¹ wytykania po-
tkniêæ. Jedno z nich stwierdzi-
³o nawet, ¿e Piotruœ jest nie-
grzeczny.
Szata graficzna 
programu Peterland 
jest ujmuj¹co barwna
Krzy¿ówka „z Piotrusiem” 
zaskakuje przewrotnoœci¹: po
angielsku gniazdo dla ptaków
(a nest) i gniazdo sieciowe 
(a socket) to dwa ró¿ne s³owa
LANGMaster Starter 

Powiew œwie¿oœ

Upowszechnienie multi-
mediów utorowa³o dro-

gê programom wykorzystuj¹-
cym mo¿liwoœci, jakie daje
maria¿ tekstu, obrazu (sta-
tycznego, animowanego, fil-
mowego) i dŸwiêku z metoda-
mi automatycznego wyszuki-
wania informacji. Gloryfika-
cja zalet tych aplikacji zaczê³a
jednak doprowadzaæ do swo-
istej schizofrenii: ucz¹cy siê
uwierzyli, ¿e bezboleœnie po-
si¹d¹ wiedzê, której nie potra-
fili zdobyæ przez lata. Chyba
najwiêksze zamieszanie wœród
oprogramowania tego typu
wywo³a³y programy do nauki
jêzyków obcych. 

Œwie¿ym powiewem na ryn-
ku wspomnianych aplikacji jest
nowatorski pod wzglêdem for-
my, interakcyjny system do na-
uki angielskiego – LANG-
Master Starter Kit. W jego
sk³ad wchodzi Collins Cobuild
Student’s Dictionary (40 000
hase³) oraz cztery popularne
opowiadania z dreszczykiem:
Dracula, The Woman Who 
Disappeared, The Sign
of Four i The Speckled
Band and Other Stories
(wszystkie w wersjach
ksi¹¿kowych i na 
CD-ROM-ach). LANG-
Master pozwala na zanu-
rzenie siê w jêzyku po-
przez pracê z tekstem,
analizê s³ownictwa i æwi-
czenia fonetyczne. U¿yt-
kownik mo¿e czytaæ
opowiadania wprost
z ekranu lub s³uchaæ, jak
radzi sobie z nim native
speaker. Niezrozumia³e s³owa
i frazy wyjaœniane s¹ na bie¿¹-
co za pomoc¹ elektronicznej
wersji Collins Cobuild. Mo¿na
je równie¿ przes³aæ do notatni-
ka, inicjatora powtórek i mo-
du³u doskonalenia wymowy.
Prog
zres
opty
jedn
tem
nia z
cy, j
mac
w³asne wersje wymowy dane-
go s³owa a¿ do momentu, gdy
uznamy, ¿e idealnie naœladuje-
my native speakera.
Najciekawsz¹ metod¹ pra-
cy z tekstem jest pseudoseans
filmowy. Uczestnicz¹cy w nim
u¿ytkownik s³yszy g³os lekto-
ra i œledzi pojawiaj¹c¹ siê na
ekranie sekwencjê ilustracji
oddaj¹cych treœæ opowiada-
nia. A visit to the Cinema tre-
nuje zrozumienie ze s³uchu,

przykuwaj¹c uwagê
ucznia ³ami¹cymi
monotoniê przekazu
ustnego i pobudzaj¹-
cymi wyobraŸniê ob-
razkami. Po obejrze-
niu odcinka odpo-
wiadaj¹cego jedne-
mu rozdzia³owi od-
s³aniamy tekst i po-
nownie s³uchamy
opowiadania spraw-
dzaj¹c, czy popraw-
nie zinterpretowali-
œmy jego treœæ. 

Urozmaicone, choæ niezbyt
obszerne s¹ æwiczenia leksykal-
ne, gramatyczne i sprawdzaj¹-
ce zrozumienie tekstu. Wspo-
maga je s³ownik obrazkowy,
pozwalaj¹cy na zapoznanie siê
z pisowni¹ i wymow¹ oraz 
LANGMaster uczy prawid³owej
wymowy i pomaga poszerzyæ
zakres s³ownictwa
PaŸdziernik 10/96



Patrz¹c na program okiem
metodyka mo¿na zauwa¿yæ
przynajmniej kilka niekonse-
kwencji. Zarówno w samej
aplikacji, jak i w instrukcji ob-
s³ugi brakuje wskazówek co do
formy oraz sposobu wykorzy-
stania pakietu. Przede wszyst-
kim trudno odgadn¹æ, dla ja-
kiej grupy wiekowej Peterland
jest przeznaczony: jeœli dla
starszych przedszkolaków
i pierwszoklasistów, pomys³
z wpisywaniem s³ówek oraz
rozwi¹zywaniem proponowa-
nych krzy¿ówek wydaje siê
byæ nie trafiony (chyba, ¿e bê-
d¹ im asystowaæ rodzice); star-
sze dzieci z kolei, które potra-
fi¹ ju¿ biegle pisaæ i czytaæ,
szybko siê znudz¹ z powodu
ograniczeñ s³ownikowych i za-
kresu tematycznego. 

Peterland wymaga przejrze-
nia i zweryfikowania niektó-
rych rozwi¹zañ. Uwaga ta do-
tyczy równie¿ rozwi¹zañ tech-
nicznych, bo sporo trudnoœci
sprawia nak³onienie progra-
mu do wspó³pracy z popular-
nymi kartami dŸwiêkowymi.
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O przystawce dŸwiêkowej
Covox, o której wspomina in-
strukcja obs³ugi i czêœæ insta-
lacyjna programu, wiêkszoœæ
potencjalnych u¿ytkowników
nawet nie s³ysza³a. Mo¿liwoœæ
wspó³pracy z ni¹ jest wiêc
prawdopodobnie zupe³nie
zbêdna. 

Marek Janota
atrakcyjna szata graficzna

piêkna angielszczyzna 
lektora

niskie wymagania 
sprzêtowe

trudnoœci w konfigurowaniu
kart dŸwiêkowych

niekonsekwencje 
metodyczne

wystawianie zbyt surowych
ocen u¿ytkownikom
W  s k r ó c i e
Peterland
Wymagania: PC 286, 2 MB RAM, 
karta dŸwiêkowa, DOS 3.30, 
10 MB na dysku
Producent: 
User, Kraków, tel./fax (0-12) 66 88 54
Cena: 
ok. 61 z³
odczytanie znaczenia hase³
z ilustracji. Niezaprzeczaln¹ za-
let¹ pakietu jest polskojêzyczny
system pomocy (podczas insta-
lacji mo¿na wybraæ jeden z 16
jêzyków, w którym wyœwietla-
na bêdzie pomoc oraz komen-
tarze i uwagi).

LANGMaster Starter Kit
ma wiele cennych zalet. Poma-
ga szybko odnaleŸæ w s³owni-
ku nieznane s³owo; jest cierpli-
wym nauczycielem prawid³o-
wej wymowy; podpowiada,
jak zaplanowaæ system powtó-
rek, by skutecznie opanowaæ
s³ownictwo. Mimo to pakiet
ma charakter wy³¹cznie wspo-
magaj¹cy. Jak ka¿dy inny kom-
puterowy system do nauki jê-
zyków obcych, jest w stanie za-
oferowaæ ucz¹cym siê jedynie
pog³êbienie biernej znajomo-
œci jêzyka. ¯adna metoda,
w której cz³owiek pozostawio-
ny jest samemu sobie nie na-
uczy go swobodnego komuni-
kowania siê z innymi. Nawet
najlepszy kurs, podczas które-
go ucz¹cy siê obcuje tylko
z monitorem, nie pomo¿e mu
pozbyæ siê lêku przed codzien-
nymi kontaktami z obcokra-
jowcami, gdy trzeba szybko za-
reagowaæ na scenariusz dykto-
wany przez ¿ycie.

Ewa Dziekañska
piêæ poziomów zaawanso-
wania znajomoœci jêzyka

ciekawa, nowatorska forma

system pomocy w 16 
jêzykach (w tym polski)

ponad 50 godzin audio

ponadprzeciêtny modu³
æwiczeñ fonetycznych

mo¿liwoœæ pracy w sieci

skromna liczba æwiczeñ
gramatycznych i jêzykowych

podstawowe wiadomoœci
gramatyczne
W  s k r ó c i e
LANGMaster Starter Kit
Wymagania: PC 386; 4 MB RAM; 
napêd CD-ROM; karta dŸwiêkowa; 
mikrofon; Windows 3.1x; 
ok. 8 MB na dysku
Producent: Dr LANG group, Czechy
Dostarczy³: D D Komputery, Radom
tel./fax (0-48) 60 80 91
Cena: 649 z³
N ie³atwo jest przekonaæ
dzieci do nauki jêzyków

obcych. Osi¹gane przez nie
mierne efekty wynikaj¹
g³ównie z braku motywacji.
Maluchy nie odczuwaj¹ po-
trzeby poznawania obcojê-
zycznej literatury, komuni-
kowania siê z mówi¹cymi
w nieznanych jêzykach, pod-
trzymywa-
nia kon-
taktów za-
wodowych
czy towa-
rzyskich.
Ich ¿ycie
toczy siê
w krêgu
rodziny,
a tam
umiejêt-
noœæ nazy-
wania rze-
czy i zja-
wisk np.
po angiel-
sku jest najczêœciej zbêdna.
W stronê obcych s³ów i fraz
mo¿e je „popchn¹æ” jedynie
ciekawoœæ. Sukces w naucza-
niu dzieci zale¿y wiêc od te-
go, czy uda nam siê wzbudziæ
ich zainteresowanie.

Zadania tego podjêli siê au-
torzy nowego, udŸwiêkowio-
nego s³ownika dla dzieci. Pro-
dukt YDP jest dostêpny
w trzech mutacjach: angiel-
skiej, niemieckiej oraz wielo-
jêzycznej (wspomagaj¹cej na-
ukê angielskiego, amerykañ-
skiego, niemieckiego, francu-
skiego i hiszpañskiego). Twór-
cy Lingua Land, nie zra¿eni
trudnoœciami w przygotowa-
niu aplikacji dla najm³odszych
(a wiêc najbardziej wybred-
nych u¿ytkowników), wypu-
œcili na rynek s³ownik pe³en
kolorowych ilustracji, dŸwiê-
ków, animacji i gagów, zawie-
raj¹cy ponad tysi¹c s³ów oraz
prawie sto fraz. 

Lingua Land „podsuwa”
najm³odszym s³ownictwo
z dziedzin bezpoœrednio
zwi¹zanych z ich dzieciêc¹ ak-
tywnoœci¹. W 10-ciu modu-

Lingua Land

Dla najm³odszych

³ach tematycznych (ludzie,
szko³a, sport, miasto, jedze-
nie, czas wolny, przyroda,
zwierzêta, dom i przysz³oœæ)
umieszczono zestawy zagad-
nieñ, z których ka¿de repre-
zentowane jest przez obrazek
zawieraj¹cy wizualne odpo-
wiedniki s³ów figuruj¹cych
w s³owniku. Lingua Land jest
w pe³ni udŸwiêkowiony. Klik-
niêcie s³owa lub frazy „o¿y-
wia” lektora (native speaker)
podaj¹cego prawid³ow¹ wy-
mowê, a poszczególnym s³o-
wom towarzysz¹ ich polskie
odpowiedniki.

Po przyswojeniu leksykal-
nej zawartoœci danej jednost-
ki tematycznej mo¿na rozpo-
cz¹æ naukê nowych s³ówek,
zapoznaæ siê z minidialogami
prowadzonymi przez posta-
cie z ilustracji lub sprawdziæ
zdobyte wczeœniej wiadomo-
œci. Dzieci korzystaj¹ce z pa-
kietu maj¹ do dyspozycji
osiem gier leksykalnych: roz-
wi¹zuj¹ krzy¿ówki, odszuku-
j¹ pary kart (s³owo – polski
odpowiednik), wpisuj¹ z kla-
wiatury has³a podawane
przez lektora b¹dŸ polskie
odpowiedniki tego, co poja-
wia siê na ekranie. Maluchy 
Lingua Land pomaga 
dzieciom poznaæ angielskie,
amerykañskie, francuskie,
niemieckie i hiszpañskie 
odpowiedniki s³ów 
u¿ywanych na co dzieñ
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pomagaj¹ równie¿ czarodzie-
jowi uk³adaæ kamienie tak, by
tworzy³y poprawne zdania,
wyszukuj¹ w podwodnym
œwiecie t³umaczenia obcych
s³ów lub strzelaj¹ do nich
wœród lodów Antarktydy.
Jedna z zabaw pozwala na-
graæ w³asn¹ wersjê wymowy
obcojêzycznego wyrazu lub
zdania i porównaæ j¹ z wzor-
cow¹ wymow¹ lektora. Inna
(dostêpna w wielojêzycznej
wersji pakietu) umo¿liwia
poznanie s³ownictwa z po-
szczególnych dziedzin w piê-
ciu jêzykach. Ka¿da z gier
rozgrywanych w scenerii ba-
œniowej krainy sprawia, ¿e
maluchy przyswajaj¹ sobie
wiedzê niby przypadkiem.

Lingua Land jest cieka-
wym, wizualnie urozmaico-
nym produktem, który ma
du¿e szanse „wt³oczyæ” wie-
dzê do opornych, dzieciêcych
g³ów. Scenariusz aplikacji jest
dzie³em specjalistów z YDP,
a twórcami i konsultantami
meritum byli – jak zapewnia
producent – gdañscy angliœci,
maj¹cy doœwiadczenie w pra-
cy z dzieæmi. Ró¿norodnoœæ
gagów i niespodzianek wple-
cionych do programu przez
jego autorów sprawia, ¿e ma-
luchy nie odrzucaj¹ go przy
pierwszym kontakcie, a to
ju¿, b¹dŸmy szczerzy, du¿y
sukces!

Ewa Dziekañska

pe³ne udŸwiêkowienie 
s³ów i dialogów

interesuj¹ca formu³a

mo¿liwoœæ æwiczenia 
wymowy

staranna szata graficzna

k³opoty z instalacj¹ 
wersji 3.1x

W  s k r ó c i e
Lingua Land
Wymagania: PC 386; 8 MB RAM; 
napêd CD-ROM; karta dŸwiêkowa; 
mikrofon; Windows 3.1x lub 95; 
ok. 1,5 MB na dysku
Producent: Young Digital Poland, 
Gdañsk, tel. (0-58) 52 66 90,
fax (0-58) 52 66 85,
http://www.ydp.com.pl,
e-mail: ydp@fs-samba.com.pl
Cena: ok. 250 z³ (5 jêzyków);
ok. 150 z³ (angielski lub niemiecki)
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W chwili wprowadzenia
na rynek systemu Win-

dows 95 firma Autodesk zna-
laz³a siê w doœæ komfortowej
sytuacji, dysponuj¹c gotowym,
w pe³ni 32-bitowym œrodowi-
skiem projektowym – Auto-
CAD 13 (patrz opis w CHIP-ie
8/95). Najnowsze wydanie te-
go pakietu, tzw. Release c4, nie
jest jednak tylko prostym do-
stosowaniem programu do
œrodowiska Windows 95. Od
chwili œwiatowej premiery pa-
kietu (listopad 1994) minê³o
ju¿ blisko dwa lata, producent
skorzysta³ zatem z okazji, aby
przeprowadziæ gruntown¹
modernizacjê swojego najwa¿-
niejszego produktu.

Na pierwszy rzut oka wi-
doczne s¹ zmiany zwi¹zane
z dostosowaniem do interfejsu
i w³aœciwoœci œrodowiska Win-
dows 95. W nowym wydaniu
AutoCAD 13 jeszcze bardziej
upodobni³ siê pod wzglêdem
interfejsu do standardu MS
Office. Osobom „przesiadaj¹-
cym siê” z DOS-owej wersji
programu zmiana
filozofii interfejsu
u¿ytkownika mo-
¿e sprawiæ nieco
problemów, jed-
nak dla osób roz-
poczynaj¹cych
pracê z progra-
mem stanowi to
ogromne u³atwie-
nie. Wszystkie 
polecenia progra-
mu dostêpne s¹
z poziomu kla-
sycznego, rozwijalnego menu
oraz z ruchomych, w pe³ni
konfigurowalnych pasków
z narzêdziami.

W nowym wydaniu progra-
mu wyeliminowano ograni-
czenie d³ugoœci nazw zbiorów
do 8 znaków; nazwy rysun-
ków mog¹ teraz zawieraæ mak-
symalnie 256 znaków (w tym
spacje). Zaimplementowano
równie¿ obs³ugê mechanizmu
UNC (Universal Naming 
Convention), obs³uguj¹cego
œcie¿ki na dyskach sieciowych

AutoCAD 13 Release

Szczêœliwa trzy

i urz¹dzeniach zewnêtrznych,
dziêki czemu mo¿liwe jest
obecnie odszukanie zbioru
w sieci poprzez podanie nazwy
serwera sieciowego i œcie¿ki
dostêpu. Tym samym u¿ytkow-
nicy zostali zwolnieni z ko-
niecznoœci wczeœniejszego ma-
powania dysków sieciowych.

Standard OLE jest obecnie
obs³ugiwany tak¿e w wersji
2.0. AutoCAD mo¿e byæ teraz
widziany przez inne aplikacje
jako obiekt OLE lub jako kon-
tener OLE (container). Listê
obs³ugiwanych formatów pli-
ków rozszerzono o format
3D Studio 4.0. Brak jednak
wsparcia dla dokumentów
najnowszego 3DStudio MAX,
co jest o tyle dziwne, ¿e 
AutoCAD 13c4 i Autodesk
3D Studio MAX powstawa³y
w tym samym czasie.

Wydanie R13c4 zawiera
równie¿ mocno zmienione
obiektowo zorientowane œro-
dowisko AutoCAD Runtime
Extension (ARX), przezna-
czone do tworzenia aplikacji
funkcjonuj¹cych w œrodowi-
sku Release 13. Jest to o tyle
istotne, ¿e ze wzglêdu na za-
stosowanie w tym wydaniu
pakietu nowych technologii,
aplikacje ARX bêd¹ wymaga-
³y uaktualnienia, aby móc
pracowaæ w œrodowisku
R13c4. 
W dalszym ci¹gu wraz
z wersj¹ dla Windows dostar-
czana jest wersja DOS-owa.
W stosunku do wydania 13c3
na pierwszy rzut oka brak jest
tak daleko id¹cych zmian, jak
w przypadku wersji dla Win-
dows, usuniêto jednak wiele
b³êdów i ograniczeñ wydania
poprzedniego. Na szczególn¹
uwagê zas³uguje wyj¹tkowo
szczegó³owa dokumentacja,
dotycz¹ca wspó³pracy Auto-
CAD-a z kartami graficznymi
– mo¿na tu znaleŸæ informacje
na temat prawie ka¿dej mar-
kowej karty graficznej. 

Generalnie „przeprowadz-
ka” do œrodowiska Windows 95
zaowocowa³a ok. 20% wzro-
stem wydajnoœci w stosunku
do Windows 3.1x, przy nie
zmienionych wymaganiach
sprzêtowych. W chwili, gdy
piszemy te s³owa, znajduje siê
ju¿ w sprzeda¿y tak¿e pol-
skojêzyczna edycja 13Release
c4 . Dodaæ jeszcze wypada, ¿e
zarejestrowani u¿ytkownicy
AutoCAD-a 13 PL otrzymaj¹
bezp³atny update do wersji c4.

Marcin Pawlak
W nowym wydaniu AutoCAD
13 czuje siê w œrodowisku
Windows 95 równie dobrze,
co uprzednio w systemie
Windows NT 
du¿a stabilnoœæ

wygodny interfejs 
u¿ytkownika

wieloplatformowoœæ

szybkoœæ i wydajnoœæ

„otwartoœæ” œrodowiska

integracja z Windows 95

bogate mo¿liwoœci tworze-
nia w³asnych aplikacji

podrêcznik programowania
ADS tylko w wersji 
angielskiej
W  s k r ó c i e
AutoCAD 13 Release c4
Wymagania: PC 486 DX; 16 MB RAM 
(Windows 3.1x, 95), 20 MB RAM 
(Windows NT); 12 MB RAM 
(DOS 5.0); karta graficzna SVGA; 
napêd CD-ROM; ok. 25 MB (DOS) 
lub 35 MB (Windows 3.1x, 95, NT) 
na dysku
Producent: Autodesk, USA,
http://www.autodesk.com
Dostarczy³: Autodesk GmbH, 
Warszawa,tel. (0-22) 43 12 66,
fax (0-22) 47 03 35,
e-mail: michalr@eur.autodesk.com
Cena: ok. 11 495 z³
Uaktualnienie: ok. 2995 z³
PaŸdziernik 10/96

http://www.autodesk.com
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P rodukt firmy Bentley Sys-
tems – MicroStation –

znany jest na rynku aplikacji
cadowskich ju¿ od doœæ daw-
na. Wczeœniejsze wersje pro-
gramu, firmowane jeszcze
przez Intergraph, zdoby³y so-
bie du¿¹ popularnoœæ zw³asz-
cza jako doskona³e narzêdzia
dla opracowañ GIS. Pakiet 
MicroStation zawsze jednak
oferowa³ znacznie wiêcej: w³a-
sne œrodowisko, projektowa-
nie 2D i 3D, doskona³¹ wspó³-
pracê z bazami danych, prze-
strzenne modelowa-
nie powierzchnio-
we, w³asny jêzyk
programowania i –
przede wszystkim –
³atwoœæ obs³ugi.
W najnowszej wer-
sji, nazwanej Micro-
Station 95, zwiêk-
szono wydajnoœæ
i znacznie u³atwiono
tworzenie projek-
tów in¿ynierskich.

MicroStation 95
istnieje w wersjach
funkcjonuj¹cych na
wszystkich wa¿niej-
szych platformach systemo-
wych i sprzêtowych. Interfejs
programu upodobniono do
aplikacji pakietu MS Office,
wprowadzaj¹c konfigurowalne
rozwijalne menu, okna dialo-
gowe i paski z narzêdziami.
MicroStation 95 pozwala po-
nadto dostosowaæ œrodowisko
pracy i przestrzeñ robocz¹ do
potrzeb u¿ytkownika – do pro-
gramu do³¹czono szablony
przestrzeni roboczych dla ar-
chitektury, in¿ynierii l¹dowej,
kartografii i mechaniki. Do
ka¿dego projektu mo¿na dodaæ
biblioteki gotowych elemen-
tów, tzw. pliki projektowe i in-
ne istotne informacje. Program
posiada narzêdzie Cell Library,
umo¿liwiaj¹ce wybranie do-
wolnego elementu z biblioteki
gotowych elementów (ang.
cells). Ma³o wprawny u¿yt-
kownik programu znajdzie
w MicroStation 95 ³atwo do-
stêpny system pomocy.

MicroStation 95

No to CzAD-u, in¿

Wbudowany jêzyk progra-

mowania MicroStation Basic
pozwala na szybkie uspraw-
nienie pracy poprzez automa-
tyzacjê najczêœciej powtarza-
nych sekwencji czynnoœci,
modyfikacjê wygl¹du okien
dialogowych i innych elemen-
tów interfejsu. Mo¿liwoœci
programowania w Micro-
Station 95 nie koñcz¹ siê jed-
nak na Basicu; z pakietem do-
starczane jest inne potê¿ne 
œrodowisko programistycz-
ne – MDL (MicroStation 
Development Language), któ-
re pozwala dziêki do³¹czonym
narzêdziom (kompilator jêzy-
ka C, konsolidator, debugger
itp.) na tworzenie specjali-
stycznych komend, a nawet
profesjonalnych aplikacji
bran¿owych.

Olbrzymie zmiany w pro-
gramie, w porównaniu do po-
przednich wersji Micro-
Station, zasz³y w zakresie
wspomagania projektowania.
Wprowadzono dwa doskona-
³e narzêdzia – SmartLine i
AccuDraw – usprawniaj¹ce
kreœlenie. Pierwsze z nich
wspomaga rysowanie z³o¿o-
nych elementów, umo¿liwia-
j¹c bezpoœredni wybór sposo-
bu ³¹czenia linii i okrêgów.
Drugie narzêdzie, integruj¹ce
siê z poszczególnymi funkcjami
kreœlarskimi i przewiduj¹ce kolej-
ne ruchy projektanta, umo¿liwia
np. jednoczesne wprowadzanie
zklawiatury parametrów (np. d³u-
goœci lub k¹ta) rysowanego przy

u¿yciu myszy obiektu.
MicroStation 95
pozwala teraz na
tworzenie w³aœci-
wie dowolnego
typu linii, zawiera-
j¹cej litery i inne
obiekty. Program
zapewnia tak¿e tzw. skojarzo-
ne wymiarowanie, pokrywa-
nie wzorem i kreskowanie, da-
j¹cych efekt automatycznej
zmiany parametrów obiektu
przy zmianie jego geometrii.
W zakresie projektowania
3D pakiet umo¿liwia zdefinio-
wanie oœwietlenia i metody
cieniowania sceny, a ponadto
korzystanie z widoku per-
spektywicznego oraz tworze-
nie animacji.

Aby w pe³ni udokumento-
waæ mo¿liwoœci pakietu, 
nale¿y jeszcze wspomnieæ
o innych oferowanych przez
program udoskonaleniach,
takich jak ulepszone ploto-
wanie (resymbolizacja), do-
skona³a wspó³praca z bazami
danych, mo¿liwoœæ pracy
w czasie rzeczywistym z sys-
temami GPS, obs³uga plików
rastrowych, mo¿liwoœæ wy-
miany projektów z innymi
aplikacjami CAD, integracja
z Windows 95 (obs³uga
Schowka, wykorzystanie
technik DDE i OLE Automa-
tion, wspó³praca z edytorami

tekstu i arkusza-
mi kalkulacyj-
nymi) oraz wca-
le nie najwiêk-
sze, jak na tej
klasy program,
wymagania
sprzêtowe. Do-
bre wra¿enie
trochê psuje
brak polskiej in-
strukcji do pa-
kietu (piêæ opa-
s³ych tomów)
i niektórych

predefiniowanych elemen-
tów rysunku technicznego
zgodnych z Polskimi Norma-
mi (mo¿na je zdefiniowaæ sa-
modzielnie). Bentley Systems
przygotowuje jednak polsk¹
wersjê pakietu. Trzeba rów-
nie¿ pamiêtaæ, ¿e Micro-
Station 95 jest œrodowiskiem
otwartym i „przyjmuje” ka¿-
d¹ aplikacjê napisan¹ w jêzy-
ku MDL, a jest ich ju¿ w na-
szym kraju bardzo wiele. Za-
pewniaj¹ one rozwi¹zania
i dostosowanie programu do
wielu dziedzin projektowa-
nia i stworzenie nawet bar-
dzo specyficznych œrodowisk
projektowych.

Rados³aw Pelc
wieloplatformowoœæ

olbrzymie mo¿liwoœci

szybkoœæ i wydajnoœæ

gotowe szablony i biblioteki
obiektów

„otwartoœæ” œrodowiska

integracja z Windows 95

du¿e mo¿liwoœci tworzenia
w³asnych aplikacji

czêœciowe nieprzystosowa-
nie do Polskich Norm
rysunku technicznego
W  s k r ó c i e
MicroStation 95
Wymagania: PC 486; 
16–32 MB RAM; DOS 5.0, 
Windows 3.1x/95/NT, OS/2 Warp; 
ok. 200 MB na dysku
Producent: Bentley Systems, USA
Dostarczy³: Bentley Systems Polska,
tel./fax (0-71) 63 33 87,
http://www.bentley.com.pl,
e-mail: bentley.polska@bentley.nl
Cena: ok. 14 885 z³
Cena dla studentów: ok. 255 z³
Dziêki narzêdziom AccuDraw
i SmartLine kreœlenie obiek-
tów jest proste i dok³adne
Powi¹zanie okien Micro-
Station 95: zmiana obiektu
w jednym z nich powoduje
automatyczn¹ aktualizacjê
zawartoœci innych okien
79
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na dokumenty HTML
Ka¿dy, kto mia³ choæ trochê
do czynienia zadministro-

waniem serwerów WWW lub
przynajmniej samodzielnie
tworzy³ strony WWW, wie, ja-
kim problemem jest dobór od-
powiednich narzêdzi. Zarów-
no w sieci Internet, jak i na ryn-
ku komercyjnym mo¿na ich bo-
wiem znaleŸæ bardzo wiele.
Rzadko jednak trafiaj¹ w czê-
sto wybredne gusta projektan-
tów dokumentów HTML.
Doœæ uniwersalnym rozwi¹za-
niem mog¹ okazaæ siê dwa naj-
nowsze produkty fir-
my Corel, wspoma-
gaj¹ce projektowanie
i publikowanie doku-
mentów WWW. 

CorelWEB.DESI-
GNER oraz Corel-
WEB.DATA stanowi¹
osobne, choæ uzupe³-
niaj¹ce siê pakiety,
dostarczane na 
p³ytach CD-ROM.
Pierwszy to profesjo-
nalny edytor doku-
mentów WWW, pracuj¹cy
w trybie WYSIWYG, dysponu-
j¹cy praktycznie wszystkimi
opcjami, których nie powinno
zabrakn¹æ w tego typu aplika-
cjach. Bardzo istotny jest przy
tym fakt, ¿e strony WWW mo-
g¹ byæ tworzone tak¿e przez
u¿ytkowników w ogóle nie
maj¹cych pojêcia o elemen-
tach jêzyka HTML. 

Edycja odbywa siê w bar-
dzo podobny sposób, jak
w zwyk³ym edytorze tekstu.
Dodatkowo wspierana jest
ona funkcjami korekty pisow-
ni (tylko angielskiej) oraz
kontroli poprawnoœci sk³adni
komend HTML. Ka¿demu
zaznaczonemu tekstowi mo¿-
na przypisaæ styl, typ i wiel-
koœæ czcionki oraz wiele in-
nych atrybutów standardu
HTML. W bardzo prosty spo-
sób mo¿na równie¿ – co jest
mocn¹ stron¹ programu –
umieszczaæ w tworzonych do-
kumentach formularze oraz
obrazki, korzystaj¹c przy tym
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z bogatej biblioteki „clipar-
tów” oraz zestawu instalowa-
nych na dysku stron wzorco-
wych. Do powa¿nych manka-
mentów programu nale¿y jed-
nak brak obs³ugi tabel oraz
ram, obecnie niew¹tpliwie
króluj¹cych na wiêkszoœci
stron WWW. 

Na CD-ROM-ie, na którym
dostarczany jest Corel-
WEB.DESIGNER, znalaz³y siê
tak¿e dwie wspomagaj¹ce De-
signera, bardzo interesuj¹ce
aplikacje: CorelWEB.GALLERY
oraz CorelWEB.TRANSIT.
Pierwsza, jak sama nazwa
wskazuje, mo¿e z powodze-
niem byæ uto¿samiana z praw-
dziw¹ galeri¹ kilku tysiêcy ob-
razków oraz kilkuset zdjêæ,
które mog¹ byæ umieszczane
„na ³amach” WWW. Znajduj¹
siê one w tematycznie posegre-
gowanych albumach oraz po-
dalbumach, uk³adanych na
specjalnych „pó³kach” (book-
shelves). Zarówno albumy, jak
i pó³ki mo¿na dowolnie kon-
figurowaæ, rozbudowywaæ
i archiwizowaæ. Dziêki mo¿li-
woœci przypisywania poszcze-
gólnym zasobom s³ów kluczo-
wych, w ³atwy sposób mo¿na
odnaleŸæ potrzebne pliki. 

CorelWEB.TRANSIT jest
uniwersalnym konwerterem
dokumentów utworzonych
za pomoc¹ popularnych
edytorów tekstu (Word, Word-
Perfect, Ami Pro oraz RTF) na
format HTML. Do ciekawych
funkcji tego programu nale¿y

automatyczne generowanie
wielu dokumentów powi¹za-
nych ze sob¹ odpowiednimi od-
sy³aczami typu „back” oraz
„forward”, a tak¿e spisów tre-
œci (Table of Contens).

Czêsto siê zdarza, ¿e dane,
które chcemy pos³aæ w œwiat,
nie znajduj¹ siê w dokumen-
tach tekstowych, lecz w for-
mie baz danych. W takiej sy-
tuacji pomocny jest wspo-
mniany ju¿ CorelWEB.DATA,
pracuj¹cy, w przeciwieñstwie
do swojego poprzednika, wy-
³¹cznie pod systemem Win-
dows 95. Charakteryzuje siê
bardzo prost¹ obs³ug¹ i jedno-
czenie du¿¹ funkcjonalnoœci¹.
Z dostêpnych formatów da-
nych jest w stanie zaakcepto-
waæ bazy Accessa, dBASE’a,
FoxPro, Paradoxa, Oracle’a,
arkusze Lotusa 1-2-3 i Excela,
a tak¿e formatowane pliki tek-
stowe oraz pliki *.SQL po-

przez interfejs ODBC. 
Efekty pracy programu,

które pojawiaj¹ siê w oknie
przegl¹darki WWW, przy-
bieraj¹ postaæ tabel lub
struktury definiowanej in-
dywidualnie przez u¿ytkow-
nika. Program zosta³ wypo-
sa¿ony w bogaty zestaw
funkcji selekcjonuj¹cych
oraz sortuj¹cych poszcze-
gólne rekordy wed³ug prze-
ró¿nych kryteriów. Bardzo
wa¿n¹ rolê odgrywaj¹ tutaj
s³owniki (ang. dictionaries).
S¹ one odpowiedzialne za
powi¹zania tabel danych po-
miêdzy sob¹, mechanizmy

zastêpowania s³ów i rekordów,
zasady sortowania, obs³ugê
wyj¹tków itd. 

Obydwa prezentowane na-
rzêdzia oferuj¹ u¿ytkownikom
bogate mo¿liwoœci w zakresie
tworzenia atrakcyjnych stron
WWW. Ka¿dy, kto chcia³by je
wypróbowaæ, mo¿e sobie
„œci¹gn¹æ” z serwisu WWW
firmy Corel ich 
30-dniowe wersje testowe lub
te¿ skorzystaæ z oferty naszego
BBS-u. Kto jednak ma o wiele
wiêksze aspiracje jako „inter-
netowy wydawca”, mo¿e po-
czekaæ na zapowiedzian¹ na je-
sieñ now¹ wersjê pakietu Corel
Ventura Publisher 7.0, który ma
byæ wyposa¿ony w jeszcze bar-
dziej zaawansowane funkcje
eksportu do plików HTML.

Bartosz Potoczny
CorelWEB.DESIGNER 1.0
edycja w trybie WYSIWYG

ogromna liczba clipartów,
zdjêæ i stron wzorcowych

pomocne aplikacje 
wspomagaj¹ce

brak obs³ugi tabel i ram

brak wersji polskiej

CorelWEB.DATA 6.0
szeroka gama obs³ugiwa-
nych formatów baz danych

elastycznoœæ konwersji

brak wersji polskiej
W  s k r ó c i e
CorelWEB.DESIGNER 1.0, 
CorelWEB.DATA 6.0
Wymagania: PC 386; napêd CD-ROM;
4 MB RAM, Windows 3.1x i ok. 18 MB
na dysku (WEB.DESIGNER); 
8 MB RAM, Windows 95 
i ok. 7 MB na dysku (WEB.DATA)
Producent: Corel Corporation, 
Kanada, http://www.corel.com
Dostarczy³: Magit, Wroc³aw,
tel. (0-71) 48 27 04, 
fax (0-71) 48 34 67,
e-mail: magit@zalbix.wroc.pl
Cena: ok. 500 z³ (WEB.DESIGNER); 
ok. 500 z³ (WEB.DATA)
CorelWEB.DESIGNER: bardzo
bogaty zbiór szablonów
umo¿liwia szybkie tworzenie
atrakcyjnych „publikacji 
internetowych”
CorelWEB.DATA: komfort 
obs³ugi ujawnia siê w pro-
stocie interfejsu oraz du¿ej
elastycznoœci w zakresie
konwersji plików baz danych
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