
SOFTWARE
Krótkie testy: komunikacja, narzêdzia do Internetu, CAD/CAM
WinTel 1.03

Z Polski rodem
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a¿dy przejaw oryginalnej
polskiej myœli programi-

tycznej, który przekracza na-
ze skromne redakcyjne progi,
est zawsze przyjmowany 

entuzjazmem. Dotyczy to
zczególnie aplikacji, które ja-
o pierwsze prze³amuj¹ mo-
opol zachodnich producen-
ów w dziedzinach
panowanych dot¹d
y³¹cznie przez pro-
ramy zagraniczne.
edn¹ z takich dzie-
zin by³o do niedaw-
a oprogramowanie
omunikacyjne. Oto
owiem obok pro-
ramu pro-FAX (patrz
HIP 7/96) na rynku
ojawi³ siê równie¿
³ugo oczekiwany
rodukt poznañskiej firmy
omPol II – WinTel 1.03.
W sk³ad pakietu wchodzi

ilka wspó³pracuj¹cych ze sob¹
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al do zera. Inn¹ przyjemn¹ 
modu³ów, z których jeden
(WinTel) spe³nia rolê „zarz¹d-
cy” pozosta³ych aplikacji. Mo-
du³ g³ówny jest odpowiedzial-
ny za realizacjê i zestawianie
wszystkich po³¹czeñ telefo-
nicznych (zarówno przycho-
dz¹cych, jak i wychodz¹cych),
a tak¿e za konfiguracjê wspó³-

Przysz³oœæ, czy rzeczywi-
stoœæ...? Dziêki modu³owi 
Video WinTel potrafi prze-
sy³aæ sekwencje filmowe 
za poœrednictwem modemu
dzia³aj¹cego z nim modemu.
Podczas nieobecnoœci u¿yt-
kownika mo¿e on spe³niaæ ro-
lê automatycznej sekretarki,
rejestruj¹cej na dysku g³osy
dzwoni¹cych (opcja dostêpna
tylko w przypadku pracy z mo-
demem wyposa¿onym w funk-
cjê „voice”). Nie zabrak³o oczy-
wiœcie modu³u obs³uguj¹cego
transmisje binarne, wspó³pra-
cuj¹cego z popularnymi proto-
ko³ami X, Y, Z-Modem, a tak-
¿e Kermit. Pakiet nie posiada
wprawdzie wbudowanego
modu³u terminala, mo¿e za to
wspó³pracowaæ z dowoln¹
aplikacj¹ tego typu (np. Hyper
Terminalem z Windows 95). 

Zarz¹dzaniem i prowadze-
niem ca³ej korespondencji fa-
ksowej w pakiecie (w tym au-
tomatycznym odbieraniem
i eksportem faksów do plików
PCX) zajmuje siê bardzo pro-
sty, a przez to doœæ skromny, je-
œli chodzi o mo¿liwoœci, modu³
WinTel Fax (m.in. brak mo¿li-
woœci bezpoœredniej edycji fa-
ksów). Poniewa¿ jednak potra-
fi on równie¿ funkcjonowaæ 
jako sterownik drukarki, doku-
menty do wys³ania przygoto-
wywaæ mo¿na w dowolnym
edytorze. Nale¿y pamiêtaæ, ¿e
we wszystkich modu³ach u¿yt-
kownik zawsze mo¿e korzystaæ
z elektronicznej ksi¹¿ki telefo-
nicznej z numerami abonen-
tów i unikn¹æ niepotrzebnego
szperania w wizytówkach
czy notatkach. 

Niezwyk³e mo¿liwoœci pa-
kietu WinTel ujawniaj¹ siê jed-
nak dopiero po uruchomieniu
aplikacji rozpoznaj¹cej mowê
(WinTel Rozpoznawanie mowy)
lub programu do przesy³ania
obrazu (Video WinTel). Pierw-
szy modu³ mo¿e s³u¿yæ nie tyl-
ko do wykonywania zadañ
zwi¹zanych z funkcjami komu-
nikacyjnymi modemu (np. do
nawi¹zywania po³¹czenia tele-
fonicznego za poœrednictwem
komputera), ale te¿ do urucha-
miania dowolnych aplikacji
Windows, a tak¿e wywo³ywa-
nia makr Rejestratora. Zapisy-
wanie i odtwarzanie komend
dokonuje siê przy u¿yciu zwy-
k³ego aparatu telefonicznego.
Internet with an Accent

Z w³aœciwym Accentem
P roblemy z czcionkami
nieobce s¹ krajowym

u¿ytkownikom komputerów:
system operacyjny DOS nie
rozpieszcza³ przecie¿ literek
z ogonkami i daszkami. Coraz
liczniej powstaj¹ce polskojê-
zyczne strony WWW ponow-
nie wywo³a³y do tablicy nie-
œmiertelny problem polskich
liter. Tego typu k³opotom zpo-
wodzeniem stawia czo³o pa-
kiet Internet with an Accent.

Zestaw narzêdzi firmy 
Accent wspiera równie¿ u¿y-
wanie stron kodowych tak eg-
zotycznych alfabetów, jak np.
japoñski, arabski czy rosyjski.
Liczba obs³ugiwanych jêzy-
ków przekracza 30 i dziêki te-
mu prawdopodobieñstwo na-
trafienia na „krzaczki” pod-
czas przemierzania nawet od-
leg³ych odga³êzieñ globalnej
pajêczyny zmniejsza siê nie-
cech¹ programów wchodz¹-
cych w sk³ad pakietu jest mo¿-
liwoœæ ich obs³ugi w jêzyku oj-
czystym u¿ytkownika.

Filarem zestawu jest prze-
gl¹darka stron WWW Multi-
lingual Mosaic. Jej wygl¹d
i sposób dzia³ania nie budzi
w¹tpliwoœci, ¿e jest to warto-
œciowe narzêdzie, w niczym
nie ustêpuj¹ce produktom
konkurencji. 

Producent zaprasza wszyst-
kich „internautów” do odwie-
dzenia w³asnej strony WWW
(http://www.accentsoft.com).
Mo¿na tam w pe³ni oceniæ
mo¿liwoœci aplikacji Multilin-
gual Mosaic, przegl¹daj¹c np.
arabskie czasopismo kompute-
rowe lub zapoznaj¹c siê z noto-
waniami na japoñskiej gie³dzie.

Tworzenie stron WWW
przestaje byæ domen¹ w¹skie-
go grona znawców jêzyka
HTML, dlatego te¿ obecny
w pakiecie edytor tekstu Multi-
lingual Publisher pozwala na
ich przygotowywanie w rów-
nie prosty sposób, jak to ma
miejsce w przypadku doku-
mentu tekstowego. Co wa¿-
niejsze, owa prostota u¿ycia
dotyczy tak zaawansowanych
konstrukcji jêzyka HTML, jak

formularze, tabele i odsy³acze
(ang. links). Edytor, podobnie
jak ka¿dy z produktów firmy
Accent, jest bardzo dobrze
przygotowany do obs³ugi do-
kumentów wielojêzycznych

Multilingual Mosaic sobie 
poradzi³, ale kto to teraz
przeczyta?
(patrz te¿ opis edytora Accent
2.0, CHIP 2/96, str. 66). 

W sk³ad pakietu wchodzi
równie¿ program do obs³ugi
poczty elektronicznej. U¿ywa-
j¹c atrakcyjnej oprawy graficz-
nej Pronto Mail oferuje boga-
ty zestaw us³ug znacznie
usprawniaj¹cych prowadze-

nie korespondencji.
Ciekawym rozwi¹za-
niem jest mo¿liwoœæ
definiowania warun-
ków logicznych na-
rzucaj¹cych sposób
traktowania nadcho-
dz¹cych i wysy³anych
listów. Dodatkowa za-
leta programu to po-
wi¹zanie z narzê-
dziem MailPad, s³u¿¹-
cym do do³¹czania

plików tekstowych lub gra-
ficznych. Za ³y¿kê dziegciu
mo¿na natomiast uznaæ brak
mo¿liwoœci obs³ugi modemu;
aplikacja z góry zak³ada, ¿e na-
wi¹zano ju¿ po³¹czenie z ser-
werem poczty.

Producent stara siê wypro-
mowaæ w³asny standard kodo-
Wrzesieñ 9/96



Jak podaje producent, skutecz-
noœæ rozpoznawania s³ów wy-
nosi 85–95%, co w znacznej
mierze potwierdzi³y przepro-
wadzone eksperymenty. 

Video WinTel s³u¿y z kolei
do przesy³ania obrazów i se-
kwencji wideo poprzez mo-
dem. Za pomoc¹ programu
transmitowane mog¹ byæ pliki
AVI, FLC, DIB, BMP lub obraz
z kamery pod³¹czonej bezpo-
œrednio do karty wideo pracu-
j¹cej w standardzie Video for
Windows. Dziêki odpowie-
dnim metodom kompresji (na-
wet 100-krotnej) ju¿ przy
prêdkoœci 28 800 bps mo¿liwe
jest przesy³anie pojedynczej
klatki w ci¹gu jednej sekundy. 

WinTel jest pakietem, który
niew¹tpliwie na dobre zawita
zarówno do domów, jak i do
ma³ych biur, na co du¿y wp³yw
ma polskojêzyczny interfejs
u¿ytkownika. Nie zaszkodzi-
³oby na pewno, gdyby na na-
szym rynku pojawia³o siê co-
raz wiêcej programów z powo-
dzeniem dorównuj¹cych swo-
im zachodnim konkurentom.

Bartosz Potoczny
intuicyjny interfejs
u¿ytkownika

bogaty zestaw
funkcji

funkcje g³osowe
i opcja przesy³a-
nia sekwencji 
wideo

bogata
dokumentacja

skromne mo¿-
liwoœci edycyjne 
faksów

brak opcji 
pracy w sieci
W  s k r ó c i e
WinTel 1.03
Wymagania: 
PC 386; 4 MB RAM; 
Windows 3.1x; 
ok. 3 MB na dysku

Producent: 
ComPol II, Poznañ
tel. (0-61) 61 09 64
fax (0-61) 61 79 16

Cena: 
ok. 115 z³
u
a
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wania stron WWW, pozwalaj¹-
cy na tworzenie bardziej wyra-
finowanych dokumentów. Nie
jest to chyba najszczêœliwszy
pomys³ i nale¿y siê cieszyæ z ni-
k³ych szans na jego realizacjê.
Inn¹ wad¹, która nie powinna
mieæ miejsca w przypadku pa-
kietu dedykowanemu zastoso-
waniom jêzykowym, jest brak
polskich fontów w niektórych
elementach interfejsu.
Zebranie w jednym zesta-
wie kilku wartoœciowych pro-
gramów do obs³ugi Internetu,
oferuj¹cych dodatkowo silne
„wsparcie jêzykowe”, jest na
pewno pomys³em znakomi-
tym. Firma Accent Internatio-
nal dziêki swojemu nowemu
produktowi zajê³a bardzo do-
br¹ pozycjê na rynku aplikacji
internetowych.

Marek Wróbel
prosta edycja
stron WWW

wyœwietlanie
stron WWW napi-
sanych w ró¿nych
jêzykach

zaawansowana
obs³uga tekstów
wielojêzycznych

brak obs³ugi 
modemu przez
program obs³ugi
poczty

drobne niedoci¹-
gniêcia interfejsu
u¿ytkownika

brak wersji
polskiej
W  s k r ó c i e
Internet with an Accent
Wymagania: 
PC 386; 4 MB RAM; 
Windows 3.1x; 
ok. 33 MB na dysku

Producent: 
Accent Software 
International, Izrael

Dostarczy³: 
Eureka 
Software&Hardware, 
Wrzeœnia
tel. (0-66) 36 27 14
fax (0-66) 36 61 15
e-mail: 
eureka@wlkp.ternet.pl

Cena: 
ok. 270 z³
Corel Visual CADD 2.0.1

Ma³e mieszkanko na... monitorze
P rojekty in¿ynierskie coraz
czêœciej powstaj¹ nie na

papierze, lecz na ekranie mo-
nitorów komputerowych. Ta-
ki sposób projektowania jest
nie tylko prostszy i wygodniej-
szy dla samego projektanta, ale
i znacznie bardziej czytelny dla
klientów. Z tego wzglêdu po-
wstaje coraz wiêcej aplikacji
typu CAD. W ostatnim czasie
aplikacjê Visual CADDpromu-
je znana i stale rosn¹ca 
w si³ê kanadyjska firma Corel 
Corporation przy wspó³pracy
Numera Software.

Visual CADD zosta³ stwo-
rzony z myœl¹ o architektach,
mechanikach i elektronikach.
Pakiet zawiera ponad 250 go-
towych planów domów i 1900
symboli ar-
chitekto-
nicznych,
5000 sym-
boli z dzie-
dziny me-
chaniki,
650 z dzie-
dziny elek-
tryki i elek-
troniki oraz
120 czcio-
nek typu
True Type.
CD-ROM
mieœci je-
szcze jedn¹
niespodziankê dla architek-
tów – osobn¹ aplikacjê House
Select, pozwalaj¹c¹ okreœliæ
wyjœciowe parametry projek-
towanej budowli (powierzch-
niê, iloœæ kondygnacji, ³azie-
nek, sypialni, gara¿y), na pod-
stawie których wyœwietlany
jest jeden z gotowych rysun-
ków lub zdjêæ budynku w for-
macie BMP. Po klikniêciu
przycisku View uruchamiany
jest Visual CADD i automa-
tycznie ³adowane s¹ plany
oraz rzuty elewacji wybranego
domu.

Praca z programem jest bar-
dzo prosta; Visual CADD wy-
posa¿ony zosta³ w standardo-
wy interfejs Windows. Na
uwagê zas³uguje przede
wszystkim pasek z ikonami
oraz podobny do znanego
z programu CorelDRAW! pio-
nowy pasek z narzêdziami, na
którym umieszczono rozwijal-
ne ikony, obrazuj¹ce poszcze-
gólne narzêdzia i metody kre-
œlenia elementów projektu.
Podczas kreœlenia wskaŸnik
myszki zmienia siê w bardzo
wygodny kursor w kszta³cie
krzy¿a, pozwalaj¹cy precyzyj-
nie okreœliæ po³o¿enie rysowa-
nego elementu. 

Producenci pakietu posta-
rali siê o bardzo rozbudowany
system pomocy i podpowie-
dzi. Wskazuj¹c kursorem my-
szy wybran¹ ikonê, na ekranie
pojawia siê „dymek” z nazw¹
funkcji, a w linii statusowej

na dole ekranu szczegó³owy
opis jej dzia³ania, czêsto pod-
powiadaj¹cy kolejne kroki po-
trzebne do stworzenia odpo-
wiedniego elementu. Projek-
tantowi s³u¿y pomoc¹ rów-
nie¿ ca³y szereg kreatorów. 

Visual CADD jest progra-
mem inteligentnym: wspoma-
ga projektanta podczas kreœle-
nia odcinków prostopad³ych
lub równoleg³ych do ju¿ ist-
niej¹cych, sam znajduje œrod-
ki odcinków, ³uków i figur za-
mkniêtych, punkty przeciêæ
i punkty stycznoœci. Podczas

Rozwijalne ikony pionowego 
paska z narzêdziami program
Corel Visual CADD pozwalaj¹ n
szybki dostêp do wszystkich
funkcji kreœlarskich
77



SOFTWARE
Krótkie testy: diagnostyka
wymiarowania program samo-
dzielnie okreœla wymiary obiek-
tów w wybranych jednostkach
i z okreœlon¹ dok³adnoœci¹, ra-
dz¹c sobie równie dobrze z od-
cinkami, jak i z k¹tami.

Kanadyjski Visual CADD
jest programem wszechstron-
nym. Wspó³pracuje z plikami
typu DWG, DXF, WMF
i GCD. Aplikacja wykorzystu-
je OLE 2.0, techniki drag and
drop oraz MDI (Multi Docu-
ment Interface). Utworzone za
pomoc¹ pakietu projekty mo¿-
na nie tylko drukowaæ, ale
równie¿ rysowaæ na ploterze.
Mo¿liwe jest tak¿e wprowa-
dzanie danych do programu za
poœrednictwem digitizera.

Mo¿liwoœci oferowane
przez aplikacjê s¹ bardzo inte-
resuj¹ce. Visual CADD z pew-
noœci¹ stanowi niebezpieczn¹
konkurencjê dla wielu progra-
mów tego typu, takich jak cho-
cia¿by AutoCAD LT i szereg in-
nych pakietów.

Rados³aw Pelc
prostota i ³atwoœæ
obs³ugi

doskona³y system
pomocy i podpo-
wiedzi

wbudowane 
gotowe projekty
i symbole

wspomaganie 
projektowania 
i wymiarowania

brak wersji 
polskiej

W  s k r ó c i e
Corel Visual CADD 2.0.1
Wymagania: 
PC 386; 8 MB RAM; 
Windows 95 lub NT 3.51;
7–10 MB na dysku

Producent: 
Corel Corporation, 
Kanada

Dostarczy³: 
Magit, Wroc³aw
tel. (0-71) 48 27 04
fax (0-71) 48 34 67
e-mail: 
magit@zalbix.wroc.pl

Cena: 
ok. 1660 z³

Uaktualnienie:
ok. 670 z³
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CheckIt – Diagnostic Kit 4

Pecet rozpracowany
Do testowania pecetów
wymyœlono wiele rozma-

itych programów. Tylko kilka
spoœród nich cieszy siê jednak
renom¹ wiarygodnych i wy-
próbowanych. Do tych ostat-
nich z pewnoœci¹ mo¿na zali-
czyæ Check-
Ita – znany
i u¿ywany od
lat produkt
firmy Touch-
Stone. Jego
najnowsza
wersja
z pewnoœci¹
zainteresuje
zajmuj¹cych
siê kompute-
rami zawo-
dowo i bê-
dzie znako-
mitym na-
rzêdziem dla zaawansowa-
nych amatorów.

Dostarczony do redakcji
pakiet diagnostyczny CheckIt
sk³ada siê z czterech modu³ów.
S¹ nimi: CheckIt 4 for DOS,
WINCheckIt for Windows (95
i 3.x), CD-ROM z zestawami
podstawowych narzêdzi
CheckIt Tools oraz artyku³ów
referencyjnych.

Co mo¿na przetestowaæ za
pomoc¹ pakietu...? W³aœciwie
wszystko, co przyjdzie nam do
g³owy. Uruchamianie testów
mo¿e odbywaæ siê grupowo
(wszystkie testy po kolei) oraz
pojedynczo (wybrane testy).
Pakiet nie tylko pozwala na wy-
szukanie defektów i „w¹skich
garde³” systemu; CheckIt po-
maga tak¿e w rozwi¹zaniu pro-
blemów i ich pokonywaniu. Je-
œli podpowiedzi oka¿¹ siê zbyt
ma³o szczegó³owe, zawsze
mo¿na siêgn¹æ do artyku³ów
umieszczonych na p³ycie. Ar-
tyku³y te pochodz¹ z czterech
poradników wydawnictwa
McGraw-Hill, dotycz¹ wiêk-
szoœci problemów, z którymi
ma szansê zetkn¹æ siê u¿ytkow-
nik peceta. Ich niezaprzeczal-
nym walorem jest klarowna an-
gielszczyzna, nie wymagaj¹ca
szerokiej wiedzy technicznej. 
Testowanie obejmuje tak¿e
optymalizacjê ustawieñ syste-
mu. CheckIt podpowiada, ja-
kich zmian nale¿y dokonaæ
w plikach konfiguracyjnych
i ustawieniach BIOS-u, aby
bezinwestycyjnie zwiêkszyæ

wydajnoœæ danego kompute-
ra. Na szczególn¹ uwagê za-
s³uguje nowy element, jakim
jest RAMexam. Rzadkoœci¹ s¹
równie dok³adne testy pamiê-
ci; po uruchomieniu tego mo-
du³u mo¿na siê np. przekonaæ,
czy mo¿liwe jest zmniejszenie
czasu dostêpu do RAM-u. 

Obecna w pakiecie p³yta
CD pozwala na sprawdzenie
w œrodowisku Windows wy-
dajnoœci multimedialnej na-
szego komputera. Po trwaj¹-
cych d³u¿sz¹ chwilê testach
u¿ytkownik otrzymuje kom-
plet informacji na temat ewen-
tualnego „udro¿nienia” syste-
mu. W wiêkszoœci testowa-
nych systemów wystarczy tyl-
ko skorygowaæ odpowiednie
ustawienia. Zadziwiaj¹ce, jak
wiele rezerw udaje siê odblo-
kowaæ nawet w przeciêtnie
skonfigurowanych maszy-
nach! W wersji „okienkowej”
CheckIt jest zreszt¹ najbar-
dziej atrakcyjny i nawet œred-
nio zaawansowany u¿ytkow-
nik znajdzie tu wiele po¿ytecz-
nych wskazówek. Z myœl¹
o nim umieszczono elektro-

Za pomoc¹ pakietu CheckIt
mo¿na przetestowaæ 
w³aœciwie wszystkie
podzespo³y komputera
nicznego doradcê, który po
dok³adnym przetestowaniu
maszyny potrafi pomagaæ
przy zakupach sprzêtu i opro-
gramowania, a w razie ko-
niecznoœci podpowie, które
elementy powinny zostaæ uno-
woczeœnione.

CheckIt pozwala te¿ na
„oczyszczanie” systemu. Usu-
wane aplikacje i ich dawno
„osierocone” elementy mo¿na
archiwizowaæ na wypadek po-
chopnie podjêtej decyzji lub
zbyt szeroko zakrojonych po-
rz¹dków. Program umo¿liwia
równie¿ dok³adne sprawdze-
nie portów i modemu. 

Wyniki testów mo¿na zapi-
saæ w celach porównawczych
przed dokonaniem zmian
w konfiguracji sprzêtowej lub
software’owej. Dane te mo¿na
nastêpnie do woli analizowaæ
i porównywaæ, a CheckIt po-
maga wyci¹gaæ wnioski. Do-
daæ trzeba, ¿e CheckIt potra-
fi³ wy³apaæ b³¹d w oblicze-
niach zmiennoprzecinkowych
wczesnego egzemplarza pro-
cesora Pentium. Brak tej umie-
jêtnoœci wykazywa³y podobne
aplikacje renomowanych pro-
ducentów. 

Marek Janota

elastycznoœæ 
konfiguracji

przejrzysty inter-
fejs u¿ytkownika

wszechstronnoœæ
i uniwersalnoœæ

brak wersji polskiej

W  s k r ó c i e
CheckIt – Diagnostic Kit 4
Wymagania: 
PC 386; DOS 3.3 lub 
Windows 3.1x; napêd 
CD-ROM; 4 MB RAM; 
2–8 MB na dysku

Producent: 
TouchStone Software 
Corporation, USA

Dostarczy³: 
Dagma, Katowice
tel./fax (0-32) 102 11 22
e-mail: daggps@filter.
silesia.ternet.pl

Cena: 
ok. 549 z³

Uaktualnienie: 
ok. 466 z³
Wrzesieñ 9/96



SOFTWARE
Krótkie testy: grafika 3D
Autodesk 3D Studio MAX

Cudowne dziecko
P akiet 3D Studio MAX to
najnowsze dziecko firmy

Kinetix (oddzia³ Autodesku),
podtrzymuj¹ce najlepsze tra-
dycje rodziny programów
3D Studio, pozbawione jed-
nak¿e wiêkszoœci wad „wieku
dzieciêcego”. Warto zauwa¿yæ,
¿e sam Kinetix wystrzega siê
okreœlania swojego produktu
jako kolejnej wersji 3D Studio,
podkreœlaj¹c, ¿e jest to ca³ko-
wita nowoœæ, maj¹ca stanowiæ
konkurencjê dla aplikacji funk-
cjonuj¹cych na kosztownych
stacjach graficznych. 

Podstawow¹ ró¿nic¹ w sto-
sunku do protoplastów pakietu
jest zmiana platfor-
my systemowej na
Windows NT. Kon-
sekwencj¹ tego by³a
koniecznoœæ napisa-
nia kodu programu
ca³kowicie od nowa,
tak wiêc zapewnienia
producenta o tym, ¿e
to zupe³nie nowy
program, trzeba
traktowaæ jak najbar-
dziej serio. Z drugiej strony,
przeniesienie programu na „po-
wa¿n¹” platformê Windows
NT pozwoli³o na zaimplemen-
towanie mechanizmów charak-
terystycznych dla programów
dzia³aj¹cych na stacjach robo-
czych, takich jak obs³uga wielu
procesorów, wykorzystanie ak-
celeratorów grafiki 3D (np.
GLINT), czy zgodnoœæ ze stan-
dardem OpenGL. Przyszli u¿yt-
kownicy programu powinni
powa¿nie zastanowiæ siê nad za-
kupem stacji wieloprocesoro-
wej, gdy¿ dodanie ka¿dego no-
wego procesora zwiêksza wy-
dajnoœæ programu o 80–90%
(stacje takie oferowane s¹ 
np. przez firmy Intergraph 
i Hewlett-Packard). Poniewa¿
program pracuje wielow¹tko-
wo, wiêc poszczególne zadania
s¹ rozdzielane pomiêdzy odrêb-
ne procesory. Z tego te¿ powo-
du program nale¿y do nielicz-
nej grupy aplikacji wykorzystu-
j¹cych mo¿liwoœci procesora 
Pentium Pro.
W stosunku do „starego”
3D Studio ca³kowicie zmienio-
na zosta³a koncepcja modu³ów
rozszerzaj¹cych (tzw. plug-ins).
W 3D Studio MAX plug-ins s¹
bardzo dobrze zintegrowane
z programem, a efekty ich dzia-
³ania natychmiast wyœwietla siê
na ekranie, bez koniecznoœci
przeprowadzania renderingu.
Tzw. Developers Kit, s³u¿¹cy
do pisania rozszerzeñ progra-
mu w jêzyku C++, dostêpny
jest na ¿yczenie ka¿dego zare-
jestrowanego u¿ytkownika.

Du¿e przeobra¿enia prze-
szed³ interfejs u¿ytkownika.
Uk³ad podstawowych poleceñ

programu jest typowy dla Win-
dows, wykorzystano równie¿
wszystkie „okienkowe” ele-
menty kontrolne. Podstawowa
zmiana polega jednak na sko-
masowaniu dotychczasowych
modu³ów w g³ównym module
programu. Tak wiêc, je¿eli
w 3D Studio 4.0 stworzenie
bry³y poprzez narysowanie
krzywej, jej wyci¹gniêcie, usta-
wienie na scenie i na³o¿enie
materia³u wymaga³o u¿ycia co
najmniej czterech odrêbnych
modu³ów, w 3D Studio MAX
wszystkie te operacje realizo-
wane s¹ w g³ównym oknie pro-
gramu, a wykorzystuje siê do
tego celu jedynie ró¿ne palety
z narzêdziami. Wszelkie prze-
prowadzane w ten sposób ope-
racje na obiektach sceny s¹ na-
tychmiast obrazowane. 

Zupe³nie zmieniony 
interfejs u¿ytkownika

u³atwia efektywn¹ 
i wydajn¹ pracê 

z programem
Podobnie jak w starszych
wersjach programu, ekran
podgl¹du mo¿e byæ podzielo-
ny na mniejsze okna, pokazu-
j¹ce scenê z ró¿nych punktów
i/lub kamer. W 3DStudio
MAX ka¿de okno mo¿e tak¿e
zawieraæ cieniowany obraz
sceny, przy czym dla ka¿dego
z osobna mo¿na wybraæ sto-
pieñ dok³adnoœci cieniowania.

Nowoœci¹ jest wprowadze-
nie funkcji Undo o nieograni-
czonej liczbie kroków, 

podobnej do zastosowanej
w AutoCADzie. Pozwala to,
w razie pope³nienia b³êdu, na
cofniêcie siê do dowolnego
momentu kreacji sceny. Po-
nadto dla ka¿dego obiektu za-
pamiêtywany jest pe³en ci¹g
przekszta³ceñ, zawsze wiêc
mo¿na wróciæ do któregokol-
wiek etapu poœredniego lub
obiektu wyjœciowego, bez ko-
niecznoœci wykonania polece-
nia Undo dla ca³ej sceny.

Program wspiera tworzenie
profesjonalnych animacji pod
k¹tem produkcji telewizyj-
nych. Mo¿liwe jest stosowanie
kodów czasowych, s³u¿¹cych
do synchronizacji obrazu
z dŸwiêkiem b¹dŸ kilku obra-
zów w trakcie monta¿u. 
Dostêpne s¹ standardy ko-
dów czasowych stosowanych 
zarówno w telewizji (PAL, 
SECAM, NTSC), jak i w pro-
dukcjach filmowych.

Wymienienie wszystkich
innowacji wprowadzonych
do programu przekracza ob-
jêtoœæ tego tekstu, zwróæmy
wiêc uwagê na najistotniejsze.
Tzw. odwrotna kinematyka
ruchu (inverse kinematics)
pozwala na powi¹zanie obiek-
tów na scenie. PóŸniejsze
zmiany jednego z powi¹za-
nych obiektów powoduj¹
ruch b¹dŸ przekszta³cenie
reszty obiektów bez ingeren-
cji operatora. Ca³y program
ma budowê modu³ow¹,
w zwi¹zku z czym ka¿dy jego
element mo¿na wymieniæ na
pochodz¹cy od innego produ-
centa (dotyczy to nawet „ser-
ca” programu, czyli modu³u
renderingu). Znany z po-
przednich wersji rendering
sieciowy funkcjonuje równie¿
przy u¿yciu protoko³u
TCP/IP, dziêki czemu wyko-
nanie obliczeñ mo¿e byæ zle-
cone – za poœrednictwem In-
ternetu – nawet oddalonym
maszynom.

Mo¿liwoœci nastêpcy s³yn-
nego 3D Studio sprawiaj¹, ¿e
ambicje dorównania (lub na-
wet przewy¿szenia) graficz-
nym stacjom roboczym nie
wydaj¹ siê przesadzone.
Ostatnie obni¿ki cen na rynku
PC (zw³aszcza pamiêci RAM)
powoduj¹, ¿e platforma Win-
dows NT staje siê coraz bar-
dziej atrakcyjna.

Marcin Pawlak
du¿a wydajnoœæ

bogate mo¿liwoœci 

wykorzystywanie
akceleratorów 3D

modularna budowa

wielow¹tkowoœæ
i przetwarzanie
sieciowe

wielopoziomowa
funkcja Undo

brak polskiej 
dokumentacji
W  s k r ó c i e
Autodesk 3D Studio MAX
Wymagania: 
Pentium 90 MHz; 
32 MB RAM; 
karta graficzna SVGA; 
napêd CD-ROM; 
Windows NT 3.51; 
ok. 70 MB na dysku 

Producent: 
Kinetix (Autodesk division),
USA

Dostarczy³: 
Autodesk, Warszawa
tel. (0-22) 43 12 67
fax (0-22) 47 03 35

Cena: 
ok. 13 710 z³
81



SOFTWARE
Krótkie testy: gry
Duke Nukem 3D

Cel: zabiæ!
F irma 3D Realms znana
jest z wielu gier, które sta-

³y siê œwiatowymi przebojami
(np. Terminal Velocity, czy
DOOM). Do tego miana godnie
pretenduje najnowsza produkcja
amerykañskiego zespo³u progra-
mistów – Duke Nukem 3D. 

Wraz z g³ównym bohate-
rem gracz przemierza zaka-
82
marki miasta Los Angeles oraz
bazy w przestrzeni kosmicz-
nej, po drodze unicestwiaj¹c
na ró¿ne sposoby (np. przez
zamra¿anie i zmniejszanie po-
³¹czone z... rozdeptywaniem)
tysi¹ce natrêtnych przeciwni-
ków. Sama koncepcja gry nie
jest nowa; Duke Nukem od-
ró¿nia siê od innych gier tego

rodzaju g³ównie
bardzo p³ynn¹
animacj¹ posta-
ci, wysok¹ roz-
dzielczoœci¹ wy-
œwietlanego ob-
razu (do
800✕ 600) oraz
wieloœci¹ zró¿-
nicowanych,
ciekawych po-
ziomów. Zago-
rzali gracze mo-
g¹ wspólnie bro-

niæ Ziemi przed inwazj¹, wy-
korzystuj¹c modem, sieæ LAN
albo system Total Entertaiment
Network, który umo¿liwia
rozgrywki w Internecie.

Poza najnowsz¹, u¿ytkow-
nik otrzymuje wczeœniejsze,
komercyjne wersje przygód
„nieustraszonego” (Duke 
Nukem 1 oraz 2), wiele narzê-
dzi i edytorów do modyfikacji
poziomów, wszystkie „odg³o-
sy” i utwory muzyczne wyko-
rzystane w grze oraz kilka sha-
reware’owych produktów fir-
my (m.in. Raptor, Wacky
Wheels i Terminal Velocity).
Niestety, o ¿adnym z powy¿-
szych dodatków nie wspo-
mniano nawet s³owem w pol-
skim i angielskim podrêczniku
u¿ytkownika.
Adam Chabiñski
Duke Nukem 3D cieszy siê
szalon¹ popularnoœci¹ na ca-
³ym œwiecie i trudno siê temu
dziwiæ. Rewelacyjna, szczegó-
³owa grafika i „odlotowy”
dŸwiêk nie maj¹ sobie
równych w tej klasie. Gra nie
jest ³atwa; mo¿na nad ni¹ spê-
dzaæ wiele d³ugich nocy. A je-
œli wci¹¿ masz problemy, wpisz
z klawiatury kod DNKROZ
albo DNSTUFF, a wtedy im
poka¿esz!

Wojciech Wrzaska³a
„miodnoœæ”

wspania³a grafika

mo¿liwoœæ gry
przez modem, sieæ
LAN oraz Internet

spore wymagania
sprzêtowe

du¿a brutalnoœæ
W  s k r ó c i e
Duke Nukem 3D
Wymagania: 
PC 486; 8 MB RAM; 
karta graficzna VGA; 
napêd CD-ROM; DOS 5.0;
ok. 30 MB na dysku

Producent: 
3D Realms, USA

Dostarczy³: 
Budimex-Soft, Warszawa
tel. (0-22) 623 65 21
fax (0-22) 623 65 25

Cena: 
ok. 125 z³
The Stadium: ostatni poziom
gry Duke Nukem 3D – tu do-
cieraj¹ tylko najtwardsi
Czego to ludzie (leniwi) nie
wymyœl¹! Picture Perfect

Golf jest golfem bez pi³ki, tra-
wy, do³ków etc. Sk³adaj¹ca siê
ze specjalnej podstawki
(odbiornika promieni podczer-
wonych), kija z nadajnikiem,

przewodu i CD-ROM-u gra
mo¿e stanowiæ interesuj¹c¹
alternatywê dla ospa³ych 
i wygodnickich (lub dla 
niezbyt bogatych) wielbicieli
sportu rodem z krajów 
anglosaskich. 

Picture Perfect Golf

Harbour Town na dywanie
Po nieskomplikowanej in-
stalacji, obejmuj¹cej przy³¹-
czenie symulatora do PC-ta i
uruchomienie dyskietki z
oprogramowaniem, wystar-
czy odpaliæ CD-ROM z Pictu-
re Perfect Golfem i rozpocz¹æ
grê na legendarnych polach
Harbour Town. Zaawansowa-
ni gracze, których w Polsce z
pewnoœci¹ nie jest zbyt wielu,
nie bêd¹ mieli trudnoœci z wy-
borem odpowiednich opcji
menu g³ównego, które zawie-
ra nastêpuj¹ce pozycje: Play
Golf (w³aœciwa gra), Practi-
ce Green i Driving Range
(pola æwiczebne). U¿ytkownik
ma mo¿liwoœæ doboru odpo-
wiedniego kija (¿elazo, drew-
no, putter itp.), si³y uderzenia
(swing) i sposobu uderzenia
pi³ki (fade, draw, punch).

Jak stwierdzi³ zaprzyjaŸnio-
ny z nasz¹ redakcj¹ namiêtny
gracz w golfa: jest to „przy-
jemna namiastka prawdziwe-
go sportu na d³ugie zimowe
wieczory”.
„porz¹dna"
grafika

komentowanie
uderzeñ

przyjazny interfejs

brak
polskojêzycznej
dokumentacji

doœæ wysoka cena

brak opisu 
regu³ gry
W  s k r ó c i e
Picture Perfect Golf
Wymagania:
PC 386; 2 MB RAM; 
karta graficzna SVGA; 
napêd CD-ROM; 
Windows 3.1x; 
ok. 3 MB na dysku

Producent: 
Sports Sciences, USA

Dostarczy³:
Stratus, PrzeŸmierowo, 
tel. (0-61) 14 27 73 
fax (0-61) 14 22 94
e-mail: stratus@telbank.pl

Cena: 
ok. 1165 z³
Konsola wirtualnego golfa
pokazuje m.in. najbli¿szy 
do³ek i odleg³oœæ do niego
oraz umo¿liwia dobór 
odpowiedniego kija, 
si³y i kierunku uderzenia

Podczas gry 
nale¿y uwa¿aæ na ¿y-
randole, meble oraz
inne 
znajduj¹ce siê 
w bezpoœrednim s¹-
siedztwie 
gracza osoby
i przedmioty
Wrzesieñ 9/96
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