
ZASTOSOWANIA
Instalacja serwera WWW
Mój w³asny serwer
World Wide Web
Uruchomienie serwera WWW w sieci lokalnej lub na po-
jedynczym pececie nie nale¿y wcale do trudnych zadañ. 
J edno nie ulega w¹tpliwoœci: urucho-
mienie w³asnego serwera WWW

mo¿e dostarczyæ sporo satysfakcji, nawet
jeœli dostêp do niego uzyska tylko nie-
wielka grupa osób. 

Technika Internetu oferuje interesuj¹-
ce rozwi¹zania tak¿e dla sieci lokalnych.
Serwer WWW mo¿e np. gromadziæ wa¿-
ne informacje, z których dziêki odpo-
wiedniej przegl¹darce mog¹ korzystaæ
wszystkie do³¹czone komputery. Nie ma
przy tym znaczenia, czy bêd¹ to intelow-
skie pecety, komputery Macintosh, czy
stacje robocze Sun. Jeœli tylko na danym
komputerze zostanie zainstalowana prze-
gl¹darka WWW, mo¿na bêdzie przegl¹-
daæ strony udostêpnione przez serwer.

Gdy do serwera WWW do³¹czymy ba-
zê danych, za pomoc¹ browsera mo¿na
tworzyæ maski zapytañ oraz podawaæ s³o-
wa kluczowe i formu³y, podobnie jak
w przypadku mechanizmu wyszukiwaw-
czego Yahoo.

Fnord – bezp³atny serwer
WWW
Jeœli chcemy najpierw ostro¿nie przetesto-
waæ nowe mo¿liwoœci, jakie daje nam ser-
wer WWW, mo¿emy poprzez Internet
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œci¹gn¹æ bezp³atn¹ wersjê programu
Fnord. Pod t¹ oryginaln¹ nazw¹, kojarz¹-
c¹ siê z malowniczym norweskim fior-
dem, kryje siê wersja beta serwera WWW
funkcjonuj¹cego w œrodowisku Windows
95. Na podstawie umowy licencyjnej
GNU General Public, autor programu
udostêpni³ go wszystkim zainteresowa-
nym wraz z kodem Ÿród³owym C++.

Fnord mo¿e byæ stosowany nie tylko
w sieciach lokalnych; z jego mo¿liwoœci
skorzysta równie¿ posiadacz pojedyn-
czego peceta. Program oferuje bowiem
funkcjê Directory Listing, która pozwa-
la na umieszczenie na jednej stronie
HTML – w postaci odwo³añ (hotlinks) –
wszystkich nazw plików z danego kata-
logu. Aby mechanizm ten móg³ funkcjo-
nowaæ, w browserze nie nale¿y podawaæ
¿adnej nazwy pliku, a dany katalog nie
musi byæ odpowiednio konfigurowany
pod k¹tem tej funkcji. Directory Listing
jest szczególnie przydatna w sytuacji,
gdy do peceta skopiowaliœmy ju¿ wiele
stron HTML i nie chcemy ich za ka¿dym
razem przegl¹daæ przy u¿yciu opcji
otwarcia pliku.

Oprogramowanie Fnord sk³ada siê
z dwóch modu³ów: oprócz w³aœciwego



serwera mamy do dyspozycji równie¿
Fnord Server Control, który umo¿liwia
konfigurowanie systemu. Instalacja pa-
kietu Fnord jest bardzo prosta i zajmuje
niewiele czasu. Zanim jednak uruchomi-
my serwer, musimy ustawiæ kilka istot-
nych parametrów. 

Do komunikacji pomiêdzy serwerem
a innymi komputerami wykorzystywa-
ny jest protokó³ TCP/IP (Transmision
Control Protocol/Internet Protocol).
Aby po³¹czenie mog³o poprawnie funk-
cjonowaæ, musimy na naszym pececie
prawid³owo skonfigurowaæ wspomnia-
ny protokó³.

W tym celu w Panelu sterowania sys-
temu Windows 95 nale¿y klikn¹æ ikonê
Sieæ. Za pomoc¹ funkcji Dodaj | Pro-
tokó³ | Microsoft | TCP/IP mo¿emy
teraz zainstalowaæ potrzebny nam pro-
tokó³. Nie jest to jednak koniec ca³ej
operacji, gdy¿ komputer musi jeszcze
dysponowaæ odpowiednim adresem sie-
ciowym.

Kluczowy element: 
poprawny adres sieciowy
Ka¿dy komputer pod³¹czony do sieci In-
ternet musi posiadaæ oddzielny adres IP.
Jest to struktura analogiczna do sieci tele-
fonicznej, gdzie ka¿demu po³¹czeniu na
œwiecie odpowiada okreœlony numer tele-
fonu. Specjalne punkty rejestracyjne In-
ternetu przydzielaj¹ adresy IP za odpo-
wiedni¹ op³at¹ roczn¹. 

Jeœli dany komputer jest tylko czêœci¹
wewnêtrznej sieci IP (Intranet), równie¿
musi posiadaæ odrêbny adres sieciowy.
W tym przypadku odpadaj¹ jednak kosz-
ty rejestracji takiego adresu. 
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Jak dzia³a serwer
WWW: Po sformu³o-
waniu zapytania
przez u¿ytkownika
system przesy³a do
niego odpowiedni
plik. Za poœrednic-
twem interfejsu CGI
(Common Gateway
Interface) istnieje
mo¿liwoœæ pod³¹cze-
nia bazy danych do
serwera. Dziêki temu
ka¿dy u¿ytkownik
(klient), niezale¿nie
od posiadanego sys-
temu operacyjnego,
mo¿e kierowaæ zapy-
tania do tej bazy
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Podobnie jak numer telefoniczny, ad-
res IP sk³ada siê z dwóch czêœci: identyfi-
katora sieci (odpowiednika numeru kie-
runkowego) oraz identyfikatora hosta
(w³aœciwego numeru abonenta). Wpraw-
dzie adres taki ma zawsze rozmiar czte-
rech bajtów, jednak – w zale¿noœci od ty-
pu sieci – ró¿na jest d³ugoœæ poszczegól-
nych identyfikatorów.

Sieci IP dziel¹ siê na trzy klasy: A, B i C.
W klasie A identyfikator sieci w ramach ad-
resu IP ma d³ugoœæ jednego bajta, w klasie
B – dwóch bajtów, a w C – trzech. Na tej
podstawie obliczamy maksymaln¹ liczbê
komputerów, które mo¿na pod³¹czyæ do
poszczególnych sieci: w przypadku sieci
klasy C – 254 komputery, natomiast w kla-
sie A – oko³o 16 milionów. O tym do jakiej
klasy nale¿y dany adres IP, informuj¹ jego
najbardziej znacz¹ce bity. Jeœli pierwszy bit
ma wartoœæ 0, mamy do czynienia z adre-
sem klasy A; pocz¹tkowa sekwencja 10
oznacza klasê B, a 110 – klasê C.

Adresy zarezerwowane
Niektóre adresy IP maj¹ specjalne znacze-
nie. ¯aden komputer nie mo¿e np. posia-
daæ adresu, którego ostatni element ma
wartosæ 0 lub 255. Nie nale¿y wiêc przy-
dzieliæ identyfikatorów IP 192.168.34.0
i 192.168.34.255, gdy¿ s¹ ogranicznikami
przestrzeni adresowej ca³ej sieci.
Zarezerwowany zosta³ tak¿e
adres 127.0.0.1, który jest stan-
dardowo przypisywany lokalne-
mu pecetowi (local host). Jeœli
wiêc chcemy odwo³aæ siê do ser-
wera WWW umieszczonego na
naszym komputerze, wystarczy
podaæ w³aœnie ten numer
(http://127.0.0.1/).

Aby adresy internetowe mo¿na
by³o ³atwiej odró¿niæ od nume-
rów sieci wewnêtrznej (Intranet),
istniej¹ pewne konwencje doty-
cz¹ce przydzielania tych drugich
identyfikatorów. W przypadku
sieci klasy A adresy powinny roz-
poczynaæ siê identyfikatorem 10
(od 10.0.0.0 do 10.255.255.255),
w klasie B – od 172.16 do 172.31,
a w klasie C – od 192.168.0 do
192.168.255.

Konfiguracja 
protoko³u TCP/IP
Poza wymienionymi ograniczeniami
wszystkie pozosta³e adresy mog¹ pe³niæ
funkcjê identyfikatorów IP. Dla naszej sie-
ci wewnêtrznej (Intranet) wybierzmy
konfiguracjê klasy C i przypiszmy serwe-
rowi adres IP 192.168.0.1. Pierwszy pe-
cet pod³¹czony do tej sieci powinien
otrzymaæ numer 192.168.0.2, itd. Ze
wzglêdu na wybran¹ klasê sieci Windows
95 wybierze automatycznie maskê pod-
sieci 255.255.255.0.
W³aœciwy numer IP – podobnie jak
numer telefonu – umo¿liwia nawi¹zanie
po³¹czenia sieciowego. Maska podsieci
pozwala na wyodrêbnienie z sieci
mniejszych segmentów

O
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Przy konfiguro-
waniu serwera
Fnord musimy
wprowadziæ 
numer portu (80),
odpowiednie 
œcie¿ki dostêpu
i nazwê strony
startowej

W karcie Path
nale¿y umieœciæ

œcie¿kê do bazowego 
katalogu serwera
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Zanim zatwierdzimy ca³¹ konfigura-
cjê, powinniœmy upewniæ siê, ¿e w syste-
mie nie jest zdefiniowany ¿aden serwer
DNS (Domain Name Server). W tym ce-
lu na karcie Konfiguracja DNS (wœród
w³aœciwoœci TCP/IP) musimy uaktywniæ
opcjê Nie u¿ywaj DNS. W przeciwnym
razie serwer WWW bezskutecznie po-
szukiwa³by w sieci lokalnej serwera
DNS, którego zadaniem jest konwersja
wewnêtrznych identyfikatorów na adre-
sy internetowe. Po zatwierdzeniu wpro-
wadzonych parametrów przyciskiem OK
oraz zrestartowaniu Windows 95, proto-
kó³ TCP/IP jest gotowy do pracy.

Konfiguracja programu
Fnord
Równie¿ oprogramowanie Fnord nale¿y
odpowiednio skonfigurowaæ. Najpierw
w katalogu serwera nale¿y utworzyæ trzy
dodatkowe podkatalogi o nazwach:
LOGS, TEMP i ROOT. W katalogu
LOGS bêd¹ przechowywane pliki typu
log, utworzone podczas pracy progra-
mu. W folderze TEMP znajd¹ siê zbiory
tymczasowe, które powstaj¹ np. w trak-
cie transmisji danych poprzez interfejs
CGI. Katalog bazowy ROOT bêdzie
z kolei przeznaczony do przechowywa-
nia stron HTML. Folder ERROR jest 
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zak³adany automatycznie przez program
instalacyjny.

Nastêpnie powinniœmy uruchomiæ
modu³ Fnord Server Control i w karcie
General wprowadziæ pe³ne œcie¿ki do
katalogów ERROR i TEMP. Na tej samej
stronie program wpisuje automatycznie
jako numer portu wartoœæ 80. Parametr
ten mo¿na porównaæ do numerów we-
wnêtrznych centrali telefonicznej, za po-
moc¹ których udostêpniane s¹ ró¿ne
us³ugi (zegarynka, prognoza pogody).
U¿ytkownik (klient), który poprzez nu-
mer portu 80 po³¹czy siê z serwerem sie-
ci, uzyska wiêc dostêp do us³ug serwera
WWW. Jeœli zosta³by wybrany numer
portu 21, nast¹pi³oby po³¹czenie z serwe-
rem FTP. Numery najwa¿niejszych us³ug
serwera WWW mo¿na znaleŸæ w pliku
tekstowym SERVICES, umieszczonym
w katalogu Windows 95.

Równie¿ w karcie Logs nale¿y wpisaæ
pe³n¹ œcie¿kê dostêpu do katalogu LOGS.
Ostatnim parametrem niezbêdnym do
funkcjonowania programu Fnord jest ka-
talog bazowy stron HTML. Aby go wpro-
wadziæ, musimy w karcie Paths klikn¹æ
przycisk New Path... . Na ekranie poja-
wi siê okno dialogowe, gdzie w polu Re-
mote Path nale¿y wpisaæ znak / symbo-
lizuj¹cy katalog bazowy serwera WWW.
W kolejnym polu Local Path musimy
nastêpnie podaæ pe³n¹ œcie¿kê do katalo-
gu ROOT. Uaktywnienie opcji Allow Di-
rectory Listing pozwala na u¿ycie funk-
cji listowania zawartoœci tego katalogu.
Po zaakceptowaniu wszystkich wprowa-
dzonych parametrów mo¿emy za pomo-
c¹ przycisku OK opuœciæ program Fnord
Server Control.

Do³¹czenie strony 
startowej
W katalogu ROOT powinna znajdowaæ
siê co najmniej jedna strona HTML. Wy-
starczy wiêc skopiowaæ wybran¹ stronê do
tego katalogu i zmieniæ nazwê na IN-
DEX.HTML. Nazwa powinna byæ zgodna
z wartoœci¹ pola Index File Name wpro-
wadzon¹ w programie Fnord Server Con-
trol. Gdy póŸniej – jako klient – bêdziemy
³¹czyæ siê z serwerem podaj¹c tylko jego
adres (bez okreœlania nazwy pliku), zosta-
nie nam przes³ana w³aœnie ta strona. Oczy-
wiœcie na stronie startowej mog¹ równie¿
mieœciæ siê zdjêcia – w razie potrzeby tak-
¿e i one zostan¹ przes³ane sieci¹ do klien-
ta. Dane te musz¹ jednak znajdowaæ siê
w katalogu, którego œcie¿ka jest umiesz-
czona na stronie HTML.

Uruchomienie serwera
Po wykonaniu wszystkich opisanych ope-
racji nadszed³ wreszcie czas na urucho-
mienie naszego serwera. Wystarczy dwu-
krotnie klikn¹æ nazwê programu, a po
kilku sekundach bêdzie gotowy do pracy.
Dwa opisane tu serwery WWW nie
nale¿¹ z pewnoœci¹ do najbardziej
popularnych systemów. Do potenta-
tów w tej bran¿y nale¿¹ bowiem takie
firmy, jak Microsoft i Netscape. Pierw-
sza z nich wbudowa³a ju¿ serwer
WWW w oprogramowanie serwera
Windows NT w wersji 4.0. Nabywca
takiego systemu otrzymuje wiêc za
darmo serwer, który mo¿e wspó³pra-
cowaæ z interfejsem ISAPI (Internet
Services Application Programming
Interface). Eliminuje to koniecznoœæ
stosowania mechanizmu CGI, co
skraca czas odpowiedzi systemu.

Firma Netscape oferuje ca³y ze-
staw serwerów, nosz¹cy wdziêczn¹
nazwê Suitespot. Kluczow¹ rolê pe³-
ni tu Enterprise-Server 2.0, który za-
pewnia po³¹czenie z serwerami SQL
(Structured Query Language) oraz
przetwarza aplety i skrypty jêzyka Ja-
va. Funkcje tego programu uzupe³-
niaj¹ Mail-, News- oraz Proxy-Server.
Do nowoœci nale¿y natomiast Cata-
log-Server, sprawuj¹cy kontrolê nad
wersjami wêz³ów WWW (Web-Sites),
oraz Certificate-Server, sprawdzaj¹-
cy wiarygodnoœæ zasobów.

Nowe serwery 
dla Internetu
Wrzesieñ 9/96
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Na ekranie pojawi siê wprawdzie okno
dialogowe oferuj¹ce po³¹czenie protoko-
³u TCP/IP z sieci¹ rozleg³¹, ale mo¿emy je
spokojnie zamkn¹æ przyciskiem Anuluj.
O aktywnoœci serwera œwiadczy jedynie
ma³y symbol znajduj¹cy siê na listwie za-
dañ systemu. Jeœli umieœcimy wskaŸnik
myszki na tej ikonie, wyœwietlona zosta-
nie informacja o aktualnym stanie serwe-
ra. Klikniêcie prawym klawiszem myszy
na symbolu serwera otwiera menu, za po-
moc¹ którego mo¿emy zakoñczyæ pracê
programu lub wywo³aæ modu³ Server
Control.

Nale¿y teraz uruchomiæ przegl¹-
darkê World Wide Web i wpisaæ adres IP
http://127.0.0.1/ . Po naciœniêciu klawi-
sza [Enter] browser powinien wyœwietliæ
na ekranie stronê przes³an¹ z serwera.
W sieci lokalnej trzeba oczywiœcie zast¹-
piæ ten numer adresem IP komputera pe³-
ni¹cego funkcjê serwera. 

Jeœli chcemy przetestowaæ funkcjê Di-
rectory Listing programu Fnord, powin-
niœmy najpierw zmieniæ – np. na IN-
DEX.SAV – nazwê strony startowej,
umieszczonej w katalogu ROOT. Gdy
wprowadzimy w przegl¹darce sam adres
serwera (bez okreœlenia nazwy pliku), do
klienta zostanie przes³ana utworzona dy-
namicznie strona HTML, zawieraj¹ca od-
wo³ania do wszystkich plików znajduj¹-
cych siê w tym katalogu.

Zdefiniowanie 
nazwy serwera
By³oby jednak bardziej elegancko, gdyby
do serwera mo¿na by³o odwo³ywaæ siê za
pomoc¹ jego nazwy, np. podaj¹c adres
http://Martin.software.chip. Zdefi-
niowanie takiego identyfikatora jest spra-
w¹ bardzo prost¹. W katalogu Windows
95 znajduje siê plik tekstowy HO-
STS.SAM, który nale¿y skopiowaæ na
zbiór HOSTS. Gdy istnieje potrzeba
przet³umaczenia nazwy komputera na
odpowiedni adres IP, do pliku tego odwo-
³uje siê biblioteka WINSOCK.DLL.
Wspomniany zbiór mo¿emy zmodyfiko-
waæ za pomoc¹ dowolnego edytora, np.
NOTEPAD.EXE. W ka¿dej linii pliku
umieszczony jest najpierw adres IP,
a nastêpnie – oddzielona znakiem tabula-
cji – odpowiadaj¹ca mu nazwa. Aby wiêc
do naszego serwera mo¿na by³o odwo³y-
waæ siê poprzez nazwê Martin.softwa-
re.chip, wystarczy wpisaæ do pliku liniê
194.181.82.12 Martin.software.chip. 

Esplanade – serwer NT
Serwer WWW Esplanade firmy FTP So-
ftware jest ju¿ produktem komercyjnym.
Do jego uruchomienia nie wystarcza
Windows 95 – musimy dysponowaæ sys-
temem NT. Poza samym serwerem
w sk³ad pakietu Esplanade wchodzi
browser WWW, generator raportów i sys-
tem zarzadzania bazami danych. Za po-
moc¹ generatora raportów administrator
serwera mo¿e tworzyæ nawet bardzo z³o-
¿one zestawienia statystyczne.

Szczególnie interesuj¹cy jest program
pomocniczy Database Connector, dziêki
któremu serwer mo¿e uzyskaæ dostêp do
informacji zapisanych w bazach danych.
W tym celu w pakiecie zosta³ umieszczo-
ny specjalny sterownik pracuj¹cy w stan-
dardzie ODBC (Open Database Connec-
tivity). Program Database Connector ofe-
ruje u¿ytkownikowi du¿¹ pomoc zarów-
no przy tworzeniu zapytañ, jak i przy
opracowywaniu informacji w postaci
strony HTML.

Procedura uruchomienia serwera
Esplanade jest analogiczna, jak w przy-
padku programu Fnord: najpierw insta-
lacja software’u, potem ustawienie œcie-
¿ek, wprowadzenie numeru portu i wy-
bór strony startowej. Na samym po-
cz¹tku nie powinniœmy jednak nadawaæ
serwerowi ¿adnej nazwy. Programu
Esplanade nie da siê bowiem urucho-
miæ, gdy – przy pomocy pliku HOSTS
lub serwera DNS – nie bêdzie w stanie
przet³umaczyæ nazwy serwera na istnie-
j¹cy adres IP.

oprac. Marcin Pawlak 
Konfiguracja ser-
wera Esplanade
wygl¹da bardzo
podobnie, jak
w przypadku 
programu Fnord
Serwer WWW pracuje w architektu-
rze klient-serwer. Aby uzyskaæ okre-
œlone dane, komputer u¿ytkownika
(klient) przesy³a odpowiednie zlece-
nie do serwera. Ten ostatni analizu-
je je i – o ile klient posiada okreœlo-
ne uprawnienia – przesy³a do niego
niezbêdne dane. Dla serwera nie
ma przy tym ¿adnej ró¿nicy, czy wy-
sy³ane do klienta dane maj¹ format
tekstowy, czy binarny (np. zdjêcia).

Jêzykiem, za pomoc¹ którego
w sieci WWW porozumiewaj¹ siê
klient i serwer, jest HTTP (Hypertext
Transfer Protocol). Protokó³ ten sk³a-
da siê w zasadzie z kilku rozkazów,
które s¹ transmitowane w postaci
tekstowej. Najwa¿niejszym z nich
jest polecenie GET, za pomoc¹ któ-
rego klient zleca serwerowi przes³a-
nie okreœlonego pliku danych.

Rozkaz mo¿e mieæ np. tak¹ po-
staæ: GET www.chip.de /HTTP1.0/ .

Jeœli chcemy dowiedzieæ siê  ja-
kie informacje przeœle nam z powro-
tem serwer, powinniœmy skorzystaæ
z dostêpnego w katalogu Windows
95 programu TELNET.EXE.

Po wybraniu z meu opcji Pod³¹cz
| System zdalny... na ekranie poja-
wi siê okno dialogowe, w którym
Telnet pyta o adres serwera, z któ-
rym chcemy siê po³¹czyæ. W polu
Nazwa hosta nale¿y wiêc wpisaæ
nazwê tego komputera lub jego ad-
res IP. W rubryce Port powinien zna-
leŸæ siê odpowiedni numer portu
lub nazwa wybranej us³ugi; w tym
miejscu podajmy wiêc wartoœæ 80.
W ostatnim polu Typ terminala wy-
bierzmy jeszcze opcjê ANSI. 

Po zaakceptowaniu tych parame-
trów klawiszem [Enter] program Tel-
net nawi¹¿e po³¹czenie z wybranym
serwerem. Po uzyskaniu po³¹czenia
nazwa serwera pojawi siê w listwie
tytu³owej okna Telnetu. Aby wpro-
wadzane przez nas polecenia by³y
widoczne na ekranie, musimy jesz-
cze uaktywniæ opcjê Terminal |
Preferencje... | Echo lokalne.
Teraz mo¿emy ju¿ wpisaæ nastêpu-
j¹ce polecenie: GET / HTTP/1.0 .

Po dwukrotnym naciœniêciu kla-
wisza [Enter] program Telnet wy-
œwietli na ekranie otrzyman¹ od ser-
wera odpowiedŸ. Wprawdzie Fnord
bezpoœrednio po przes³aniu danych
przerywa po³¹czenie z klientem, ale
– korzystaj¹c z funkcji rejestruj¹cej
programu Telnet – mo¿emy otrzy-
mane informacje zapamiêtaæ w pli-
ku (tzw. log).

Jak funkcjonuje 
serwer WWW
Wrzesieñ 9/96


