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A. Dornfest

Tworzenie stron WWW za pomoca...

We wstepie ,,Iwo-
rzenia stron

stron WWW, ich
formatowania

WWW za pomoca
Worda” jako jed-
no z koniecznych
wymagan  syste-
mowych wymie-
niono angielska,
francuska,  nie-
mieckg lub wloskg
wersje  programu

(wstawianie sym-
boli, uzywanie na-
glowkdéw, zmiana
wygladu  tekstu)
oraz tworzenia hi-
perlink6w.

Cze§¢  trzecia
traktuje o tworze-
niu profesjonal-

Word w wersji dla
Windows 95”. Nie sprawdza-
liSmy, czy jest tak w rzeczywi-
stoSci, ale mamy nadzieje, ze
nie. Druga kwestia to jezyk
ksigzki, w ktérym nie brak ka-
lek w stylu ,na WWW”, ,na
Internecie” itp.

Cobz... Zdarza sie. Ale przyj-
rzyjmy sie zawarto$ci podzie-
lonej na lekcje ksiazki. Po
krotkim wprowadzeniu doty-
czacym Internetu i W3 czytel-
nicy moga zaznajomié si¢ z
programem Internet Assistant
(na zalaczonej dyskietce) i po-
ruszaniem po Internecie. Dru-
ga cze$é zawiera podstawowe
informacje na temat tworzenia

nych stron webo-
wych i wszystkim co wiaze sie
z t3 operacja (dodawanie el-
ementdéw graficznych, hiper-
polaczenia graficzne, organi-
zowanie informacji za pomo-
cg tabel, generowanie interak-
cyjnych stron WWW, zaawan-
sowane efekty graficzne).
Ostatnig cze$¢ stanowi kom-
pendium wiedzy na temat
wprowadzania ostatecznych
poprawek na stronach W3, te-
stowania hiperpofaczen, ko-
piowania stron World Wide
Web do serwera oraz aktuali-
zowania tych stron.
Wydawnictwo Helion, Gliwice
1996, s. 255 [+ dyskietka]
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P. Gawrysiak

VRML. Wirtuaina rzeczywistosc...

Jako ze jezyk | szeScian,  kula,
VRML jest bardzo S walec) ich wiasci-
mtody (prace nad r woéciom  oraz
specyfikacja ukon- M;{i%}}?ﬁ%‘ | przeksztalceniom
czono mniej wie- SRS | geometrycznym,
cej rok temu) p6t- kamerom (para-
ki ksiegarskie nie . ar 1 metry  obiekty-
uginajg sie od lite- 35— wu) i Swiatlom.
ratury na ten te- et Na  zalgczonej
mat. Dzigki Za- e | dyskietce znajdu-
ktadowi Naucza- i je sie kilkanascie

nia  Informatyki
»MIKOM?” zapaleni internau-
ci bedg mogli z powodzeniem
tworzyé projekty w jezyku
Virtual Reality Modelling
Language. Lektura kilkudzie-
sigciostronicowego podrecz-
nika prowadzi przez podsta-
wy sktadni VRML (pola jed-
no- i wieloelementowe, ukla-
dy wspotrzednych). W dalszej
czedei ksigzki autor poswigca
duzo uwagi brytom (stozek,

| 20 OIS

przyktadowych
plikbw VRML, ktérych zada-
niem jest zilustrowanie mozli-
woscl internetowego” jezy-
ka. Na konicu broszurki czy-
telnik moze znalezé dodatki
opisujgce przysztos¢ VRML
(planowanej wersji 1.1), prze-
gladarki i edytory VRML i kil-
ka przydatnych adres6w.
Zaktad Nauczania Informatyki
,MIKOM”, Warszawa 1996, s. 76
[+ dyskietka]

M. Gawrylczyk

AKTUALNOS C | |5

Efekty graficzne w asemblerze

»Efekty graficzne
w asemblerze” to
typowy podrecz-
nik dla programi-
stow-dlubkow,

ktorzy bez napisa-
nia kilkunastu linii
kodu przestaja by¢
sobg. Jednak dzie-
ki omdwieniu
podstaw asemble-

Efekty graficzne

® w asemblerze

2

He
£

cieniowanie, te-

kstury etc.
Dzieki dosé
licznym  listin-

gom przyktado-
wych  procedur
i programoéw
Lelementarz

| asemblerowca-
| -grafika” znacz-
nie zyskuje na

ra, budowy karty
VGA, trybéw graficznych,
organizacji pamigci ekranu
i rejestréow sterownika VGA
nawet poczatkujacy asemble-
rowi programiSci moga bez
przeszkdd nauczyé sie sztuki
kodowania w jezyku maszy-
nowym komputera.

W drugiej czesci ksiazki za-
mieszczono bardziej skompli-
kowane tematy, takie jak:
ustawianie i rotacja palety,
wys$wietlanie rysunkéw, ope-
racje na obrazach, fading, gra-
fika wektorowa (vector dots,
line vectors, filled vectors),

Jg[h)ﬂ:l— atrakcyjnosci. W
dodatkach, umieszczonych
na koncu, znajduje si¢ spis
wszystkich funkcji przerwan
10h i 21h opisujacych wiele
niezbednych procedur.

Na zalaczonej do publikacji
dyskietce autor umiescit przy-
ktadowe procedury (scrolo-
wanie, efekt ,,shade bobs”, tu-
nel itp.) w kodzie Zrédlowym
asemblera, pascala a takze pli-
ki wykonywalne.

Wydawnictwo Helion, Gliwice
1996, s. 152 [+ dyskietka]
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Wydawnictwo Exit, Warszawa 1996, s. 315
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,READ ME", Warszawa 1996, s. 610

W AM. Kaczmarkiewicz: Pracujemy
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W A. i S. Michalowscy: Cwiczenia z
Windows 95, Zaktad Nauczania Informa-
tyki ,MIKOM", Warszawa 1996, s. 95

W J., M. Pasek: 3D Studio w praktyce,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 1996,
s. 291 [+ dyskietka]

[l S. Sagman [ttum. E. Sepko-Guzicka ]:
Microsoft Office, Wydawnictwa Nauko-
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Wydawnictwo Exit, Warszawa. s. 390
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wego, W&W, Warszawa 1996, s. 226
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*Lista zawiera ksigzki wydane w sierp-
niu 1996 r. Zostata przygotowana na
podstawie danych udostepnionych
przez wroctawska ksiegarnie ,Elektro-
nika” (ul. $w. Mikotaja 56/57)
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