
AKTUALNOŒCI
Ksi¹¿ki

A. Dornfest M. Gawrylczyk
Tworzenie stron WWW za pomoc¹...

We wstêpie „Two-
rzenia stron
WWW za pomoc¹
Worda”  jako jed-
no z koniecznych
wymagañ syste-
mowych wymie-
niono „angielsk¹,
francusk¹, nie-
mieck¹ lub w³osk¹
wersjê programu
Word w wersji dla
Windows 95”. Nie sprawdza-
liœmy, czy jest tak w rzeczywi-
stoœci, ale mamy nadziejê, ¿e
nie. Druga kwestia to jêzyk
ksi¹¿ki, w którym nie brak ka-
lek w stylu „na WWW”, „na
Internecie” itp.

Có¿... Zdarza siê. Ale przyj-
rzyjmy siê zawartoœci podzie-
lonej na lekcje ksi¹¿ki. Po
krótkim wprowadzeniu doty-
cz¹cym Internetu i W3 czytel-
nicy mog¹ zaznajomiæ siê z
programem Internet Assistant
(na za³¹czonej dyskietce) i po-
ruszaniem po Internecie. Dru-
ga czêœæ zawiera podstawowe
informacje na temat tworzenia
20
stron WWW, ich
formatowania
(wstawianie sym-
boli, u¿ywanie na-
g³ówków, zmiana
wygl¹du tekstu)
oraz tworzenia hi-
perlinków.

Czêœæ trzecia
traktuje o tworze-
niu profesjonal-
nych stron webo-

wych i wszystkim co wi¹¿e siê
z t¹ operacj¹ (dodawanie el-
ementów graficznych, hiper-
po³¹czenia graficzne, organi-
zowanie informacji za pomo-
c¹ tabel, generowanie interak-
cyjnych stron WWW, zaawan-
sowane efekty graficzne).
Ostatni¹ czêœæ stanowi kom-
pendium wiedzy na temat
wprowadzania ostatecznych
poprawek na stronach W3, te-
stowania hiperpo³¹czeñ, ko-
piowania stron World Wide
Web do serwera oraz aktuali-
zowania tych stron.
Wydawnictwo Helion, Gliwice
1996, s. 255 [+ dyskietka]
Efekty graficzne w asemblerze

„Efekty graficzne
w asemblerze” to
typowy podrêcz-
nik dla programi-
stów-d³ubków,
którzy bez napisa-
nia kilkunastu linii
kodu przestaj¹ byæ
sob¹. Jednak dziê-
ki omówieniu
podstaw asemble-
ra, budowy karty
VGA, trybów graficznych,
organizacji pamiêci ekranu 
i rejestrów sterownika VGA
nawet pocz¹tkuj¹cy asemble-
rowi programiœci mog¹ bez
przeszkód nauczyæ siê sztuki
kodowania w jêzyku maszy-
nowym komputera.

W drugiej czêœci ksi¹¿ki za-
mieszczono bardziej skompli-
kowane tematy, takie jak:
ustawianie i rotacja palety,
wyœwietlanie rysunków, ope-
racje na obrazach, fading, gra-
fika wektorowa (vector dots,
line vectors, filled vectors),
s. 428
cieniowanie, te-
kstury etc.

Dziêki doœæ
licznym listin-
gom przyk³ado-
wych procedur 
i programów
„elementarz
asemblerowca-
-grafika” znacz-
nie zyskuje na
atrakcyjnoœci. W

dodatkach, umieszczonych
na koñcu, znajduje siê spis
wszystkich funkcji przerwañ
10h i 21h opisuj¹cych wiele
niezbêdnych procedur.

Na za³¹czonej do publikacji
dyskietce autor umieœci³ przy-
k³adowe procedury (scrolo-
wanie, efekt „shade bobs”, tu-
nel itp.) w kodzie Ÿród³owym
asemblera, pascala a tak¿e pli-
ki wykonywalne.

Wydawnictwo Helion, Gliwice
1996, s. 152 [+ dyskietka]
P. Gawrysiak

VRML. Wirtualna rzeczywistoœæ...

Jako ¿e jêzyk
VRML jest bardzo
m³ody (prace nad
specyfikacj¹ ukoñ-
czono mniej wiê-
cej rok temu) pó³-
ki ksiêgarskie nie
uginaj¹ siê od lite-
ratury na ten te-
mat. Dziêki Za-
k³adowi Naucza-
nia Informatyki
„MIKOM” zapaleni internau-
ci bêd¹ mogli z powodzeniem
tworzyæ projekty w jêzyku
Virtual Reality Modelling
Language. Lektura kilkudzie-
siêciostronicowego podrêcz-
nika prowadzi przez podsta-
wy sk³adni VRML (pola jed-
no- i wieloelementowe, uk³a-
dy wspó³rzêdnych). W dalszej
czêœci ksi¹¿ki autor poœwiêca
du¿o uwagi bry³om (sto¿ek,
szeœcian, kula,
walec) ich w³aœci-
woœciom oraz
przekszta³ceniom
geometrycznym,
kamerom (para-
metry obiekty-
wu) i œwiat³om.
Na za³¹czonej
dyskietce znajdu-
je siê kilkanaœcie
przyk³adowych

plików VRML, których zada-
niem jest zilustrowanie mo¿li-
woœci „internetowego” jêzy-
ka. Na koñcu broszurki czy-
telnik mo¿e znaleŸæ dodatki
opisuj¹ce przysz³oœæ VRML
(planowanej wersji 1.1), prze-
gl¹darki i edytory VRML i kil-
ka przydatnych adresów.
Zak³ad Nauczania Informatyki 
„MIKOM”, Warszawa 1996, s. 76 
[+ dyskietka]
n Easy Blaster library. Podrêcznik
u¿ytkownika, HDR, Chybie 1996, s. 254 
[+ dyskietka]
n R. Barker [t³um. L. Banachowski ]:
CASE Method. Modelowanie zwi¹z-
ków encji, Wydawnictwa Naukowo-
Techniczne, Warszawa 1996, s. 237
n T. Chester [t³um. M. Baranowska, 
S. Uss]: Excel 7 dla Windows 95 PL +
EN, Komputerowa Oficyna Wydawnicza
„HELP", Warszawa 1996, s. 934
n D. Craig: Pracujemy z Excel 7.0 PL,
Wydawnictwo Exit, Warszawa 1996, s. 315
n A. Dornfest [t³um. P. Rajca ]: Tworze-
nie stron WWW za pomoc¹ Worda, Wy-
dawnictwo Helion, Gliwice 1996, s. 255 
[+ dyskietka]
n M. Gawrylczyk: Efekty graficzne 
w asemblerze, Wydawnictwo Helion,
Gliwice 1996, s. 152 [+ dyskietka]
n P. Gawrysiak: VRML wirtualna rze-
czywistoœæ w Internecie, Zak³ad Nau-
czania Informatyki „MIKOM", Warszawa
1996, s. 76 [+ dyskietka]
n D. Gookin [t³um. W. Bartol ]: Windows
95 bez stresu, Oficyna Wydawnicza 
„READ ME", Warszawa 1996, s. 610
n A.M. Kaczmarkiewicz: Pracujemy 
w Microsoft Windows 95, Lynx SFT,
Warszawa 1996, s. 366
n B. Krzymowski: MS Office PL dla
Windows 95, Komputerowa Oficyna Wy-
dawnicza „HELP", Warszawa 1996, s. 391
n B. Livingston, D. Straub: Sekrety Win-
dows 95 (t.1), Wibet 2, Warszawa 1996, 

Nowoœci wydawnicze*
 n S.A. Monej [t³um. L. Bu³hak, L. Œliwa ]:
Mikroprocesory, Wydawnictwo Komuni-
kacji i £¹cznoœci, Warszawa 1996, s. 471
n Z. Nowakowski: Dydaktyka informa-
tyki w praktyce, Zak³ad Nauczania Infor-
matyki „MIKOM", Warszawa 1996, s. 136
n G. Nunemacher [t³um. Leksem sp. 
z o.o.]: Przewodnik po sieciach lokal-
nych, Zak³ad Nauczania Informatyki „MI-
KOM", Warszawa 1996, s. 356
n A. i S. Micha³owscy: Æwiczenia z
Windows 95, Zak³ad Nauczania Informa-
tyki „MIKOM", Warszawa 1996, s. 95
n J., M. Pasek: 3D Studio w praktyce,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 1996, 
s. 291 [+ dyskietka]
n S. Sagman [t³um. E. Sepko-Guzicka ]:
Microsoft Office, Wydawnictwa Nauko-
wo-Techniczne, Warszawa 1996, s. 326
n H. Steele, Pracujemy z Word 7.0 PL,
Wydawnictwo Exit, Warszawa. s. 390
n A. Struziñska, K. Walczak: Delphi Na-
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wego, W&W, Warszawa 1996, s. 226 
[+ dyskietka]
n M. Szafrañski: Windows 95 - opis
wersji polskiej, Wydawnictwo Interso-
ftland, Warszawa 1996, s. 388
n P. Szymanek: Program graficzny Co-
rel XARA, Kalmex Publishing Group,
Warszawa 1996, s. 244

*Lista zawiera ksi¹¿ki wydane w sierp-
niu 1996 r. Zosta³a przygotowana na
podstawie danych udostêpnionych
przez wroc³awsk¹ ksiêgarniê „Elektro-
nika” (ul. Œw. Miko³aja 56/57)
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