Polecenie Menu - Gra

Nowa
Rozpoczyna now! gré Kulki.

Mo¢ esz rozpocztee gré w kag,dym momencie, nawet w cerodku gry.

Najlepsze wyniki

Pokazuje tabelé z imionami i wynikami dziesiéciu najlepszych graczy.

Wyjcecie
Wyjcecie z gry Kulki.

Mo¢ esz zakoficzyae gré w ka;,dym momencie, nawet w cerodku gry.



Tabela Najlepszych Wynikéw

= MNajlepsze wyniki

Imig Rezultat

Jozio
Zuzia
Franek
Bronek
Zenek
Witek
Jancio
Krzys
Madzia

Ewcia




Imiona

Imiona dziesiéciu najlepszych graczy



Rezultaty

Rezultaty dziesiéciu najlepszych graczy



Klawisz OK

Klawisz potwierdzajicy okno.



Polecenie Menu - Opcje

lloceae koloréw

Mo¢ esz wybrage w tym podmenu trzy mog liwe ustawienia: 5,7,9 koloréw, ka¢ de ustawienie odpowiada innej punktacii.
lloceae koloréw decyduje z ilu mog¢ liwych koloréw losowane st kolory dostawianych kulek. lloceae koloréw odpowiedzialna
jest za trudnoceci gry - im mniej koloréw tym gra jest 3atwiejsza, i odwrotnie je¢ eli iloceae koloréw biorica w grze jest
du¢a to poziom trudnoceci jest rownie¢, dugy.

Nastépne kolory

Opcja pozwala w3'czyee lub wy3lczyae wycewietlanie podpowiedzi, pokazuj'cej kolory kulek jakie béd! dodane w
nastépnym posuniéciu. Ustawienie tej opcji ma wp3yw na punktacjé. PodpowiedY ma du¢e znaczenie wtedy, gdy na
planszy jest ma3o wolnych pdl - wéwczas mo¢ na zdecydowaae, ktory kolor bédzie mog¢,na szybciej ulogyee.

Monitor mono

Na wielu monitorach monochromatycznych czyste kolory niebieski i czerwony st nierozré¢ nialne, aby umog liwiee gré
osobom, ktére takie monitory posiadaj! zosta3a wprowadzona ta opcja. Efektem ustawienia monitora
monochromatycznego kolory kulek st bardziej stonowane.



Krétki Przegl*d

Kulki to gra logiczna. Podczas gry przesuwa sié kulki na planszy w taki sposéb aby tworzy3y linie. Je¢ eli linia ma co najmniej piése
kulek to jest usuwana z planszy. W przypadku wykonania ruchu, ktéry nie jest zakoficzony zbiciem, dodawane s w losowych
miejscach i o losowych kolorach dodatkowe kulki. Nale¢sy dbage o to, aby w jak najwiékszej iloceci posuniéae tworzyee linie. Za
kag dt zbit! kulké otrzymuje sié odpowiedni® iloceae punktéw. Gra koficzy sié gdy nie mo¢na wykonaae ruchu.

Zobacz réwnieg¢,

=il p Zasady Gry
«ill b Punktacja
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Klawisze

Klawisz Akcja

Klawisze ogdlnego przeznaczenia
F1 Otwiera okienko Pomocy ze Spisem Trececi

F2 Rozpoczyna now! gré



Zasady Gry

@ Na pocz'tku gry w losowych miejscach pojawia sié piése kulek o losowych kolorach.

L ] Po ka¢,dym ruchu nie zakoficzonym zbiciem dok3adane st trzy kulki, tak jak poprzednio w losowych miejscach i o
losowych kolorach.

@ Po ruchu zakoficzonym zbiciem nie dok®adane s* nowe kulki, a do aktualnego wyniku dodawana jest odpowiednia suma

punktow
@

Gra koficzy sié gdy nie mo¢,na wykonaee ¢ adnego ruchu.

Zobacz réwnieg¢,

@ Krotki Przeglid
@ Punktacja



Ruch

- ] Wybierz myszk? kulké, ktér! chcesz przesuntee
@ Wybierz myszka puste pole, na ktére kulka powinna sié przesuntae
@ Kulka przesunie sié tylko wtedy, gdy mo¢ na narysowaee linié z obecnego po3o¢enia kulki do po2o¢ enia docelowego w

taki sposob, ¢ e przejoecia pomiédzy polami mog? byae wy3lcznie przez wspdlne boki. Tu zobaczysz prawid3owy ruch, a tutaj ruch
niedozwolony.



Zbicie

Zbicie wykonywane jest wtedy, gdy na planszy co najmniej piéae kulek u3o¢onych jest w linié. Wszystkie kulki w
linii zostaj! usuniéte z planszy. W przypadku, gdy po dostawieniu kulki na planszy powstan! dwie lub wiécej linie
do usuniécia wybierana jest linia najd3u¢ sza, jeceli takiej nie ma to usuwana jest losowa. Je¢ eli po usuniéciu
jednej linii na planszy st jeszcze kulki, ktére mo¢ na zbiee, proces usuwania kulek jest kontynuowany. Tu
zobaczysz przyk3adowe udo¢ enie kulek w linie.









Przyk*adowe Linie



Punktacja

Punktacja jest zr6¢nicowana w zale¢ noceci od ustawiefl programu. Jednak przy ka¢dym ustawieniu jedna cecha
punktacji jest wspélna - otrzymuje sié punkty za zbite kulki. Tabela poni¢ ej pokazuje jak okrecelane st punkty za ka¢ d? zbit! kulké:

lloceae koloréw lloceae punktow
5 1
7 2
9 4

Je¢eli ustawione jest wycewietlanie nastépnych koloréow wéwczas ostateczna suma punktéw jest zmniejszana o 1/3 -
wyoewietlanie podpowiedzi u3atwia gré, a w zwilzku z tym punktéw otrzymuije sié mniej.

Zobacz réwnieg,

@ Krotki przeglid
@ Zasady Gry






