Wyswietla liste kontroleréw gier zainstalowanych w systemie. Aby przetestowac, skonfigurowac lub dokona¢ ponownej kalibracji
kontrolera, zaznacz go, a nastepnie kliknij przycisk Wta$ciwosci.



Aktualizuje informacje wyswietlane na liScie Kontrolery gier.



Kliknij, aby doda¢ nowy kontroler gier.



Kliknij, aby usung¢ zaznaczony kontroler gier.



Kliknij, aby wyswietli¢ ustawienia zaawansowane, za pomocag ktérych mozna wybra¢ preferowane urzadzenie.



Kliknij, aby przetestowac¢ lub skalibrowa¢ ten kontroler gier.



Kliknij, aby uruchomié¢ Rozwigzywanie probleméw systemu Windows.



Wyswietla liste identyfikatoréw kontroleréw i kontroleréw gier przypisanych aktualnie poszczegélnym identyfikatorom oraz port, w
ktérym jest zainstalowany dany kontroler gier.



Wskazuje, ze arkusz wtasciwosci dotgczony przez producenta jest dostepny dla tego urzgdzenia. Wyczy$¢ pole wyboru, aby
skorzysta¢ z domyslnych ustawien systemowych.



Kliknij, aby zmieni¢ identyfikator przypisany do zaznaczonego kontrolera gier.



Wybierz port gier z tej listy, aby przypisa¢ go do kontrolera gier.



Wyswietla liste kontroleréw gier zaréwno wedtug typow (na przyktad 2-przyciskowy wolant), jak i wedtug nazw (na przyktad
Microsoft SideWinder [Autowykrywanie]). Wybierz nazwe produktu okreslajgca kontrolera gier, jesli jest ona wyswietlona.

Jezeli nazwa produktu lub model danego kontrolera gier nie jest wyswietlany na liscie, kliknij przycisk Niestandardowy, aby
utworzy¢ kontroler gier albo zainstalowaé sterowniki tego urzadzenia.



Kliknij, aby otworzy¢ Kreatora dodawania sprzetu, umozliwiajgcego instalacje sterownika kontrolera gier z dysku instalacyjnego.



Kliknij, aby okresli¢ charakterystyke kontrolera gier w przypadku braku dysku instalacyjnego i jesli kontroler nie jest wy$wietlony
na liscie Kontrolery gier.



Okresla liczbe osi kontrolera gier. Poza pewnymi wyjatkami, dwuosiowe kontrolery gier zwykle pozwalajg na ruchy w gére, w doét,
do przodu i do tylu. Tréjosiowe kontrolery gier na og6t zapewniaja sterowanie przepustnicg. Czteroosiowe kontrolery gier zwykle
oferujg przepustnice i ster.



Okresla, ze trzecig osig jest ster lub pedaly.



Okresla, ze trzecig osig jest 0S z.



Okresla liczbe przyciskéw kontrolera gier.



Okresla, ze kontroler jest zaprojektowany do symulowania wolantu lub drgzka.



Okresla, ze jest to kontroler sterowany dotykiem, ktéry zazwyczaj ma od dwéch do czterech przyciskow.



Okresla, ze kontrolerem jest kierownica.



Okresla, ze dany kontroler gier ma przetgcznik ustawien widoku. Przetacznik ustawiert widoku umozliwia okreslenie pozycji lub
kierunku, z ktérego ma by¢ ogladany obiekt na ekranie.



Miejsce na wpisanie nazwy niestandardowego kontrolera gier. Ta nazwa bedzie wyswietlana na liScie dostepnych kontroleréw
zainstalowanych na komputerze.



Okresla, ze dany kontroler to joystick.



Zaznacz identyfikator kontrolera, aby przypisa¢ go do nazwy kontrolera na liscie Kontrolery gier.

Niektére gry wymagaja, aby kontroler byt przypisany do identyfikatora 1 urzadzenia.



Wyswietla zaznaczony identyfikator kontrolera. Aby przypisa¢ kontroler gier do tego identyfikatora, kliknij nazwe kontrolera na
liscie Kontrolery gier.



Wyswietla liste dostepnych kontroleréw gier. Kliknij kontroler, ktéry ma by¢ urzgdzeniem preferowanym w przypadku starszych
aplikacji, a nastepnie kliknij przycisk OK.



Okresla, ze dany kontroler gier ma ster lub pedaty, lub wtacza oddzielny ster lub pedaty, ktére zostaty podtgczone.



Resetuje sterowniki urzadzenia do ustawienn domysinych. W przypadku kontroleréw USB ustawienia pochodzg z samego
urzadzenia. W przypadku innych kontroleréw stosuje sie ogélne ustawienia w zaleznosci od typu kontrolera.



Kliknij, aby uruchomié¢ Kreatora kalibracji urzadzenia, ktéry pozwala okresli¢ zakres ruchéw osi kontrolera gier.



Wykorzystaj, aby przetestowac zakres ruchéw. Jesli nie mozna dosiegna¢ wszystkich czterech rogéw okna testowego, nalezy
sprobowac ponownie skalibrowa¢ kontroler gier.



Wykorzystaj, aby przetestowac zakres ruchéw. Jesli nie mozna dosiegna¢ ani gérnej, ani dolnej czesci okna testowego, nalezy
sprobowac ponownie skalibrowa¢ kontroler gier.



Wykorzystaj, aby przetestowac przetacznik ustawien widoku kontrolera gier. Mozna przetestowac do czterech przetgcznikow
ustawien widoku. Pierwszy przetgcznik ustawien widoku jest czerwony, drugi jest niebieski, trzeci jest czarny, a czwarty jest

zielony. Jesli nie ma poprawnych reakcji, kliknij przycisk narzedzia do rozwigzywania probleméw, aby uzyska¢ pomoc w
rozwigzaniu tego problemu.



Testuje przyciski kontrolera gier. Naciskaj kazdy przycisk oddzielnie. Przypisania numeréw przyciskéw okresla producent
kontrolera gier.






