Seminari

d' Actualitzacié
en Tecnologia
de la Informaci6
per les Escoles

d'Educacio Especial

o

/

pagina 1
Clic v 2.2: Noves opcions d'accessibilitat

pagina 5
CalcWav: una claculadora parlant

pagina 8

Nova versio del Toca toca

pagina 10

MIC Magatzem d'Icones Catalanes

(1l
V12

Generalitat de Catalunya
Departament d'Ensenyament
Programa d'Informatica Educativa

3a Sessio
Curs 1997 - 1998




SATI Escoles d'Educacié Espe cial

Clic v. 2.2: Noves opcions d'accessibilitat

Introducci6

El CD-ROM Sinera 98incorpora una nova versié del programa Clic, la 2.2 que és
totalment compatible amb les anteriors perd0 que presenta tantes novetats que fa
aconsellable esborrar tots els materials anteriors per instal-lar els nous.

En linies generals la nova versié permet:

« utilitzar fitxers grafics i de veu comprimits que redueixen l'espai ocupat per les activitats,
* noves opcions de configuracio i d'accelisih

 crear exercicis més simples i flexibles,

* noves presentacions de la pantalla.

Opcions per reduir I'espai ocupat

La nova versio del Clic permet treballar amb fitxers grafics en format GIF. Aquest format
estalvia molt espai en les activitats, ja que utilitza un avancat sistema de compressio de
dades. El Paintbrush no pot treballar directament amb fitxers GIF. Us recomanem utilitzar
gualsevol altre editor grafic, com el PainShop Pro.

Els fitxers de so digital de les activitats (WAV) han estat comprimits amb el codex
anomenat MS-ADPCM, que redueix la seva mida a menys de la meitat. El Clic instal-la els
drivers necessaris per a la seva audicio. A la Web del Clic hi trobareu també el programa
Audio Compression Manager, que us permetra comprimir els vostres arxius sonors.
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Opcions d'accessibilitat

El Clic permet modificar diferents elements de la interaccié amb el programa que el fan més
accessible a persones amb necessitats especials. La major part d'aquestes opcions es
configuren en el menu @pcions Globalsi es poden fer permanents de manera que
s'activin en engegar el programa.
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Entre d'altres, el programa permet seleccionar:

 tipus de cursor. el normal i el cursor gran. El cursor gran sera actiu a totes les zones del
programa excepte en les barres de menu.

» el gruix del fil que uneix les caselles en les activitats de relacio.

el cursor automatic permet realitzar activitats amb el Clic sense utilitzar el ratoli. Quan
el cursor automatic estigui activat, el punter del ratoli anira saltant tot sol entre les
diferents caselles de les graelles. L'accid equivalent a clicar damunt la casella es pot
aconseguir de diferents maneres:

tocant la barra d'espai, la teelarorN o0 qualsevol lletra del teclat
prement el boto esquerre del ratoli.

pas automatic d'activitat que canvia activitats automaticament simplificant la interaccio
amb el programa. Aquesta opcid és una propietat del paquet i es declara enkdigiénu
opcid Editar el paquet d'activitats.

Dpcions globals B
Directon de treball: __| Cursor automatic
[CACALENCLICT | Cercar.. | | Retard: j
Editor de text:

| Cercar... | __| Barrejat instantani

Barmreges: jl

[c:Awindowstnotepad._exe

Editor grafic:

[c:Awindows\pbrush_exe | Cercar... |

| Avisos sonors

v| ‘Generar fitker d'informes! | Noms d'usuari v| Arrossegar blocs

Fitxer d'informes: | Cursor gran

[C:\CLIC\INFORME. TXT | Gruix del fil ill

Yalors estandard | l)'acord xﬂ‘mul-lar ? Ajuda

Opcions per simplificar els exercicis

El Clic incorpora novetats que permeten simplificar alguns tipus d'exercicis. Per exemple:

* Les activitats de resposta escrita ara admeten més d'una Unica resposta per casella. Les
multiples respostes correctes a una pregunta s'han d'escriure en la mateixa linia,
separant-les amb el simidbarra vertical que s'obté amb la combinacio de tectesr
i 1). Per exemple, el text "bici|bicicleta” en el fitxer de respostes indicaria que ambdues
expressions sén respostes correctes.

» En les associacions complexes és possible deixar caselles de la graella A sense assignar.
Aix0 permet resoldre algunes situacions on abans era impossible plantejar el tipus
d'activitat desitjada (per exemple, relacionar només zones concretes de dos grafics
diferents).

* En les activitats de resposta escrita i exploracid poden utilitzar-se graelles d'una sola
casella. Aixd permet, per exemple, fer activitats on es demani la resposta a una Unica
guestio.
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Nova presentacio

La nova versi6 del Clic permet ajustar les mides de les caselles en les sopes de lletres i mots

encreuats.

Es poden configurar diferents colors i tipus de lletra per a cadascuna de les zones del
programa. Una adequada configuracié dels elements de la pantalla facilita la visi6 i

resolucio dels exercicis.

Edicid d*activitats - Azsociacid
TIPUS: > Associacid normal » Modalitat d'exploracia
Tipus de lletra i colors B
~ | Font |Adal ~] vl Hegeta
Gra | Itahica ella A
: = . =]
b Algada: ;[ Amplada: ;l _ | Ombrejat I ext
ABCDEFGHIJK =
_E abcdefghijk ut |
v
[ B
[ Tt | [ Fons | [ owba | | B
Posz
> Graella B > Missatges fFDnts...
Miz —_—
Inic Aplicar-ho a les tres zones |
Fini Dpcions.._
w 'ac:ordI x.f-\nul- lar ? Ajuda
w ‘acord xf-‘mul- lar ? Ajuda

Si activeu el menédicié i l'opcio Editar I'activitat podreu:

» Seleccionar diferents tipus de lletra per cada una de les zones prement Febriisto
Cal seleccionar la zona i les caracteristiques del text. Us recomanenilithes Ugs
fonts basiques del Windows, preferiblement les de tipus TrueType.

Si trieu una mida massa gran i algun text s'escapa de l'espai fisic de la seva casella, el
programa la reduira fins a obtenir una mida acceptable. La reduccio del tipus de lletra
afectara totes les caselles de la graella on s’hagi produit el conflicte.

Aquests atributs poden ser diferents per a cada una de les tres zones: Graella A, Graella
B i caixa de missatges, pero el batplicar-ho a les tres zonesopiara els atributs de
lletra i color de la zona actual a les altres dues.

» Configurar els colors diferents pel text, el fons i lombra seleccionats. El coldit esco
lombra s'utilitzara també per representar el text en les caselles resoltes quan es tracti
d'associacions amb solucio a la graella A.

El menuOpcions de l'activitat també permet:

» Activar o desactivar l'efecte d'ombrejat dels diferents elements grafics del programa
* Amagar tots els botons i comptadors

» Situar les icones a la part superior

» Copiar els atributs d'una altra activitat damunt de la qual s'esta editant
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Informe de les activitats

El Clic genera un informe d'activitats que mostra informacié estadistica sobre les activitats
gue s'han desenvolupat en una sessio. S'inicia una sessié nova cada vegada que es posa en
marxa el Clic, o quan s'activa l'opcié6 de mémdrmes i Comencar una nova sessid’er

a cada activitat el programa emmagatzema:

* El nom del fitxer de l'activitat.

* Eltemps (indicat en segons) que l'usuari ha esmercat en cada activitat.

» Els intents que s'han fet.

» Els encerts que finalment s’han aconseguit.

* Sjs'ha resolt o no l'activitat. Les activitats resoltes es troben marcades amb una X.

* Una valoraci6 numérica de la precisio, que reflecteix el percentatge d'intents
correctes sobre el total d'accions necessaries per resoldre l'activitat.

En linforme d'activitat es mostra també el nombre total d'activitats fetes, el nombre
d'activitats resoltes, el temps total esmercat en la sessio i la mitjana de les valoracions

obtingudes.

Les activitats d'exploracio i les pantalles d'informacié no es tenen en compte per a linforme

d'activitat.

LesOpcions globalsdel programa permeten:

» Generar un fitxer d'informes on es guarden les dades de la sessio.

* Preguntar el nom de l'usuari abans de cada sessio, que quedara registrat a l'informe.

Informe de la sessio

FITXER

Temps Intents Encerts Heszolt Prec.

HOou a9

Hou@az.
Hou@a3.
HOouas .
Hou a7 .
HOU 88 .
-A33
HOU4 8.

ASS
ASS
AsS
sop

ASS

450
2

[ L -y )

oo oD@

RIIRIII

Resoltes:

Activitats fetes: 7

0 (0%)

Tempsz total:
Precizio global: 0

00:07:52

? Ajuda

Final

Les activitats de demostracid inclouen un "passeig per les novetats del programa”, on

s'exemplifiquen totes aquestes funcions.

Aquestes caracteristiques es troben més ampliament documentades en l'ajuda del programa
i a la web del Raco del Clic, a 'adrdu#p://www.xtec.es/recursos/dlic
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Calcwav: una calculadora parlant

Introducci6

El Calcwav és una calculadora elemental pensada per als alumnes cecs o amb problemes de
visi6. Una persona cega, 0 amb problemes de visio, no té majors dificultats per utilitzar el
teclat d'un ordinador, pero, en canvi, la interaccié amb la pantalla pot resultar impossible.

Per superar aquesta barrera existeixen programes que transformen la informacié grafica de
la pantalla amb informacions alternatives: auditiva, utilitzant programes de sintesi de veu,
tactils, utilitzant linies Braille.

El Calcwav, entre d'altres caracteristiques, incorpora un modul de veu que llegeix tant les
tecles polsades com el visor de la calculadora. A més el programa es pot redimensionar fins
a ocupar tota la pantalla, facilitant d'aquesta manera la visié de les tecles i dels nombres.

El modul de veu utilitza una targeta de so compatible Sound Blaster. El Calcwav utilitza
una col-leccié de fitxers de veu pregravada i un modul de lectura de quantitats numeériques
gue es limita a llegir les intaccions numeériques del programa.

El Calcwav incorpora un modul d'exercicis de calcul mental amb suport oral, que es pot
utilitzar a cegues, sense tenir visio de la pantalla. EI modul de calcul ha estat aprofitat dels
fitxers de demostracio que incorpora el programa Visual Basic 3.

Primers contactes amb el programa

A l'engegar el programa, un missatge sonor déna la benvinguda i informa que s'esta
treballant amb el programa.

Es pot ampliar o reduir la calculadora clicant i estirant, amb el ratoli, per una cantonada de
la finestra o bé utilitzant l'opcié de maximitzar l'eptio. Automaticament les tecles i els
nameros es redimensionen fins a ocupar tot I'espai disponible.

El programa funciona com una calculadora estandard amb la diferencia que la calculadora
llegeix els noms de les tecles i els resultats de les operacions.

Es pot utilitzar la calculadora amb el ratoli clicant les tecles de la pantalla, amb el teclat,
gue sera la forma habitual en les persones cegues o amb la pantalla tactil, maximitzant
l'aplicacié i tocant les tecles de la pantalla directament amb el dit. El teclat de la
calculadora, tot i tenir una distribucié normal, incorpora alguns botons de més per activar
funcions especials.

Els exercicis

El programa incorpora un modul de calcul mental que, amb l'ajuda del sistema de veu, es
pot resoldre a cegues.
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Hi ha tres maneres d'activar els exercicis:

* En el men(Operacionsclicant l'opciGExercicis.

* Prement la combinacié de tectemRL+E.

* Clicant la tecla E en el teclat de la calculadora.

En aquest modul el visor de la calculadora presenta una operaci6 i espera que es teclegi el
resultat. Sila resposta és correcta ens presenta un estimul positiu, i si és incorrecta l'estimul
€s negatiu i una veu informa del resultat correcte.

Les operacions s'encadenen en series que presenten els exercicis un darrera laltre.

Els exercicis es poden configurar i desar utilitzant el nkéxérs.

S Configuracia =]

Fiteers  Operacion: Configuracid  Ajuda

— Operacions
Nam. dexercicis EI

0 . 1er nimero

CE BK oo —

Rp o
¥ Suma

I E ¥ Resta

¥ Multiplicacid
[+ Divisio

I
(&) ]
(o))

> |+ O
1

I
=

Acceptar | Abandonar

Configuracié dels exercicis

El menuExercicis, opcié Configuracid, permet personalitzar els exercicis que presentara
el programa.

La configuracio es realitza definint quatre parametres:
* Nombre d'exercicispermet definir la longitud de la série d'exercicis entre 1 i 50.

» Primer i segon numerode l'operaci6: delimiten els valors dels nhombres que sortiran als
exercicis. El programa només utilitza valors enters i positius. Cada un d'aquests nombres
té un valor maxim i un de minim, que poden variar entre 1 i 100.

» Operacionspermet seleccionar el tipus d'operacions que intervindran en els exercicis.

El programa preveu cinc tipus d'operacions o exercicis basics: numeracio, sumes, restes,
multiplicacions i divisions.

Utilitzant el mendFitxers les configuracions es poden guardar i recuperar en fitxers externs
gue tindran l'extensié CAL.
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El teclat de la calculadora

El teclat de la calculadora, tot i tenir una distribucié normal, incorpora alguns botons de
meés per activar funcions especials.

C esborra totes les dades del calcul CE  esborra el visor
Bk esborra l'iltima xifra Rp llegeix el contingut del visor

E engega el modul d'exercicis \ activa i desactiva la veu

Les tecles de funcié

Hi ha un conjunt de tecles que permet activar les opcions del programa. D'aquesta manera
les persones cegues poden treballar amb autonomia.

F2 llegeix el contingut del visor
RETORN accepta l'Gltima entrada i executa I'operacio
RETROCES esborra l'lltima xifra
CTRL+D activa l'opcié de desar exercicis
CTRL+R activa l'opcid de recuperar exercicis
CTRL+E engega el modul d'exercicis

CTRL+C engega el modul de configuracié dels exercicis

CTRL+V activa i desactiva la veu

Els menus

Menu Fitxer| Desar Fitxer desa en un fitxer la configuracié dels exercicis

Recuperar Fitxenp recupera d'un fitxer la configuracio dels exercicis

Menu Exercicis activa la presentacio dels exercicis
Operacions
Configuracio activa el modul de configuracié dels exercicis
Veu activa i desactiva el modul de veu
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Nova versio del Toca Toca

Introducci6

El Toca Toca és un programa de causa-efecte dissenyat per incentivar les primeres
interaccions dels alumnes amb l'ordinador i amb el mén extern. Es tracta d'aprofitar les
capacitats multimedia dels equips per captar l'atencid, despertar linteres i educar el gest
voluntari.

El programa té una interacci6 molt simple: en realitzar una de les accions previstes, amb el

teclat o el ratoli, el programa reacciona presentant un o diferents fitxers amb imatges, so o

animacions que cal seleccionar en funcié dels interessos dels alumnes i de I'espectacularitat
de la resposta.

El CD-ROM Sinera 98incorpora un apartat dedicat a 'Educacié Especial, on hi ha una
nova versioé del programa Toca Toca.

Aquesta nova versid, a més d'optimitzar I'lils dels fitxers d'estalvi de pantalla, permet
visualitzar qualsevol fitxer BMP o escoltar fitxers WAV o MID.

Funcionament del programa

En engegar-se el programa apareix una pantalla negra amb una icona al centre, on es situa
el cursor del ratoli i un mend amb quatre opcions:

» Reaccionsper planificar la resposta d
|'Ordinad0r. Accions

Quant a..

» Accions per planificar els tipus d'acci Sorti _
, Altres fitrers
gue s'espera. =

Sakvapantales

® Quant a... Fitxers | Acceptar |Ahandunar|

» Sortir per abandonar el programa.

La teclaescfa visible el menu quan aquest esta ocult.

Les reaccions

Les reaccions sén les respostes de l'ordinador a les accions dels usuaris. Les reaccions han
de seleccionar-se de manera que responguin als interessos dels alumnes i tinguin el maxim
d'espectacularitat.

El programa reacciona presentant una serie de fitxers que cal seleccionar en cada sessio. Els
fitxers poden ser del seglent tipus:
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» Fitxers d'estalvi de pantalla: (SCR) sén programes d'ordinador que presenten dibuixos en
moviment a la pantalla. S'engeguen automaticament per protegir la pantalla contra el
desgast desigual quan fa massa estona que hi ha una imatge fixa perqué no es treballa
amb l'ordinador. Podem trobar fitxers d'estalvi de pantalla molt entretinguts, com una
peixera, una carrera de cotxes o bé uns macarrons fregides que ballen "La Macarena"
No s'ha d'oblidar que es tracta de programes i que el seu funcionament depén de les
caracteristigues técniques de l'ordinador.

» Fitxers BMP: son fitxers grafics amb imatges o fotos. Es poden dibuixar amb editors
grafics com el Paintbrush o el PaintShopPro. Cal tenir present que la visié final de la
imatge depen de la resolucio grafica de la pantalla.

» Fitxers WAV: sén fitxers de so enregistrat i requereixen una placa de so i uns altaveus a
l'ordinador. Mitjancant un microfon es pot enregistrar qualsevol so, com si es tractés
d'un casset.

» Fitxers MID: son fitxers de musica codificada en aquest llenguatge i requereixen una
placa de so capa¢ dinterpretar-lo. Es poden trobar fitxers Mifiinakai es poden
escriure amb el Music, i el MusicTime.

Per programar una reacci6 cal triar els fitxers a presentar, que ho faran seqiiencialment. En
un primer pas cal decidir si utilitzarem:

 Els fitxers SCR, d'estalvi de pantalla, que s'ubiquen al directori Windows, a
Windows\SYSTEM.

» Els altres fitxers, que poden estar a qualsevol lloc del disc.
El boto:

» Fitxers: permet navegar per disc i seleccionar un fitxer que s'incorpora a la reacci6. Per
una mateixa reacci® es poden seleccionar diferents fitxers que s'executaran
successivament.

» Acceptar: consolida la seleccié realitzada com una reaccié. El programa admet diferents
reaccions que s'executaran aleatoriament.

* Abandonar: anul-la la seleccio realitzada.
» Continuar: salta a la pantalla de configuracié d'accions.
En aquesta versio no es pot modificar una reaccid si no €s tornant a engegar el programa.

Les accions

Les accions sén les manipulacions que han de fer els alumnes sobre el teclat i/o el ratoli per
disparar la reaccio de l'ordinador. Les accions poden ser inespecifiques, com moure el ratoli
0 prémer qualsevol tecla, o requerir molta precisid, com és prémer una lletra concreta.

El quadre per configurar les accions consta d'unes caselles que cal clicar per activar i
desactivar, i un espai per escriure una serie de lletres. Cal preveure que les accions més
generals inhabiliten leaccions més especifiques. Aixi, actiWdoure el ratoli inhabilita

funcions conClic dret, o bé l'opciéQualsevol teclaintegra opcions comeclaENTER.
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Mic: magatzem d'icones catalanes

Introducci6

El magatzem d'icones catalanes es un projecte inicait en el Centre Pilot de paralisi cerebral
Arcangel Sant Grabiel de Barcelona per un equip de multiprofessional formatSar la

Trini Arnau terapeuta ocupacional, $ra Sandra Millet logopeda, eDr. Jordi Ponce

Director Medic, laSra Vicky Metzer grafista, i [aSra Patricia Geiscom a dibuixant

Els Sistemes Augmentatius i Alternatius de Comunicacié

La idea de crear MIC sorgeix de la demanda dels alumnes amb paralisi cerebral que tenen
greus problemes de parla i utilitzen moltes vegades Sistemes Augmentatius i Alternatius de
Comunicacié SAAC.

Es dificil crear un plafé de comunicacié ja que cal lisam vocabulari adequat, triar
imatges i dibuixos significatius i pensar en les necessitats comunicatives de cada persona,
allo que realment el motiva i ens vol explicar. Aixo ens ha fet replantejar en moltes ocasions
gue el que succeeix en el seu entorn més proxim és el que més motiva als nostres alumnes.

Tots el sistemes reconeguts internacionalment que utilitzen els professionals ( SPC, Bliss)
estan dissenyats a paisos estrangers i no recullen els aspectes culturals propis com ara les
festes, les jocs, els menjars... en definitiva la cultura catalana

MIC és un conjunt d'icones que es poden utilitzar lliurament per finalitats educatives sense
anim de guany i actualment representen elements de la nostra cultura i el nostre entorn. Les
icones s'han agrupat en sis blocs tematics

« la ciutat amb 30 icones que represen_
elements significatius de la ciutat

Barcelona \
—
. . . , . -\
» diversions amb les icones d'alguns mitja -~ = )
. ., - ] -
de comunicacio — /7~ /
. . . A
e esportsamb icones dels esports i equips n / )\ -
populars <o \
» festesamb 16 icones que representen - o~ -
festes més celebrades a Catalunya ~
» jocs amb 15 icones que es refereixen al |
populars

e tradicions amb 19 icones que representen algunes de les tradicions de populars
catalanes

 transports que identifiquen els transports publics de la ciutat de Barcelona

Amb el temps apareixeran noves families d'icones que aniran completant aquest sistema.

Programa d'Informatica Educativa 10
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Aspectes tecnics

Actualment MIC consta de més de 100 fitxers que ocupen prop de 4,5 Mb i és convenient
seleccionar les icones que #itzaran. En el disquet hi ha MICMNO que permet instal-lar
les icones per grups. Executant 'ordre MICV100 /X es poden triar les icones una a una.

Les icones que trobareu en el disquet estan en el format Windows Meta File (*WMF) un
tipus de format vectorial que permet augmentar i reduir les imatges sense que hi hagi una
pérdua de qualitat. Per visualitzar les icones cal utilitzar programes de dissgugqine

llegir aquest format, entre d'altres:

* Paint Shop Pro un programa sharewhare que llegeix aquest tipus fitxer i permet
transformar-lo a BMP o altres formats grafics

 Ami Pro que incorpora un modul de dibuix vectorial que permet crear i modificar
aquest tipus de fitxer.

L'Amipro i la creacio de plafons de comunicacié

Es pot utilitzar 'Amipro per crear plafons de congacio que ulkitzin les icones del MIC o
altres dibuixos en format WMF o BMP. El passos a seguir son:

* Crear un document i en el meRag opcidé Modificar Format de pagina triar una
Grandaria de paginai unaOrientacié adequada

e Crear una taula que ocupi tot l'espai disponible del full. Cal clicar el rBeres
seleccionarTaules i especificar urNombre de columnesi el Nombre de Filesper
exemple 3i6.

* Clicant el botoFormat desactivantFiles per defecte Altura Automatica es pot
determinar la mida exacte de les caselles. Cal tenir present que les icones de MIC son
guasi quadrades i per tant en el nostre exemple una mida correcte seria de 5,5 cm
d'amplada i d'alcada

» Per incorpora les icones cal seleccionar el memes i activar l'opcio Dibuix. A
continuacié es clica en el merftitxer, l'opcié Importar Dibuix es tria elFormat
Metafile de Windows per les icones del MIGAmiDraw pels dibuixos de 'AmiPro o
BMP per altres tipus de dibuix. Navegant pels directoris es visualitzen les icones,
clicant-les amb el ratoli, fins a trobar la que ens interessa que s'incopora al plafé6 quan
cliquem el botd'acord.

» Es pot ajustar el dibuix a la graella clicant en el meaiic I'opcioé Ajustar grafics i
seleccionafdaptar al Marc o bePercentatge

» El dibuix de les icones esta fet de diferent elements que es poden deformar i esborrar.
Aixi es pobibles esborra o rectificar la barra de text que sovint es llegeix malament degut
a les fonts de lletres utilitzades

El plafé resultant és un document de text que podem imprimir o desar com esl altres
documents de I'Ami-Pro
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Les Icones de MIC

\CIUTAT

CIUTATO0
CIUTATO1
CIUTATO02
CIUTATO3
CIUTATO4
CIUTATO05
CIUTATO6
CIUTATO7
CIUTATO8
CIUTATO09
CIUTAT31
CIUTAT11
CIUTAT12
CIUTAT13
CIUTAT14
CIUTAT15
CIUTAT16
CIUTAT17
CIUTAT18
CIUTAT19
CIUTAT20
CIUTAT10
CIUTAT21
CIUTAT22

CIUTAT23
CIUTAT24
CIUTAT25
CIUTAT26
CIUTAT27
CIUTAT28
CIUTAT29
CIUTAT30

\DIVERSI

DIVERSO
DIVERS1
DIVERS2
DIVERSS
DIVERS4
DIVERSS5
DIVERSG6
DIVERS7
DIVERSS

Zoo

Casal

Jardi

Escola

Hiper

Club

Floguet de neu
Bar

Museu
Tibidabo
Teatre

Plaja

Montjuic
Esplai
Aeroport

Port

Imax

Liceu

Cinema
Muntanya
Aparcament
Vei

Parc
Ajuntament de
Barcelona
Catedral
Ambulatori
Centre civic
Generalitat
Palau de la Musica
Aquarium
Escola

Teatre Nacional

Diari

Tvl

TV2

TV3

Tele5

Canal +

Antena 3

Canal 33
Catalunya Radio
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\ESPORTS

ESPORTSO
ESPORTS1
ESPORTS2
ESPORTS3
ESPORTS4
ESPORTS5
ESPORTS6
ESPORTS7
ESPORTSS8

\FESTES

FESTES1
FESTES10
FESTES11
FESTES12
FESTES13
FESTES15
FESTES16
FESTES17
FESTES2
FESTESS
FESTESS
FESTES4
FESTES6

FESTES7Y
FESTESS
FESTES9

\JOCS

JOCS10
JOCS11
JOCS12
JOCS13
JOCS15
JOCS1
JOCS2
JOCS3
JOCS4
JOCS5
JOCS6
JOC7
JOC8
JOCS9

\TRANSPO

Loto 6/49
Futbol
Barca
Espanyol
Balmmano
Basquet
Jocdimpics
La penya
El tenis

Cap d'any

Dia de Tots els Sants
Carnestoltes

Sant Esteva

Castanyada

Pasqua

La diada

Sant Josep, el dia del pare
Dia de reis

Festa major

Nadal

Any nou

Sant Jodi dia del llibre i la
rosa

Dia de la Merce

Sant Joan

Missa del gall

Contes
Baldufa
Globus
Cubell
Timbal
Xarranca
Saltar a corda
Gomes
Bales

Fireta

Fet i amagar
Tocar i parar
Parxis
Escacs
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TRANSPO
TRANSP1
TRANSP2
TRANSP3
TRANSP4

\TRADICI

TRADICO
TRADIC1
TRADIC2
TRADIC3
TRADIC4
TRADIC5
TRADIC6
TRADIC7
TRADIC8
TRADIC9
TRADIC10
TRADIC11
TRADIC12
TRADIC13
TRADIC14
TRADIC15
TRADIC16
TRADIC17
TRADIC18

Metro

Tramvia
Autobus
Ferrocarrils CC
Taxi

Ball de bastons
Castells de focs
Titelles

Diables
Correfoc
Castellers

La senyera
Caramelles
Pessebre
L'opera

Ballet

Gegants
Ballets catalans
Nadales
Sardanes

El tié

La coble
Cancons

Jocs florals
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