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Noticies, comentaris i esdeveniments

Netdays d'Europa'97

Del 18 al 25 d'octubre s'ha celebrat "Netdays
d'Europa 1997" una iniciativa de la Unio
Europea per impulsar les actuacions, difusions
d'informacio i reflexié entorn de la utilitzacié
educativa de Xarxes Telematiques.

Traduccié al

Identificadors de centre per Internet

Properament es lliurara a tots els centres
I'identificador de centre per l'accés a Internet.
El lliuramen es fara de manera automatica i no
cal sol-licitar-ho.

catala de dos titols de

Catalunya ha participat en els Netdays o
través dun conjunt d'actuacions que éMUIt'med'a
reflecteien 4 a pagina Web La editorial Z-Multimedia esta realitzant la

www.xtec.es/netdays del servidor del PIE.

L'acte central dels Netdays va tenir lloc el 22
d'octubre a l'auditori de Telefdnica.

A la jornada es van presentar les possibilitats

existents per establir contactes i cooperacions

educatives a nivell europeu:

- Projectes en el marc del Programa Socrates
/Comenius: consulteu el web de [I'Oficina
Educativa Europea www.xtex.es/ofieurop

- El "Punt de trobada"
troben propostes de projectes col-laboratius
fetes tant des de tots els punts de Catalunya,
com d'arreu del mon.

- Els apartats "Viatge virtual" i "Netdays
d'Europa” dins de "Netdays"
informacié sobre institucions i
docents de tota Europa

«A partir de les properes setmanes es
constituira la xarxa educativa europea
European Schoolnet (www.eun.org)
destinada a facilitar les activitats educatives
de nivell europeu.

centres

Els contes de TVCTEXT

TVCTEXT, el servei de teletext de Televisi
de Catalunya, ha convocat el concurs de
contes curts: "Els contes de TVCTEXT".

Poden participar-hi els nois i noies de 10 a 16
anys entres categories: de 10 a 11 anys, de 12
al3 anyside 14 a 16 anys.

El concurs s'ha iniciat el 13 d'octubre i cada
divendres es fallaran els guanyadors de la
setmana fins el divendres 13 de febrer de
1998 en que tindra lloc la final.

La pagina 333 del teletext ofereix les bases
del concurs i informacié complementaria.

versio catalana de dos dels titols de CD-ROM
de la seva col-lecci6 mes coneguts: "El cos
huma" i "Com funcionen les coses". Esta
prevista la seva aparicié al mercat per mitjans
de desembre.

El Departament d'Ensenyament té previst el
lliurament als centres d'un exemplar de la
versio catalana d'aquests dos titols pel proper
trimestre.

de la XTEC on eMlaterials de primaria a la Web

La Web del PIE inclou les versions
actualitzades dels materials educatius
disponibles per centres de Primaria.

ofereixeMaterials de tauleta

Esta previst el lliurament en el tercer SATI de
nous materials de tauleta pels centres que
disposin d'aquest periféric.

El material sera presentat als assistents en
aguesta sessio del Seminari.

Antivirus

El antivirus Panda lliurat als centres durant el
mes d'octubre presenta en alguns ordinadors
dificultats d'instal-lacié.

El missatge "Memoria insuficient” que dona la

versio per MS-DOS i Windows 3.1 en alguns

ordinador és, generalment, erroni i no afecta
al bon funcionament del programa.

La instal-laci6 del programa resident que

supervisa la possible contaminacio per virus,
relantitza el funcionament dels ordinadors.

Aquesta situacié és normal en aquest tipus de
programes i és meés notoria als ordinador amb
menys prestacions.
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Presentacio de material: El Clic 2.1

Segurament ja coneixeu el programa Clic, i El més interessant és que el contingut que es
potser haureu vist o feu servir algunes de lesmostra en les activitats pot ser text, grafics, sons,
aplicacions que se n'han fet. Avui us volem fitxers musicals MIDI, videos, animacions,
comentar algunes de les possibilitats més poccancons d'un CD... qualsevol cosa que
conegudes del programa, aixi com explicar les I'ordinador sigui capa¢ de mostrar en pantalla o
novetats que incorpora la versid 2.1 respecte afer sonar.

les anteriors. ) _ _
Es possible enregistrar el progrés de cada alumne

El Clic és un entorn per al desenvolupament en un fitxer de text, on es mostra el temps que ha
d'activitats educatives multimedia, que permet ainvertit en cada activitat i el percentatge d'encerts
qualsevol educador, amb uns coneixementsque ha fet.

d'usuari del Windows, crear les seves propies

aplicacions, o adaptar-ne daltres per als seud’er als alumnes amb dificultats motrius hi ha
alumnes. també la possibilitat d'activar un cursor

automatic que permet fer servir el programa
S'hi poden realitzar diferents tipus d'activitats: utilitzant nomeés la barra d'espai del teclat.

* En elstrencaclosqueses tracta de reordenar el El Clic porta uns paquets de demostracio, on es
contingut duna informaci®6 que ha estat mostren totes aquestes diferents possibilitats.
barrejada. Aquesta activitat es pot plantejar de També incorpora un ampli document d'ajuda on
tres maneres diferentsintercanviant les s'explica com crear les activitats.

posicions de les peces en una unica graella, B

desplacantelements cap a un tnic espai buit. I'Gs d'un nou format de fitxer anomenat "Paquet
Clic Compacte" (PCC), que estalvia espai al disc
* Les associacionses basen en identificar les dur unificant en un arxiu tots els elements
relacions plantejades entre dos continguts necessaris per a executar un paquet d'activitats.
diferents. Poden saimples (relacions directes En aquest format veureu que les activitats
entre dos conjunts amb el mateix nombre queden "tancades"” i no es pot accedir al seu
d'elements, un a unyomplexes(on el nombre interior per modificar-les. La utilitaClicPac,
delements de cada conjunt pot variar), que també ve amb el programa, permet alternar
d'identificacié dels elements que compleixin una entre el format original obert (PAC) i el nou
determinada condicio, ekploracio lliure dun  format PCC.
contingut o deresposta escritaa una o més
guestions.

~

* Altres tipus d'activitats que poden plantejar-se

/
|
soén les dememoria (trobar parelles d'elements
iguals),pantalles d'informacio, sopes de lletres
(que poden portar una informaci6 addicional que
es va desvelant a mida que els resols)ots

encreuatsinteractius.

Les activitats es presenten normalment
agrupades enpaquets que es realitzen \ /
sequencialment.
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Presentacio de material: Tauleta 97

Introduccio
-1 un disquet amb els fitxers de l'aplicacio

La carpeta que aqui presentem recull en versié adaptats a tres tipus de processador de text:

paper les noves aplicacions tauleta que shan Quadern, Write i Ami Pro.

publicat en eBinera 97. ., .
La versié del programari és fonamentalment la

El paquet consta de tres materials ben Mateixa que es va publicar enShera 97 amb
diferenciats: les correccions pertinents, pero amb una

oAl i 4 diferéncia important:
- l'aplicacio Frases

- l'aplicaci6 Entorns qguan els alumnes seleccionen la lletra

. Les lamines debinera 97 d'impremta, les paraules s'escriuen amb
lletres majuscules i quan seleccionen la

Aplicaci6 Frases lletra manuscrita les paraules s'escriuen

en lletres mindscules.

Introduccio Instal-lacio

Fraseés una aplicacio per la tauleta sensible queppnang (instal-lar les aplicacions per la Tauleta

proposa activitats d'escriptura global mitjancant cal tenir instal-lat a lordinador el Tswin,

un llenguatge de dibuixos. Els alumnes |5qministrador de la Tauleta.

construeixen un text escrit seleccionant elements

codificats d'un vocabulari grafic. Per instal-lar l'aplicaci6 executeu el fitxer

FRASE.EXE i:

- escolliu la versié que voleu instal-lar, en
funcié del processador de text que utilitzeu
amb els vostres alumnes.

La idea ve de lluny i la primera versié data de

l'any 1991 quan en Juanjo GOmez va presentar
un esborrany que utilitzava el Fw3 com a

processador de text. Després hi han intervingut _ ST _
moltes persones, en Pepe Martin va definir els * trieu les gpllcamons a instal-lar: Frase , Frase
continguts, I'Eulalia Ros va fer els dibuixos i la 2. .- N'hiha 16 agrupades en quatre blocs.

codificacié grafica del sistema i finalment la - opcionalment, marqueu la casella

Montserrat de la Vega ha donant l'impuls corresponent a les lamines i la documentacio
actualitzant els  materials fent una versio en suport magneétic.

definitiva. - i finalment, cliqueu D'acord.

Els materials El programa us copiara els fitxers en el disc i
creara unes icones en el grup de la tauleta.
La carpeta conté:
- 16 lamines de color intercanviables dins usplicacio entorns grafics
funda de plastic. Les lamines no estan
numerades i s'han d'identificar pel sq@troduccio
contingut.

-Un manual d'instruccions on trobareu la Darrerament, s'estan publicant quaderns per
descripcié del programa, un llistat amb el infants que porten un full d'enganxines de colors.
contingut de les lamines i una copia de les Aquestes enganxines s'han d'utilitzar per
lamines en blanc i negre, per si cal completar les lamines i les pagines del llibre.

fotocopiar-les. Opcionalment podeu instal-lar o _
el fitxer d'aquest manual quan instal-leu el La idea inicial de |'ap|lcaC|Ent0rnS va sorgir de

programa. la possibilitat d'utilitzar aquestes enganxines per
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donar color a les lamines de la tauleta en una funciona amb el PaintBrush del Windows 95. En
versio informatica d'aquests llibres infantils. aquest cas cal utilitzar el programa Paintbrush

del Windows 3.1.
Entorns de treball proposa utilitzar la tauleta per

dibuixar a l'ordinador aplicant una tecnica dg|oc de Iamines Sinera 97
collage amb enganxines. En aquest cas la tauleta

és el suport per recuperar unes "engaxines

electroniques" que se situen a la pantalla amb erb\quest curs s'ha publicat en paper un nou paquet
roniques - g b . de lamines de les aplicacions Tauleta que hi ha al
ratoli. El dibuix es completa amb el la brotxa i el

. ) ) Sinera 97.
pot de pintura i les altres eines dels programes de

disseny grafic per ordinador. Aquest bloc és complementari al de l'any passat
ja que en el bloc d'aquest any només s'han

El matenial publicat les novetats.
A la carpeta trobareu: * Tangram 2 lamines
- El bloc de lamines deSinera 970on els 8 + Confegir 6 lamines
ultims fulls es corresponen amb aquesta < Entorns damines
aplicacio. Hi ha quatre lamines, amb els - Paraules 16 lamines

dibuixos amb blanc i negre, i quatre lamines _ o
en blanc que podeu completar o Les lamines de totes les aplicacions es poden

personalitzar amb les enganxines. trobar en suport magnétic en el Sinera i/o a
Internet.

Uns quaderns de l'editorial Susaeta amb les
enganxines. Aquestes enganxines servirien
per donar color a les lamines. Podeu utilitzar
la distribuci6 proposada pel PIE o bé
modificar-la editant una nova aplicacié amb

L'aplicaci6 permet instal-lar opcionalment uns
fitxers amb l'extensio .WRI, amb les lamines que
es poder imprimir en qualsevol impressora.
Aquests documents imprimeixen 5 pagines:

el Tswin. _ ) = )

Un breu manual que explica el funcionament La primera conté un dibuix reduit de la
NI 9 b lamina i serveix com a guia.

de l'aplicacié.

- Les altres 4 conten una quarta part de la
lamines, a mida real.

Un disquet amb els fitxers de l'aplicacio. La
versio és fonamentalment la mateixa que la

del Sinerapero s'ha modificat la paleta de cg retallar i enganxar les pagines segons els

colors d'algun dibuix que no es visualitzava models. El resultat és una lamina a mida real, en
correctament. blanc i negre.

A més a més trobareu un segon fitxer amb
els dibuixos de les enganxines en una midaPer qualsevol dubte consultar a
adequada pel Clic. jfonoll@pie.xtec.es

Instal-lacié

Abans d'instal-lar les aplicacions per a la Tauleta
cal tenir instal-lat a l'ordinador el programa
Tswin, I'administrador de la Tauleta.

Per instal-lar executeu el fitxer ENTORNS.EXE
i seleccioneu el bloc de treball que voleu utilitzar.

Per cada bloc, opcionalment, podeu instal-lar la
lamina i la documentacio en suport magnetic.

Hi ha una casella que uns instal-lara una versio
per al Windows 95. L'actual versio de Tswin
només interactua amb aplicacions de 16 bits i no

Programa d'Informatica Educativa 4
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Presentacié de material de Logo:
Patufets, camins, sanefes

L] [

_ _ Agligign
A parvulari és convenient treballar amb |:| - |:|
micromons per tal de facilitar I'activitat concreta
i practica amb l'ordinador per part de I'alumnat.
Micromons compatufets, lucus, quitxalléentre
d'altres) s6n coneguts.

Actualment existeixen micromons confegits amb
el Win-Logo que es poden aplicar a Parvulari |
Cicle Inicial. Alguns d'aquests micromons estan MICROMON PATUFET5
adaptats a la Tauleta Sensible.

Es un micromon que permet treballar el gir i els
A continuacié anem a comentar-ne algun d'ells, moviments relatius emprant les tecles de
que podreu trobar en el disquet del seminari. desplacament del teclat. Aquest micromon és
valid a partir d'infants de cinc anys. També és
valid a qualsevol curs per iniciar-se en el Logo,
ja que es comencga a treballar les inicials de les

i _ primitives que fan les accions de la tortuga
Es un micromon que permet treballar els (menys la del gir).

moviments absoluts emprant les tecles de
desplacament del teclat. Aquest micromon és ja
valid per infants de tres anys.

MICROMON PATUFET3

Els exercicis proposats per efectuar amb el
Patufet5 poden ser, un cop carregat des de

_ o I'entorn Windows, treballar els moviments
Hi ha molts exercicis proposats per efectuar ambgpgo|yts:

el Patufet3, a continuaci6 us comentem

activitats com les de: * observar les icones aparegudes a la pantalla i

_ esbrinar I'efecte que produeix teclejant la lletra
* observar les icones aparegudes a la pantalla lque porta incorporada la icona. Les tecles de

esbrinar, teclejant la lletra que porta incorporada desplagament ara sols efectuen el gir relatiu a la
laicona, I'efecte que produeix. seva orientacio.

* amb les tecles de desplacament, tal com« construir una creu de color blau o una escala
Sl|nd|ca a |a. panta"a, construir un quadl’at de 8de CO|OI‘ Verd 0O uha Sanefa de mar'ets

unitats de costat.

* construir una S de color vermell, una L d¢
color blau, un castell ....

n

* sortir del Patufet3 tal com s'indica a la
pantalla. Efectuar també una sortida del Wilog E.I *

Il

s

Y

amb l'ordreadéu (Fixeu-vos que s'ha d'escriure
adéucorrectament i prémer)

[1]
[
[1]

£ 3]
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MICROMON PATUFET6 _ ] . o
obert del Win-Logo, que és un minilogo, i té

: . o obertes totes les primitives del Logo.
Es un micromon que permet iniciar I'alumne a

partir dels sis anys a un prelogo mitjantcant les .
inicials de les primitives basiques. Una vegada carregat el Patufet7, i amb les

inicials usades en dPatufet6 acompayades de

Us proposem carregar leatufet6per treballar el parametres i validant anif fer:

logo a partir de mnemotécnics de teclat. _ _ o
* veure quina figura surt escrivint 8 vegadas:

Una vegada carregat el Patufet6, i amb les800 r8ofdash
inicials especificades a la pantalla, es poden
construir figures com: * netejar la pantalla amb l'ordrél.

* Construir una casa amb diferents colors (molt * veure quina figura surt escrivint 3 vegades:
de compte en omplir, que ha d'ésser del mateix

color que el contorn i vigilar també amb I'estat de 5 gg d 1200

la tortuga).

* construir un quadrat i un pentagon.

|:| MICROMON CAMINS

Es un micromon que permet, a partir de seguir
uns itineraris 0 camins proposats, treballar els
moviments absoluts emprant les tecles de
desplacament del teclat. Els itineraris o camins
son de dificultat progressiva.

* Construir una sanefa

Exercicis proposats per efectuar am@lamins
poden ser:

O f _O_ﬁ_“u * observar les icones aparegudes a la pantalla i
esbrinar l'efecte que produeix, teclejant la lletra
gue porta incorporada la icona. Veureu que té el
mateix funcionament que Batufet3

MICROMON PATUFET? * resseguir uns quants camins. Una vegada
acabat ecami 16permet fer un cami lliure per

. . part de l'alumne.
Es un micromon que permet treballar el logo a

partir de les inicials de teclat amb parametres i la
respectiva validacio.

1

Segueix el cami 16
|

Exercicis proposats per efectuar amatufet7
son per exemple:

* il

* Carregar elPatufet7 per treballar el logo a
partir de mnemotecnics de teclat amb els
respectius parametres i executant les ordres amb
O0. Fer esment que Blatufet7és un micromon

Programa d'Informatica Educativa 7
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MICROMON SANEFES

Es un micromon que permet, a partir d'imitar un
recorregut o sanefes, treballar els movimen -
absoluts emprant les tecles de desplagament |® —
teclat. Les sanefes son de dificultat progressiv: ot 1)
les seves activitats permeten fer les sanefes
colors.

WTH=LE

o
Primer surt una pantalla d'informacié que perm:
triar la sanefa a efectuar, ja sigui a proposta d
mestre o de l'alumne. S'haura de tecletjar

- Bm B oo

nombre de l'activitat i fer un.

[1]
=
[+]

Observar les icones aparegudes a la pantalli

esbrinar I'efecte que produeix, teclejant la lletr

que porta incorporada la icona. Veureu que t€ unyys gdrecem a la web del pais del Logo, lo podeu

funcionament parell Ratufet3i Camins trobar a la web del PIE a l'apartat darees
tematiques.

Us proposem fer unes quantes sanefes, alguns

canvis de color dins la linia, linies de colors http://www.xtec.es/logo

diferents, etc.

Programa d'Informatica Educativa 7
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Presentacié de material:
Col-leccié de CD-ROMS de Pipo

La col-lecci6 de CD-ROMs de PIPO esta Juega con Pipo en la ciudad
publicada per CIBAL multimédia. Tots ells van

acompanyats d'un conte per pintar que narra le

historia d'un nen, Pipo, que és el protagonista.

Els requeriments de maquinari son: 486 o

superior amb 8 Mb de RAM. Tarja grafica

SVGA a 256 colors. Windows 3.1 o superior.

A Tl'adreca Internet http://www.pipoclub.com

podreu trobar informacié de:

Des de la panoramica inicial
de la ciutat, accedim a
diferents escenes i a molts jocs
per aprendre sil-labes, sumes,
multiples, colors,
multiplicacions, frases, logica.
Per a nens i nenes de 2 a 8
anys. Es troba ecastella.

- els programes-jocs que hi ha a la col-leccié. Aprender musica con Pipo

- la participacié via e-mail d'un concurs de
dibuix per a nens i nenes de tres categories:
de2a4anys,de4a6anysyde6a8anys

- es presenta activitats com: la de donar color

imprimir-se

calendari, realitzar fotos per al club...

a lamines concretes,

- i altres links d'interés per als nens.

Ven a jugar con PIPO

nenes de 2 a 7 anys

Ha estat el primer niumero de la col-lecci6 i es

troba amlrastella i anglés

Consta de més de trenta pantalles o escenari
amb diversos objectes ludics i didactics. Des de
la finestra inicial es pot accedir a diferents

escenaris o a les opcions de jocs.

sumes, restes, colors,
hores, musica. Per a nens i

iPODRAS JUGAR Y APRENDER EN
MAS DE TREINTA PANTALLAS!

7 4 o Nueve escenarios mas.

Al pulsar el ratén sobre los
objetos, Pipo nos ensefia su
pronunciacién y escritura.

Intreduce los mimeros la

adicién y la sustraccién.

un

Es una col-leccid de més de

quinze  jocs educatius
multimedia amb continguts
com: paraules, numeros,

les

APRENDE MUSICA

PIPO

Jocs musicals per totes les
edats. Memoria auditiva,
melodies, instruments, notes...
Per a nens i nenes a partir de 2
anys. Es troba encatala,
castella i angles

Matematicas con Pipo

Vol estimular I'aprenentatge de

les matematiques, avancant
conceptes nous de forma
intuitiva, convertint el sumar,
restar, pesar, multiplicar,
nameros, puzzles, logica,
mesuratr, dividir, pintar,
seqguéncies, figures

geometriques en jocs. Per a
nens i nenes de 3 a 10 anys. Es
trobara encatala, castella i
anglées

Hi ha una altra col-leci6 molt coneguda per tots
vosaltres, en suport disquets de la casa Disney i
distribuits per Infogrames: elsMickeys. Els
requeriments del maquinari és minim.

* Mickey en la fiesta de cumpleafios, aprender
los nimerosDe 2 a 5 anys i en castella.

* Mickey un dia en la feria, aprender las letras
De 2 a5 anys i en castella.

* Mickey el espectaculo magico, formas y
colores De 2 a 5 anys i en castella.

Programa d'Informatica Educativa 8
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Creacio de fitxers HTM amb una macro Ami Pro

Aquesta macro permet generar un fitxer HTM a
partir d'un document Ami Ptdfitxer que pot ser
visualitzat localment amb el programa Netscape
o0 amb el programa Internet Explorer.

Els fitxers creats poden fer crides a altres fitxers
HTM i a fitxers grafics; la imatge a cridar es
pressuposa que es troba en el subdireetodiel
directori que conté els fitxers HTM. Les crides a
fitxers grafics i a fitxers HTM han d'estar a la
primera pagina.

La macro reconeix les taufddes transforma en
taules HTM; també permet convertir les vocals
accentuadesila"¢"ila"i" a llenguatge HTM.

Fitxers necessaris:

Els fitxers necessaris per aquesta utilitat de crea-

cio de pagines HTM soén els segulents:
-Macros HTM.SMM, _HTMDISC.SMM,
_HTMGIF.SMM,  HTMLINK.SMM |
_HTMICO.SMM: S'han de copiar a
c:\AMIPRO\MACROS,

- Full d'estils _HTM.STY (porta associada la
macro _HTMICO.SMM): S'ha de copiar a
C:\AMIPRO\ESTILS.

- Grup d'icones HTM.SMI: S'ha de copiar a
c:\AMIPRO\ICONES

-lcones _HTM.BMP, HTMDISC.BMP,
_HTMGIF.BMP, _HTMGIF1.BMP i
_HTMLINK.BMP: S'han de copiar
c:\AMIPRO\ICONES

- Les Imatges FOTO.GIF i DISC.GIF: S'han
de copiar al subdirectonsr del directori
dels documents.

Normes d'utilitzacio:

- El document Ami Pro ha de tenir nom (s'ha
d'haver desat préviament).

- El primer paragraf del document ha de tenir
I'estil Titol.

- Laiconagzy : Permet inserir referencies a

imatgesexternes, s'insereix la paraula
IMATGE.

-La icona_u_| : Permet inserir referéncies a
imatgesexternes, s'insereix la paraula
IMATGE.

-La icon :Permet inseiimatgesen el
propi document, s'insereix la paraula
FIGURA.

-La icona@ : Permet inserir referéncies a
altresfitxers (link).

- Laicona_sl : Permet inserir referéncies a
altresfitxers (link), s'insereix la paraula
FITXER.

- La iconaHTM : Permet creat el fitxer HTM
corresponent al document Ami Pro actiu.

- El text es pot posar eregreta.

- En alguns casos pot ser necessari separar les
paraules dels textos en negreta amb espais
durs (Ctrl-Espai).

- Els signes de puntuacio que precedeixen a
paraules en negreta han d'estar també en
negreta.

- Les taules estaran centrades en la pagina.

Estils de paragraf utilitzats (full d'estils
a _HTM.STY):

- F8 - Titol: Titol de la pagina, centrat del
tipus H2.

- F7 - Subtitol: Titol de la pagina, centrat del
tipus H4.

*F6 - Subcapcal: Autor/s del document,
centrat i amb una linia posterior del tipus
H4.

« F4 - Simbol tipogr.: Substitueix el simbol

tipografic per LlI.

« F5 - Simbol tipogrl: Substitueix el simbol
tipografic per LI (depen de l'estil Simbol
tipogr.).

Els documents SAM no han de ser massa grans, s'aconsella d'un maxim d'una pagina i mitja (DIN A4).

Les cel-les de les taules poder fer crides a altres fitxers.
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-F3 - Simple: Titol d'apartat, esquerra del

tipus H4 A continuacié hi podeu trobar un exemple de do-
' cument Ami Pro realitzat per alumnes de sisé
* F2 - Estandard: Cos del document. (.SAM) i la seva visualitzacié a la Web ((HTM).

-F9 - Centrat: Text centrat de propietats
iguals a I'estil estandard.

* F11 - Sagnatl: Sagna el paragraf un cm. Jaume Brufau <jbrufau@pie.xtec.es>
« F12 - Sagnat2: Sagna el paragraf dos cm.
- Altres tipus d'estils: Son interpretats com

estandard.
CEIP Lo Cargol Les instal-lacions del nostre centre sén;:
_ lo menjador
Terres de Lleida .
la biblioteca

FIGURA EI nostre centre es troba al vell mig de
les terres de ponent dins d'un marc incomparable
de llum i boira. lo gimnas

Els alumnes de siseé hem creat aquesta pagina per |'aula multiusos
donar a conéixer com és la nostra escola a la resta .
del mén, i esperem que sigui del vostra agrat.

Estem molt animats a establir correspondéndig CLASSE DEGE A: LA CASSE DE 6E B
electronica amb altres alumnes de sisé d'alt@&n 22 alumnes: 10 nerm 23 alumnes: 10

l'aula d'ordinadors

escoles de Catalunya. La nostra adreca &%2nenes nens i 13 nenes
|0carg0|@pie_xtecles Tutora: Maria Tutor: Maria
Nom de la classe: Els  Nom de la classe: Els
penjats exploradors
Delegat de curs: Joan (eDelegada de curs: Sonia
Jhony) (la Chic)
La nostra web preferida FIGURA
és:

http://www.tvc.es/super3/

CEIP Lo Cargol

Terres de Lleida

El nostre centre es troba al vell mig de les terres de ponent ding d'un marc incomparable de lum 1 bowra.

Els alumnes de sisé hem creat aquesta pagina per donatr a condixer com 63 la nostra escola a la resta del

mdén, 1 esperem que sig del vostra agrat.

Estem meolt ammats a establir correspondéncia electrénica amb altres alumnes de sisé d'altres escoles de

Catalurya. La nostra adreca és: lecargol@pie stec.es
Les mstal-lacions del nostre centre sén

LA CLASSE DE 6E & LA CASSEDEGEB

- 1y menjador Sém 22 alumnes: 10 nens 1 12 nenes |Sém 23 alumnes: 10 nens 1 13 nenes
* labiblioteca Tutora: Maria Tutor: Maria
* laula d'ordmadors

L, Mom de la clasee: Els penjats ot de la classe: Els exploradors
* lo gimhas
= 1'aula multiusos Delegat de curs: Jean (el JThony) Delegada de curs: Senia (la Chic)
Tl lo pati hittp:fwrwewe. fve. esfsuper 3/
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Activitats CLIC de llenguatge per al cicle inicial. P
CEIP SANTA MARIA DE CERVELLO =8

FITXA TECNICA

TITOL:  Activitats de llenguatge per al Cicle
Inicial amb el Clic 2.0

AUTORS: Santi Junqué, Juan Cruz Palomino,
Silvia Arrufat i Josep Melero. | dibuixos de Héctor
Rogero.

CICLE: Son activitats pensades per al Cicle
Inicial, perd en part també es poden utilitzar a
finals de I'Educaci6 Infantil i Cicle Mitja. També les
poden realitzar alumnes amb necessitats
educatives especials.

AREES: Son activitats de l'area de llengua.

TIPOLOGIA: Aquest material no és una unitat de
programacid, és un seguit de paquets d'activitats
gque es poden incloure en les unitats de cada
escola.

RESUM: Diferents paquets:

Lexic: 20 paquets on es treballen noms, adjectius
i accions dels camps semantics: cos, casa,
escola, poble i animals.

Llengua escrita: 15 paquets d'iniciacio a la lectura.
Fonemes i grafies agrupats per grau de dificultat.
Més 5 paquets de lectura.

Ortografia: 10 paquets en que es treballen
diferents dificultats ortografiques basiques.

Gramatica: 6 paquets en qué es treballen el nom,
I'adjectiu i el verb; concordances de génere i
nombre i el temps verbal.

LES PODEU TROBAR A:

- Sinera 97. Programes educatius, activitats clic
de llengiies i en concret les activitats de
llenguatge per al cicle inicial de primaria.

- Internet: Web del PIE, recursos educatius, el
raco del clic, activitats, llenglies i en concret les
activitats per al cicle inicial de primaria.

ORIGEN DEL TREBALL

Per comencgar aquest treball vam confeccionar,
juntament amb l'equip de mestres de Cicle Inicial

del nostre centre, un vocabulari basic del cicle
(noms, adjectius i verbs), agrupat al voltant de
cinc centres d'interés: el cos, la casa, l'escola, el
poble i els animals. Amb aquest vocabulari es
cobria tot I'espectre de dificultats ortografiques,

gramaticals, léxiques, etc. , que es treballen al
Cicle.

Tot aquest vocabulari va ser dibuixat a ma per el
n'Héctor Rogero. Nosaltres els vam escannejar i,
posteriorment, acolorir imodificar amb el
Paintbrush per tal de dotar tot el conjunt de
dibuixos d'unes caracteristiques comuns, que
milloressin I'aspecte i la qualitat dels dibuixos.

Un cop vam comengar a reflexionar sobre el
conjunt del vocabulari del cicle que haviem

recollit, vam comprovar que ens permetia

diferents plantejaments organitzatius: el mateix
vocabulari podia servir per treballar els diferents
sons consonantics; les dificultats ortografiques
més habituals; els primers conceptes gramaticals;
la lectura comprensiva; etc.

Finalment, vam comencar la creacioé concreta de
les activitats pel CLIC.

ORGANITZACIO DE LES
ACTIVITATS

Las activitats estan organitzades a través
d'aquests quatre aspectes: Léxic, Lectura,
Ortografia i Gramatica.

LEXIC:

A partir d'un menu inicial es pot accedir a treball

de base (lletra lligada, només noms dels cinc
centres d'interes: cos, casa, escola, poble i
animals) o a un segon nivell de dificultat (lletra

dimpremta, noms-adjectius-verbs amb els
mateixos centres d'interes).

L'organitzacié dels exercicis és sistematica:
exercicis d'exploraci6 que permeten la
visualitzaci6 del mot a partir de la imatge;
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exercicis  d'associacid imatge-text; memorys realitzar sessions amb tot el grup-classe (2 o,
d'imatges i mots. com a maxim, 3 alumnes per cada ordinador).

LECTURA: En aquestes sessions el material informatic es fa

servir com a eina de reforg dels continguts que es
El mend inicial ens permet accedir també a dosyan treballant a l'aula ordinaria. Es planteja que
nivells de treball: els alumnes intentin solucionar de manera

. . autonoma les dificultats que trobin.
Lletra lligada: els paquets estan organitzats per

fonemes. El progrés dels exercicis de CadaCOm sén paquets Nno massa ||argS, es pot fer un
paquet parteix d'activitats de "té o no té el so trepall variat i adaptat al nivell de progressié de
de.."; "té el so de... a comencament, mig O cada grup d'alumnes. Per altra banda, com que
final”, associacio dibuix-mot; per acabar amb |organitzacié i sistematitzacié de cada paquet
lordenaci6 de les lletres duna paraula, gactivitats és molt semblant, es pot treballar amb
I'escriptura de paraules, etc. diferents temes a cada ordinador de manera

- L e conjunta.
Lletra d'impremta: fonemes amb més dificultat J

(ny, ix, tjtg/tx) o activitats de lectura eficac: per altra banda facilita I'atencié a la diversitat
completar textos, endevinalles, ordenar poemesgins |'aula, ja que cada grup de 2 o 3 alumnes pot
compliment de consignes, resposta escrita, etC. fer |es activitats al seu ritme i segons les seves
necessitats especifiques. Aixo fa que el mestre
porti un control rigurés del que fa cada grup i en
vegi la seva evolucié.

ORTOGRAFIA:

Aquest material esta organitzat per dificultats
ortografiques. En els exercicis predominen IesE
associacions paraula-mot; completar paraules
ordenacio de les lletres d'una paraula, respost
escrita, etc.

Es important que els alumnes sapiguen que en
'‘acabar cada paquet el mestre pot mirar I'informe
%Ye la sessio de treball i valorar el seus resultats.

El material també es fa servir a les sessions
d'informatica que els especialistes d'Educacié
aEspeciaI fan amb alumnes d'aquest cicle. En
aquest cas el treball és individual, pero de menor
durada, fent compatible a l'aula I'is de material
informatic amb d'altres amb suport paper. També

L'EXPERIENCIA D'UTILITZACIO s'ha fet servir en algunes sessions amb alumnes
DEL MATERIAL A L'AULA de P-5 (per resoldre problemes de lletra lligada /
D'INEFORMATICA pal), a 3r amb alumnes amb problemes i, en

general, amb alumnes amb ACIs de Llengua.

Durant el curs 1996-97 (i també en el curs quUe g tots dos casos el seguiment del nivell de

acabem de comencar) aquest material va Seregjitzacié de les activitats es feia tant a partir de

utilitzat de manera sistematica amb els grups depgpseryacio individual i directa, com amb l'edici6
Cicle Inicial, com a part del projecte presentat al 4o [informe de la sessi6 que pot generar el
Programa d'Informatica Educativa. mateix programa CLIC.

GRAMATICA:

Planteja una introduccio als elements basics de |
gramatica: nom, adjectiu, verb, concordanca,
sinonimia, etc.

L'amplia varietat de diferents enfocs a través d'un L'experiéncia ha estat forca positiva: els alumnes

gran nombre de paquets d'activitats va permetré,ggen treballar sense problemes amb diferents
diverses formes d'utilitzacio del material, adaptat (jimes d'aprenentatge; l'actitud davant les

als diferents nivells de dificultats dels alumnes.  4jvitats és molt positiva. En aixd influeix tant el

propi interés pels materials informatics, com el
fet de ser un entorn de treball agradable i
motivador per l'alumne.

En principi, els alumnes de cada grup de Cicle
Inicial (dos grups de primer i d'altres dos de
segon) fan servir un cop a la setmana l'aula
d'informatica per fer treball curricular. El nombre

d'alumnes als grups i la dotacio de l'aula permet
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Les activitats

Infrastructura i
d'informatica

ACTIVITATS DPAINT: COMPTAR | CAP A ON?
CEIP L'ALZINA de MOLINS DE REI

"Comptar" és un conjunt de 23 activitat8"?"
amb Dpaint pensades per treballar els
nombres de I'L al 9 . "Cap a on?" és un
conjunt de 16 activitats amb Dpaint
pensades per treballar les nocions basiques
d'orientacié espacial i direccionalitat a nivell
visual.

Estan destinades als nens i nenes d'Etapa
Infantil i Educaci6é Especial.

Per treballar es requereix un ordinador 286
o superior amb el programa Dpaint, 1,8 Mb
de disc dur per l'aplicacié "Comptar" i 1,3

Mb de disc dur per l'aplicacié "Cap a on?".

La instal-lacié esta prevista des de l'entorn
Windows.

organitzaci6 de l'aula

Per treballar a l'aula d'informatica amb P-4 i
P-5 fem desdoblament del grup-classe.
Mentre la tutora es queda amb la meitat del
grup, laltra meitat (12 alumnes
aproximadament) sén a l'aula d'informatica
amb la mestra que s'encarrega d'aquesta
tasca.

Treballem amb sis ordinadors, és a dir, dos
nens per ordinador.

Tots els alumnes de P-4 i P-5 assisteixen a
l'aula d'informatica en una sessié setmanal
de 45 minuts.

@ &

i

e

Com treballem les activitats "Comptar” i "Cap a

- Quan arriben a l'aula, els alumnes troben en
pantalla la primera activitat a realitzar.

- La mestra fa una petita explicaci6 de com
realitzar-la.

-Cada grup va fent la feina de manera
autonoma, mentre la mestra resol els
problemes que puguin apareixer, o els dubtes
dels alumnes, fa preguntes sobre qué estan
fent, o reorienta aquells que ho necessiten.

- Un cop realitzada I'activitat, I'alumne avisa a

la mestra | aquesta revisa la feina feta
indicant els errors que hagin pogut cometre,
i els alumnes I'hnan de corregir o bé repetir
I'activitat si es creu convenient.

- Un cop revisada s'esborra perqué la pugui

fer el company amb qué l'alumne comparteix
I'ordinador, seguint, en acabar aquest, el
mateix sistema de correccié.

- Un cop els dos alumnes han fet correctament

I'activitat, sera la mestra qui hagi de carregar
la seglent, ja que suposaria una dificultat
pels nens fer-ho ells mateixos.

Aquestes activitats, com totes les de l'aula
d'informatica, es consideren un refor¢ de les
gue es fan a l'aula ordinaria. Es triaran,

doncs, aquelles que toquin aspectes que
l'alumne ja ha anat treballant i es poden anar
repetint en diversos moments durant el curs.

Continguts i objectius que treballen

Com ja he dit abans, es consideren activitats
de refor¢ i per tant tenen els mateixos
objectius de l'area treballada, aixi com els
especifics referits a I'is de I'equip informatic
(reconeixement i Us dels elements del
mateix).

Els dos grups d'activitats aborden continguts
de l'area d'intercomunicacié i llenguatge,
concretament de llenguatge matematic.

Els objectius a quée es refereixen son:
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Comptar

- Identificar el nombre d'elements pels qt
esta format un conjunt i associar-ho amb

grafia corresponent.

€

- Fer
d'elements.

- Seqguir la seqliéncia numerica en ord
ascendent.

grups amb un nombre determini @

- Desenvolupar el domini del ratoli.

- Utilitzar algunes de les diferents eines d
programa de dibuix DPaint.

G~

Com treballem amb els més petits

Cap aon?

- Discriminar a nivell visual els conceptes de
direccionalitat:

cap a munt/ cap avall
cap a un costat / cap a l'altre
(cap ala dreta/ cap a I'esquerra)

tant de manera aillada com combinats entre
Si.

- Desenvolupar
observacio.

- Desenvolupar el domini del ratoli.

- Utilitzar algunes de les diferents eines del
programa de dibuix DPaint.

la capacitat d'atencid i

A P-3, les sessions a l'aula d'ordinadors es
realitzen amb grups de 6 alumnes, que hi
assisteixen un cop cada 15 dies. EI nombre
d'ordinadors que fem servir depen de com
s'agrupen els nens, ja que segons l'activitat a
fer s'agrupen de diferents maneres, i tant hi
pot haver 1 nen per ordinador com 2 o 3.

El que treballem amb P-3, de les activitats
de que estem parlant, sébn només les
primeres pantalles, molt senzilles, cap al
tercer trimestre i sempre donant l'eina a
utilitzar (que en aquest cas és sempre la
d'ompliment), amb el color que necessita i
treure les icones de la pantalla (amb F10),
aixi, per exemple, si treballem amb la
primera activitat de "Cap a on?" se'ls pot dir
gue pintin de color taronja totes les culleres
que miren cap amunt, en el cas de la primera
pantalla i després, canviant nosaltres el
color, que pintin de verd les que miren cap
avall.

Educaci6 Especial

Amb alumnes d'Etapa Infantil i Cicle Inicial,
gue assisteixen a I'Aula d'Educacié Especial
I que necessiten refor¢ en els aspectes que
treballem les activitats "Comptar" i "Cap a
on?", la manera de treballar és similar a
I'explicada anteriorment, perd amb grups
molt reduits (no més de 3 alumnes) i cada
nen amb un ordinador.

Dina Alizanda <dabizand@pie.xtec.es>
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Instal-lacio del Clic a la xarxa

., 3. lesicones i el sistema d'accés.
Introducciod

1.El programa
El Clic és un dels programes més utilitzats a les
escoles i degut al gran, nombre d'activitats, queEs el nucli del Clic esta format pels fitxers:
dia a dia es van creant, es necessari una continua - CLIC.EXE, un fitxer executable

accié de manteniment. _ .
« BWCC.DLL, un fitxer auxiliar

A les aules que tenen Xarxa Xaloc poden _ _ .
instal-lar-se en xarxa el programa Clic - CLIC.INI, elfitxer de configuracio

reportant-les avantatges com: . CLIC.HELP, el fitxer d'ajuda
- estalvia espai de disc durja que aguestes
activitats generalment son de gran volum per 2.Els paquets d'activitats

la quantitat de fitxers de dibuix i so que

comporten, es necessita un disc dur de gran_es activitats del Clic estan agrupades en
capacitat. paquets d'activitats (fitxers PAC) que declaren
els fitxers d'activitats (fitxers ASS, PUZZ, ...) i
utilitzen uns fitxers de recursos ( fitxer TXT,
BMP, WAV, MID )

- assegura disposar de les mateixes
activitats en totes les maquinesgualsevol
ordinador té accés a les activitats instal-lades
al servidor, per tant es poden treballar des deg| Clic busca els paquets, les activitats i els
totes les maquines. fitxers de recursos en un mateix directori. El

programa els instal-la en un subdirectori,

- facilita la instal-lacié i el manteniment:el generalment dins de CLIC\ACT

fet que cada cop es van generant més
activitats, la seva instal-laci6 i el En la darrera versio (v.2.1) la major part dels
manteniment es simplifica quan solament s'hafitxers es poden compactar en un Unic fitxer amb
de fer en una maquina (el servidor). extensio PCC.

A I'hnora d'instal-lar el Clic a la xarxa, podem triar 3. El sistema d'accés
diferents opcions:

- instal-lar tot el programari en el servidor i
amb accés simultani des de cada maquina.

Podem accedir a les activitats Clic de tres
maneres:

_ _ _ - Engegant el CLIC.EXE i accedint a través
- instal-lar part del sistema a la xarxa i part en  del disquet a les activitats. Caldra conéixer
cada maquina. on son i navegar pels directoris.

instal-lats a la xarxa ocupen menys espai pero 2 les activitats.

responen mes lentament. - El Clic permet crear activitats tipus menu
La disponibilitat d'espai i les caracteristiques del per seleccionar Ialtres paquets _d activitat. Es
sistema ens condicionara la solucié optima. pot crear una d'aquestes activitats per curs,

area ...i anar-hi afegint els diferents paquets.
Analisi del programa
Hi ha diverses maneres de configurar les icones,
Des del punt de vista de la instal-lacié en xarxa,perd la forma més senzilla de fer-ho és la
el sistema Clic es pot considerar dividit en tres segient:

paguets: , . . :
1. el programa: fitxer executable i fitxers 1. A ['Administrador de fitxers associar els
auxiliars paquets d'activitat amb el programa CLIC.EXE.

2. els paquets d'activitats
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xarxa disposa de més espai i permet instal-lar un
major nombre d'aplicacions. Amb una Unica
instal-lacié posarem els paquet a l'abast de totes
les estacions de la xarxa.

Cal anar al menkitxer, activar I'opciéAssociar
escriure I'extensi®AC i Navegarfins a trobar
el CLIC.EXE alla on estigui. Cal repetir el
mateix procediment amb I'extensio PCC.

El Cl i , ... Un cas a part son les aplicacions que es generen
ic realitza aquest procés automaticament ;.\ na DLL, com les de calcul. L'accés

qluanl_smstal_-la en una mac||L|una p?ro n%ho faeonstant als fiters DLL per generar els
els clients si nomes sinstal-la en el servidor. gy arcicis pot provocar col-lisions  entre les

2. A les propietats de la icona posarem: maquines. Aguest efecte es nota més en funcio
- Descripcid nom descriptiu del paquet d_el (‘O.mbfe de maguines que treballen
simultaniament.

- Linia d'ordres: el nom del fitxer .PAC o -
Els grups d'icones

PCC
- Directori de treball: el disc i directori on  Els grups de programes del Windows es guarden
estigui instal-lat el paquet d'activitats en un fitxer amb extensié .GRP, que inclou totes
les dades, els dibuixos de les icones, els texts
Per accedir a aguestes propietats: informatius, les linies d'ordres, les mides, la

-Quan es crea una activitat nova, menu POSICIO laresolucio grafica, etc.
Fitxer opcié Crear, seleccionanPrograma

- Hi ha dues estrategies per aprofitar aquests
de grupi clicar dAcord.

fitxers via xarxa:

- Si la icona ja esta creada cal seleccionar-lai < Copiar els fitxer GRP als clients
activar el mendritxer, opcié Redefinicio. . Utilitzar fitxers GRP de la xarxa

El Clic a la xarxa Copiar els fitxer GRP

Cal considerar aquests tres grups de fitxers ptnTrEIs fitxers .GRP d'una maquina funcionaran en

separat | considerar els avantatges i . . )

) . i . una altra maquina sempre que aquestes tinguin
inconvenients de tenir-los instal-lats en local o al . Lo )
servidor situats els programes en el mateix directori.

Per aquesta rad és convenient instal-lar les
activitats del Clic en el disc S: del servidor.
Aquest és un disc virtual de xarxa que es veu
er un igual en totes les maquines.

Instal-lar el programa a la xarxa

El fitxer CLIC.EXE funciona perfectament
instal-lat en el servidor sempre que els ordinadorsp
clients tinguin caracteristiqgues similars. Nomeés En instal-lar les activitats a S: les icones,
cal associar els fitxers de les activitats al fitxer automaticament, apunten a un disc que és valid
CLIC.EXE que esta situat al disc S: o al disc de per a totes les maquines. En copiar el fitxer
xarxa. CLIC.GRP del servidor a les diferents maquines,

. . . . totes tindran instal-lades les mateixes activitats.
Quan hi ha barreja d'ordinadors, amb tarja i sense

tarja de so, instal-lar els fitxers del programa a |laEl procés a seguir és:
xarxa presenta inconvenients.

MaquinalAccid
Servidor| Instal-lar I'activitat apuntant al disc Sj\

Existeix un sol fitxer CLIC.INI per a tots el
ordinadors. Per aquesta rad no es pot configu’r : : _ _
de manera diferent per aprofitar els diferenggervidor| Copiar el fitxer CLIC.GRP a un disc| de

recursos de cada ordinador. xarxa, per exemple S\TEMP
. Clients Copiar el fitxer CLIC.GRP del servidor al |di-
Instal-lar les activitats a la xarxa rectori del Windows sobreescribint el que ja
existeix. Amb les dades de I'exemple copiar|de
En tots els casos és aconsellable la instal-lacié S\TEMP\CLIC.GRP a
dels fitxers d'activitats a la xarxa. El disc de C\WINDOWS\CLIC.GRP
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Fitxers GRP a la xarxa

Encara es pot fer un pas més enlla per

automatitzar les activitats Clic utilitzant un fitxer
.GRP que estigui a la xarxa.

El

fitxer

PROGMAN.INI, entre

d'altres

informacions, conté la llista dels fitxers dels
grups i lI'ordre en qué s'han d'obrir.

-

Aquest fitxer es pot modificar de manera que

PROGMAN.INI

[Settings]

Window=76 60 599 448 1
display.drv=vga.drv
Order=8954310111267
[Groups]
Groupl=C:\WINDOWS\PRINCIPA.GRP
Group2=C:\WINDOWS\ACCESORI.GRP
Group3=C:\WINDOWS\JUEGOS.GRP

El PROGMAN.INI guarda la informacié de la
resolucié del Windows. Si la resolucio de la
pantalla no coincideix amb la del fitxer GRP el
transforma automaticament a la resolucio de la
pantalla i grava les noves dades al disc.

Quant diferents maquines han de fer aquest
procés al mateix temps es produeix un error, i
encara més si estan apuntant al disc S:\, on els
clients no tenen dret d'escriptura.

Sempre son possibles solucions intermitges que
resoldran el problema parcialment.

1. Es poden guardar els fitxers .GRP a
T:\WINDOWS, on totes les maquines tenen dret
d'escriptura i acceptar amb resignacié quan es
produeixen els errors. (Hi ha el perill que un
alumne espavilat ens esborri el directori pero...).

2. Tenir diferents grups d'icones per 16 colors,
per 256 colors i que cada maquina apunti al grup
que li correspongui. Agquests grups es
transformen automaticament obrint-los amb una
resolucio diferent.

Final

apunti a un fitxer de la xarxa. En lloc d'escriure Les icones que es poden instal-lar en un grup de
C:\WINDOWS podem escriure S:\WINDOWS

en totes les maquines, inclos el servidor.

programes tenen un limit. Quan se supera aquest
limit, els fitxers es copien al disc dur pero les

D'aquesta manera, en tractar-se d'un Gnic fitxer,iCONes no s'instal-len . En aquest cas cal crear un
les modificacions que es facin en el servidor NOU grup de programes on instal-lar més icones.

s'actualitzaran automaticament

estacions.

Els passos a seguir son:

a totes

Maquina

Accio

Servidor

de xarxa, per exemple S:\WINDOW

Copiar el fitxer CLIC.GRP a un di

S

Tots

Modificar el fitxer PROGMAN.IN
alla on diu
GroupX=C:\WINDOWS\CLIC.GRP
ha de dir
GroupX=S:\WINDOWS\CLIC.GRP

Tots

Engegar de nou els ordinadors

Hi ha pero algunes
maquines han de tenir la mateixa resolucio

limitacions, ja que

grafica.

leSE| clic t¢ més activitats que les icones que es

ISC

les

poden instal-lar en un grup i es fa necessari crear
diferents grups de Clic per instal-lar totes les
activitats.

Instal-lar el Clic a la xarxa no és un procés
tecnicament complicat i pot estalviar recursos
dels ordinadors i facilitar la feina del
coordinador.

Els alumnes i el professor disposaran de noves
activitats sense limit pero cal respectar algunes
limitacions.

Es imprescindible un cert ordre i disciplina en el

procés d'instal-lacié i manteniment, aixi com tenir
les idees clares de com treballen els diferents
elements del programa i la xarxa.
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Els fulls d'estil, el format de pagina
I les plantilles de documents amb I'Ami Pro

Informacié inclosa al fulls d'estil

Un full d'estils conté un conjunt de
definicions per al document nou que es vol
crear:

- Estils de paragraf predefinits.
- Format de la pagina, capcaleres, peus...
- Un contingut de text inicial (opcional)

Els estils de paragraf van ser analitzats a
I'article del SATI anterior. Aquest article
tracta de dos aspectes: el format de pagina
lligat al full d'estil i la utilitzacié dels fulls
d'estii com a plantiles per a documents
predefinits.

A

El format pot ser comu per a totes les pagines
o establir formats diferents per la pagina
esquerra i dreta amb la finalitat d'imprimir o
publicar a dues cares.

Un document pot contenir diferents formats
de pagina. El format inicial sera el definit al
full d'estils triat al crear el document. Es
possible incloure nous formats amb l'opcid
Pag | Inserir format de pagina. Els parametres
de la nova seccid seran iguals a la secci6
anterior i poden ser modificats al quadre de
dialegModificar el format de pagina

Creaci6 de plantilles de documents

Format d'una pagina

El format d'una pagina esta compost d'un
conjunt de parametres que €s possible
configurar:

- La grandaria de la pagina (usualment DIN
A-4) i l'orientacio (vertical o horitzontal).

- Els marges esquerre, dret, superior e inferior
gue delimiten la zona de la pagina destinada
a la inclusié de text e imatges.

. L'estructura d'una columna (habitual) o més
d'una.

- Format i contingut de la capcalera i el peu de
pagina que permet emmarcar el contingut del

Un full d'estil pot contenir un text inicial que
s'incorpora al document cada vegada que es
crea un nou document. Aquesta utilitzacié
dels fulls d'estil permet disposar de plantilles o
documents  predefinits per necessitats
definides i la creaci6 d'activitats per alumnes.

Els fulls d'estils inclosos a I'AmiPro inclouen
alguns exemples de plantilles que responen a
algunes necessitats habituals:

- plantilles de Fax (_fax2.sty)

- calendaris del dia, setmana o altres
(caldia.sty, calset.sty i calmes.sty)

- pagina de titol (titol1.sty)

document.

- La numeraci6 de les pagines (a la capcalera
o el peu) mitjancant I'opcié Pag | Numeracio
de pagines.

- model de factura (factura.sty)

Les dues figures seguents inclouen dos
exemples d'aplicacio:

- Un exemple de gestid de centre extret del
"Recull de documents de suport

procedimental”, accessible per Internet a

Modificar format de pagina

M M N M N
EI'%\bzI'I'aI'I‘sI‘I‘BI'EI

Modificar
® Harges:

i columnes

O oo, | | o0 EMDNL] L] (8750 [#] [ | (oo vt ] l'adreca
i orientacit http:www.xtec.pie.es/dtlleida/docs/document.htm

Marges:

Esquerre: MI,SD m Superior: |i'1,5l] m
Iil]ju m Inferior: |i|1'5|] m

) Linies
O Capgalera
O Peu pagina Dret:

- Un exemple d'aplicacio educativa:

Pagine:
@ Totes
O Dreta

Per utilitzar una plantilla amb contingut cal
utilitzar l'opcié Fitxer|Crear i escollir el full

Nombre de columnes:

01 C3 ©s OF

O Esguerra ?% _Oi O% O_ﬁ f . P
[T Siméti |—:'t;ﬂ:2la enllmeco umnes: d estll deSItJat
™ Columnes uniformes
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Exemple 1: Comunicat de I'accident a la Cia. d'assegurances

Companyia Asseguradora "............

carrer ...

Senyors,

D'acord amb el punt 3.3. de I'Annex de I'Ordre del Departament d'Ensenyament de 13 de|novemb
de 1.989 (DOGC.29.11.89) modificada per Ordre de 16 d'octubre de 1.991 (DOGC.25.10.91), u
comunico als efectes escaients que, amb data........ es produiren lesions en...........cccofeeeeennnn. (c
la/les persona/es accidentada/es o els bens i/o drets de particulars afectats), [concorre
circumstancies que presumptament poden donar lloc a responsabilitat civil de I'Administracid
Educativa.

Els fets i les circumstancies que envoltaren I'esmentat accident/incident foren en sintesi els seguer
(eXPOSICIO detallada)..........ccceieiiiieiiie e e et v ——————— .

Atentament,

(segell del centre) Director/a del Centre

Exemple 2: Omplir els espais buits amb b o v

UN _ERENAR DE _0OJOS

A sota d'un ar_re del costat de la casa de la lle_re, hi ha_ia una taula parada p
prendre el te. Esta_a parada per unes quantes persones, pero només hi ha_ig asseqg
la lle_re de marg, un capeller i un lir6 que dormia am_ el cap so_re la taula. Tots tre
eren _en _0jos.

L'Alicia es _a asseure en un dels llocs uits i _a _erenar am_ ells tot fent|petar |
xerrada.

Després de _erenar _a continuar _osc endins on _a tro_ar l'ar_re foradat que I'ha
portat alli. Hi _a entrar i _a _eure I'ha_itacio de la taula de _idre. _a o_rir una de le
portes i _a sortir al jardi de la reina.
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Coses del Sinera: Educacio Infantil i C. Inicial 1
=t

En la primera revista del seminari d'aquest curs hem fet la presentaSigetal 97 En aquell moment
es van explicar aspectes com: el format d'usuari (instal-lacid, icones d'accés ...), estils de presentac
apartats principals, esquelet intern de directoris, etc.

Ara ens proposem fer un recull de material que es pot trobar en:
- programes educatius
- materials curriculars
- guies de formacié
- seminaris.

i que sigui adient a I'etap&educacio6 infantili al cicle inicial de primaria.

PROGRAMES EDUCATIUS

CLICv.2.1

* Clic llengiies Iniciacio a la lectura

Els racons de la classe

Activitats de llengua

Coses de classe

Activitats de lectura

Activitats Sant Jordi 1996

Activitats de llenguatge per al cicle inicial de primaria

La cuina

* Clic matematiques Juguem amb els numeros

Activitats de numeracio per al cicle inicial de primaria
El nom dels nombres

Activitats de calcul mental per a primaria

Resolucio de problemes matematics a primaria

* Clic musica Activitats de musica per a Educacio Infantil
En Pereielllop

* Clic diversos Clic infantil
Nadal 96

ENTORNS OBERTS

* El carter Descripcié: Programa que permet treballar el concepte de la comunicacio i
del correu en l'aprenentatge de la lecto-escriptura dels nens. Es caracteritza
per la possibilitat de configurar busties personalitzades, fagilitant

I'intercanvi (enviar i rebre) de textos i dibuixos.
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LLENGUES
* ADHOC Programa d'ajut per a la verificacié ortografica de textos en catala. Permet
(MS-DOS) verificar l'ortografia de les pantalles de text des d'un punt de| vista

mitjangcant un codi de colors. Té incorporades al seu diccionari m
400.000 paraules. Disposa, a més, d'un diccionari personal perman
permet a l'usuari editar i incorporar-hi paraules noves.

lexicografic i, en part, sintactic. Les errades ortografiques son indjcades

és de
ent que

*Vora Es un verificador ortografic de la llengua aranesa elaborat seguint la erSOﬁa

(MS-DOS) de I'Adhoc. Representa un pas important en la incorporacié de l'ar
mitjans informatics.

* Babel Conjunt de sessions de treball que permeten conéixer el programa Ba
(MS-DOS) mica més a fons per poder-lo utilitzar en el disseny de sessions de
propies adaptades a la programacié. Estan dividides en quatre blo
corresponen a les dues llengiies obligatories -catala i castella- i a |
llenglies estrangeres que compten amb un nombre més elevat d'a
frances i anglés. Dins d'aquests blocs, estan agrupades segons
educatiu per al qual han estat dissenyades: ensenyament primari, se
secundari post-obligatori.

* Quadern Es un processador de textos per als alumnes dels primers cu
(MS-DOS) I'ensenyament primari, des del moment en que sén capacos de llegir i
fins als dotze anys. La simplicitat del seu Us i presentacio, l'alf
d'ergonomia i la seva configurabilitat, el converteixen en un program
una gran perspectiva d'Us. Permet treballar amb diferents tipus i e
lletra. Les lletres sbn més grans que les habituals per facilitar el trebal
nenes i els nens més petits i permet l'accés a tot el joc de caracters
(incloses les majuscules accentuades). Les lletres poden ser de (
colors.

nes als

bel una
treball
cs, que
es dues
aAlumnat:
el nivell
cundari |

sos de

escriure
grau

a amb

stils de

| de les

complet

liferents

TAULETA SENSIBLE

Aplicacions Logo - Aplicacions Logo2 - Aplicacions Llegir - Aplicacions Quadern - Aplicacions
Associa - Canconer - Lectura del rellotge - Transforma - Cares - Confegir - El/la- Fixa
Frase - Paraules - Entorns - Sacs de gemecs - Activitats d'escriptura (Valles) - Lara
caputxeta vermella - Tangram amb la tauleta - Tswin.

Music
-t'hi -
teta - L

MATERIALS CURRICULARS

ORIENTACIONS

* Exemple de segaAquest document €s un nou exemple de segon nivell de concrecid, ¢
nivell de concrecid escqleel Departament d'Ensenyament, a partir dels curriculums de les
3-12 d'Educacio Infantil (Cicle Parvulari) i Educacié Primaria. Es caract
perqué esta pensat i elaborat per a I'escola 3-12 anys i organitzat a pa3
continguts procedimentals. Trobareu els curriculums de les etapes d'E
Infantil i Primaria en els Decrets 94/1992, de 28 d'abril i 95/1992, de 28
inclosos en aquest CD-ROM.

plaborat
etapes
eritza
artir dels
ducacio
d'abril
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*

Modificacions
adaptacios del curriculu

de la
ffantil i

Extracte de la publicaci6 Modificacions i adaptacions del curriculum
rool-leccié Orientacions per al desplegament del curriculum Educacio In
Primaria. Departament d'Ensenyament, 1995.

als mestres de
d'educaci6
primaria

infantil

* Material formatiu pe
I'etajiabjectiu de donar a conéixer el marc legal de les modificacions del curr

P amb
culum
entatge

rAquest material formatiu va adrecat a tot el professorat dels CEIFR

i les seves possibilitats d'adaptacié com a mesures que faciliten l'aprer
de l'alumnat amb necessitats educatives especials.

MEDI SOCIAL | CULTURAL

* Estudi de la comarca

el medi
t de la
alors i
pensat
rca que
ells uns
rents
de les
oment.
nclou
itzacio,

Proporciona un conjunt de fitxes de treball sobre el coneixement
natural i social, per tal que els alumnes realitzin un treball en profunditg
comarca on viuen, perqué la coneguin i prenguin consciéncia dels V
possibilitats que té per al futur. El tema és tractat globalment i j
basicament per als ZER o grups d'escoles pertanyents a una comg
vulguin tirar endavant aquest projecte durant dos anys, creant entre
lligams sorgits d'un intercanvi fluit d'informacié. EI compromis de dife
escoles per tirar endavant aquest projecte, portara a una planificacid
activitats en el temps, a fi de treballar els diferents temes al mateix m
Explica els continguts, els objectius didactics i els criteris d'avaluacio.
activitats d'ensenyament-aprenentatge (amb orientacions, tempor
materials i recursos) i material de lI'alumnat.

LLENGUA | LITERATURA

* Un dia al zoo

Nivell educatiu: Cicle inicial de I'ensenyament primari

Unitat de programacié que presenta diferent material curricular per con
desenvolupar algunes aportacions de la tecnologia de la informaci
comprensio i expressio escrites de l'area de llengua catalana de I'e
primaria. Proporciona un conjunt ordenat i sistematitzat de materia
serviran al professorat i a I'alumnat a I'hora d'introduir la tecnologia|de la

informacié en aquesta area. Els objectius i continguts sén amplis i giren al
voltant de dos aspectes: expressio escrita i ortografia. Explica els continguts
conceptuals, procedimentals i actitudinals del credit, els objectius didactics, les
activitats d'avaluacid, la temporitzacidé i presenta les diverses activitats

didactiques que estan agrupades en diferents blocs: lectura d'un hipertext,
activitats d'associacio, activitats d'elisio, activitats amb el tractament de| textos
i activitats de comunicacié interescolar. Inclou també un paquet d'activitats

Clic.

cretar i
0 a la
ducacio
s que

* Activitats de llenguatg
per al Cicle Inicial

éActivitats de Llenguatge per al Cicle Inicial amb el Clic i el Babel

Paquet d'activitats de llenguatge a realitzar amb el Clic que es poden incloure
en les unitats de programacio de I'area de llenguatge de cada escola; serveixen
per treballar els seglients aspectes: lexic (20 paquets on es treballen noms,
adjectius i accions dels camps semantics: cos, casa, escola, poble i animals),
llengua escrita (15 paquets d'iniciacio a la lectura, fonemes i grafies agrupats
per grau de dificultat, més 5 paquets de lectura), ortografia (10 paguets en
gue es treballen diferents dificultats ortografiqgues basiques) i gramatica (6
paquets en que es treballen: el nom, l'adjectiu i el verb; concordances de

genere i nombre i el temps verbal).

LLENGUA ESTRANGERA
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*

Grandma and me

Explotacio de Jus

sA\plicacié didactica del CD-ROM "Just Grandma and me", conté una ap

combina un plantejament d'organitzacié d'aula de self-access am
activitats relacionades amb cada pantalla del conte per facilitar-ne |
comprensio i aprofitar al maxim les possibilitats que ofereix.

multimédia que combina el text, la narraci6, I'animacié i els efectes s
Aquesta és una proposta de treball per a l'explotacié del CD-ROI

icacio
onors.
VI que
b unes
a seva

MATEMATIQUES

*

£l document vol ser una eina per a tot el professorat que desitg

una proposta de graduacié de dificultats en les sumes, les rest
multiplicacions i les divisions, degudament justificada. La proposta pot
tant de model com de punt de partida per elaborar una correcta sequx«
de continguts de calcul mental, que permeti generar activitats de di
progressiva i acumulativa. Inclou una seleccié de les referéncies al
mental i a I's de la tecnologia de la informaci6 incloses al Decret 95/1
28 d'abril pel qual s'estableix la nova ordenacié curricular de I'edl
primaria, i al Segon nivell de concrecid, ofert pel Departament d'Enseny

activitats de calcul mental amb el modul Arith del Clic 2. En ell es pre

crear
senta
es, les
servir
pnciacio
ficultat
calcul
12, de
icacio
ament.

Calcul mental e
I'entorn CLIC
*  Activitats Clic de
matematiques

Paquets d'activitats Clic de numeracio per al Cicle Inicial per treball
seguents aspectes: el nombre natural, la numeracié6 en base deu:
desenes i centenes, la composicio i descomposiciéo de nombres, I'equi
entre nombres, la inclusio i ordre dels nombres, la grafia dels nombr
comparacio de nombres.

ar els
unitats,
valencia
esila

TECNOLOGIA DE LA INFORMACIO

* Estimular per educar |
"Works"

[Mraduccio de la publicacié "IT works - Stimulate to educate” escrit per
Brown i Francis Howlett. i editat I'any 1994 pel National Council
Educational Technology (NCET) del Regne Unit. ISBN 1 85379 257
Copyright NCET. EI Programa d'Informatica Educativa del Departa
d'Ensenyament de la Generalitat de Catalunya agraeix al National Cou
Educational Technology la gentilesa d'autoritzar la traducci6 i difusié d'
document en llengua catalana.

Jenny
for
8. ©
ment
ncil for
aquest

*

Disseny grafic am
ordinador

tAquesta proposta de programacio fa referéncia a la utilitzacié de prog
de disseny grafic per ordinador. Es presenten unitats de progrg
agrupades per cicles i nivells, i tenen I'Area Artistica; visual-plastica con
vertebrador, encara que hi ha interdisciplinarietat en diferents aree
unitats estan preparades per treballar-les ordenadament, ja que la difi
progressiva, des del cicle inicial fins al cicle superior. Es planteja, g
I'escola, no oblidar els nous llenguatges de comunicacié-expressio i le
tecnologies que ofereix la societat. Aquesta proposta de programagd
portat a terme a I'Escola Publica Monsenyor Gibert de Sant Fruitds de |

grames
Amacio
N a eix
S. Les
cultat és
es de
5 noves
i6 s'’ha
3ages.

* Activitats de dibuix

Arxius formats per exercicis generats pel programa de disseny grafic
Paint 1l Enhanced (DPAINT) destinats als alumnes d'educacio infa
primers cursos de primaria. Els exercicis que es proposen volen
mostra d'activitats perqué els alumnes practiquin aspectes com la later
motricitat fina, la percepcié espacial, la simetria, les seriacions
classificacions i, a la vegada, anar adquirint destresa i habilitat
manipulacié de l'ordinador i els seus periférics (ratoli). El conjunt d'act
esta dividit en 5 blocs: activitats d'associacié, de resseguir, de pin
sanefes i de simetria.

q

J

Deluxe
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er una
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* El conte - treball am
tauleta sensible

IMaterial pensat per fer-lo servir en l'area d'intercomunicacio i IlenguatEe del
segon cicle d'Educacié Infantil, en l'area de llengua del Cicle Inicial de
primaria i en l'alumnat d'altres cicles amb necessitats educatives especials. Es
basa en el conte "La rateta que escombrava l'escaleta” i possibilita generar les
mateixes aplicacions per a altres contes. Contempla des de I'explicacié del
conte fins a la realitzaci6 d'una serie d'activitats: coneixement del |conte,
pre-lectura, lectura, vocabulari i llenguatge creatiu, i permet el treball
individual, i en petit i gran grup. Explica els continguts conceptuals,
procedimentals i actitudinals, els objectius didactics, les activitats d'avaluacio i
la temporitzacio.

* L'arc de Sant Marti. H
color

tUnitat de programacié que recull diversos materials curriculars, tant de tipus
convencional com amb el suport de les noves tecnologies de la informacio, al
voltant del color. La proposta s'adreca al cicle de parvulari i incideix en les
arees seglents: descoberta d'un mateix, descoberta de I'entorn natural i social,
i intercomunicacié i llenguatges. Explica els continguts conceptuals,
procedimentals i actitudinals del credit, els objectius didactics, les activitats
d'avaluacio i la temporitzacid; presenta les diverses activitats d'aprenentatge
basic a desenvolupar, amb el suport dels programes Dpaint, Clic, Ami Pro,
entre d'altres.

* La tecnologia de |
informacio al curriculum

dRecull de les disposicions legislatives (Decret 75/1992, de 9 de marg,|Decret
95/1992, de 28 d'abril, i Decret 96/1992, de 28 d'abril) relatives a la integracio
en els curriculums de I'Educacio Infantil, primaria i secundaria obligatgria de

la tecnologia de la informacié en el marc de la reforma educativa. Les
referéncies estan estructurades a partir de les diferents arees de coneixement
de cada nivell educatiu i contenen les orientacions en relacié als contjnguts i
procediments, als fets, conceptes i sistemes conceptuals, a les actituds,, valors i
normes i als objectius.

* Us de l'eina telematid
en una ZER

tBlnitat de programacio interdisciplinar i transversal per a l'area de llengua
catalana. Aquesta proposta vol trobar formes metodologiques i organitzatives
que donin sentit al treball col-lectiu que representa el funcionament en zona;
en aquest sentit la telematica és una eina important per la facilitat de
transmissio d'informacié. En el treball, realitzat amb alumnes de les diferents
escoles rurals agrupades a la ZER "La Segarra”, s'utilitza el processador de
textos i els sistemes de comunicacio telematica. L'objectiu final és I'elaboracio
d'una revista col-lectiva. Explica els objectius, els continguts, els objectius
didactics, les activitats d'ensenyament i aprenentatge, les activitats d'avaluacio,
la metodologia, la temporitzacio, les orientacions didactiques, l'organitzacio i
recursos materials.

* Us de la tauleta sensil]
en l'aprenentatge

)leroposta  d'utilitzaci6 de la tauleta sensible com a suport al procés
d'aprenentatge de la lectura i I'escriptura. Aquest projecte vol complementar
aquest procés amb un major grau de motivacio, un apropament a les eines
informatiques, l'adaptacié al nivell de coneixements de l'alumnat, unal major
atencio a la diversitat i una autoavaluaciéo immediata. Explica els objectjus, els
continguts, les activitats d'aprenentatge una a una, i les possibilitats d'aplicacié
a l'escola. Per al desenvolupament d'aguest projecte es parteix de I'aplicacio
APLLEGIR (PARAULES). Presenta 10 lamines independents amb un|nivell
graduat i de creixent dificultat, estructurada cadascuna d'elles en 12 dibuixos
que representen paraules amb les grafies o frases que es treballen en aquelle
lamina.
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MATERIAL DE FORMACIO

APLICACIONS DIDACTIQUES

* Aplicacions informatiques
l'area de matematiques
I'ensenyament primari

Material per a reflexionar sobre les possibilitats de la incorpora

I'estudi de propostes de treball concretes i al disseny de
propostes adequades a uns alumnes i nivells concrets. T
propostes dels manuals M156 i M160.

Ci6 de

tis noves tecnologies de la informacio en l'area de matematica, a

noves
reballa

*

Informatica i llengles
I'ensenyament primari

dermet treballar diferents aspectes de la llengua des de di
recursos informatics. Cada unitat tracta d'un programa i esta divi
sessions. Els programes soén: el Quadern, el verificador ortg
Adhoc, els diccionaris i els hiperdiccionaris, la telematica,
programes d'elisi6 com el Babel, el Clic, aplicacions per

multimedia.

Lerents

it per

grafic
els

a la

lecto-escriptura, la cerca de material educatiu i les enciclopedies

*

Eines informatiques
I'Educacio Infantil i CI

&retén donar coneixements en informatica per al professorat d's
cicles, per la qual cosa fa especial émfasi en l'analisi de progr
metodologies per l'aprenentatge de la lecto-escriptura. Conté re
basics com sén el coneixement de I'entorn grafic, el processan
textos, les eines grafiques i les multimedia; recursos especifics ¢
la pantalla tactil, la tauleta i el Clic; l'ordinador i el llenguatge ve
musical, plastic i matematic i materials per l'aprenentatge
lecto-escriptura.

aquests
ames |
2CUrsos
1ent de
om son
rbal,
de la

* Materials de treball

Pretén coneixer i analitzar diversos programes educatius i apl
curriculars per als diferents nivells i arees de I'ensenyament p
Esta estructurat en projectes i unitats de programacio. Els pr¢
son treballs globalitzadors que utilitzen els processadors de
programes de dibuix i aplicacions Windows; s'inclouen tres prof
de projectes com a exemple: "Edicions en paper: un diari","Edicig
disquet: narracions grafiques" i "Elaboracid d'activitats curriculars
recursos Windows: problemes de matematiques”. En les unit
programacio es treballen uns aspectes més concrets del curricy
primaria, aplicats a un cicle concret; les unitats de progral
proposades son: "Dibuixem amb l'ordinador”, "Representacié esp
"Treball de llengua de racons", "Simetria", "Els hamsters", "L'ag
de viatges" i "Musica".

* Recull de programes per
primaria

Ees treballen diferents programes per al nivell de primaria: Quad
Deluxe paintll Enhanced, Cabri-Geometre, Expert, Grafica, Trig
Socrates, Babel, Aplicacions Quadern per la Tauleta, PcGlobe
Geo, Viatge per la CEE, WinLogo, Music i Clic. Cada capitol fa
descripcid del programa, una descripcié de l'entorn i una sé
practiques a realitzar; acaba els capitols fent una reflexid did
sobre el programa i I'Gs que se'n pot fer d'ell.

GUIES DE PROGRAMES

Totes les relacionades amb el programa Logo.

MATERIAL DE SEMINARIS

CURS 95-97

SATI 1 Recull del contingut distribuit del1991 fins al 1995. SATI 7 Recull 1995-1

CURS 96-97

SATI 7 Recull del contingut distribuit durant el curs 1996- 1997.
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La Web del Racé del Clic @

A la web del PIE hi podeu trobar "el raco del j |es trobareu comentades a la secci6 "Coses del
Clic". Podeu accedir-hi des de la seccio ginera”, perd hi ha també uns quants paquets
Recursos educatius”, o escrivint 'lURL: nous adrecats a Educacidfantil i Cicle Inicial,

http://www.xtec.es/recursos/clic gue només poden aconseguir-se des d'Internet:

e, 80,8 258 £ 5 | La caputxeta vermella

Adtega o oo e esdrecursos/clic/indes him = Hj Enllsgos

raco del Clic

Nous paquets d'activitats al raco:

Observa i relaciona

Activitats de numeracié

Séries

Sil-labes

Ausias March

Eusdemo {activitats en euskera)
Aditzak (els verbs en euskera)
Activitats de ritme

Jeroglifics b
Trencaclosques d'animals

La caputxeta vermella

INFORMACIO

)

ACTIVITATS

RECURSOS

eeeeeecececeee

‘ ‘ — Son les activitats sobre el conte que es van
BAtnici| GJErplorant- . | EfamiPro-1N. | §YSistemali. | BNetscape -[.| B MicrosoftW. | £BBandeia de [[[3 ETRacs . [ 1357 dIStrlbUIr al SATI numero 2 del curs passat,

i que no havien estat inclosesSahera
El "racd" esta organitzat en tres apartats:

1.- Informacio _
Trencaclosques d'animals

Des d'aqui podeu baixar-vos les darreres versions

del programa, consultar les preguntes més  SOn trencaclosques
freqlients o activar un avisador automatic que us  amb dibuixos
enviara un missatge cada vegada que hi hagi  d'animals, pensats

noves activitats. per a introduir I'ds
del ratoli o com a

Ei El Racé del Clic - Informacid - Microsoft Internet Explorer raCO | ud IC a-
Fitier Edicid Wisualitzacid Vésa Preferite Ajuda f -, . .
@ = &8 £ B I'educacio infantil.
Cerca 1L Correr
M Erllagos

I I

= = “
Endansra Fridovent  Alum  Actualtes I Freferts Imprimeix Cos

u
H Achega [hitp: /o sies. s recursos/clo/inforindex him =l

A informacio

Observa i relaciona

wroRuACo :%“'P rama? Es un conjunt de sis paquets d'activitats
@ § Novefalsdelaversiésd =~ = creats per treballar I'observacio amb nens de
ACTIVITATS ® Prequntes més freqiients sobre el Clic - tres a S|S anys' "Encaixos" "Troba |'a|tre
p ® Avisador automatic de canvis < .. : R ! ) "
'@ ® Envia'ns un missatge! g tros!", "Que li falta?", "Que ha canviat?",
B | C "Troba les diferéncies" i "Pensa i relaciona".
Hnici| e | Blami | s | gpuic | Sen [[GEr .. EirPa [0 1405

Troba l'altre tros ||

2.- Activitats:

Es on es van recollint tots els materials que ens
envia la gent que utilitza el programa.
Actualment hi ha 56 paquets, adrecats a diferents
arees i nivells educatius. La majoria d'aguestes
activitats es troben també al CD-RCihera97
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Activitats de
numeracio

Consta de tres
paquets de
numeracio i
calcul pensades
per a treballar a

Ja sé comptar!

3.- Recursos

En aquesta seccio del "racé” hi trobareu
programesharewareque resulten utils per a
crear activitats amb el Clic, articles, documents i
un apartat amb consells per a la creacio de
documents d'ajuda del Windows.

|'etapa 3-6 de I EI Racs del Clic - Reoursos - Mistosolt Intemet Explorer =]
' ., Fiteer Edicid  Visualitzacid “esa Preferits  Ajuda
I'educacio R 6 @@ & 5o
. . Endamera Endavant  Atura  Actualitea  Inici Cerca  Prefeits  Imprimeix Cos Correu
|nfant|l- Aciega [t/ waw. vec. es/recursas/elicec/indes.him 1| | Eniagas
"Ja sé comptar! (1, 2, 3)", "Ja sé compta|
piart (&, 2 3) ompta) ety F@CUINSOS
(1, 2, 3, 4, 5)" i "Juguem amb els numeros
(del 0 al 10)". Utilitza animacions per a
simular I'accié de comptar amb els dits. INFORMACIO
® Articles i documentaci6 sobre el Clic
® Programes i utilitats per a crear activitats Clic
e ® Creaci6 de documents d'ajuda del Windows |
Series | _ | -
Aquest paquet i Inici| |5 Explor.. | EZAniPr. | Fllsistem. | 57 Micros. | 5B Bande. | EBpaint . |[mEIR.. | (D s 1608

d’activitats

esta pensat per
treballar
diversos
aspectes

de l'ordenacié i la seriaci6 d’elements. Hi
trobareu 15 activitats de tres tipus barrejades al
llarg del paquet: copiar una serie d'elements,
trobar I'element que falta i ordenar segons un
criteri.

Sil-labes
En aquest paquet
q‘, es proposa
LU comptar les
et .
sil-labes que

conformen una
paraula. Esta
adrecat a nens i
nenes de 5 adnys

no necessariament lectors, i s'organitza en
dos nivells: paraules d'una o dues sil-labes i
paraules de fins a quatre sil-labes.

Si feu algun material interessant amb el Clic
us agrairiem que l'enviéssiu a
fbusquets@pie.xtec.es.
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Recursos per als professionals
d'Educacio Infantil

Segurament recordareu I'enquesta sobre I'Us
dels recursos informatics a lI'educacio infantil

gue es va elaborar gracies a la vostra
col-laboracié a principis del curs passat.
Aquesta enquesta formava part d'un treball
més ampli d'analisi, recopilacio i elaboracié

de recursos realitzat per la professora
Montse Vega, del CEIP Lluis Millet de Sta.

Coloma de Gramenet, en el marc duna
llicencia d'estudis concedida pel

Departament d'Ensenyament per al curs
96-97.

El resultat més visible del seu treball ha estat
la creacid de l'espai web "Tres-sis", on
podeu accedir des de la seccid "Arees
tematiques" de la web del PIE, o escrivint
l'adreca:

http://lwww.xtec.es/~mvega

§ tres-sis

Recurses per als professienals d'Educacid Infantil

i Qué és tres-sis?
.

Realizada a 148 escoles publiques de Catalunya

8 Llocs d'interés

Per trobar recursos navegant

9 Qué vols trobar?

Perfer congultes per paraules a tota a web.

Dairera actuaitzacio
20 d'ociubre 1997

Monise Yega Hors
mvegapie.xtec.es

?1 Recursos 36
%  Sitreballes amh els ordinadors a l'escola
@ Enquesta sobre I'Us de les noves tecnologies a El

Tres-sis vol ser un lloc on els professionals
de I'educacio infantil puguin trobar recursos
per a I's dels ordinadors a les escoles. Esta
organitzat en quatre apartats:

% Recursos 3-6

L

En aquestes pagines
trobareu diferents recursos que us poden ser
utils si treballeu, o voleu comencar a
treballar, amb els ordinadors a les aules
d'educacio infantil. Hi ha dues seccions:

Web Tres-sis @

En la delProgramari hi trobareu un llistat

de programes educatius adrecats a l'etapa
3-6 que es poden trobar al mercat o a
diferents institucions.

€ Progremeri
La consulta pot
fer-se per
Ao 3o nivells o per
Aparicd arees
curriculars, i
s'ha elaborat
una fitxa de
cada programa
on hi apareix:

Seleccid per nivells:

A partir de 2 anys

Seleccid per arees:

Llenyuatge verbal
Llenguatge musical
Llenguatge plastic
Llenguatge matematic
Descoberta de I'entorn
Descoberta d'un mateix

? Criteris de seleccié

-El titol, el format (disquet, CD-ROM...) i
les dades de l'editor. Si feu clic damunt el
nom de l'editor accediu a una pagina on es
recullen adreces, teléfons i enllagos a pagines
web de diferents editorials i institucions que
produeixen programari educatiu.

-La llengua en que esta fet el programa.

-Descripcio i comentari sobre les seves
caracteristiques.

-Requeriments de  maquinari  (tipus
d'ordinador, memoria, periféerics...) i de
programari (Windows 3.1, 95, MS-DOS,
Mac...).

-Arees curriculars a qué s'adreca,
representades per icones. Si cliqgueu damunt
les icones en veureu la descripcio.

-Informacié sobre on pot aconseguir-se el
programa.

-Enllagos a altres pagines web sobre el
producte, si és que n'hi ha.
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En l'apartaPer
saber-ne més
s'ha fet una
selecci6 de

Tipus de publicacié:

Aricles referéncies a la
Revisted baseSinerasobre

Revistes on-line

materials adrecats
a aquesta etapa:

llibres, articles, revistes, dossiers... També
inclou una relaci6 d'enllagos a revistes
"on-line" disponibles a Internet, tant les de
caire pedagogic (adrecades al professorat)
com revistes escolars elaborades per
alumnes.

6

En el segon bloc de la web Tres-sis es
presenten els resultats de [I'enquesta
elaborada durant el curs 96-97, on van
participar 148 escoles publiques de
Catalunya. Hi trobareu les respostes a les
diferents preguntes representades
graficament, aixi com un resum de les
conclusions a qué arriba l'autora a partir de
les dades recollides. Com que és una seccio
amb moltes pagines us recomanem utilitzar
el boto "index" que hi ha al final de cada
pantalla, que us dura a un esquema on
trobareu facilment alld que més us interessi.
També podeu baixar-vos un document Word
amb tota la informaci6, que podeu imprimir
amb la utilitat WordView del CD-ROM
Sinera 97

ENQUESTA SOBRE L'US DE LES NOVES TECNOLOGIES
% A L'ETAPA 3-6
LY =)

En aquestes pagines trobareu els resultats d'una enquesta adrecada als professionals
de l'etapa 3-6 de les escoles plbliques d'educacid infantil i primaria de Catalunya
dotades amb aula dinformatica, sabre I'is ds les noves lecnologies a i'stapa 36 de
'adlucacid infaniil

e\ Dades de l'enquesta
__4 Informacio sobre l'elaboracia
s

//' Resultats

Escoles participants i gréfiques de resultats.

Conclusions
Breu resum dels resultats

Enquesta

Llocs d'interés

3

Aquest apartat és una "linkoteca" que us

portara a diverses pagines Internet
relacionades amb I'Gs educatiu dels
ordinadors. Els enllagos es troben

organitzats tematicament:

# | lecs d'intereés

Unamica de cada...
Enllagos amb diverses pagines dinterés per als professionals de leducacid,

Programes educatius shareware i freeware

Enllagos amb senvidors de proarames shareware (prova primer | després compray i
freewsare dliure distribucid)

Centres de recursos pedagogics

Enllagos amb centres de recursos pedagbgics dareu

Pagines infantils
Enllagos amb pdgines adregades a nens i nenes.

Institucions del mon de I'educacio
Enllagos amb pagines institucionals del mén de leducacio.

9 Que vols trobar?

-

Aquesta secci6 déna accés a un motor de
cerca que permet localitzar les pagines del
"Tres-sis" on aparegui una determinada
paraula.

Que vels trebar?

Sija teniu clar la mena de recurs que voleu trobar, podeu provar de fer una consulta
per paraules

Si esteu buscant referéncies de programes de matematiques, escriviu
matematiques o programari matematiques a la casella | premeu el botd de cerca

El motar de cerca us donard totes les referéncies que trohi a LPes-sis que
continguin aguestes paraules

| ¥ Cercar
4tres-sis

Montse Yega Hors
mvegaidpie.xtec.es

Montse Vega <mvega@pie.xtec.es>
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