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Noticies , comentaris i esdeveniments [*.’.'.““|
Projecte Argo: conveni de col-laboracio
amb |a Fundac|é |a Caixa’ Te'efc’)rﬂca’ 2 Telefénica ofereix ConneXié gratUTta durant dos
IBM i la UOC anys a qualsevol proveidor de serveis Internet

(XTEC, Educalia o qualsevol altre) sempre que
Dins del marc del Projecte ARGO la Generalitat €s faci mitjangant el seu servei Infovia/Infovia+ i
ha signat un conveni de col-laboraci6 amb la les linies telefoniques XDSI o commutades que
Fundacioé la Caixa, Telefénica, IBM i la UOC. El instal-lara especificament amb aquesta finalitat.

conveni presenta les segients caracteristiquesaixy representa una millora important de la
concretes: connectivitat disponible als centres docents, que

1. Dotaci6 de 2304 centres docents on es cursenPassaran de connectar-se a Internet i als seus
estudis d'ensenyament primari, inclosos els Serveis educatius des dun ordinador i un
centres d’educacid especial, amMuclis de modem a fer-ho a traves d'un router, que

connectivitat Argo, constituits pels segiients Permet la connexio _simultania d? tots els
elements: ordinadors de l'aula informatica. L'existéncia

_ entre els materials integrants del nucli de
2 ordinadors multimedia, que inclouran el ¢onnectivitat d'un concentrador amb 2 boques
programari  educatiu  desenvolupat pel |iyres permet la connexié d'ordinadors
Departament d’Ensenyament destinat als zqgicionals, molt especialment a través de la
centres d’Ensenyament Primari connexié amb d’altres concentradors ja existents
1 impressora 0 que eventualment s’instal-lin.

1 dispositiu integrat concentrador-router

per accedir a Internet mitjancant I|n|e§_ Posada en marxa de la Comunitat Educativa
XDsl Virtual Educalia, integrada per centres
Nucli de connectivitat ARGO d’educacié infantil i primaria, docents, alumnes i
associacions de mares i pares dalumnes,
gestionada per la Fundacido la Caixa, que
potenciara i complementara els programes
Dispostuintegrat |~~~ """ TTTT T T O T TIIT | d’actuaci® educativa de la Generalitat,
Concentrador-router | | . , .
| o] — XDS1 Intemet especialment en els camps de I'educacio no
| \ formal i informal.

4. L’accés a Internet, a través dels serveis Infovia i
Infovia + de Telefdnica, sera gratuit durant dos

1 Possibilitat de connexio

e i [ama] Conceiador }3Lﬂebjfgag:p§§:;delscemres anys per a la totalitat dels centres d’educacio
L Lo | ' primaria i serveis educatius relacionats de
s = | Catalunya.

|

La distribucié i instal-lacié6 d'aquests materials
esta prevista que comenci aquest trimestre i es
prolongara durant tot el primer trimestre de
= 1999. En les properes setmanes els centres
Imp docents rebran tota la  informacio
complementaria requerida.

—

En les fases successives Babjecte Argo,

el Departament d’Ensenyament completara
els nuclis instal-lats per donar lloc a les
Aules multimedia Argo per a Ensenyament
Primari.
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Infovia Plus Van participar 51 centres de primaria i

secundaria. Els webs dels centres participants els

A partir del dia 1 de desembre esta previst que -
podeu consultar a la pagina:

deixi de funcionar el servei Infovia i comencara a
funcionar el servei Infovia +. http://www.xtec.es/netdays/98/llistat.ntm

Per accedir al servei caldra canviar l'actual Entre els primers classificats que van rebre com a
numero, 055, per un altre que dependra de lapremi un escaner a color HP Scanjet 5100C i una
zona geografica des d'on es faci la trucada.camera de videoconferencia (Webcam) d'Intel, es
També sera necessari canviar el nom de l'usuari. troben els seguents centres de primaria:

El nom d'usuari actual és identificador@pie, amb Primer premiCEIP Barnola d'Avinyo

Infovia + sera identificador@xtec http://www.xtec.es/centres/a8000323/

El nimero de teléfon al qual heu de trucar varia Tercer premi:CEIP Enric Grau Fonseré de
segons la zona geografica. Per saber el numerg-;,

gue us correspon podeu consultar a la seguent

http:/Avww.ttd.net/nuevosip/tnap_formulario.htm Cinque premiCEIP Purificacié Salas i Xandri

. . , R _de Sant Quirze del Vallés
Haureu d'escriure el nimero del vostre teléfon i

us assignara un nimero que substituira el 055,  http://www.xtec.es/centres/a8033407/
Per al Windows 95198

Haureu d'anar a El meu ordinador / Marcatgﬁ Concurs de Webs de Ciéncia
directe / icona

Feu els canvis de nimero de teléfon i nom Sha convocat per tercer any consecutiu el
d'usuari. concurs de Webs de Ciéncia destinats a centres

. escolars. Els treballs presentats es poden
Per al Windows 3.1 P P

consultar a:
Haureu de fer els canvis en el Trumpet. http://www.xtec.es/escola/web_cien/3edicio/treballs.htm

Aneu a FILE/PPP Options i canvieu el pestaguem els segients treballs presentats per
Username. centres de primaria;
Aneu a Dialler/Manual login i teclegeu: atdt i el * La pintura del CEIP Mossen Jacint

numero de telefon assignat. Verdaguer de Sant Sadurni d'Anoia
Routers = La Poblail'aigua del CEIP Maria Borés de
Si teniu router, ho fara el PIE o I'empresa que té La Pobla de Claramunt
el router en manteniment. = El moviment i la seva repercussio en la
salut del CEIP Marianao de Sant Boi de
Netdays Llobregat

= "EVE" Enciclopédia Visual Elvira del

Els Netdays'98 és un projecte que potencia la ) N .
y pro) aue p CEIP Elvira Cuyas de Montcada i Reixac.

utilitzacié d'Internet en el mén educatiu. Convida
a participar a escoles i altres institucions
educatives com museus i biblioteques, també a
I'administracié pdblica i organitzacions juvenils $inerg 98

empreses privades.

En el marc de la setmana dels Netdays'98 es v41€M tornat a reeditar el CD-ROM Sinera 98 que
organitzar un concurs de realitzacié de pagineseStaba exhaurit. Per tots aquells professors que

web de centre, amb la finalitat d'afavorir el N0 Vvulguin poden sol-licitar-lo enviant un
coneixement entre els centres catalans i elsMissatge a laweb del PIE.
europeus.
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Activitats Clic i Sinera 98

Us recordem el que vam comentar a l'Gltim Sati
del curs passat.

En les "Activitats Clic de llenguatge per al cicle
inicial" hem detectat alguns problemes. Podeu
descarregar la versio corregida des del "Racé del
Clic"d'Internet (http://www.xtec.es/recursos/clic)

0 seguir utilitzant la versié publicada al Sinera
97.

Hi ha una errada en l'instal-lador de les activitats
Clic "Britten". Les activitats funcionen sense
problemes des del CD-ROM, pero si necessiteu
l'instal-lador haureu de descarregar-lo del "Raco
del Clic".

Eudora i configuracié de busties amb
Windows

A la pagina personal de ['Anna Castelld
(http://www.xtec.es/~acastell/) podreu trobar
dins de l'apartat

Correu electronic | Configuracié de correu
amb Eudora

com configurar, pas a pas, les busties amb les
diferents versions de Windows.

FTP i pagines personals i de centre

Tambe podreu trobar a la pagina personal de
I'Anna Castell6 (http://www.xtec.es/~acastell/)
dins de l'apartat

Servidors XTEC

com configurar, pas a pas, el FTP en les
diferents versions de Windows per penjar les
webs de centre i/o les personals.

Editors dHTML

Dins de la web del PIE, a l'apartat d'informacio
tecnica
http://www.xtec.es/infotec/programs/index.htm

hi podreu trobar programes relacionats amb el
mon d'Internet i altres adreces on podreu trobar

programes Shareware. Podeu baixar-vos el
programa que a vosaltres us vagi millor.
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Presentacié de material CD-ROM:

Aprén musica amb en PIPO 3

Queé és?

Conjunt de jocssobre algunsaspectes del
curriculum de llenguatge musical.
servir en castella, anglés i catala (mallorqui).

Prement la tecla F6 es canvia 'opcio.

Instal-lacié

El requeriment per utilitzar-lo és:

*PC multimedia 486 o superior, monitor

SVGA (640 x 480 i 256 colors).

*Windows 3.1 o Windows 95, amb 8 Mb de _

RAM.
*8 Mb lliures al disc dur.

*Lector de CD-ROM de doble velocitat o
superior.

*Ratoli i targeta de so compatible Sound |

Blaster.

Des de W 3.1 Executeu D:/INSTAL:-LAR.EXE

Contingut

Després de la presentacié inicial, trobareu un

Es pot fer menu que us permetra escollir diverses opcions.

El contingut esta distribuit en tres parts:
orquestra classica, banda de rock i jocs comuns a
l'orquestra i la banda.

A.- L'orquestra classica

Els Instruments presents soémioli-violoncel,
flauta-oboé-clarinet-fagot-saxofon, trompa
-trombé -tuba, piano-arptmbal-bombo.

Fent clic a sobre
de cada
instrument es
veu escrit i se
sent el nom de
'instrument i el
seu timbre.

Des de W95 el programa s'instal-la i s'executapyi b quatre jocs amagats:

automaticament.

e = [ T |

F5 - per acudir a la finestra d’opcions

F6 - per canviar d'idioma

F8 - per teclat midi

DO REe o

Ubicacio6 de les notes al teclat de I’ordinador.

@

Memory de cancons populars en castella:

El cargol de mar (memoria musical)

“Aparella les cangons que sonen igual”
Nivell 1: 4 cancons i Nivell 2: 8 cangons.

Cucu cantaba la rana-El cocherito lere-El patio
de mi casa-Mambru se fue a la guerra-Una tarde
fresquita de  mayo-¢Dénde estdn las
llaves?-Habia una  vez un barquito

chiquitito-Tengo una mufeca-Estaba el sefior
don gato-Cancion de cuna.

i E L’aranya (notacié musical)

“Juguem a llegir les notes?”

Sona la nota dibuixada al pentagrama i s’ha de
reproduir al teclat del piano.

Hi ha tres nivells:

Programa d'Informatica Educativa 4
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Nivell 1: la nota del pentagrama i la tecla del Els instruments treballats son: sintetitzador,
piano porten escrit el nom. guitarra -baix-guitarra eléctrica, baterieor.

Nivell 2: el pentagramportaescrit el nom de la

nota i la tecla no. ) .
Hi ha cinc jocs:

Nivell 3: no hi ha cap nom escrit. =
L’hipopotam (sequienciacié sonora)

@ El cotxe d’en PIPO (instruments  “Escolta aixo... Pots repetir-ho?”
musicals)

Nivell 1, 2, 3 i 4: intervals de segona amb 3, 4,
Agafar l'instrument que ens indiquen. Hi ha 24 5i 6 notes.

instruments en grups de 4 0 5: Nivell 51i 6 : intervals de tercera amb 4 i5

> tambor-arpa-acordio-castanyoles notes.

> fagot-clarinet-flauta-guitarra eléctrica-trompa  Nivell 7 i 8 : intervals fins a una quarta amb 5 i

_ o 6 notes.
> triangle-saxofon-banjo-timbal-platerets

_ L Nivell 9: intervals fins a una sexta amb 6 notes.
> xilofon-tuba-trompeta-trombo-violi

_ _ _ ) Nivell 10: intervals fins a una octava.
> mandolina-piano-pandereta-guitarra-oboé

Per cada nivell hi ha 4 variants: amb ajuda / sense

Nivell 1: “Dona’m un...” Anomenen un per un  5iyda i amb sostinguts / sense sostinguts.
els instruments. A l'agafar-los sonen.

Nivell 2: “Em dones un instrument que sona

A =
axi... .] El tren (ordenar tons)

Se sent el timbre de l'instrument i diuen el nom. “Escolta aixd”

@4 Els peixos musicals (reconeixement Reproduir les melodies de les cancons.
auditiu)

Hi ha 4 nivells. En cada nivell va augmentant el
“Polsa el peix que fa...” nombre de notes. El nivell 4 correspon a la cango
sencera. Per a cada nivell hi ha dos variants: amb

El submari fa una nota i has de trobar el peix queajuda/sense ajuda.

fa la mateixa.

Nivell 1: hi ha 5 peixos, Nivell 2: hi ha 6 peixos,
Nivell 3: hi ha 7 peixos, Nivell 4: hi ha 8 peixos i

Nivell 5: hi ha 10 peixos. {l
P A L'indi (noms de les tecles)

B.-Banda de rock

“Ordena els vagons. Posa vora la locomotora
els més greus i al final els més aguts.”

Nivell 1: do-si-si8, Nivell 2: do-fa-si, Nivell 3:
do-fa-fa8-si8, Nivell 4: do-mi-sol-si, Nivell 5:
do-fa-si-fa8-si8, Nivell 6: do-mi-sol-la-si, ixell
7 do-mi-sol#-do8-mi8-sol#8, Nivell  8:
do-re-mi-fa-sol-la, Nivell 9: escala naturaiyvall
10: escala cromatica.

Programa d'Informatica Educativa 5
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@ La nau

“Col-loca els

(pentagrama)”

Niell 1: el pen
sobre.

Nivell 2: els o

pentagrama no.

Nivell 3: ni ocells ni pentagrama porten el nom
de les notes escrit.

‘{%P L'ocellet

notacio)

“Dispara a una tecla”

Diu el nom de la nota i s’ha de disparar al teclat
del piano que té tres octaves.

Nivell 1: hi ha
Nivell 2: hi ha
Nivell 3: no hi

C.- Jocs comuns a l'orquestrai la

v

Nivell 1: al pi

corresponent.

Nivell 2: s’ha de triar el color del pot|:

corresponent

dibuix i al pot.

Nivell 3: son

corresponent.

de pintura.

espacial (aprendre melodies)

. Escoltar i reproduir cangons.
ocellets (notes) en els seus niug , i

| Enregistrar cangons conegudes.

-
E=d =81
=t

tagrama i els ocells porten el nom &

Fer les propies cancons i
enregistrar-les.

cells porten el nom de la nota i el

(reconeixement auditiu i

el nom al teclat gran i a I'ajuda.
el nom al teclat d’ajuda.

ha cap nom de nota.

banda

Pintar de diferents colors la
imatge. A l'agafar un color se sent
el nom corresponent.

“Pinta el dibuix amb el seu
color”

ntar sona la nota i apareix el cold ||

a la nota. El nom esta escrit lll”-i‘llllllgl

u-""
a la nota i s’ha de triar el colo .ﬂ’-ﬂ
El nom de la nota esta escrit al | s | l"'"

Programa d'Informatica Educativa 6
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Calcwav: una calculadora parlant \;.'*’;.*3
:E“'I "“

Introduccio Els exercicis

El Calcwav és una calculadora elemental que in-El programa incorpora un modul de calcul men-
corpora un modul de veu i pot ser utilitzada amb tal que, amb l'ajuda del sistema de veu, es pot re-
el teclat, el ratoli o la pantalla tactil. soldre a cegues.

El modul de veu llegeix tant les tecles polsades Hi ha tres maneres d'activar els exercicis:
com el resultat del visor de la calculadora. Utilit-

za una targeta de so compatible Sound Blaster i En el ment Operacions clicant l'opcio
una col-leccié de fitxers de veu pregravada que aEXercicis.

través del modul de lectura de quantitats numeri-
qgues verbalitza les interaccions numeriques del
programa.

Prement la combinacié de tecletsl+e.

- Clicant la teclakE de la calculadora.

A més, la finestra del programa es pot redimensi-
onar fins a ocupar tota la pantalla, facilitant
d'aguesta manera la visio de les tecles i I'accés al
nombres mitjancant la pantalla tactil.

En aquest modul el visor de la calculadora pre-
senta una operaci6 i espera que es teclegi el re-
ultat. Si la resposta és correcta ens presenta un
estimul positiu, i si és incorrecta I'estimul és ne-
El Calcwav incorpora un modul d'exercicis de gatiu i una veu informa del resultat correcte.

calcul mental que gracies al suport oral es pot
utilitzar a cegues. El nucli d'aquesta calculadora
aprofita un fitxer d'exemple del programa Visual

Basic. Els exercicis es poden configurar i desar utilit-
zant el mendritxers.

Les operacions s'encadenen en series que presen-
ten els exercicis un darrera l'altre.

Primers contactes amb el programa

il Calcway

A I'engegar el programa, un missatge sonor don Et#s Oesiasiens - Lenfiguiacio ” Aiuda

la benvinguda i informa que s'esta treballant aml 0
el programa. .

La calculadora es pot ampliar o reduir, automati- 7 8 9 C Ca Bk|
cament les tecles i els niUmeros es redimensione

fins a ocupar tot I'espai disponible. 4 5 6 + - Rd

El programa funciona com una calculadora es
tandard, amb la diferéncia que aquesta calculad¢ =~ 4 2 3 X ] E
ra llegeix els noms de les tecles i els resultats @
les operacions.

I
3=

Es pot utilitzar la calculadora amb el ratoli, cli-
cant les tecles de la pantalla, o amb el teclat. El
teclat de la calculadora, tot i tenir una distribuc@onfiguracio dels exercicis
normal, incorpora alguns botons de més per acti-

var funcions especials. El mentOperacions opcié Configuracid, per-

met personalitzar els exercicis que presentara el
programa.

Programa d'Informatica Educativa 7



Seminari d'Actualitzacié en Tecnologia de la Informacié Sessié 2 CURS 98-99

La configuracio es realitza definint quatre| ¢C esborra totes les dades del calcul
arametres: " :
P Bk esborra I'dltima xifra
Nombre d'exercicis: permet definir la longi- E engega el modul d'exercicis
tud de la serie d'exercicis entre 1 i 50. CE esborra el visor
Primer i segon nimero de 'operacio: delimi-| Rp llegeix el contingut del visor
ten els valors dels nombres que sortiran als exer- activa i desactiva la veu

cicis. El programa només utilitza valors enters i
positius. Cada un d'aquests nombres t€ un valoli h5 yn conjunt de tecles que permet activar les

maxim i un minim, que poden variar entre 1 i 4 cions del programa. D'aquesta manera les per-
100. sones cegues poden treballar amb autonomia.

Operacions: permet seleccionar el tipys

. : . . - F2  llegeix el contingut del visor
d'operacions que intervindran en els exercicis. o _
RETORN accepta Il'Ultima entrada | i
T Configuracio =] executa I'operacio
_ RETROCE  esborra l'Gltima xifra
—Operacions ——— S
Midm. d'exercicis . .,
) EI CTRL+D activa l'opci6 de desar
1er nimero exercicis
10 0 CTRL+R activa l'opci6 de recuperar
Zon ndmero exercicis
5 5 CTRL+E engega el modul d'exercicis
CTRL+C engega el modul de
[ Dictat configuracio dels exercicis
[ Suma CTRL+V activa i desactiva la veu
[+ Resta
v Multiplicacié . )
[ Divisio El calcul i la calculadora
Acceptar | Abandonar El curs telematic D54'Aplicacions informati-

gues a l'area de matematiques a I'Ensenyament
primari" tracta aquest tema i proposa:

El programa preveu cinc tipus d'operacions o
exercicis basics: dictat, sumes, restes, multiplica-
cions i divisions.

Utilitzant el mendFitxers les configuracions es
poden guardar i recuperar en fitxers externs que
tindran I'extensié CAL.

El teclat de la calculadora

El teclat de la calculadora, tot i tenir una distri-
bucié normal, incorpora alguns botons de més
per activar funcions especials.

- Fer una ullada alsExemples d'unitats de
programacio 2" del Departament
d'Ensenyament, en concret la unitat El"
calcul mental i la calculadora de
Montserrat Torra.

-Feu les segients operacions amb
calculadora:

la

6172872=  10B1=
2178 * 4 = 10989 * 9 =
164609 * 6 =  0.15 * 3400 =

Programa d'Informatica Educativa 8
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Aplicacions curriculars:

S o ¢ ::t-_'::-'

CD-ROM Apren musica amb en PIPO E

- Mostrar curiositat i interés pel coneixement
Introduccio de cangons i instruments.

- Inventar melodies.

El Decret 95/1992 , en referencia aMalsica,
ens diu‘L'educacio musical desvetlla, eStimUHDroposta d'activitats d'aprenentatge per
i va modelant la sensibilitat; aporta noussqyc. Infantil i Cicle Inicial
coneixements, que primer s'integrenmanera
sensorial i més endavant es van raonant i

Amb els més petits hem fet una aproximacié als
elaborant...

instruments amb I'audicié de “En Pere i el llop” i

La musica és so, i el so es percep peida. | €SPectacle "En Jan titella”.

Tant si es tracta d'aprendre una can¢6é o una
dansa, com d'escoltar els sons de la natura o
una composicié musical, tot demana una oida
ben preparada i disposada a captar-ne totes les
qualitats i la bellesa...”

Poden reconeixer la flauta (I'ocell), la trompa (el
llop), els timbals (els cacadors), la corda (en
Pere), el fagot (I'avi), el clarinet (el gat) i I'oboé

('anec), associats a la melodia dels personatges.

o Algun dels instruments de percussio el fan servir
Objectius generals a la classe (pandero, platerets, tambor,

) . ., . castanyoles, xilofon...).
- Proporcionar motivacié per a l'aprenentatge y )

de la Musica. Ens imaginem una historia amb Pipo i ells com a
- Afavorir la capacitat creadora. protagonistes:
- Fomentar l'autoaprenentatge i la iniciativa. En pi t eixerit al i
S , L .. “En Pipo és un nen molt eixerit al qual li
- Incrementar la individualitzacié del procés P - ,q .
. agrada molt la masica. La seva mare €s musica
d'aprenentatge. ) ) . )
o ' " i un dia el va portar a un assaig de l'orquestra.
- Familiaritzar - Falumnat amb  els mijans  op quants instruments... Els musics i van

informatics. ensenyar com sonaven...
- Aplicar progressivament la Informatica als
diversos camps de I'Ensenyament. A la pantalla de I'orquestra cliquem a sobre dels
instruments de:
Objectius didactics - corda: violi, violoncel (corda fregada), arpa

(corda pingada) i piano (corda percudida)

- vent-fusta: flauta, oboé, clarinet, fagot i
saxofon

- vent-metall: tuba, trompa i trombo

- percussio: timbal i bombo

- Reconeixer cangons per la seva melodia.

- Memoritzar el text i la musica de les
cancons.

- Cantar afinadament les cangons proposades.
- Escoltar, imitar, reconéixer, reproduir i

classificar sons en funcio de I'altura.

- Distingir auditivament diferents intervals. % El cotxe d’en PIPO (instruments

-Valorar el propi silenci i el dels musicals)

g(r)g;f();r;)t/;/nyes en els exercicis Sensorlalst‘AqueII dia el responsa_lble de posar en ord_re els
- . instruments se n’havia anat al metge i van

- Escoltar i identificar sons de

lia lescala jemanar a en Pipo que recollis els instruments.
musical. Oh!, va dir, jo sol no sé si ho sabré fer

- Reproduir sequéncies musicals amb la veu i magradaria que m’ajudessin els meus amics...”
amb el teclat.

- Practicar I'audicié interior.
- Distingir el timbre d’alguns instruments.
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veueta, sortia d’'un submari. Oh! era magic!

Poden jugar tres nens/es a Ihora, cadasclyolia jugar a encertar quin peix feia el mateix
s’encarrega d’endrecar un tipus dinstrument, g »

segons la classificaciéorda, venti percussio
(préviament hem treballat a la classe la
Hi ha 24 instruments, en grups de 4 0 5: reproduccié i imitaci6 de sons produits pel
mestre i pels nens amb les mans, amb la boca,

> tambor-arpa-acordié-castanyoles amb un xilofon...)

> fagot-clarinet-flauta-guitarra eléctrica-trompa Clicar el peix que soni com el submari

> triangle-saxofon-banjo-timbal-platerets Nivell 1: Hi ha 5 peixos: RE-FA-SOL-LA-DO
(escala pentatonica) i Nivell 2: hi ha 6 peixos:
DO-RE-MI-FA-SOL-LA

> mandolina-piano-pandereta-guitarra-oboé
Al primer nivell de I'activitat I'nan de reconéixer g L'aranya (notacié musical)

pel nom. Al segon nivell han de reconéixer el seu

> xilofon-tuba-trompeta-trombo-violi

timbre. “La mare d’en Pipo esta llegint un llibre molt
- estrany... Hi ha una mena de cargol, que es diu
G E| cargol de mar (memoria musical) clau de sol, i cinc ratlles plenes de rodonetes

_ _ _ ~ negres. La mare obre el piano, que fa molts dies
“A T'estiu, en Pipo va molt sovint a la platia i  que no el feia servir, fa sonar cada figureta en
sempre recull petxines i pedretes. Un dia es vag| teclat i les aranyes que s’hi han instal-lat
trobar uns cargols magics. Fent clic a sobre |ajuden a desfer les teranyines...”
sonava una melodia fantastica...”

Per fer aquesta activitat han de poder llegir les
(Al llarg del curs hem de presentar les canconspgtes al teclat i al pentagrama.

joc que porta el CD per tal que el reconeixement
de les melodies sigui més significatiu). Sona la nota dibuixada al pentagrama i s’ha de

o _ ~ reproduir al teclat del piano.
Aquesta activitat es pot fer en petit grup i al

sonar la melodia el grup la canta i recorda. CadaNivell 1: la nota del pentagrama i la tecla del
nen clica a sobre d’'un cargol i s’encarrega de piano porten escrit el nom.
saber la forma, el color i la situacié a I'espai per

quan es trobi la parella sonora. E L ocellet (reconeixement auditiu i notacio)

Nivell 1: 4 cancons i Nivell 2: 8 cangons. “Avui en Pipo ha anat d’excursié al camp. De

Cucu cantaba la rana-El cocherito lere-El patio cop I volta se n'adona que hi ha uns ocells a
ucu P sobre de les branques d'un arbre molt

de mi _casa—Mambru se fue a la guerra—EJna tardeespecial..., ei! té la mateixa forma del cargol
fresquita de  mayo-¢Donde estan las

laves?-Habia  una  vez un barquito que jg ha_viem vist! Si, és I:_;l clau_ de §o|!, va dir

. ~ - _en Pipo i les ratlles... ondia! si n’hi ha cinc
chlqultlto-Tengp, una muneca-Estaba el Serlortambé, com al llibre de la mare, em sembla que
don gato-Cancion de cuna. em va dir que s’anomenava pen-ta-gra-ma.
Renoi! Quina paraula més llarga, a veure fem
els cops que té... un, dos, tres i quatre
pen-ta-gra-ma.

@4Els peixos musicalgreconeixement auditiu)

“A - mes danar a la plata en Pipo fa
submarinisme, es fica dins del mar per observarE|S ocells han caigut del niu va dir en Pipo.

els peixos multicolors que hi ha... S6n molt Anem a posarlos al seu lloc, m'ajudeu?

d|v_ert|ts i p()jresu,mflts_... Aquell dlg_fva trobgr CINC  paurem d’anar amb compte i escoltar bé perque
peixos, cadascu feia una nota diferent. De cop i 4 454 I'estan cridant pel seu nom”

volta i des del fons del mar li va arribar una
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Nivell 1: el pentagrama i els ocells porten el nom Escriure les notes al pentagrama assenyalant els
a sobre. intervals de 3a majors o0 menors.

Clicar a sobre del niu (s’il-lumina el nom de la En funcié dels coneixements dels nens fer-ho
nota), cercar i posar l'ocell corresponent. amb els altres nivells.

Proposta d'activitats d'aprenentatge per Nivell 7 i 8: intervals fins a una quarta amb 5 i 6
al Cicle Mitja i Superior notes.

_ Nivell 9: intervals fins a una sexta amb 6 notes.
Els jocs poden ser un complement per treballar la

percepcié i la memoria auditiva, la localitzacié de Nivell 10: intervals fins a una octava.

les notes en un pentagrama i la interpretacio de _ _ _ _
la musica en un teclat entre d’altres coses. Per cada nivell hi ha 4 variants: amb aJUda / sense

ajuda i amb sostinguts / sense sostinguts.
El timbre dels instruments no és perfecte, es po
millorar. “Instrumentos musicales” de Microsoft @
satisfa amb escreix aquest apartat.

La nau espacial(aprendre melodies)

» ) i . Reproduir les melodies de les cangcons amb el
Encara que la presentacio dels jocs €s una micgatoli amb el teclat de I'ordinador o amb un
infantil es poden realitzar activitats adequades aligqjat midi.

nivell de coneixements de cada alumne. En
proposem algunes: Escriure les notes al pentagrama a mesura que se
sent la melodia.

E’:‘)? El cargol de mar (memoria musical) ) _ _
Hi ha 4 nivells. En cada nivell va augmentant el

Fer el memory proposat al joc amb 4 i 8 cangons.nombre de notes. El nivell 4 correspon a la cango

Cantar les cancons amb lletra i amb notes. sencera. Per cada nivell hi ha dos variants: amb
N _ _ ajuda/sense ajuda.
Reconeixer les melodies escrites als
pentagrames i associar amb els dibuixos de Ies@ . .
La nau espacial(aprendre melodies)

cangons.

Reproduir les melodies de les cangons amb el
ratoli, amb el teclat de I'ordinador o amb un

Identificar les cancons per [linterval de teclatmidi.

comencament. Atenent al nivell dels alumnes: ,
Escriure les notes al pentagrama a mesura que se

1.- Adonar-se si s6n ascendents o descendents. Sent la melodia.

2 - Dir si s6n de 2a, 3a, 4a 0 6a. Hi ha 4 nivells. En cada nivell va augmentant el

nombre de notes. El nivell 4 correspon a la cango
3.- Comptar els tons i semitons i esbrinar si sencera. Per a cada nivell hi ha dos variants: amb
I'interval és: major, menor o just. ajuda/sense ajuda.

p# E| tren (ordenar tons)
L’hipop(‘)tam (sequienciaci6 sonora) - Activitats previes de discriminacié de sons
aguts i greus, amb la veu, amb la flauta...

- Realitzar els jocs de cada nivell seguint
I'ordre.

Nivell 5 6: intervals de tercera amb 4 15 notes.

Reproduir les seqliencies que sonen tot cantant

les notes i indicant I'interval de 3a que apareix. - Intentar  descobrir quines notes sonen |
reproduir-les amb el teclat.
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i% L’aranya (notacié musical)

- Relacionar les notes del pentagrama amb la
posici6 al teclat.

- Escriure al pentagrama la sequéncia i
tornar-la a interpretar, amb la veu i el teclat.

£ Els peixos musicalgreconeixement auditiu)

Nivell 2: hi ha 6 peixos:
DO-RE-MI-FA-SOL-LA

Abans de fer el joc:

- Intentar ordenar els sons (peixos) de greu a
agut.

- Amb la flauta o el teclat intentar reproduir
cadascun dels sons.

- Fer els jocs dels diferents nivells.

- Escoltar i reproduir simultaniament les
cancons. Es pot fer servir el ratoli, el teclat
de l'ordinador o el teclat midi. Triar un
timbre ben diferenciat per I'audicié i un altre
per la imitacio.

- Interpretar la cang6 “Tengo una mufieca”

#
| T T | a ] |

i i 5 o i
Ll ple b gt | pl--
L — e

;
=k

i  —  —
I ] | T 1 | == T i v
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- Completar les notes que falten a la partitura

-  — i
P B O P I L I L T TR T E | a (] {
s =

- Agafar la partitura d'una canco (ex.
Muntanyes del Canigo).

PR e = e ==
| — 1 = |
F i =y

I-I.I-'j'.l":'_'- -TT.'-'TII". i I it o o

- Llegir el ritme tres o quatre vegades.

- Separar les frases ritmiques, picar cada frase.
- Llegir la primera frase amb notes i ritme.

- Interpretar-la amb el teclat i enregistrar-la.

- Treballar la memoria auditiva interna: Baixar

la manet mentre se sent i es canta
Muntanyes del Canigé i tornar-la a pujar a
l'acabar una frase.

-Tornar-la a sentir tocant a la vegada
I'octava.

- Improvisar un acompanyament per alguna
cango, pot ser una nota o un acord de dues o
tres notes.

Per acabar direm que

Entenem que el CD-ROM és limitat, tant en el

contingut, com en el tipus de joc, perd poder

gaudir amb la mudsica, tot jugant, és prou

interessant. Aixi ens ho han mostrat els nens de
P4 i 4t que I'han fet servir en la nostra escola.

Angel Ma. Nadal i Clua
e-mail:anadall2@pie.xtec.es
Miren Garralda Alonso

e-mail:mgarrald@pie.xtec.es
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Aplicacions curriculars:

—
=
segient trobada: que tothom portés la seva
experiencia de com va instal-lar Internet a la seva

ZER iresoldre els problemes.

EL SATIR DE LES COMARQUES DE
BARCELONA:

Durant el curs 97-98 la Delegaci6 Territorial de Les altres tres sessions van ser més formatives i

Barcelona Comargues va tenir la bona idea deinformatives: vam navegar per Internet, trobar

recuperar els SATIRS (SATIS de les escoles adreces interessants, realitzar les pagines de la

rurals de les comarques de Barcelona). ZER i del centre... en definitiva, vam arribar a
tenir un nivell acceptable de domini d'una eina

Fa temps, quan un 286 era un gran ordinador itan important com és la telematica a I'Escola.

els péntiums encara eren ciéncia ficcio ja es feien

i, per cert, amb experiéncies i iniciatives forca Si voleu veure els treballs que varem realitzar us

interessants i innovadores. Només hi havia un adrecem a la web de satis o directament a:

problema: les escoles rurals amb ordinadors erenhttp://www.xtec.es/~cgarcia/Rurals/zers1.htm

tant poques que sempre ens trobavem %s(

. . emple
mateixos en totes les activitats. P

Ara pero, el panorama ha canviat i totesderss < - PEANA

tenen com a minim un ordinador, una impressora
i un modem. Amb aix0 ja es pot comencar a
treballar.

Potser us preguntareu
quin significat té aquest
dibuix, doncs bé... ara

Per tant els SATIRS de les comarques de us ho explicarem:

Barcelona van endagar-se amb gran empenta.
Aquestes eren: Alt Bergueda, Alt Luganes,
Bages, Baix Montseny, Font del Cusco,
Gavarresa, Les Graus, Serra d'Ancosa, El
Moianes, Els Munts, La Plana, Subirats, Cep de
Sis.

OBJECTIU

Hi ha representada la

comarca d'Osona i els

tres punts assenyalats

corresponen a Gurb de

la Plana, Mont-rodon,

que pertany al municipi

de Taradell, i Sentfores,
que pertany a Vic, capital de la comarca

Durant les cinc trobades del curs passat ens vamd'Osona, les tres escoles d'aquestes localitats

proposar un sol objectiuser capacos de
realitzar la pagina Web de les ZERS on es
puguin incloure els treballs que es vulgui de
cada centre.

SESSIONS DELS SATIRS

La primera sessido va ser per decidir el que
acabem d'explicar i el lloc on ens tornariem a
trobar. La principal dificultat la teniem en la

preparacié técnica, ja que ens trobavem amb
diferents nivells de coneixement en informatica.
Aixi que, seguint l'esperit de la reforma, vam
decidir comencar de zero.

La segona sessio va ser forga interessant: vam
posar un ordinador, un modem i uns disquets
amb el programari i vam arribar a connectar-nos
a Internet. Ara ja teniem l'objectiu per a la

hem format una zona escolar rural (ZER) i en el
segell hi veieu nens i nenes de totes les edats, ja
gue a la nostra ZER hi ha des de P.3 fins a 6é
d'EP.
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ordinadors amb els seus periférics, com una altra
EL SATIR DE LES TERRES DE LLEIDA eina de treball a les escoles. A les ZER s'ha pogut

Ja fa diversos cursos escolars que els nens i nen@§ar informatitzant amb ['esforg dels docents i la

de les escoles rurals de les terres de LleidaFo!-laboracio (?conf)mica de les AMPA, del
realitzen treballs amb l'eina de l'ordinador i la Departament d'Ensenyament i dels Ajuntaments.

comunicacio telematica. No obstant aix0, encara queda alguna escola
sense dotacio informatica, pero confiem que aviat
Ya dotaci6 podra ser total.

Tots aquests treballs que podeu veure
http://www.xtec.es/~jbrufau/ruralson fruit del
SATI d'escola rural, seminari d'actualitzacio

informatica adrecat a les ZER. TASQUES REALITZADES EL CURS 97-98

Aquest seminari va neixer ja fa uns quants anys,g|s meés petitshan dissenyat una série dinvents
quan en el si de I' escola rural es va veure que NQnginyosos que ens permeten tenir una vida més
nhi havia prou de tenir ordinadors, calia, d'un comoda i poder-nos solucionar petits problemes

costat, saber-los fer anar, pero sobretot veureyotigians. Des d'un paraigua escolar per poder
quin havia de ser el paper d' aquesta nova einaggtir gl pati els dies que plou a un llapis

dintre de I' aula. meravellds que els facilita les tasques escolars, o
La metodologia de treball del seminari és molt fins a aquells aparells que redueixen a res les
senzilla: entre tots els participants, es fa unatasques domestiques que sén més feixugues pels
proposta de treball per curs escolar, que compleixnens.

unes condicions basiques: que hi hagi propostesramhé ens expliquen la manera més logica de
per tots els nivells dedat, que s'emmarqui com funciona un ordinador, de com veuen els

clarament dintre d'una area © dues de mgg petits la posada en marxa d'aquest aparell
coneixement (medi natural, medi —social, q,e els és tan familiar i atractiu i, que al mateix
llengles...), i sobretot que faciliti una dinamica de temps, els facilita el treball de cada dia.

treball a tota la ZER, que decideix participar en el Els mitjans han fet un recull de frases fetes

seminari. Amb aquesta proposta inicial de treball, . . . X
relacionades amb el menjar, aixi com també han

els diferents claustres de ZER es van definint finsirltentat elaborar un petit diccionari. si més no. un
gue finalment es fa una planificacié per tot el P ’ ’

curs, que es va revisant i valorant durant IeSIllstat de paraules que contemplen e_Is diferents
reunions de treball del SATI d'escola rural parlars de moltes de les zones de Lleida. Tant les

3 frases com les paraules han estat seleccionades de
Es el tercer curs que pengem els treballs ait yn Jlistat que han anat elaborant gracies a la
Internet. El curs passat, els mes petits vanco.|ahoracio de pares, "padrins” i tots aquells

elaborar un parell de contes, els mitjans van ferq,e han aportat la seva quan els infants els ho han
un recull d'oficis i de llegendes i, els mes grans esgemanat.

van dedicar a muntar itineraris per la seva ZER. , .

) _ ] Els més gransens han delectat amb tot un seguit
Tota aquesta informacié va apareixent a poc age receptes de cuina. Podem trobar primers i
poc, seguint un ordre preestablert, la qual coSaseqons plats tipics o habituals de les nostres
pressuposa que els alumnes es vagin connectantsnirades amb un munt d'especialitats, aixi com
periodicament per recuperar els treballs d'altres;ympg podem consultar l'elaboracié d'unes dolces
ZER i aixi poder enriquir els seus coneixements. postres i, fins i tot, les podem remullar amb un
La finalitat d'aquests treballs és el poder fer unbon licor. Sén ingredients tipics de la nostra
treball conjunt i a I'abast de tots els nens i les nengyastronomia: caragols, conill, anec, llebre,
de les ZER, aixi com de [lactualitzacid codony, samfaina, ametlles, crema... Després de
tecnologica que aixo suposa, tant per als alumnesavegar per aquest apartat solament us quedara
com per als mestres. El fet de poder accedir aper dir "Bon profit!"
Internet ha estat una altra eina molt valuosa de
treball, tant per la informaci6 que en podem
extreure com pels intercanvis que podem
realitzar.

La progressiva informatitzaci6 de la nostra
societat ha fet sorgir la necessitat d'incorporar els
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Suport tecnic: L'explorador del Windows 95/98 %‘

L'Explorador és la principal eina del Windows EI panell de la dreta pot mostrar diferents
95/98. Es el substitut de I"Administrador de presentacions, seleccionables al menu
fitxers" del Windows 3.x, i incorpora noves Visualitzacio ("lcones grans”, "lcones petites”,
funcions. "Llista" i "Detalls"). La modalitat que mostra

_ B més informaci6 és la de "Detalls".
Per posar-lo en marxa heu d'activar el botdi,

anar a l'apartaProgramesi seleccionar la icona ElI Windows 95/98 oculta, per defecte, les
Explorador del Windows. No el confongueu extensions als noms de fitxers. Per exemple, el
amb linternet Explorer que és el navegador web fitxer LLEGEIX.TXT es mostra com a
de Microsoft. LLEGEIX i se sap que és un TXT pel tipus
d'icona que apareix davant seu. Si us sentiu més
La finestra de Explorador s'organitza en dos comodes amb la notacid tradicional us
panells: a l'esquerra hi trobareu un arbre querecomanem desactivar I'opci®cultar les
representa les diferents unitats i carpeteSextensions MS-DOS dels tipus de fitxers
disponibles, tant al propi ordinador com a la registrats que trobareu al menyisualitzacio |
xarxa local (si és que hi esteu connectats). Lesopcions En el Windows 98 és una creueta que
branques d'aquest arbre es pleguen i desplegueRj ha dins dever | Opciones de la carpeta

mitjancant els simbols "+" i "-" que apareixen pestanya/er.
davant de cada carpeta, o fent un doble clic
damunt seu. En la modalitat "Detalls" del panell dret podeu

o o presentar el contingut de cada carpeta ordenat a
La tecnica del doble clic es poc aconsellable perpartir de diferents criteris clicant damunt els

als usuaris novells: si es deixa massa temps 0 e§itols que hi ha a les capcaleres de columna
mou el ratoli entre un clic i l'altre el Windows ("Nom", "Grandaria”, "Tipus", "Modificat"...).
interpreta  I'operacio com a dos clics | primer clic a la capgalera mostra la llista en

independents i activa l'acci6 de canvi de nom degrgre ascendent, i el segon en ordre descendent.
la carpeta. Ho notareu perque queda emmarcada

amb un rectangle negre i s'observa el cursor fentPodeu ajustar I'amplada de cada columna del
pampallugues a dins. Si us passa aixo toqueu lgpanell dret situant el cursor del ratoli entre dues
teclaESC per cancel-lar el canvi de nom. Penseu capcaleres (mostrara un aspecte de creu amb
gue canviar el nom a les carpetes de sistemdletxes) i arrossegant-lo cap a la dreta o

(Windows System.) pot tenir resultats I'esquerra.

catastrofics. _ B _
A continuacié expliquem algunes de les

Al panell esquerre hi apareixen altres elementsoperacions més frequents antbxplorador:
gue no son ben bé carpetes: el tauler de control,
les impressores, el marcatge directe... i la Crear una carpeta nova

paperera de reciclatge. . . )
Seleccioneu la branca d'on vulgueu que pengi la

Per seleccionar una branca n'hi ha prou amb fercarpeta nova fent un clic damunt seu, aneu al

un clic damunt seu (atenci6: un segon clic menu Fitxer | Crea i seleccioneuCarpeta.

damunt el nom de l'element seleccionat posariaVeureu que apareix un nou element al final de la

en marxa el canvi de nom). Al panell de la dreta llista, amb el texNova carpeta Tée un rectangle

apareixera el contingut de la branca al voltanti el cursor es troba al seu interior: aixo

seleccionada. significa que esteu en modalitat de canvi de nom.
Escriviu el nom que vulgueu donar a la carpeta i

La barra que separa els panells dret i esquerre egremeuRETORN per confirmar |'operacio.

pot arrossegar horitzontalment per distribuir

I'espai al vostre gust.
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Canviar el nom a una carpeta o0 a un Desfer la darrera operacio

fitxer
Aquesta opcié és molt util si us adoneu que ha

Seleccioneu la carpeta o el fitxer i activeu el passat una cosa diferent a la que esperaveu.

menuFitxer | Canvia el nom Tal com hem vist, Aneu al menUEdicio i seleccioneuDesfés

també podeu fer-ho amb un sol clic damunt el Tingueu en compte, pero, que aixd0 nomes actua

nom d'un element que ja es trobi seleccionat. damunt de la darrera operacié que hagueu
efectuat.

Esborrar una carpeta o un fitxer

Seleccioneu I'element i activeu el mdritxer |
Suprimeix (o premeu la tecl8UPR). L'element
seleccionat anira a parar a la paperera de
reciclatge. Si es tracta d'una carpeta, tot el seu
contingut (fitxers i carpetes interiors) anira a
parar també a la paperera.

Moure una carpeta o un fitxer

Plegueu i desplegueu les branques que calgui per
tal que quedin visibles, tant la carpeta que voleu
moure com la que actuara com a recipient. Un
cop fet aixo arrossegueu I'element amb el ratoli i
deixeu-lo caure a la seva destinacié. Quan es
tracta de moure fitxers executables dins de la
mateixa unitat aquesta operacio crea una drecera
en comptes de moure I'element: per moure'l "de
debo" cal arrossegar-lo amb el botd dret del
ratoli (en comptes de l'esquerre, que és el que
fem servir normalment) i seleccionar l'opcio
Moure del menua de context que apareixera quan
el deixeu caure.

Copiar una carpeta o un fitxer

Seleccioneu l'element que vulgueu copiar i
activeu el mentedicié | Copiar. Un cop fet aixo
seleccioneu la unitat o carpeta on vulgueu desar
la copia i feuedicié | Enganxar.

També podeu fer servir, per moure o copiar una
carpeta o un fitxer, els botons de copiar, retallar i
enganxar que hi ha a la barra deines de
I'Explorador o les opcions del menu que
apareixen quan premeu el botd esquerre del
ratoli quan seleccioneu un objecte.
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El xat a la xarxa &

., El programa es pot instal-lar a cada ordinador o
Introduccio en un directori compartit de la xarxa, per

. . o exemple T:\XAT, pero en qualsevol cas el
El xat és un sistema de comunicacié entre . ) ) )
directori de treball ha de ser un directori

ordinadors a temps real que permet una conversa . . )
. . compartit amb drets d'escriptura.
directa entre els participants.

N ., . El propi instal-lador porta una opci6 per fer una
En el xat la transmissio i recepcié de missatges. prop P pclo p

: : . oY Vinstal-lacio completa, en el servidor i en
es produeix en el mateix temps que I'emissio, el . ; . 2 :
T o T o . maguines aillades, o la instal-lacio de la icona que
que fa que la comunicacié sigui més agil i

. engega una instal-lacio del programa en xarxa.
espontania. Les converses en els xats

s'organitzen en canals publics i privats. Hi ha la El que fa de moderador engega el programa i
figura del moderador que té atribucions crea un nou canal activant el meBanal, opcio
especials. Crear, i li assigna un nom de fitxer, per exemple

La participacié en un xat requereix tenir instal-lat XERRADAL. Tambe caldra indicar:
un programa client, per exemple el Mirc, i Identificatiu: nom figurat dels participants
connectar-se a un proveidor d'aquest servei, COMy;om: nom real dels participants

per exemple Vilaweb. _
Un cop creat el canal el moderador escriu un

Els entorns Windows per xarxa incorporen .mer missatge de benvinguda, que sera el que
diferents programes per realitzar xats dins la llegiran els participants en connectar-se.

xarxa.

| Wi _ La resta dels participants, després d'engegar el

En el Windows 3.11: . _ programa, per connectar-se a un canal hauran
- WINCHAT.EXE o Telefon permet realitzar  gactivar el mentCanal, opcié Connexio i

converses individuals i de grup amb un navegar per triar-lo. Si no ho han fet hauran de

nombre limitat de participants. declarar un identificatiu i el seu nom. El sistema
En el Windows 95/98: no accepta identificatius repetits o identificatius
sense nom.

- WINCHAT.EXE o Utilitat de xerrada de
Windows, és semblant al del Windows 3.11 Establerta la comunicacié el programa presenta
perd millora les seves prestacions. la llista de participants i d'intervencions que

« CONF.EXE o NetMeeting, a més del xat s'actualitzaran automaticament.
possibilita les videoconferencies i el treball

col-lectiu amb programes compatrtits. —
ey =Ll
XAT-LOC i s

Xat-loc és un programa que emula el
funcionament d'un xat dins una xarxa local. La &
seva finalitat és educativa i només requereix que | &

hi hagi un espai comu de lectura i escriptura. .

En el programa Xat-loc el canal és un fitxer que

recull les dades i intervencions dels participants. . .
L'estudi posterior d'aquest fitxer permet fer un -

seguiment de la conversa.

El programa no requereix cap configuracié ©€' intervenir cal escriure un text a la finestra
especial i funciona igualment en Windows 3.x i 'Nferior que s'enviara quan:
Windows 95/98. - es premi la tecla RETORN,

. - es faci clic al bot6 &nviar.
Instal-lacio i primers contactes
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La tramesa de les intervencions depén del - Practicar les normes de comunicacio
nombre de participants. L'ordinador ha d'agafar ~ -conversa en un dialeg telematic o xat.

el torn d'intervencié i en cas de conflicte, deSpréSES tracta d'un joc d'endevinar paraules a través
d'uns minuts dintentar-ho, retorna un avis g'un dialeg per escrit. Aquest joc es pot utilitzar

d'error. com una activitat de sintesi on els nois i les noies
Els usuaris de Xat-loc poden: poden comprovar el que han aprés d'un tema
- graduar la velocitat de refresc automatic dels concret.
missatges seleccionant el mdRéfresg L'activitat pot servir de sintesi després d'haver
- actualitzar les dades dels participants clicantealitzat un tema ampli on intervinguin
el boté corresponent, nombrosos objectes o localitzacions.

- coneixer el nom d'un participant fent un Abans d'anar a l'aula d'ordinadors trien un tema
doble clic sobre un dels identificatius de la de conversa i reparteixen la llista de paraules.
llista. D'aquesta manera les diferents parelles es poden

bot Preparar la documentacid necessaria per

respondre les preguntes que es facin sobre les
paraules enigma.

Per desconnectar-vos cliqueu el
Desconnectar o bé seleccioneu l'opcio
corresponent del menGanal. La desconnexio
€s automatica quan es tanca el programa. S'inicia l'activitat posant totes les maquines
connectades en un mateix canal de conversa i

Si el canal queda bloguejat per algun conflicte ,
9 quejat p 9 nomenant un primer moderador.

amb algun ordinador ningad podra enviar
intervencions. El moderador pot reactivar la Les normes de joc son ben senzilles:

conversa seleccionant, en el mé&anal, I'opcio - abans d'intentar endevinar una paraula cal fer
Activar, el canal linforma de la causa i el una pregunta i la resposta només podra ser
desbloqueja. Sio NO,

Es pot engegar una segona sessié del programa - qui faci una pregunta amb resposta
per participar en dues converses simultaniament.  afirmativa tindra dret a endevinar la paraula,
D'aquesta manera es poden crear canals privats. . les preguntes es faran per ordre correlatiu i
Per fer-ho a traves del canal principal s'acorda  no es podra fer una nova pregunta fins que
quin sera el nom del canal privat i qui el creara. no s'hagi contestat |'anterior.

Un cop creat, el segon participant s’hi connecta. . . N .
El primer jugador enviara una pregunta i el

Finalitzada la conversa se'n pot fer un seguimentmoderador respondra si o no. Si la resposta és
editant el fitxer del canal, que en aquest cas potafirmativa el jugador podra mirar d'endevinar la
estar a F\XAT\XERRADA1.XAT paraula.

Quan s'endevina la paraula es canvia de
moderador i de paraula. El joc continua fins
finalitzar la llista de paraules.

Jocs De que parlem?

Es un proposta d'activitat de comunicacié de la
unitat de programacio "Activitats d'expressié  El professor estara en un ordinador i intervindra
escrita, comunicacio i documentacié utilitzant quan el moderador respongui erroniament.

una xarxa d'ordinadors"i en sbén autors

Montserrat Sala i Busquets, Ndadria Bosch i

Farrarons i en Joaquim Fonoll i Salvador.

Aquesta activitat pretén:

- Iniciar-se en el funcionament dels programes
de comunicacié per ordinadors en temps
real.

- Practicar la comunicaciéo per escrit, en
especial la lectura comprensiva i la creacio
de textos informatius.
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En aquest seminari divulgarem un material
curricular que trobareu al Sinera 98.

Es tracta d'un conjunt d'activitats realitzades am|

Coses del Sinera: q
e

Clic (que estan incloses en el Sinera 98) i d'altre
amb Dpaint relacionades amb l'area de
matematiques per a I'Educ. Especial i el Cicle
Inicial per les professores Silvia Benaiges, Tone

8 G o = “
RS

del

T'un

Castell, Maite Grau, Ana Merlo, M.Rosa Mulas i
Anna Torner.

Actualment es porta a terme a dues escoles al
CEIP Lola Anglada dEsplugues per la
professora Anna Torner i el CEIP Edumar de
Castelldefels pel professor Daniel Rodriguez.

Aquestes activitats estan agrupades en tres grans
blocs: el pensament logic, numeéric i espacial. En
cadascun d'aquests blocs, les activitats estan
ordenades segons el grau de dificultat.

Es treballen conceptes com: més gran, més petit,

més, menys, iguals, ordenacid6 numérica,
lateralitat...
Es poden desenvolupar treballant a laula

d'ordinadors, muntant tallers o treballant per

putrie s _a uil aiuc }JUI_IL, vicalit ulia ||gul’a
tancada. En l'Ulitmi punt es prem la barra
espaiadora del teclat i la figura queda pintada
del color escaollit.

- Linia recta: traga linies rectes, arrossegant el
ratoli, des d'un punt fins un altre.

- Reixeta: limita les eines, de manera que
nomeés es dibuixa en les coordenades d'una
reixeta. Cal sequir les instruccions de la
pantalla O, per tal d'ajustar les coordenades
de la reixeta a les mateixes que hi ha en els
exercicis.

- Seleccio de pinzell: per augmentar la mida
del gruix del pinzell, amb el teclat cal prémer
5 vegades la teclla +. Per activar aquesta
eina, que és utilitzada per estampar, cal
assenyalar primer I'eina "Canvi de Mode".

racons, perqué totes aquestes metodologiedActivitats fetes amb el programa Clic estan

poden aconseguir respectar les
motivacions i els ritmes de treball dels infants.

diferentsdistribuides en dosivells. Hi hatres paquets
d'activitats que es corresponen als assenyalats

amb el programa de dibuix.

PLANIFICACIO | MATERIAL

En el material curricular de Sinera podreu trobar
un conjunt d'objectius relacionats amb els cicles i

it

- W
= w

I'area de matematiques i també amb els objectius
de tecnologia de la informacio, per facil-litar la
seva incorporacié dins del PCC de l'escola.

A nivell de programacio del professor/a que el
porta a terme amb els seus alumnes també es
poden trobar en el material curricular les
orientacions didactiques, la temporalitzacio,
l'organitzaci6 de la classe, els recursos, les
activitats d'avaluacio, etc.

Activitats fetes amb el programa de dibuix
DeluxePaint estan distribuides en diferents nivells

1-2-3-4
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XDSI @ Router

Alguns centres de primaria han rebut un router
per connectar a la xarxa del centre. Altres
centres ho rebran en el context del pla ARGO
(Veure I'apartat de noticies).

(.- -_-____-. ?
Routel\'\\

™,
™,
",

. .

Qué és un ROUTER?

La necessitat de connexi6 entre xarxes
remotes va crear l'aparici6 dels routers
(encaminadors), dispositius  destinats a
controlar el trafic d'entrada i sortida generada
pels ordinadors de les xarxes locals.

El router és un dispositiu que gestiona enllagos
entre  xarxes  remotes. Els  centres
d'Ensenyament connecten les xarxes locals de
les escoles a Internet a través de la XTEC.

Els routers tenen un identificador i una
contrasenya per obtenir l'accés a Internet.
Aquest accés es realitza a través d'Infovia
(055), i properament per Infovia Plus (veure
apartat de noticies) i llavors la XTEC li assigna
una IP valida.

No és necessari coneixer l'identificador ni la
contrasenya del router per establir la connexio,
aquest pas és transparent per a l'usuari.

La connexié a Internet es fa sota demanda,
guan un usuari executa un programa
(navegador, correu ...) que requereix connexio,
el router aixeca la linia xdsi i estableix la
connexio.

Quan la linia porta un temps inactiva ella sola
es desconnecta. El temps d'inactivitat optim en
aquests routers és de 10 minuts. Cal configurar
la LAN (xarxa) per poder treballar amb el

Coses d' Internet @

router. Configuracié de la LAN amb Windows
95.

Qué és un HUB?

Es un aparell que concentra tots els ordinadors
d'una xarxa, vers una unica funcio.

Qué és una LINIA XDSI?

Es una connexié telefonica digital que es
diferencia de [l'analogica (la que tenim
normalment a casa) en:

" que el temps de connexi6é passa a ser de 3 a
2 segons.

Es a dir, quan un ordinador de la xarxa
demana un servei TCP/IP, el router, en 2
segons, obre la connexid Infovia i ja es pot
comencar a treballar. L'usuari no ha d'establir
l'accés telefonic a la xarxa cada vegada.

= que la velocitat maxima de transmissié d'un
fitxer augmenta. Exemple comparatiu de
transmissié d'un fitxer de 5 Mbytes a diferents
velocitats:

Tecnologia/velocitat Temps
Analogica/9600 bauds 92'
Analogica/14400 bauds 61'
Analogica/28800 bauds 31
XDSI/64 kbauds 11
XDSI/64 k + 64 k 6'

La linia XDSI és més estable que les de telefonia
basica. Es de coure i pot aprofitar la infrastructura
existent en l'actualitat.

A la web http://www.xtec.es/~acastellpodreu
trobar més informacidé. Si voleu sol-licitar una linia
XDSI, cligueu sobre la icona ALTA DE XDSI. | si
voleu saber les tarifes de les linies XDSI cliqueu
sobre la icona Tarifes XSDI.

Per a més informacio visiteu la web
http://www.xtec.es/~mcguri (xtec'nics)
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Navegar | webs de

MmusiCa CERCADORS GENERALS
. . .. . LYCOS http:// i .
Dins del mén d'Internet, la navegacio és el p_ ARANL/C0S.COM
servei més utilitzat i atractiu, pero al matei{\FOSEEK http://WWW.INFOSEEK.COM
temps requereix una destresa i uﬁLTAV|STA http://www.altavista.digital.com

aprenentatge com a usuari. D'aquesta manera
aconseguireu més eficacia en fer una boR&NET GALAXY

cerca, rapida i eficient.

Tenim dues opcions, saber

adient.

A continuaci®6 us donem adreces delﬁ,EBCRAWLER

cercadors més usuals en l'ambit nacional
internacional:

CERCADORS CATALANS

CERCAT http://www.cercat.com
ALEPH http://aleph.ac.upc.es:8000/aleph-robot/alep
hweb-catala.html
SOM-HI http://som-hi.com/index.cgi
VILAWEB  http://vilaweb.com
LA TECLA http://www.latecla.com
CERCADORS ESPANYOLS
ozu http://www.0zu.com
OLE http://WWW.OLE.ES
TROVADOR http://trovator.combios.es
DONDE http://donde.uji.es
BIWE http://mwww.biwe.es
ENCUENTRELO http://www.yupi.com
ELCANO http://www.elcano.com
TELEPOLIS http://www2.telepolis.com
YELLOW WEB http://www.yweb.com/home-es.html
SOL http://www.sol.es
METABUSCA http://www.metabusca.com
HISPAVISTA http://www.hispavista.com
EL INDICE http://www.elindice.com
GLOBAL NET http://www.dirglobal.net
MIBI http://www.uniovi.es/MIBI/principal

directamen
I'adreca de la web que ens interessa o utilitz3
cercadors per saber on trobar el contingd¢MP STATION

http://altavista.digital.com
HTTP://GALAXY.EINET.NET
http:// WWW.EXCITE.COM
http://WWW.MCKINLEY.COM
http://WWW.OPENTEXT.COM
http://js.stir.ac.uk/jsbin/jsii

EXCITE
AGELLAN
PENTEXT

I
YAHOO http://WWW.YAHOO.COM

http:/ WWW.WEBCRAWLER.COM

I\?ETACRAWLER http:// WWW.METACRAWLER.COM

SEARCH 97 http://www.verity.com

ULTRASEEK http://www.infoseek.com/Home?pg=ul
tra_home.html

WEBWORLD http://webworld.cloudnet.com

WEBS DE MUSICA

Per no haver de cercar, us donem unes
quantes adreces extretes del llibre
"Tecnologias de la informacién en la
educacion"de l'editorial Anaya Multimedia,

sobre el tema de musica.

Mundo clasico: informacié sobre el mén de la
musica classica, festivals, llibrets, etc.

http://members.tripod.com/~mundoclasico

Melomania: basat en aspectes comercials pero
també donen informacié de botigues, ageéencies,
conservatoris, luthier, etc.

http://www.melomania.com/

La mejor mdasica: per a seguidors de grups
musicals i artistes. S'hi poden trobar fotos,
discografies, lletres de cangons, particularitats, etc.

http://www.musica.orgwiejormusica/

L'opera: una relacié de les oOperes existents i
informacions amb llibrets en castella i en llengua
original, largument, els personatges i la
bibliografia.
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http://www.la-mano.cortd-opera/menu.htm
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