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Joc dels Platets Voladors

Introduccio

El Joc dels Platets Voladorgs un joc que tracta d'un coet que ha d'anar disparant a uns
platets voladors. Funciona amb les tecles esquerra, dreta, per moure's, i Shift per
disparar. ElTeclat Virtual - Platets Voladors és un simulador de teclat que funciona

per escaneig perque puguirlitziar el Joc dels Platets Voladorspersones amb una
discapacitat motora que estiguin impossibilitades d'utilitzar el teclat normal, pero tinguin
un moviment totalment voluntari i el puguin realitzar quan vulguin.

Overwiew - descripci6: Joc Platets voladors

En la figura seguent veiem la pantalla d'inici del joc. En ella se'ns expliqguen les normes
de funcionament del joc. Clicant o prement la tecla Dreta comencara el joc.

gPlatets voladors per scaneig de teclat

Jeu DOptions  Aide

Platets vqladors+

-Tu pilotes una nau espaial

-Baixaran uns platets que cal no xocar amb ells. Si xoques 3 punts
menys

-Amb la dreta i esquerra la faras moure

-Amb el shift dispares. Si toques platet 2 punt

-Si se t'escapa per sota 1 punts menys c
-La durada del joc és de 180 segons '
-Guanya el joc qui té més punts

Versio per escaneig de
teclat i visualitzador de
veu
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Quan hagim comencat el joc apareixera la seglent finestra:

gPlatets voladors per scaneig de teclat

Jeu DOptions  Aide

rellotge: 21
puntuacit: -6

_+_

Amb la tecla Dreta i Esquerra mourem el coet. Amb la tecla Shift dispararem. Encara
gue sembli mentida, el que es tracta és de tocar quants meés platets millor i que quantes
menys vegades el platet xoqui amb nosaltres millor, tampoc no és bo que el platet arribi
al final de la finestra. ElI temps de durada del joc és de 60 segons i es va calculant la
puntuacié obtinguda a rad d'l punt per cada platet tocat. Si xoquem es resten 5 punts i
si el platet s'escapa es resten 2 punts. Del que es tracta és de fer quants més punts millor.

Podria ser una bona idea que juguessin dues persones alhora en dos ordinadors diferents.
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Teclat Virtual - Platets Voladors

Introduccio

Joc dels Platets Voladorses un joc que tracta d'un coet que ha d'anar disparant a uns
platets voladors. Funciona amb les tecles esquerra, dreta, per moure's, i Shift per
disparar. ElTeclat Virtual - Platets Voladors és un simulador de teclat que funciona

per escaneig perque puguirliar el Joc dels Platets Voladorspersones amb una
discapacitat motora que estiguin impossibilitats d'utilitzar el teclat normal, perd tinguin
un moviment totalment voluntari i el puguin realitzar quan vulguin.

Overwiew - Descripci6: Teclat Virtual - Platets Voladors

Quant carreguem el programa en primer lloc s'activa el joc i a continuacié apareix la
finestra del nostre programa i la rata que es posa a bellugar per damunt de les tecles. En
la figura seglent veiem la finestra del programa:

|, Esquena M= E
@ ¢« =

Clic botd dret per parar I '¢}

El programa funciona només amb el clic esquerre de la rata. Quant la rata passa per
damunt la tecla que vulguem activar cal clicar-la. Per exemple, si volem que el coet vagi

cap a la dreta cal esperar que la rata estigui damunt leDiet& (- ) i clicar. Veurem

com el coet va cap a la dreta, si volem que el coet dispari caldra clicar quan la tecla

Disparar (estrella blava)Si volem parar el coet, clic&arar (md) i finalment si volem

gue el coet vagi cap a l'esquerra, clieaqu ().

El funcionament és el seglent, si el coet esta parat, la rata (cursor), va passant damunt
les tecles: disparar, esquerra i dreta. Quan cliquem a esquerra o dreta el cursor va
damunt de la tecla parar i es queda fix. Quant vulguem disparar, o canviar de sentit,
primer haurem de prémer la tecla parar, i a continuacio tornara a comencar l'escaneig i
podrem clicar on convingui. Proveu-ho, és molt senzill.

Sivolemparar el procés cliquem é&loté dret de la rata.

Hi ha un quadre on podem escollir la velocitat d'escaneig. Per defecte hi ha un 12 que
vol dir que el cursor s'esta quiet 12 decimes de segon damunt cada tecla. Aquesta és una
velocitat comprovada que va bé, pero si l'usuari té poc control del dispositiu accionador
del clic de la rata es pot augmentar aquest valor. Si una persona vol tenir un control més
precis del joc es pot disminuir aquest nimero.
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| aixo és tot.
Per comencar a jugar espereu que la rata passi per damunt Rigpelar i cliqueu. |
preparats per a disparar.

Menu
Quan cliguem amb el bot6 dret s'obreneinti i veiem que hi ha les opcions de:
Parlant de... Mostra la pantalla de crédits.
Sortir. Per abandonar el programa.
Actiu, quan vulguem que torni a comencar I'escaneig automatic i continuar jugant.
Funciona amb veu Si disposem d'un microfon NO caldra clicar. Tan sols caldra fer un
petit crit quan la rata passi pel damunt de la tecla interessada. Aquesta opcié pot ser til
si no disposem d'un dispositiu que permeti prémer el clic. Funciona amb un petit crit o

un cop a la taula, sempre que hi hagi un microfon al costat. Per defecte aguesta opcio
esta desactivada.

Control del volum del microfon... va lligada amb l'opcidé anterior, engega el programa
del Windows que permet controlar el volum del microfon:

f§ Volume Control ME E
Opciones 7
Walurme Contral Wave KIDI CD Audio Line-In ticrophone PC Speaker

; | Balance: Balamce: Balamce: . | Balamoce: Balance: .. | Balance: o
Valumer: - . | Maolumen: | Malumen: | Malumen: | Molumen: | Malumen: | Valumen: :
™ Sienciototal . | [~ Silarcio- _ r Siencio - | [T Siencio - | ¥ Silencio - ~ Siencio | Silencio

Avanzado | S : . :

|SBTE Miner [220]

També se'ns mostra un quadre que ens permet veure el nivell de so detectat.
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Mivell d'entrada d'audio
]

o D'acord

Si no es veu senyal caldra pujar el nivell del comandament del volum del microfon. Si pel
contrari el senyal s'activa i arriba al final molt facilment caldra baixar el comandament
del volum del microfon.

L’assenyalat en vermell és el valor de so que si l'ultrapassem fara que s'activi la tecla. Si
ens trobéssim en un ambient molt sorollés podriem desplacar el control cap a la dreta i
aixi no prémer falses tecles.

Hem implementat una nova opckarar el joc quan s'obri el meng que fa que si esta
activada ¢heckedl quan s'obre el menu, clic dret, es pari el joc. Aixd pot ser util per si
volem canviar algun parametre com pot ser la velocitat d'escaneig. Per defecte esta
desactivada, o sigui el joc no es parara.

En les primeres versions d'aquest joc no hi havia aquesta opci6 i de fet el joc es parava
sempre, pero el programa esta pensat perqué funcioni amb les versions franceses de les
Dlls del Klik&Play. Si algun usuari tingués instal-lada alguna altre versié d'aquestes DIl
lespanyola per exemple, el comportament del programa seria erroni. Per evitar
problemes hem desabilitat aquesta opcid.

Pensem que pot ser Util 'opcié de parar el joc, per aixdo hem deixat la possibilitat de fer-

ho. Activant-la, treballara correctament sempre i quan hi hagin les versions franceses de
les DIl del Klik&Play, que son les que instal-la el FRESSA 2000. Es pot saber que les

versions sén les correctes si al parar el joc surt una finestra ambptisel

Nota de lautor: Sind enteneu massa aix0 deixeu aquesta opcid sempre desactivada.
Podria treure-la i fora problemes, pero el programa va néixer aixi i me fa pena treure-la.
Es més si funciona correctament és molt Util.

Final

Platets Voladorsés un programa que esta continuament en evolucio. Es possible que la
versié gque tingueu tingui més opcions (i/o correccions) que no estdlitescen aquest
manual.

Platets Voladors s'esta desenvolupant per en Jordi Lagares i Roset professor de
matematiques de I'lES Santa Eugénia de Girona.
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Tot i les limitacions qu@ugui tenir aguest programa pensem que pot ajudar a l'escola a
cobrir un vuit de manera raonable reservant altres solucions més costoses per equips mes
especialitzats.

Per qualsevol suggeriment i aportacid, que sera ben rebuda, us podeu adrecar per correu
electronic ajlagares@pie.xtec.es

Podeu obtenir més informacié i altres programes del mateix autor a l'adreca:
http:// www.xtec.es/~jlagares

De moment no esta gaire provat, per la qual cosa, si hi detecteu algun error (bugg)
sigueu comprensius i feu-m'ho saber tractant de descriure amb el major de detall possible
gue és el gue ha passat.
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Agraiment

L'autor vol expressar a les professores, professors i alumnes de l'escola d'educacio
especial dePalau de Girona (en especial a 'Encarnaci6 i en MarcJoaquim Fonoll

del Programa d'Informatica Educativa, el més sincer agraiment pel suport, suggeriments
i el fet d'actuar com a conillets d'indies amb aquest programa.

Atencid. Important

-Hi ha vegades que al carregar-se el joc aquest no es veu bé. En aquest cas l'Unica
soluci6 és parar el programa i reinicialitzar l'ordinador i el programa.

-Aquest joc,Platets voladors, ha estat realitzat amb un generador de jocs anomenat
Klik&Play (eina per a la plataforma Windows 3.1) sembla ser que funciona bé amb
pantalles configurades an®6 colors (1 byte) o amb 2 bytes de color. Ho he provat
amb 16 colors i s'encalla només comencar. També ho he provat amb pantalles de 3 bytes
de color (true color) i el programa funciona, perd no fa les animacions bé.

Pel que recomanenttilitzar aquest programa amb la pantalla configurada amb
una resolucio de 256 colors.

-Teclat virtual - Platets voladors és un programa desenvolupat per la plataforma
Windows 95. No s'ha pogut veure en funcionament en molts ordinadors. Pero tenim
series??? raons per pensar que el sistgoaeclat virtual, en Windows 98 o no
funciona correctament o no funciona.

Agrairiem comentaris d'experiencies al respecte. :-)




