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Introduccio

El Tpwin és una aplicacié pensada per crear teclats virtuals en pantalla que puguin ser
configurats per l'usuari. Aquests teclats poden tenir una triple utilitat:

» ampliar les funcions del programa original

 redefinir la interficie de comunicacié dels programes per simplificar-ne el seu Us
« facilitar I'accés a l'ordinador a persones que tinguin dificultats en I'is del teclat.
El sistema consta de:

» el TPWIN.EXE un programa editor i gestor de les interficies

» els fitxers *. TPW que contenen les definicions dels teclats.

* uns fitxers *.BMP amb els dibuixos de les caratules dels teclats

» els fitxers *.USR amb els parametres dels usuaris

El programa porta un sistema d’autoescanneig especialment pensat per persones amb
paralisi cerebral o amb altres problemes motrius. També es pot utilitzar amb una pantalla
tactil que emuli el funcionament del ratoli

Es tracta d'una primera versié del programa, que si més no pot servir d'exemple de com
funcionen aquest tipus de material. En versions posteriors s'aniran millorant les prestacions
i es poliran els errors detectats.

Instal-lacié i primer contacte

1. El programa s'instal-la executant el fitxer SET_TPW.EXE, que copia els fitxers en el disc
dur i unes configuracions de demostracié. Es creara un nou grup diicones amb les
aplicacions instal-lades.

2. En clicar la icona, el programa mostra un quadrat gris que representa la pantalla de
l'ordinador i els diferents controls que s'utilitzaran per configurar els teclatsciSaku el
menuFitxer, opcioObrir i carregueu el fitxer CALC.TPW

La configuracié es compon d'una quadricula on cada casella té un valor. Clicant les caselles
podreu veure'n el contingut.
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3. En el menVeure, seleccioneuCaratula i apareixera la imatge que representara el
teclat. Observeu gue conté les tecles basiques d'una calculadora.

4. Per posar en marxa laplicaci6 heu de seleccionar el fiexar i clicar Activar
aplicacié. Apareixera un teclat a l'esquerra i la calculadora maximitzada a la dreta. Si
cliqueu sobre el teclat les ordres s'enviaran a la calculadora.

Premeu la icon&ortir, per tancar la calculadora, i el meS8ortir per tornar al mode
disseny. En clicabortir es tanca la calculadora i el teclat.

5. El mendAccessibilitat permet seleccionar el sistema d'interacci6 amb el teclat virtual.
SeleccionelEscanneig automatic.Fixeu laTecla {EsPAI} i un Temps d'acci6a 10 en la
configuracio de l'usuari.

En engegar l'aplicacio, un quadre anira saltant i marcant les diferents caselles. En aquest cas
cal prémer la teclaspAlper seleccionar la casella i enviar les tecles a la calculadora.

Per facilitar la selccio, les tecles estan organitzades en nivells de profunditat. Les tecles en
groc permeten retornar al nivell anterior per canviar de bloc de tecles.

6. En el mentAccessibilitat, 'opcié Escanneig manualrequereix dos senyals d'entrada
diferenciats. El primer fa avancar el cursor, mentre que el segon selecciona la casella. En
aquest cas trieu la teadaPAlen el primer polsador, i la tect@TORNen el segon polsador.

En engegar laplicaci6 cal prémeesPAl per saltar entre caselles i RETORN per
seleccionar la casella senyalada.

Creacio6 d'un teclat

Els teclats estan definits per:

» les dades inicials que determinen la situacio de l'ordinador en engegar l'aplicacié

e un conjunt de tecles organitzades jerarquicament, que tenen definides una funcionalitat
* una caratula o dibuix visible que mostra les tecles i les seves icones representatives
Abans de crear un nou teclat, cal dissenyar-ne el seu Us responent aquestes preguntes:

* amb quin programa ha de funcionar?

* quina sera la seva distribucio, contingut i tecles de funci6?

» com s'explorara el teclat? quins seran el grups de tecles?

1. Per crear un teclat cal seleccionar el mEitxer i clicar 'opcié Nou. Apareixera un
guadre de dialeg amb I&ades generalsDe moment seleccioneu limia d'ordres, on
escriureu WRITE.EXE i cliqueu el bo#acord.

2. Clicant i arrossegant el ratoli sobre el rectangle gris es delimita la zona de la pantalla que
ocupara el teclat i la que correspon al programa. Aquestes mides es poden modificar amb el
grup de botons de les coordenades.
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3. El mendEdici6 opcio Sudividir Area permet subdividir la casella seleccionada en un
nombre decolumnes particions verticals files, particions horitzontals. Per exemple,
podeu dividir I'area en 3 columnes i, posteriorment, cada columna en diferents files.

Cada subdivisié genera un grup de tecles o un nivell d'exploracié de l'escanneig manual o
automatic.

4. En aquest exemple, en qué s'utilitza un processador de text, les caselles contindran
paraules o funcions del programa. Per definir aquests valors, seleccioneu una casella, i a la
zona teclesescriviu alguna paraula, per exemple, els noms dels dies de la setmana.

En el seu conjunt el teclat hauria d'implementar alguna activitat concreta.

5.Abans de provar l'aplicacié és convenient desar-la ja que qualsevol error pot "penjar" el
programa o l'ordinador i perdre's el treball realitzat. Per fer-ho seleccioneu efFitxenyl
cliqueu l'opciéDesar, escriviu un nom de fitxer sense extensio, per exemple PROVAL i
cligueuAcceptar.

6 En aquest moment l'aplicacié ja pot funcionar. Seleccioneu el Fiemis i cliqueu
Activar. S'engegara el programa Write i el teclat virtual segons el tipus d'exploracié
seleccionat.

Accionant el teclat virtual s'han d'escriure paraules en el processador de text.

Per sortir cliqueu sobre el meBartir del teclat virtual. No us oblideu de desar el Write ja
gue de no fer-ho es perdra el contingut.

7. Lacaratula és un dibuix que representa el contingut del teclat i facilita la coauidi

amb el programa. Per construir-la seleccioneu el niétxér opcidé Desar caratula i
escriviu un nom, preferiblement relacionat amb el nom del fitxer teclat. En aquest cas
escriureu PROVAL.

En el menWeure seleccionelbades generalsa l'apartatCaratula cliqueu el botd-itxer
i seleccioneu el nom del vostre fitxer, en aquest cas PROVA1.BMP i clidjaeord.

A la mateixa zona de caratula cliqueu el bgtgure Caratula. S'engegara el Paintbrush
amb el fitxer de la caratula i podreu dibuixar el contingut. En aquest exemple podeu
escriure les paraules i pintar el fons d'algun color.

En sortir del Paintbrush no us oblideu de:
desar les modificacions del dibuix
prémer dAcord a les dades generals, i
desar de nou la plantilla amb les modificacions realitzades.

8. El teclat virtual, a més de paraules, ha de contenir caselles per activar les funcions del
programa. En aquestes caselles s'escriuen successions de tecles, anomenades "macros”, que
realitzen una funcié determinada. Si en el méaure, activeuTeclat auxiliar apareix un

teclat en pantalla que us facilitara la feina d'escriure les macros.
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Seleccioneu una casella en el teclat virtoillpr I'Gltima, i en el Teclat auxiliar cliqueaLT
i F4. Heuescrit una macro que tanca una aplicacié. De la mateixa manera es poden escriure
altres macros amb combinacions de tecles que realitzin una funcio especifica.

Engegant I'aplicacié podeu comprovar que la macro funciona correctament.

9. El Teclat auxiliar conté tecles especials per escriure ordres del programa Ptwin que no
sOn macros.

En els teclats virtuals que s'explorin per escanneig cada grup de tecles o nivell, ha de tenir
alguna casella que permeti retornar a nivells anteriors. La distribucié adequada d'aguestes
caselles fa meés agil el funcionament del programa.

Les tecledNIV 0 i NIV ANT s'utilitzen per gestionar l'exploracio per escanneig.
NIV ANT retorna el cursor automatic al nivell anterior.
NIV O el retorna al nivell inicial.

10. La iconaPaper del teclat auxiliar escriu l'ordrfCarrega xxxx } on xxxx s'ha de
substituir pel nom d'un fitxer .TPW. En executar aquesta ordre, el programa carrega el nou
fitxer de teclat reconfigurant el teclat en pantalla.

Prepareu dos fitxers de teclat virtual i reserveu una tecla perqué el primer carregui el segon
i el segon carregui el primer.

11. En el teclat auxiliar la icona:

Rellotge escriu l'ordre{|Espera 1} que s'utilitza per forcar la coordinacié entre
aplicacio

Cercle escriu l'ordref|[Executa xxxjon xxx €s el nom d'algun programa que serveix
per engegar un nou programa diferent al declarat a les dades de I'aplicacio.

Cal crear un teclat virtual, associar-lo a un programa i definir la funcionalitat de cada tecla.
En activar l'aplicacio, la pantalla de l'ordinador es repartira entre el teclat virtual i el
programa actiu. En clicar amb el ratoli sobre el teclat, aquest enviara el valor de cada tecla
al programa actiu, de la mateixa manera que ho fa el teclat fisic de l'ordinador.
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