Malet med den hir demon ar att du inom fyra veckor skall kunna sla
fientliga arméer och inta deras stader - med andra ord - besegra dina
fiender.

Klicka pa New game for att starta ett spel och darefter pa knappen i
det fonster som kommer upp. Pa skiarmen ser du en karta, och vid
slottet den figur som du styr. Med hjalp av musmarkoéren klickar du
nagonstans pa skiarmen dit du vill att din figur skall flytta sig, nasta
klick flyttar figuren dit.

Det finns ett antal intressanta stillen pa den del av kartan som du kan
se, och det visas for ovrigt allt mer av den under spelets gang. Heroes
of Might and Magic bestar av tre olika delar upptackter, strider och
kop av nya delar. Om du pekar pa en fiende andras markoéren till ett
svard, klickar du igen sa borjar striden mot honom. Det enklaste
sittet att kimpa ar att lata datorn skoéta det hela. Det gor du genom att
klicka pa ikonen med de korslagda svarden.

Om du férlorar ett slag férlorar du ocksa den riddare du anvander. For
att kopa en ny riddare dubbelklickar du pa ikonen med en stad, pa
skdarmens hogra sida. Nu visas en bild av en stad. Om du nu viljer att
klicka pa det lilla huset nertill i skdrmens vanstra sida kan du hyra nya
hjaltar for att fa hjalp i dina strider.

Nar du flyttar pa dina figurer upptiacker du platser pa kartan som
verkar mera intressanta an andra. Bege dig dit for att hitta skatter och
andra foremal som du kan ha anvandning for.

For att avsluta Heroes of Might and Magic trycker du Esc och
bekraftar att du vill avsluta spelet genom att klicka pa knappen med
ett V. Nar du ar tillbaka pa huvudskarmen klickar du pa Quit for att
avsluta, efterfoljt av ett klick pa V-knappen.



