
Starta LiveWire genom att klicka på knappen Launch. I all sin enkelhet 
handlar spelet om att vinna så många som möjligt av spelplanens 
fyrkantiga fält. För att vinna ett fält skall du ta dig runt fältets fyra 
sidor med den röda fisk som du styr med piltangenterna. Under 
spelets gång kan mellanslagstangenten användas för att skjuta med, 
eller när en gul fyrkant omger fisken, för att vinna alla de fält som 
finns runt om den. I spelet finns tre motståndare som också försöker 
erövra fält. Spelets vinnare blir den som har flest fält när tiden är ute. 
En del av fälten innehåller överraskningar som visas när en spelare 
ramat in det. Det är överraskningar som kan vara bra eller dåliga. Ute 
på spelplanen finns även andra figurer än de färgglada fiskarna. Det 
är spelare som kan vara fientliga eller figurer som ger poäng när man 
kör in i dem.
LiveWire avslutas genom att trycka på Esc-tangenten.


