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1.0 Oversikt

Flera Internet service providers och online-tjanster kraver att du manuellt skriver in information, som tex
anvandarnamn och I8senord, for att kunna uppratta en kontakt. Med hjalp av Support fér Fjarranslutningsskript
kan du skriva skript som automatiskt genomfor den processen.

Ett skript ar en textfil som innehaller ett antal kommandon, parametrar och uttryck som kravs av din Internet
service provider eller online-tjanst for att uppratta en kontakt och fér att kunna anvanda tjansten. For att skapa
en skriptfil anvander du en textredigerare, som tex Microsoft Notepad. Nar skriptfilen &r skapad kan du tilldela
den till en specifik Fjarranslutning genom att kéra Skript-verktyg for Fjarranslutning.

2.0 Grundlaggande struktur

Kommandon ar en grundlaggande instruktion i en skripffil. Vissa kommandon kraver parametrar som definierar
vad kommandot ska gdra. Uttryck ar en kombination av operatorer och argument vars varde kan anvandas i
kommandon. Exempel pa uttryck ar berakningar, relationsjamférelser och sammanlankning av strangar.

Grundlaggande kod i ett skript for Fjarranslutning:

; A comment begins with a semi-colon and extends to
; the end of the line.

proc main
; A script can have any number of variables
; and commands
variable declarations

command block

endproc



Ett skript maste ha en huvudprocedur, som inleds med nyckelordet proc och avslutas med nyckelordet
endproc.

Variabler maste deklareras innan du lagger in kommandon. Forst exekveras det forsta kommandot i
huvudproceduren och sedan exekveras de foljande kommandona i den ordning de férekommer i skriptet.
Skriptet avslutas nar det nar slutet pa huvudproceduren.

3.0 Variabler

Skript kan innehalla variabler. Variabelnamn maste bérja med en bokstav eller med understreck ("_") och kan
besta av en sekvens av versaler, gemener, siffror och understreck. Reserverade ord gar inte att anvanda som
variabelnamn. For mer information, se listan med reserverade ord i slutet av det har dokumentet.

Du maéste deklarera variabler innan du anvander dem. Nar du deklarerar en variabel sa definierar du dess typ.
En variabel av en viss typ kan bara innehalla varden av samma typ. Det finns tre typer av variabler:

Typ Beskrivning

integer Negativt eller possitivt tal, tex 7, -12, och 5698.

string En sekvens av tecken omgardade av citattecken, tex, "Hej!" och "Skriv in ditt
I6senord:".

boolean Logisk boolesk variabel som kan vara antingen TRUE eller FALSE.

Variabler tilltdelas varden genom tilldelningssatsen:
variabel = uttryck
Variabeln tilldelas vardet av uttrycket.

Exempel:

integer count = 5
integer timeout =
integer 1

(4 * 3)

boolean bDone = FALSE
string szIP = (getip 2)

set ipaddr szIP

3.1 Systemvariabler

Systemvariabler bestdms av skriptkommandon eller informationen som du skriver in nar du ansluter
Fjarranslutning. Systemvariabler ar skrivskyddade, vilket betyder att de inte kan andras i skriptet. Féljande
systemvaribler existerar:

Namn Typ Beskrivning
$USERID String Anvandaridentifikation fér nuvarande anslutning. Variabelns

varde bestdms av det angivha namnet i dialogrutan Anslut
till i Fjarranslutning.

$PASSWORD String Lésenordet for nuvarande anslutning. Variabelns varde
bestdams av det angivna |l6senordet i dialogrutan Anslut till i



Fjarranslutning.
$SUCCESS Boolean Variabelns varde bestams av sarskilda kommandon
for att markera om kommandona lyckades eller

misslyckades. Ett skript kan fatta vidare beslut baserade pa
variabelns varde.

$FAILURE Boolean Variabelns varde bestams av sarskilda kommandon for att

markera om kommandona lyckades eller misslyckades. Ett
skript kan fatta vidare beslut baserade pa variabelns vérde.

Variablerna kan anvandas dar ett uttryck av samma typ anvands.
transmit S$USERID

ar tex ett giltigt kommando eftersom $USERID ar en variabel av typen string.

4.0 Strangkonstanter

Skript for Fjarranslutning stdder avbrottssekvenser och caret translations, enligt nedanstaende beskrivning.

Strang Beskrivning
Achar Caret translation

Om char ar ett varde mellan "@" och "_", sa ar teckensekvensen omvandlad till ett en-
byte varde mellan 0 och 31. *M ar tex konverterat till en vagnretur.

Om char ar ett varde mellan a och z, s& ar teckensekvensen omvandlad till ett en-byte
varde mellan 0 och 26.

Om char har nagot annat varde sa behandlas inte teckensekvensen pa nagot speciellt

satt.
<cr> Vagnretur
<If> Radmatning
\" Citattecken
\A Cirkumflex
\< Mindre an-tecken
\\ Omvant snedstreck

Exempel:

transmit " M"
transmit "Joe"M"
transmit "<cr><1lf>"
waitfor "<cr><1lf>"

5.0 Uttryck

Ett uttryck &r en kombination av operatorer och argument som berdknas till ett resultat. Uttryck kan anvandas
som varden i kommandon.



Ett uttryck kan kombinera variabler, integer, string och booleska varden med unara och binara operatorer enligt
nedanstaende tabell. Unara operatorer har hdgst prioritet. Prioriteten pa bindra operatorer markeras av deras
positon i tabellen.

Unara operatorer:

Operator Typ av Operation

- Negativt tal
! Ettkomplement

De binara operatorerna ar ordnade efter deras prioritet. Operatorer med hog prioritet kommer férst i tabellen.

Operator Typ av Operation Typbegrénsningar
* Multiplikativ Integer
+ - Additiv Integer,String (endast+)
<><=>= Relation Integer
=== Likhet Integer, string, boolean
and Logiskt OCH Boolean
or Logiskt ELLER Boolean
Exempel:

count = 3 + 5 * 40
transmit "Hello" + " there"
delay 24 / (7 - 1)

6.0 Kommentarer

All text som foljer efter ett semikolon ignoreras.
Exampel:

; this is a comment

transmit "hej" ; transmit the string "hej"

7.0 Nyckelord

Nyckelord bestammer strukturen pa skript. Till skillnad fran kommandon sa utfor inte nyckelord en handling.
Nyckelorden ar beskrivna nedan.

proc namn
Markerar boérjan pa en procedur. Alla skript maste besta av en huvudprocedur (proc main).
Exekveringen av ett skript borjar vid huvudprocedurens bérjan och slutar vid slutet av
huvudproceduren.

endproc

Markerar slutet pa en procedur. Fjarranslutning startar PPP eller SLIP nar skriptet har kommit fram till
huvudprocedurens endproc.

integer namn [ = vérde |



Deklarerar en variabel av typen integer. Du kan ange ett matematiskt uttryck eller en annan variabel for
initiera variabeln.

string namn [ = vérde ]

Deklarerar en varibel av typen string. Du kan anvanda bokstaver eller en annan variabel for att initiera
variabeln.

boolean namn [ = vérde ]
Deklarerar en variabel av typen boolean. Du kan anvanda ett booleskt uttryck eller en annan variabel

for att initiera variabeln.

8.0 Kommandon

Alla kommandon ar reserverad ord, vilket innebar att du inte kan deklarera en variabel med samma namn som
ett kommando. Kommandona ar foljande:

delay nSeconds
GOr en paus i nSeconds sekunder innan ndsta kommando i skriptet exekveras.
Exampel:

delay 2 ; pauses for 2 seconds
delay x * 3 ; pauses for x * 3 seconds

getip vérde

Vantar pa att ta emot en IP-adress fran en fjarrdator. Om din Internet service provider retunerar flera IP-
adresser i en strang, sa anvand vérde-parametern for att specificera vilken IP-adress som ska
anvandas i skriptet.

Exampel:

; get the second IP address
set ipaddr getip 2

; assign the first received IP address to a variable
szAddress = getip

goto etikett

Gar till platsen i skriptet som &r markerad med etikett och fortsatter exekvera de kommandon som
foljer.

Exampel:

waitfor "Prompt>" until 10
if !'$SUCCESS then
goto BailOut ; jumps to BailOut and executes commands
; following it
endif

transmit "bbs"M"
goto End



BailOut:
transmit "/ M"

halt

Stannar skriptet. Kommandot tar inte bort terminalfonstret. Du méaste klicka pa Fortsatt for att uppratta
en anslutning. Du kan inte aterstarta skriptet.

if forutséttning then

kommandon
endif

Exekverar sekvensen av kommandon om férutséttning ar TRUE.

Exampel:

if SUSERID == "John" then
transmit "Johnny”"M"
endif

label :

Specificerar en plats i skriptet att hoppa till. En etikett (/label) maste ha ett unikt namn och félja
namnkonventionerna som galler for variabler.

set port databits 5|6 |7 |8
Andrar antalet bitar i en byte som sands och mottas under sessionen. Antalet bitar kan vara mellan 5
och 8. Om du inte inkluderar det har kommandot s& anvander Fjarranslutning den installning som ar
specificerad for anslutningen.
Exampel:

set port databits 7

set port parity none | odd | even | mark | space

Andrar portens paritetsschema under sessionen. Om du inte inkluderar det har kommandot sa
anvander Fjarranslutning den instélining som &r specificerad for anslutningen.

Exampel:

set port parity even

set port stopbits 1 | 2

Andrar portens stoppbitar under sessionen. Antalet kan vara 1 eller 2. Om du inte inkluderar det har
kommandot sa& anvander Fjarranslutning den instéllning som ar specificerad for anslutningen.

Exampel:

set port stopbits 2

set screen keyboard on | off



Aktiverar eller avaktiverar inmatning fran tangentbordet till skriptets terminalfénster.

Exampel:

set screen keyboard on

set ipaddr strdng

Specificerar arbetsstationens IP-adress under sessionen. Strdng maste vara utformat som en IP-
adress.

Exampel:

szIPAddress = "11.543.23.13"
set ipaddr szIPAddress

set ipaddr "11.543.23.13"

set ipaddr getip

transmit stréng [, raw ]
Sander de tecken som ar specificerade i strdng till fjarrdatorn.

Fjarrdatorn kanner igen avbrottssekvenser och caret translations om inte parametern raw inkluderas i
kommandot. Parametern raw ar anvandbar nar du 6verfor systemvariablerna $USERID och
$PASSWORD och anvandarnamnet eller I6senordet innehaller tecken som annars skulle tolkas som
caret sekvenser eller avbrottssekvenser.

Exampel:

transmit "Slip" 4+ "AMM
transmit $USERID, raw

waitfor strdng [ , matchcase ] [ then etikett
{, strdng [ , matchcase ] then efikett } ]
[ until tid ]

Vantar till datorn mottar en eller flera av de specificerade strangarna fran fjarrdatorn. Om inte
parametern matchcase inkluderas sa spelar det ingen roll om parametern strdng skrivs med gemener
eller versaler.

Om en matchande stréang tagits emot och then etikett-parametern anvands sa kommer kommandot
hoppa till den plats i skriptet som ar utmarkt med etikett.

Until tid-parametern anger det maximala antalet sekunder som datorn vantar pa att ta emot strangen
innan den exekverar nasta kommando. Utan det har kommandot kan datorn fa vanta for alltid.

Om datorn tar emot en av de specificerade strdngarna, sa satts systemvariabeln $SUCCESS till TRUE.
Om antalet sekunder specificerat i tid Overskrids innan strangen ar mottagen sa satts systemvariabeln
till FALSE.

Exampel:

waitfor "Login:"



waitfor "Password?", matchcase

waitfor "prompt>" until 10

waitfor
"Login:" then DoLogin,
"Password:" then DoPassword,
"BBS:" then DoBBS,
"Other:" then DoOther
until 10

while férutséttning do
kommandon
endwhile

Exekverar sekvensen av kommandon till forutséttning ar FALSE.

Exampel:
integer count = 0

while count < 4 do

transmit " M"

waitfor "Login:" until 10

if $SUCCESS then

goto DoLogin

endif

count = count + 1
endwhile

9.0 Reserverade ord

Foljande ord ar reserverade och kan inte anvandas som variabelnamn.

and boolean databits delay

do endif endproc endwhile
even FALSE getip goto

halt if integer ipaddr

keyboard mark matchcase none

odd off on or

parity port proc raw

screen set space stopbits

string then transmit TRUE

until waitfor while



