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Det har kan
du lara dig I
Webbplatsskolan

Nu drar Komputer for allas utvidgade webbplats-
skola i gang — skolan som ger dig de verktyg du
behdver for att ge din webbplats en guldkant, sa att
den ser extra professionell ut, utan att du irriterar
bestkarna med tunga inslag som ar onddigt
belastande for telefonrékningen att ladda ned.

Expert-webbplatsskolan stracker sig 6ver det
har och kommande fem nummer av tidningen och
ger en grundlig introduktion i HTML-programmet
1st Page 2000. Med det programmet kan du gora
webbplatser pa ratt satt — namligen med sa kallade
HTML-koder. Webbplatsen kan antingen byggas
upp fran grunden eller fran programmets mallar.

Avsnitten laggs ut pa K-CD:n efterhand som
de har varit i tidningen. P4 samma stalle — under
Komputerskolan - ligger &ven den grundlaggande
webbplatsskolan. Vi rekommenderar alla nybdrjare
att forst lasa den versionen.

"ea OCh jag! o

mig och min Volva
vomodel|er V0. P& den ET wubbplat:-nn hittar 4
ar dy s

Hankar tij) andra webp

Valkomng tj
quiﬂran: u"’r ’I
Har finns Aver

P& semester

Bilder

Bygg en
perfekt

webbplats

Det finns bade omattligt trista och
imponerande eleganta webbplatser

pa natet. Om du anvander ratt program
kan du tavla med eliten.
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Folj med i alla avsnitt av Webbplatsskolan

Kodspraket for webbprogrammering

heter HTML. Lé&r dig att arbeta med
det och lar dig samtidigt att beharska programmet
1st Page 2000.

Lar dig att gora stylesheets. Med

dem kan du hélla ordning pa bade
huvudsidan och de bakomliggande sidorna och
t.ex. andra teckensnitt pa samtliga sidor pa en gang.

Webbplatsen blir mer levande

med s kallade Java-applets.
Bekanta dig med dem och testa nagra, som till
och med lekmén kan hantera.

Skapa aktiva bilder — dven kallad

klickbar grafik. De &r ett bra séatt
att leda bestkaren vidare till just de detaljer han
eller hon vill veta mer om.

Frames &r praktiska om du vill dela

upp en sida i mindre element. Fa
grundlaggande kunskap om dem och lar dig att
ateranvanda koder som andra redan har skapat.

Den perfekta webbplatsen skall

se snygg ut, utan att vara sa infor-
mationstéat att det tar flera minuter att ladda ned
den. Webbplatsskolan Expert avslutas med en
rad goda designrad.

2

Det finns mangder av program som
kan hjalpa den som inte ar s van
att komma i gang med en egen
webbplats. Och det finns nastan lika
manga som man bor undvika om
man inte redan i forvag har gedigna
kunskaper i programmering.

Programmet 1st Page 2000, som
utgdr underlaget fér den har skolan,
ar amnat for lekmén. Men samtidigt
rymmer det s manga majligheter att
den erfarne kan hamta rikligt med
bade inspiration och kunskap.

1st Page 2000 ar ett program
som erbjuder en mangd alternativ
som man kan bygga vidare pa och
slippa programmera en webbsida
fran grunden. Dessutom har man
mojlighet att koda en sida exakt som
man sjélv vill ha den i HTML - det
kodsprak webbplatser vanligtvis ar
skapades i.

Vi har valt att skapa en webbplats
om det fortréaffliga svenska bilmar-
ket Volvo, dar vi har gjort en webb-
plats for en man med en gammal
klassiker stdende i garaget, och som
dessutom har ett allmént bilintresse.
Vi kunde ha valt hastar, frimarken
eller vad som helst, men det &r inte
det som &r avgdrande. Det viktiga ar

principen att bygga webbplatser uti-
fran koder.

Den har forsta delen av skolan
ger en bra inblick i hur programmet
1st Page 2000 ar uppbyggt samt en
god introduktion till sjalva HTML-
spraket.

I de senare avsnitten kommer vi
in pa en rad andra finesser som kan
gora din webbplats bade snygg och
anvandarvanlig. Vi kommer t.ex. att
ta upp verktyget Stylesheets, som
gor livet enklare nar samma andring
skall genomféras pa flera sidor sam-
tidigt. Vi kommer att ge en enkel ini-
tiering i hur man hanterar Java-ele-
ment. Vi gar ocksa igenom hur man
anvander frames — for att anvanda
annu ett av experternas ord som
vi andra inte forstar omedelbart. Till
syvende och sist handlar det om att
gbra webbplatser med stil.

Vi kommer daremot inte in pa
det allra mest grundlaggande: hur
du lagger ut din webbplats pa Inter-
net.

Det och andra mer grundlaggan-
de dmnen behandlades i grundkur-
sen av webbplatsskolan som du hit-
tar pa K-CD:n under knappen Kom-
puterskolan. [
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.Jaaen narm ar sig,

Introduktion till HTML

HTML &r ett sa kallat uppmarknings-
sprak (Markup Language). Det inne-
béar att HTML-koderna beréattar nagot
om vad de olika delarna av texten
ar, t.ex. betyder <H1>Text</H1> att
det ror sig om en rubrik pa hogsta
nivan, d.v.s. den storsta rubriken.
En mycket vasentlig detalj med
HTML éar att de flesta koderna

bara berattar nagot om innehallet,
inte hur texten skall se ut. Men en
<H21>-rubrik &r oftast stérre och
mer idgonfallande &n den mindre
viktiga rubriken med koden <H2>.
Och vissa layout-element i HTML-

koderna syns pa andra platser ocksa.
De flesta efterstravar forstas att gora
en webbplats som bade ser haftig
ut och &r latt att anvanda. Det &r
inte sa vanligt med webbplatser
som bara innehaller text med nagra
fa rubriker, en och annan lank och
nagra bilder. HTML anvands alltsa
pa gransen av vad det egentligen &r
avsett for, namligen till att placera
ut texter och bilder pa ett smart satt
pa webbplatsen.

Manga HTML-koder bestar av
tva koder, en startkod och en slut-
kod. Det ar viktigt att komma ihag

slutkoden, som kanns igen pa att
den har ett snedstreck (/). Alla
HTML-koder skrivs alltid mellan
de har tecknen: <htmlkode>.

Vi har for éverskadlighetens skull
valt att skriva alla HTML-koder
med stora bokstéver, men koderna
fordndras inte om du skulle vélja
att anvanda sma bokstaver i stéllet.

Vi har redan varit inne pa be-
grepp som for manga later som rena
kinesiskan. Men fo6lj bara med i
skolans végledningar steg for steg,
sa marker du att forstaelsen kommer
efter hand.

WWW.KOMPUTERFORALLA.COM
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Borja med 1st Page 2000

Programmet 1st Page 2000 klarar av att skapa HTML-filer. Du maste sjalv vilja
eller skriva in koderna som du skall anvdnda. Men programmet &r som tur &ar
upplagt sa att du hela tiden kan fa hjalp.

= | Programmen med den Ett sddant program &r daremot med att ha fingrarna &nda nere i
g | lustiga beteckningen inte 1st Page 2000, for har maste koderna &r att du kan styra sidan
LB | WYSIWYG ar program du sjélv arbeta med koder. Men det  exakt och att du slipper éverflodiga
dar du arbetar direkt med din webb-  finns massor av hjalp att fa och du koder.

plats, sa som den kommer att se ut.  kan klicka dig fram till de mest an-
Det star for What You See Is What vanda koderna, lite som i de tidigare
You Get — Det du ser &r det du far. namnda programmen. Férdelen

Programmet 1st Page 2000” hittar du
under ”Komputerskolan® pa K-CD:n.

Nér du startar programmet fran ’Start”’-menyn, 0 [Tt P 2D
s 5 0 e 1 ﬁHTMLHeference “Expert
Valjer du Easy ' Det dyker upp en kort for— ¥ 5 Javascript Rolover Module HilHardeore)
klaring som talar om for dig att ’Easy” betyder » @ License Agreement Bl el

att Vissa av de mer komplicel’ade Sakerna ér dOlda Inoculatel T Personal Edition L @Wel:ome to 13t Page 2000

Start Manager Sedan kommer en
valkomstdialogruta,
dar du kan vélja att

Y starta ett nytt tomt
Start Manager \ dokument, se pro-
grammets inbyggda
To start creating weh pages click Mew Documerts. tipS och knep med

mera. Klicka pa ”New

To start using your own templates saved from previous sessions click User s
Documents™ H.

Templates.

To views handy tips for 15t Page click Tips & Tricks.

If you wwant to learn HTRIL and howy to build webpages click Teach me HThL.

If you veart to lookup references for 551, HThL 4, C55, Javascript or get common

guestions answered click YWeb Reference,

To close this Manager click Close.

Start Manager

Cre®ating N e nw
Documents

b Create a new document =

e

A Shows this screen everh

Blank Document

Va” »HTML Docu- v Creates a Blank Document,

ment” E. Nu 6pp-
nar programmet ett 2
tomt HTML-dokument.

De grundlaggande

HTML Document Startup

Creates a Default HTML Docurnent with standard tags.

el

Hew Docurnernts

koderna har redan lagts 3 css Cascading Style Sheets o Sealenpltes

. . Creates & default C55 Docurment,

in. Senare skapar vi ett Tips & Tricks

tomt dokument och

utformar webbplatsen 4 ﬁﬁ’ Java Verein o (L
Creates a Default Java Template.

utifran det. ‘Web Referance

@5 Glossary of Terms
a2

5 ! Creates a FAQ page that answers common questions
- .

L

B4 Show this screen everptime 13t Page starts

[ Create & new document on startup Cloze
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Hogst upp finns en
rad knappar och
menyer El, som Vi
inte skall &gna oss
at har. De flesta
knapparna har en
meny med ytter-
ligare alternativ.

Till vénster ser du
mapplistan E och fil-
listan E. De ar syn-
liga darfor att fliken
”Filer” E under det
smala hdga fonstret
ar markerat.

Innehallet i fonstret
vaxlar, beroende

pa vilken flik du
klickar pa. Under
nasta flik E hittar
du koder som du
kan dra in pa sidan.
Den tredje fliken @
ger mojlighet att
skapa egna eller nya
koder. Den fjarde
fliken H visar ett
litet projektstyrnings-
verktyg. Och slut-
ligen ar det den
femte fliken B, dar
du kan hitta hjalp
till alla HTML-koder.

i De olika delarna i 1st Page 2000:

=7 1st Page 2000 - [Untitled] MEE
File Edt Seach Fomat Inset Toolk Tags Scrpting Options Wiew Help
5 r A k () - =3 [ 4
s~ o BN & ¢ B g B [ o
Expert  Anchor  Lawyout  Properties ﬂables mge Scr Upload Extras Preview  Dnline Help
Edit [F11] |F|ewew [F12) | Reference (F2) | A‘ﬂ

ﬁ Documents
H
Homepage

My Downloads
My Games
My Music

My Dawnload Files

|
|

Hamn

ﬁDocumants
/Recycled

% Bootlog

é Detlog

DownloadLog

% | <'DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HINL 4.0 Transitional//EN":

<html>

<head-
<titlexUntitled</title>

</heads

4 ¢+ 0

=
i

<body>

o o=

< /hodys
</htuls

ey

Ett HTML-dokument bestar

av ett huvud (Header) och en
kropp (Body). | huvudet finns
nagra fa koder som bl.a. inne-
héller sidans titel. Titeln visas

i regel i webblasarens titelfalt.

| kroppen finns allt det som
syns pa sidan: text, bilder, lankar
m.m. Nar du gor din webbplats
skriver du bara mellan <BODY>
och </BODY>, aven om du i
enstaka fall maste andra lite i
<HEAD>-sektionen. Det kan
verka onodigt att koda en
massa i HTML, néar det nu finns
program déar man bara kan
skriva in texten, satta in bilder

WWW.KOMPUTERFORALLA.COM

|:| <Font:
Ditt dokument skrivs in i det hér stora faltet.
Precis 6ver dokumentet finns tre flikar som du kan hoppa mellan med
hjalp av tangenterna F2, F11 och F12. For att skriva i dokumentet maste
”Edit” E vara aktivt. Preview E ger dig mojlighet att se det aktuella
resultatet. Och under ”’Reference” M finns det lankar till ytterligare hjalp.
Under dokumentet finns det en flik for varje dokument du har 6ppet B.
Till hdger finns en fargpalett B som du kan anvénda till att vélja farger
till de stéllen du véljer att fargléagga.
0 [ i
Gata [CA vI
o @ |26 & R o)
4 5 6 8 In&rt A
Sa anvander du HTML
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
och vélja koder. Och det finns e
inga hinder for att anvanda e
t'eX' Frontpage for att gora <body bgcolor="#323588" Lext="#FFFFFF" link="#FFFF00" vlink="#CCCCCC” alink="#FF0i
storre delen av arbetet. Dé‘ i};iif‘;ilk‘;ima Liiihrjjzgliﬁl;m Volve, P& den hir wekbplatsen hittar du en
kan du arbeta med de enskilda massa bilder av min bil och andra suverdna Volvemedeller<hrs
HTML-koderna| 1St Page 2000 I:;a;pi finns &ven lankar till andra webbplatser med bilar av andra marken.
senare. Men du__kan d.ra'stpra s .
fordelar av att satta dig in i </ntal>
HTML, eftersom det ger en
storre forstaelse for hur en
webbplats fungerar och efter-
som du kan forbéttra sidan nar
du beharskar HTML-koderna. Filen borjar med koden <IDOCTYPE ...> [ som beréttar att
1st Page 2000 kan 6ppna alla det ar HTML. Sedan kommer koden <HTML> H som be-
HTML-sidor oavsett vilket rattar att HTML-koden borjar hér. Darefter féljer <HEAD>-
program som anvéants nar de sektionen El och <BODY>-sektionen EA. Lagg marke till
skapats. att dokumentet slutar med </BODY> och </HTML> H.
5



WEBBPLATS
EXPERT

GOr en webbplats | HTML

Har kommer vi att borja med en webbplats med lite
text och ett par bilder. Sedan skall fargerna stéllas in,

HValj farger

=715t Page 2000 - [Untitled]
Fie Edt Seach Fomat Insst Took Tags Sgiping Options Wiew Help

| 1st Page 2000 kan du fa hjalp med att stélla
in fargerna genom att anvanda dig av en

Som du ser i previewfonstret ar webbplatsen
fortfarande ganska trakig med svart text mot

e O A B 3 5 B = 54
dels pa texten, och dels pa bakgrunden. e Laé ) Pt: 22 = z;d el Pgw Ef g vit bakgrund. Darfér bor du andra fargerna dialogruta. Det &r lite lattare an att sjalv skriva
_ _ S S [ = vt e ] genom att anpassa koden <BODY>. in de lite kryptiska koderna.
Produktionen av Volvo-webbplatsen ~ Men vi kommer tillréckligt langt i S| [+ [ <mocTiEE mn FUDLIC - IE P T 4.0 Teansicional/ /N
borjar har. Den blir [angt ifrdn fardig  arbetet for att den skall borja anta - ) Marke- | B T — —
har i webbplatsskolans forsta del. tydlig form. o : e eietea it ra hela —; B S = 1 o O
% gﬁ ac':jrdnznts _'J p | C/heas <BODY>- Exert  Aho b Toions I S;;As Lﬁ\uad :rxt:as Pr:wew En:ne Help
LB = koden Hi. I Marg.. e —
. ‘! T |z u:};ul:? och jag! Vl ,,D AIHTHL Langusg = x P<‘DD[CF'J"Z‘1]PEHI-1"mL g;;ue "~ /W3C//DTD HTML 4.0 Transitionalf/EN">
D t d I d Matnin [ Storel a walkerma till wig <ch win Volve. PA den har webbplatsen hittar du en massa bilder| aJ OCu- E;E Framgs 2| | g
€l grundiagganae o . Pieabdioeig e - ment Pro- | e | S
r Finne fwen Linkar €311 andra webbplateer med bilar av andra marken. ' TS e
43t| [ ge per“es” ngnm TR > Uhe;;;:lv‘innclek/:1\:1e>
- . . 0 33 ” T A % mbedd: °
Starta 1st Page 2000 i ~Easy” igen. Klicka pa ’New Documents”, men vélj il e i menyn Qfome | Enbes e E
77 7 A 2 </hod: 7 73 b3 uttaon . .
Blank Document” den har gangen. Nu har du ett nytt, tomt dokument. 1P 1= it Format™. R e (S R T Co P o e e G
5l & ome | e L1 g oo i Velo, Pk den K ustbplatass Hictar i on
: - I = sensks e — e T T D e,
Borja med att skriva lite text som ett valkomnande till sidan under N ™
<body> Hl. Skriv in texten pa ett par rader. Den forsta raden skall DS e R
" . ” o . o s& this dialog box to specify a vanety of options for thiz page;
anvéndas som rubrik. Ténk pa att det inte spelar nagon roll var du -:m
trycker pa Enter, eftersom det ar koderna som bestammer och dem har Background Image | =3 Aol [ <rone
du inte lagt in &nnu. Spara sidan genom att valja en mapp till vanster ‘ atematk [fixed)] - Intermet Explorer specific Cancel
och trycka pa Ctrl+S. Ge sidan namnet index.htm. B Biseble Serol bars =
Document Colors E
Du kan redan nu titta pa hur [T == e [ oy P | peererea) _II B ackaourd Colr [15255 | 20
. . Iwiiry * =
webbsidan tar Sig ut genom % Zg?nhatg u N Volvo ... och jagl Valkomna till mig och min Volve. P4 den har webbplatsen hittar du en massa bilder l— o
H H 1 BlugBute av min bil och andra suverina Volvomodeller Har finns &ven lankar till andra Test Color  |#FFFFFF
att byta tl" PreVIeW med F12__ 1 emi0demo & webbplatser med bilar av andra marken : J_'
tangenten. Den har inte hunnit [ | E R Cotencen & Lk Color. [3FFFFO0 |20 =
bli s& spannande dnnu, men det | E ) Deaumers _>lj : iisited Lk Color [4CCCCCC | 3 )
: =
kommer — I Active Link Color IW e v
. }{ 7
- - Edit (F11] | Preview[F12) | Feference [F2)
Byt tillbaka till HTML-koder- ’ﬂHTMLLa”g“ag“ o <u!ncm=£l H']l'lﬂL pmau[c ]'!—//wac//nm HTHL 4.0 Trensitional,//EN"> =
na med F11-tangenten. uE Fat @ | | g | dialogrutan kan du stélla in bakgrundsféarg E, textfarg E och tre farger till hyperléankar
. T Y S thS . . . . - - . . . .
Markera hela den forsta raden v | R0 R . e (besokta M, inte besokta [ respektive den farg lanken har i klickégonblicket ). Du kan
(rubriken) och valj kodlistan Jpon e [ | o 7 klicka pa fargpaletten vid varje farg B och stélla in en bestamd farg, eller sa kan du skriva
(Tags) A nederst till vanster. E%mmm [ramlese—' 0 > Volvo och jag‘ in koden direkt. Eftersom du senare skall sétta in nagra bilder dar bakgrundsfargen ar vald,
a7 £H1> evelon LR} - - - - " e . - - -
Leta upp <H1>-koden HE och o Lo (4] ¢ & ar det enklast att skriva in fargkoden for bakgrundsféargen direkt. Skriv in koden #323586.
i & D Levekih 11der av min bil och andra suverina : & : ) A TR » 8 F = 2 = g A
dubbelklicka pa den. <H1> och 0% de Loverin. Y FiLioz 2 win bA1 och andza suverina iR Vealkomna tll mig och min Velve. Pa den har webbplatsen hittar du en massa bilder av min bil Se rutan En guide till fargkoder”” pa nasta sida for att f& en en forklaring till vad det betyder.
" . . (1% <H5> Leveliv =] | [ g 4 | och andra suverina Wolvomodeller i o h I A Kti . il lankfa lick o 3y s
</H1> Iaggs in run_t ru_brlken. J kT _H o o | Har fims even Lanieer il andra webbplatser med bilar 2 andra marken Valj vit som textfarg och gul, gra respektive rod till de tre lankfargerna. Klicka pa ”OK™ E.
Du kan vélja att skriva in koder- EN ¥ w4y m o] it e | =
na om du hellre vill det. HECEE — = T BT Spara sidan med
’ N +S Ti 3
ESIF 1) | Prosien (F12)| Feromoe F2) | = 2 Volvo ... och jdg! et Ctrl_ S ,:rltta pa den
Resten av AIHTML Longucges % © i ”Preview”. Byt sedan
texten skall |/=® imnaaic) | Y Bt : tillbaka till HTML-

- Tag Descripti » . .
vara ett avsnitt. |05 moscuer, atense | | g | et ST e koderna och lagg mérke
Markera texten ||-Zquen s 4 e = till att de koder du sag
och sétt in en Hz ormerour oams | = i dialogrutan nu syns i
<P>-kod E%ﬁi\nw Pasgr | 3 <BODY>-koden M.

< > ject
med en dubbel- ||=% ruanres  ramer
. . (1% <PRE> Frefome = EIUET | Provisw F12) | Reference F2) | l
It(_l(lj(::knlng Som _E_I—I . —"—I Ijﬂ ® P<‘DEI::’I‘;]PERI';H5L ;:.:LIE "=/ /W3C/ /DT HIML 4.0 Transitional//EN™>
] |gare_ =2 3 |5 4 4 » M Uniitied | Uniited  inexhtm o
141 Modfied Insett N 2:‘;
- <titlerUntitled</titles
a </head>
G0r ett rad' A"*’ﬂ“a”g“ages ,‘[ JIP?;;[::?JER;:;.“;Z;!J: '~/ /W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"> ’? <body bycolor="§323586" text="#FFFFFF" link="§FFFF00" vlink="#CCCCCC™ allnk:"#FFUUUU">I E
BHE FiterTags (@) olve ... och jag! X
b}/te genom — ] f :::z : zzi}\rillkoma tinhr_n]igg;cﬁu;m Velve. F4 den hAr webbplatsen hittar du en Roee
att satta in en B e vz |2 S 8| fax fims fven Linkas t311 smirs webbplatest ned Eiler s anizs wirken, .
<BR>-kod [ &TYLE> Embedd: @ “/nenc =l g s -
E ¥ <TITLE> Docume o s it ’7 e
v (BUTTON: Button <hlWolvo ... och dag!e/hls
Efter Ordet" [} 7<;:JERLESET> ‘Furm cor : <2iv:l§;omna nuhm]xggoc/:lmm veolve, Pa den hir webbplatsen hittar du en B = ziizﬁt
modeller”. SV | ) B ettt K cabvaainrsiioryvirtaver] © SUNIIIEY. Spara dokumentet
E omenoos o I1%] one| och titta p resul- : v,
[]& <OPTION: Menu o = <o — tatet | PreVieW
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PROVA SIALY !
WEBBPLATS I A A _
EXPERT . De viktigaste

HTML-koderna

Som du sakert redan har upptéckt finns det en
hel del olika HTML-koder. Nagra av de vikti-

<] Satt in bilder

av att full styrka (255) pa alla tre lam-
porna ger vitt, medan ingen styrka (0)
pa alla lamporna ger svart. Full styrka
pa gron och rod ger heller inte en brun-

tecken, sedan tva tecken for andelen rott,
tva for andelen gront och tva for andelen
blatt. Gult som bestar av lika delar rott

och gront skrivs alltsa: #FFFFOO.

#FFOOFF

#0000FF

#0099FF

den hexadecimala koden, i det
hér fallet BD H. Om det bara
syns en enda siffra/bokstav
satter du ut en nolla framfor.

KOMPUTER FOR ALLA 14/2001
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e gaste ar de som anvands hela tiden.
E 1st Page 2000 har byggt in en referens med
De bilder du skall anvanda D e o B =[O 5 Bilden skall centreras. : alla koderna, men den kan vara lite svér att ta
9 fie Edt Somcn Foma el Lok Ty Saiping Dplors Yow B L _ 0 L )
maste vara fardlgstallda i ett e g b X w22y 2O o O : Skriv in ALIGN=CENTER : till sig innan man har vanf sig vid den. Nar QU
bildbehandlingsprogram (t.ex. Bmt Gdn e R T || G | G Ui Goe Gobo G LD i <IMG>-koden H. i har anvant HTML ett tag ar referensen praktisk
PaintShop Pro) innan du [agger | . e IELIN 2 neor s | = Titta eventuellt i Preview. e om du skulle vilja kolla upp hur det nu var man
. & x < nsert Qollover Image "~/ /W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"> 1 i
in dem pa webbplatsen. Se e E— 1 1 Imoge Tag Edlr ] t.ex. skulle skriva koden for en bilds storlek.
- - . . <html> Edit (FU] | Preview (F12) | Feference (F2)
till att ha en kopla av b||de-n | 5 ST ‘ B:Zi’::‘l A <hea;i;clE)ﬂndedqd[lg 5 i <wnn(:-n'lyln HTIL 1[>m;1|.1: "=/ /W3C//DTD HTHL 4.0 Transitional//EN">
samma mapp som HTML-filen. || e e |0} s @l s [ =]
P . . = v < 2 mbedd + <hea <Fonts A
Det gor a“tlng ||te |attare E ﬂ;:}ﬁ;n SD;WE ’? Chody bycolor="§323586" text="gFFFFFFT 1ink="#FFFFO0" wlink="#CCCCCCT alivk="#FFODO0TS E + - :zuxewrmue«/umw B <P> Text i ett Stycke (Paragraph).
. m . v <l > utton # % & </head> . Ar A
Bllder laggs n mEd <IMG>_ E :;&afm :::aizi 4 ihi;\folivo tcﬁh j.ag“ghhl}‘ Vol Pa den hd bbplat hittar & o - <body bgoolor="#323586" Lext="#FFFEFF" link="#FFFF00" vlimk="#CCOCCCT alink="#FFOO00> B <P>Halt. alj en m..assa.: tEXt</P> m -
koden. 15 dLagELs Fomieh | [ @ S i o e ol o e, et e SR Doee | | <ong sro-rWhesl.apg" mOmTOLS” heignsrass” ALt boraer=0% Slutkoden &r inte nodvandig, men laggs i regel
[]5 <LEGEND> Fieldsete ||l g 4z finns iven linkar till andra webbplatser med bilar av andra mirken| GIARARING Do Lt ELE At . . R PR i
) Dy oo cams{HGHY t - = R o e e s e s e . in for fullstandighetens skull.
Placera markoren som 0% <sELECT> Uplmn: = oo a+ x:'j‘;ﬁms 4ven linkar till andra webbplatser med bilar av andra mirken.
anvisat H. Klicka pé E ::;;i:fsEm ::::::!"e </hrul> E <img src="volvo.ipg” width="600" height="334" alt="" horder="0" ALIGN=CENTER <H1> Storsta rubriken.
Image-knappen och valj L GRMESED  Pomes e S Ex: <H1>HTML for nyborjare</H1>.
” i 27 O« > Famesz |
lnsert lmage QUICkIy ’ 7(:SFHAMES :nchm Edit(F11) | Freview F12) | Reference (F2) | 4 A A
. . M e aa5nt ] = <‘DD[ET‘{]PE HTML ]"U};LIE "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"> <H2> the mlndre rUbrIk'
Vil bilden och [ Srismbeenl ‘ o .. Ex: sHi2=Introduition til HTMLS/HZ=.
klicka pa ”OK”. ) I B .. encresnies Det finns rubriker ned till <H6>.
Nu ar det en <IMG>- B - e — [ R
& </heads ’? <hody hgcolor="#323566" text="4FFFFFF" 1is Edit F11) ] HeverenselF-zl — =
kod B1. Kontrollera  |¥1 L g B s A ettt | - <BR> Radbyte,

- " A e P o <al>Velve ... och jagl</nl> . o
bredden (Width) & "H a0 - R e e | Volvo ... och jag! Ex: <P>Ett stycke med radbyte.<BR>Linje2</P>.
och hojden (Height)  §1o] = moe o v i o v wemrs vovooetiorin © = ) IR [ S :

H. Andra siffrorna w| o - o e o : : E <IMG> Bild.
. » [ <img src="volvo.jpg” width="600" height="" —
om de inte stammer. Loz 2 : Ex: <IMG SRC="grafik.jpg”
=
= L5 WIDTH="100"" HEIGHT="50"">.
Bilden skall sta till vanster och texten foljaktligen Mitt i alltihop skall det ligga en stor bild. Infoga Bilen star for langt ut = || Lagg marke till att det inte finns en slutkod.
till héger. Du kan l&dgga in en justeringskod i den stora bilden med Image-knappen och Insert till héger. Det beror =
<IMG>-koden. Skriv in ALIGN=LEFT @& inne i <IMG>-  Image Quickly som tidigare. Bilden skall l4ggas in pa att bilden fortfarande <A> Ankare eller referens.
koden. Titta eventuellt pa resultatet under Preview. efter texten H. Justera ev. Height och Width. ingar i den forsta bilden e Ex: <A HREF="http:#/www.komputerforalla.
———— —- som den lades in i. Du com/”>Komputer for alla</A>.
: 5 < 'DOCTYPE HTHL PUBLIC "—//U3C//DTD HIML 4.0 Transitional//EN"> kan tvinga loss bilden av
¢ . - bilen genom att lagga in <B> Fet stil.
4 M T koden <BR CLEAR=ALL> Ex: <P>Stycke med <B>fet</B> skrift.</P>
8
- el e e sy e mellan slutkoden </P> TS
2 S och bildkoden <IMG> H. '
& s N L | . Koden betyder att det - Ex: <P>Stycke med <I>kursiv</I> skrift.</P>
E iii; srce"volwo. jpg” widch="600" height="334" alt="" border="0"> Ska” goras ett radbyte w
e undertill efter den dversta Under Preview kan du nu se resultatet sa langt som vi har <> Understrykning.
[ e |
=E bilden. kommit i den hér forsta delen skolan. Ex: <P>Stycke med <U>understruken</U>
text.</P>
<STRIKE> Genomstrykning.
= = i i Kalkrafilh (0[] De vanliga av siffrorna for andelen Ex: <P>Stycke med
E Bed Wi Hial
N g ulidae tl arg odaer meeer e S - rott, gront och blatt ser du i manga <STRIKE>genomstruken</STRIKE> text.</P>
. . . . #FFFFOO #99FF00 |r‘ Hex @ Dec (Ot ¢ Bin || Qi @ Gladienlel‘ blldbehand“ngSpmgram Som en - —— —
Nér vi pratar om webbplatser skall farger ~ aktig massa som det skulle ha gjort med sa kallad rgb-kod. Du kan rakna <HEAD> Visar att det ar hogst upp pa sidan.
ses som fargat ljus — en blandning av ljus- malarfarg, det blir gult. Nar man vill ange #FF9900 #0OOFFOO0 rr Heeen | - | t | om dem till hexadecimala tal med Ex: <HEAD> ... koder i inledningen ... </HEAD>.
sken fran en réd, en gron och en bla farger i HTML g6r man det alltsd med s | o pc:ns miniréknare, som du hittar
lampa som var for sig kan justeras fran siffror mellan noll och 255 for var och en " under ”’Program/tillbehor” i <TITLE> Sidans titel.
noll till 255 i ljusstyrka. Genom att justera  av de tre fargerna, omréknat till s.k. hexa- #rrooo0 #OOFF99 - e A | G [| “Start’-menyn. Vélj ’Avan- Ex: <TITLE>Min webbplats</TITLE>
ljusstyrkan upp och ned pa de tre lam- decimala tal — en kombination av siffror = ﬁm Fom FOx Con [Foma Cwed Com cerad” i ’Visa” -menyn H. Skall ligga i sidans <HEAD>-del.
porna kan man astadkomma alla tank- och bokstaver. Noll skrivs i hexadecimala _| — Se till att ’Dec”” H &r markerat.
bara farger. Att det inte ar riktigt som tal som 00 och 255 skrivs som FF. Som ;009 s Dat rr ] I I | ™ talet, t.ex. 189 HE och <BODY> Sidan som syns pé skarmen.
att blanda malarfarg kan bast illustreras HTML-koder skall de inledas med ett #- sta | FE| (] | e | |7 ¢ | ee| wa| | klicka pa Hex” E1. Nu visas Ex: <BODY><H1>Valkommen</H1>

<P>en massa text</P></BODY>.

<HTML> och </HTML>
Talar om for webblasaren att allt mellan de
har koderna skall forstds som HTML-koder.
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» WEBBPLATS

SKOLAN
2

EXPERT

Var du inte
med fran

borjan?

L&s det forsta avsnittet
av Webbplatsskolan
Expert pa K-CD:n under

Ny design I ett svep

En webbplats far snabbt manga
undersidor och efterhand som
en webbplats véxer blir det
svarare och svarare att andra
samtliga sidor nar man vill géra
andringar i designen. En ny
bakgrundsfarg kan innebéra

bestar av 30 sidor eller mer.
Ofta &ndrar man samtidigt text-
fargen och sa blir uppgiften
annu mer komplicerad.

Men det finns ett satt att
samla den sortens formatering i
en enda fil. D& behdver du bara

da stalle och sé géller den auto-
matiskt for samtliga sidor. Det
kallas Cascading Style Sheets
eller bara CSS.

En CSS-fil ar bara en text-
fil som ligger pa webbplatsen.
CSS-filen talar om for webb-

visa olika formateringar. Det ar
bl.a. teckensnitt, textfarg och
bakgrundsfarg. Pa sa satt kan
du definiera utseendet for alla
HTML-koder i CSS-filen.

Efter det skall du lanka in
CSS-filen i dina HTML-filer och

ut pa natet tillsammans med
din webbplats.

Om du senare skulle vilja
&ndra t.ex. teckenstorlek eller
bakgrundsfarg pa din webb-
plats behdver du bara ga in och
gora andringarna i CSS-filen.

alla de sidor som du har lankat
till CSS-filen.

Det finns bade interna och
externa CSS-filer. De interna in-
gar i den HTML-fil du arbetar
med och ar speciellt praktiska
om du har en lang sida med

terna CSSfilerna, som vi kon-
centrerar oss pa hér, ar avsedda
att dverordnat styra hela webb-
platsen och dess undersidor.
Har far du lara dig hur man
skriver en extern CSS-fil och
hur du lankar in den i HTML-

”Komputerskolan”. mycket arbete nar webbplatsen  &ndra t.ex. textfargen pa ett en-  lasaren hur den skall tolka och sa skall den naturligtvis laggas ~ Sedan géller de automatiskt for ~ speciella formateringar. De ex-  filerna pa din webbplats. O

Det har kunde du lasa
i det forsta avsnittet:

bar grafik. De ar ett bra
satt att leda besodkaren

=) --@ & Jrh 4 b M Uniteq | Untitled

De skall inte finnas med i en extern CSS-fil.

Save

och ett teckensnitt plus
att vi ger den fet stil

) oo = Slart Manager Edit (F11] | Preview (F12) | Reference (F2) | . . L a k I CSS f- I
Kodspraket IS GoOr en CSS-fil - - Vi nejer oss med att 4 LAaNKa 1IN en -Ti
. . rentinan N ew P —
) for Webb- u D oOCcumen t S = font-family: Helvetica, Arial, sans-serif; deflnlera de kOdero . .
programmering heter Forst maste du 6ppna ett nytt + color: vhite; som skall anvandas pa Dina HTML-filer skall tala om for webbl&saren att det &r
HTML. Vi larde oss att dokument och bygga upp filen | , == Blank Document : ! forstasidan. Det ar en CSS-fil och vad den heter. Det gor du genom att in-
arbeta med det samt att frdn grunden. Senare skall den Grestes  Blank Document. o | P07 <H1>-koden El och foga en <LINK>-kod i huvudet pa HTML-filen. Huvudet
. . . . . bhackground-color: #3235867 " .
anvénda programmet 1st lankas in i ditt HTML-dokument. %, HTML Document [ e # <A>-koderna M. Lagg finns mellan <HEAD>- Hl och </HEAD>-koderna H.
Page 2000 Creates a Default HTML Document with standard tags. @ q . mérke tl” att <A>—k0den
Starta 1st Page 2000. Val] Cascading Style Sheets ’:Hwnmplms % font-fanily: helvetica, arial, sans-serif; (Som anvands till hyper_ E:t[F::1!;;;;5Lzr]rla:E:ﬁfl[EZ]'!—//mac//Dm HTML 4.0 Transitional//EN">
Det har kan du Iasa i ”Cascading Style Sheetsn M. Creates a default €33 Document, ’:ym AT ot erllzf;el;fz}ilzf:buld; |ank|ar) ha:trke Varian?er’ ol .
it Java [ nmemm | ) namligen link E, active 1 | p—
kommande avsnltt =" 1st Page 2000 - [Untitled] *&. Creates a Default Java Template. IRt = OCI’?ViSited Det > <link rel="3tyleSheet” href="style.css” type="text/css™>
File Edit Seach Fomat |nset Tools Tags Scrpting Options  View Help Web Reference Arlink ! » . </hezz:1e>um:1med</:1me>
Webb- : ) S =] Glossary of Terms solor: 4FEFFOD; betyder att en l&nk ser m
3 p|atsen e g /" h Vﬁ- L q/ &:’: Creates a FAQ page that answers comman qusstions =l ' olika ut beroende pé om # | <body hgoolor="§3235867 text="#FFFFFF" link="$FFFFO0" vlink="#CCCCCCT alink="#FFO00007:
N Expert  Anchor  Layout  Propetties Tables  Image  Scripts  Upload : : ; ) o ing sro="Wheel.ipg” width="315" height="256" alt="" border="0" ALIGN=LEFT:
blir mer levande med e 5 617111 | Preen (121 Fefrnoe 1] B4 Show this screen everytime 1st Page starts Arvisired { [12] man inte har klickat pa ; imsvowo ocjigjag!ahb h
o a laus (L = - - Create a new document on starty : : 5 5 <prVilkomna till mig och min Volve. Pi den hir wsbbplatsen hittar du en
sa kallade ‘]ava'applets- = zﬂu":"a | -] :SWLE FrpeslRE/eea = T ; } Foler: #ECORCE den (llnk), om man just 20 mﬁs; bildertav win Bi1 ooh a:aﬁ siveréna Volvomogel'lser{h[;t
Du far bekanta dig med --4 crobat = nu klickar pa den (active g | Hér finns 4ven linkar till andra webbplatser med bilar av andra mirken.
o e ! — — pé den (active) | 4|*;
dem och testa nagra som 0] Codematters > Till att bérja med ser det ut som om du har color: #FFONO0: eller om man redan har <ER CLEAR=ALL>
- = ~ . - ’ . . . <imy src="volwo.jpg™ width="600" height="334" alt="" border="0" ALIGHN=CENTEE>
till och med lekman kan e e e o a - Oppnat ett helt vanligt HTML-dokument. ' besokt den (visited). e
hantera. e - Klicka pa vanster flik under textfonstret H for att <A>-koderna bestdmmer
TE R TN : byta till CSS-dokumentet. Det gor du sa har El: bara fargerna. | <BODY> Oppna ditt HTML-dokument och skriv lankkoden: <link
Skapa GDosuers -l | skall vi bara lagga in rel="StyleSheet" href="style.css" type="text/css"> H.
4 T . Yy y y
aktiva ) Cro— | = Radera start- och slutkoderna bakgrundsfargen. <H1>- rel=""StyleSheet™ talar om att det ar en fil med formaterings-
bilder — &ven kallad klick- <STYLE type="text/css"> H och </STYLE> H. koden skall ha en féarg koder. href=""style.css” talar om vad filen heter. type=

”’text/css” talar om att det &r en textfil med CSS-koder.

vidare till jUSt de detaljer Edit[F11) | Preview(F12) | Reference (F2) | Bt‘)rja sedan definiera <P>-koden (koden for Savein: | =3l Homepags 18] = @I gl med font-Weight (150 och jag!
han eller hon vill veta ~ brodtext). Det gor du genom att skriva ett P ndex Kom ihag klammer- 2 hé webbplatsen hitar du enmassa bilder av min bi
mer om. |, framfor den férsta klammerparentesen E. Det skall parenteserna (som du Bsccmedbier ac o2 marko

5 I
praktiska

om du vill dela upp en
sida i mindre element. F&
grundlaggande kunskap
om dem och lar dig att
ateranvanda koder som
andra redan har skapat.

fekta

webbplatsen skall se snygg
ut, utan att vara sa infor-

mationstat att det tar flera
minuter att ladda ned den.

EditIF11) | Preview (F12) | ReferenceiF2) |

|E£@a=n?n+

x
P {
font-family: Helvetica, Arial, sans-serif;
3

Edit (F11) | Freview [F12) | Reference F2) |

vara ett mellanrum mellan P:et och parentesen.

Valj forst ett teckensnitt till brédtexten. Skriv:

font-family: Helvetica, Arial, sans-serif;
mellan de vagiga parenteserna. Lagg mérke till
att det &r ett kolon efter font-family, komma
mellan de enskilda deklarationerna och semiko-
lon i slutet. P& s& satt anger du att teckensnittet
(font-family) helst skall vara Helvetica. Om det
inte finns pa mottagarens dator skall Arial anvan-
das. Om inte heller det finns, skall webblasaren
bara anvanda ett sans-serifteckensnitt (ett teck-
ensnitt utan fotter””). Du bor ange minst tva
teckensnitt: det teckensnitt du vill ha och ett
vanligt teckensnitt, som de flesta forvantas ha i
sin dator.

Filename: Ist_l,lle 055

Filetype:

Farwarites: I j

valjer med Ctrl + Alt+7
och Ctrl + Alt +0) 3.

Spara filen under

namnet style.css
pa samma stalle som
index.htm .

Teckensnitt

Sans-serif:

Av de vanliga teckensnitten kan namnas:
Teckensnitt utan fotter, som Helvetica och Arial.

Serif: Teckensnitt med fotter, som Times New Roman

Klickar du nu pa Preview” kan du se att teckensnittet
har andrats. | 6vrigt har det inte skett nagra synliga for-
andringar. Det kan tyckas vara en lang process for s lite.

Py
Webbplatsskolan Expert = fontEauily: Helvetica, Arial, sans-serif; och Garamond. Men det fina ar att du nu har ett CSS-dokument som du kan
avslutas med en rad goda ‘? . ) ’ Texten pa sidan &r vit. Det skall ocksa laggas in i Monospace: Teckensnitt med fast bredd, som Courier. koppla till alla dina undersidor sa att de automatiskt foljer

designrad.

10

P-koden. Skriv: color: white; under font-family E.

KOMPUTER FOR ALLA 15/2001
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den stil du har valt till forstasidan.
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om du vill dela upp en
sida i mindre element.

Fa grundlaggande kun-
skap om dem och lar dig
att ateranvanda koder som
andra redan har skapat.

JompUTER

» WEBBPLATS

SKOLAN
3

EXPERT

Var du inte
med fran
bOrjan?

L&s de forsta avsnitten
av Webbplatsskolan
Expert pa K-CD:n under
’Komputerskolan™.

Det héar kunde du lasa i
de foregdende avsnitten:

Kodspraket

o b

programmering heter

HTML. Vi larde oss att

arbeta med det samt att 1
anvénda programmet 1st

Page 2000.

Du fick
lara dig
att gora stylesheets for
att halla ordning pa bade
huvudsidan och de bakom-
liggande sidorna och t.ex.
andra teckensnitt pa samt-
liga sidor pa en gang.

Det har kan du lasa i de
kommande avsnitten:

Skapa
aktiva
bilder — aven kallad klick-
bar grafik. De ér ett bra
satt att leda besdkaren
vidare till just de detaljer
han eller hon vill veta
mer om.

Frames &r
praktiska

Den per-

6

webbplatsen skall se
snygg ut, utan att vara sa
informationstat att det tar
flera minuter att ladda ned
den. Webbplatsskolan
Expert avslutas med en
rad goda designrad.

12

Java ger webbplatsen liv

Med vanlig HTML kan du gdra ganska snygga sidor, men om du
vill anvanda ndgot mer avancerat, kommer du snart att tycka att
HTML ar otillrackligt. Java-applets ar ofta l6sningen.

Java-applets ar sma program
som kan hamtas in i webb-
lasaren nar man behdver spela
upp nagot speciellt.

Med Java kan man gora i
stort sett vad som helst, t.ex.
animationer, chattrum, spel,
rulltexter och mycket mer.

Det &r inte sa latt att pro-
grammera i Java. Det kraver att
man satter sig in i programme-
ringsspraket. Men pa Internet
kan du som tur &r hitta Java-
program som du kan anvanda.
Det enda du behéver gora ar
att lagga in ndgra HTML-koder

pa din webbplats och lagga ut
Java-programmet pa servern till-
sammans med resten av dina
webbsidor.

Vissa Java-applets ar gratis,
medan andra ar shareware, som
du méste betala fér om du vill
anvanda dem. O

Skapa din forsta Java-applet

Java-appletten Scrolltext ar en
liten enkel applet som kan visa
en rulltext pa skarmen. Texten
kan formateras med olika farger

och teckensnitt och du kan
lagga in lankar till andra
webbplatser pa Internet.
Texten till rulltexten hamtar

Markera ett objekt om du
vill visa dess beskrivning.

Scroltestclass

& Scrolltext =1 B3
aiiv  Redigers Visa Gafl Favoiter  Hislp ‘
L I = g
BakAt Fraiist Uppat Kipput  Kopiers  Klistiain hngia Tabott  Egenskaper
Adiess [ CAWINDDWS \Skiivbord\S cralkent =
~ ) B €]
Scrolltext demefles demo MnSting class Readme

(2

Serolitext.data serollext

Serolkertiar

Save 2] =] l
Save in I 3 Homepage j gl
o
Filename: [scralitest Save I
Filetype: E ITaxl files [ tat.* asc. " text] j Cancel
Favaorites: I j 4}-‘& |

Edit (F11] | Preview [F12) | Reference (F2] |

w | <h FFOOO0: Nya velwoncdaller < /b
=]

A =

— <hx

< an00> Bl

<h FFODDD: Polvotraffen 2oe2 </ ks

-

Aagen NArmar sig.</px
@+ <v so00> B
g5 | <o

<h>

D> P4 Wolvos webbplats hittar du alla nya modeller:</p>
<u "http://wuw.volvocars. con”>uWw, VOlVoCars. com/uw>

i« <prSe fram wot soimaren 2002 44 det ar dags fér velvetraff igen. Du kommer
ﬂat,t, f£4 se kanonsnygga Amazcner och tuffa herrgirdsvagnar </p>

<prFelg med pa disse sidene, jeg kommer med mer nytt nir treffet nermer seq.
Ta en titt pa de har sidorna redan nu, men det komrer fler niar den stora

du frén en fil dar du tidigare
har forsett den med nagra
koder som liknar HTML, fast
ar mycket enklare.

P& K-CD:n under

”’Komputerskolan™ hittar du
”Scrolltext”. N&r du installerar
den kommer filerna att lagga
sig i en mapp pa ditt skrivbord.
Mappens namn ar ’Scrolltext™.
Kopiera 6ver filen ’Scrolltext.-
jar” | till den mapp dar du har
din webbplats. (Oppna ev. filen
”Demo” B och kontrollera att
rulltexten fungerar. | Readme-
filen far du detaljerad infor-
mation om de parametrar och
koder som du kan anvanda.

Nu skall du skriva den text som skall
rullas upp. Skapa ett tomt dokument i
1st Page 2000 och spara det i den mapp dar

du har din webbplats liggande H. Ge det
namnet ”’scrolltext” E och vélj ”Text files”
Zl  under "Filetype” H.

Skriv in texten och koderna

som visas pa skarmbilden har
intill och spara filen. Rulltexten
vaxlar mellan tva texter, dels en
hanvisning plus lank till Volvos
webbplats @, dels en liten
reklam for nasta Volvotraff .
Och sa stér bilden stilla i tre
sekunder (<w 3000>) EF mellan
de tva textdelarna.

KOMPUTER FOR ALLA 16/2001

Lagg in appletten i HTML-filen

Du behover nagra HTML-koder for att tala om for webb-

Edit (F11] | Preview [F12) | Reference (F2] |

lasaren vad appletten heter och var den kan hitta den. [ fepoCTYRE FTL FURLIC 7/ /USC//VTD HIL 4.0 Trahsiticnel/ /N>
. - =]
Det gor du med koden <APPLET>. Farger med mera styr . ents
o 1$-1
du med nagra parametrar som du anger med <PARAM>- > <lins rel="StyleSheer” href=istyle.cas” Types'Text/oas
koden fore slutkoden </APPLET>. | Readme-filen till Scroll- » {/he:dtjleﬂ‘mi“fﬂ“tm”
text kan du lasa mer om vilka parametrar du kan anvanda. |
# <body bgcolor="#323586" text="#FFFFFF" link="#FFFFO0" vwlink="#CCCCCC™ alink="#FFO00007>
. - - . . <img src="Wheel.jpg™ width="315" height="256" alt="" horder="0" ALIGHN=LEFT:
Lagg in koderna som har intill mellan brédtexten ; hi>Volvo ... och jagloml> . ) ‘
och den sista bildkoden (bilden av Volvon) B1. Nuser |5, Zoibme, 0 s i e e 0 fon i e avees 2 o
a”tsé hela koden ut Sé har H: o Hir finns &ven linkar till andra webbplatser med bilar av andra mirken.
: </p>
=}
<BR. CLEAR=ALLZ>
Du kan testa din app|et i webblasaren. Pé_ bilden nedan <applet code="Scrolltext.class” archive="Scrolltext.jar” width="300" height="100" >
e o . . o . . - - <param name="hgcolor” walue="323586">
ar texten pa vag att vaxla fran hanvisningen till Volvos -
webbplats H till reklamen for sommarens Volvo-traff H. TP e AP i R e
. . . <param name="urlhovercolor” walue="FFO0007>
(Se till att filerna Scrolltext.jar och Scrolltext.txt kommer ‘paran name="sourcefile” velus="sorolliext. txt"s
med nar du Iagger ut a”tIhOp pé |nternet ) <Aappletx<ing src="volwvo.jpg" widrh="600" height="334" alt="" horder="0" ALIGH=CENTER:|
:

| €oi = D@ 3| Qosk GFavoier STidgare | - o ] - 2 2

JA_dvess [& < \romepagetindexhim

ler av min bil

ler.
Il andra webbplatser med bilar av andra marken.

indexhim | soroltestis | Untitled

5

Se fram mot sommaren 2002 d& det ar

| &] Klar
st || €3 @ ) @p @p 3 ¥, || ¥ Paint ShopPro Incgel [[E Microsoft Intemet Ex

[ @ Intemet
|BEEPTDT 1=e

<APPLET>: Namnet pa appletten och filen som den
ligger i anges med Code och Archive. Bredden och
hojden i pixlar anges med Width och Height.

<PARAM>: Varje parameter bestar av ett namn och
ett vérde. Vi definierar bekgrundsfargen (bgcolor)
likadant som sidans féarg (323586). Textfargen (text),
hyperlank-fargen (urlcolor) och den farg som hyper-
lanken har nar musen halls éver den (urlhovercolor).
Den sista parametern talar om vad textfilen heter,
namligen scrolltext.txt.

De viktigaste textkoderna

Du skall som sagt lagga in koder som liknar HTML. Koderna omges
av < >-symboler och de skall skrivas med sma bokstaver.

<h> </h>: Rubrik.
t.ex. <h>Nya Volvomodeller</h>
<p> </p>: Brodtext.
<u> </u>: Hyperlank.
t.ex. <u ’http://www.volvocars.com”>Besok Volvo</u>
<w>: Texten star stilla i ett antal millisekunder
innan den rullar vidare.
t.ex. <w 3000>
<b>: Radbyte.
Farger: Anges efter koden.

t.ex. <h FFOO00>Rd&d text</h>.
Fargkoderna ar desamma som i HTML.

Bra lankar

java.sun.com (utan www)

Webbplatsen fér Java-program. Har kan du
hitta appletter och massor av lankar till andra
Java-platser. Ar du intresserad av att lara dig
mer om Java ar det hér ett bra stalle att borja
pa. Vagledningarna ar pa engelska, men ar i

ovrigt lampliga aven for nyborjare.

WWW.jars.com

Hér kan du hdmta massor av Java-appletter i
flera olika kategorier. Det finns levande bak-
grunder till din webbplats, sma spel, Java-
programmerade chattrum och mycket mer.
Vissa av appletterna kan du bara titta pa,
men manga kan laddas ned for eget bruk.

WWW.KOMPUTERFORALLA.COM
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EXPERT

Var du inte
med fran
bOrjan?

L&s de forsta avsnitten
av Webbplatsskolan
Expert pa K-CD:n under
’Komputerskolan™.

Det héar kunde du lasa
i foregdende avsnitt:

.
for webb-

programmering heter

HTML. Vi larde oss att

arbeta med det samt att
anvénda programmet 1st

Page 2000. 1

GOr dina lankar mer spannande

En hanvisning (Iank) till dina undersidor eller andra sidor pa natet
behover inte bara vara en bokstavskombination som man kan klicka pa.
Klickbar grafik ar ocksa en mojlighet.

Besokarna skall kunna navigera
runt pa webbplatsen. Vanliga
lankar till undersidorna funge-
rar naturligtvis alldeles utmarkt.
Men pa 6ppningssidan far det
gdrna vara lite mer avancerat.
Navkapseln skall géras om
till en meny, dér besdkarna kan

klicka pa texten for att hoppa
till den sida de soker. Det gor
man med klickbar grafik eller
en Image Map, som det ocksa
kallas.

Ett klickbart grafikelement
bestar av en JPGfil eller en GIF-
fil precis som all annan webb-

grafik. Dessutom skall du ange
de aktiva omradena pa bilden
med HTML-koder.

Vidare skall du ange en hy-
perlank som aktiveras nar na-
gon klickar pa omradet.

Har &r ett exempel pa hur du
skapar en meny.

Skapa kartan 1 HTML

Nar du har hittat vardena skall du skapa en ’karta”
som talar om vilka omraden som skall 6ppna en viss
fil. Kartan bestar av <MAP>-koden HI och ett antal
<AREA>-koder H. Varje <AREA>-kod har en HREF-
kod Hl, som anger vilken HTML-fil som skall 6ppnas,
och en COORDS-kod H, som innehaller tva par
koordinater. De tva forsta siffrorna ar X och Y for
hornet hogst upp till vanster av det klickbara omradet
och efterfoljande tva ar X och Y for hérnet langst ned
till hdger. Koderna skall skrivas in i HTML-dokumen-
tet. Kartan skall ha ett namn som bilden hanvisar till.
Vi kallar det ”menu” H. Placera koderna precis fore
bilden av navkapseln. Har ser du koderna till defi-
nitionen av var meny. Det har ocksa lagts in text
(USEMAP="#menu) B i <IMG>-koden (bildkoden).
Det ar nddvandigt for att bilden skall bli klickbar.

e

<hody bgcoloﬁ"#323586" text="#FFFFFF" lijfik="#FFFF wlink="#CCCCOC™ alink="#FFO0O00">

M <nap nawme="menu">
<area href="mywrolvo.htn™ coords="170,10,314,42">
<area href="wvolvopictures.htwm” coords="185,558,314,90">
<area href="wvolvovacation.htm” coords="185,116,314,147">
<area href="contact.htn” coords="155,162,5314,195">
<area href="links.htn” coords="108,196,314,2:26">
= fmap> a 4]
<imyg src="Wheel.jpg” usenap="#nenu” width="315" height="256" alt="" border="0" ALIGN=LEFT:
<hlxVolwve ... och jag!</hlx
prWalkomna till mig och min Velve. Pa den hir wekbplatsen hittar du en
masza kilder av min kil och andra suverfna Volvomcdsller. <brs

Se sidan

Nu kan man klicka
pa omradena.

Du kan testa det
genom att klicka
pa “’Preview”.
Eftersom vi inte
har skapat de filer
som <AREA>-
koderna hanvisar
till, far du &n sé
lange ett felmed-
delande néar du
klickar. | status-
féltet langst ned

i webblasaren ser
du att det finns
lankar till olika
filer nér du flyttar
musen over tex-

GOr grafik rrems

Du bérjar med att kv “?eigera “iga Bild Earger
utforma grafiken i .
som du vill ha den.

| det har fallet har vi
forst haft bilden av
navkapseln i ett bild-
behandlingsprogram,
dar vi har forsett den
med text och sedan
aterfort den till
mappen med webb-
platsen.

Hialp

..
"
e

Du fick
PN oaonnken | 44
att gora stylesheets for
att halla ordning pa bade
huvudsidan och de bakom-
liggande sidorna och t.ex.
andra teckensnitt pa samt-

liga sidor pa en gang.

platser
platsen

blir mer levande med
sa kallade Java-applets.
Du fick bekanta dig med
dem och testa nagra, som
till och med lekman kan
hantera.

Min Volvo

Bilder

Pa semester

; Hamtningssida for Internet Explorer - Microsoft Internet Explorer

Kontakta mig

J Arkiv Redigera  “iga Favoiter  Yerklyg  Hialp | i)

J;;t.-v-@ Q @ @ |B 59 = . =

Framst Stopp  Uppdatera  Startsida Sok Favariter  Tidigare E-post Skriv ut  Redigera Diskutera Real.com

00| /| ¢ ||| ]5s

Lankar

=] @Bl || Lankar

| Adress [£]1 C:\homepagetinder hir

min voivo VOIVO ... 0Ch jag!

min Volvo. Pa den har webbplatsen hittar du en massa bilder av min bil och andra
nodeller
nkar till andra webbplatser med bilar av andra marken,

Det har kan du lasa i de
kommande avsnitten:

Frames éar
praktiska 2

om du vill dela upp en
sida i mindre element. Fa
grundlaggande kunskap
om dem och lar dig att
ateranvanda koder som
andra redan har skapat.

perfekta

Pa semester

Kontakta mig

- Linkar

Hitta omraden

Nar grafiken ar fardig skall du
hitta koordinaterna for de om-
raden som skall vara klickbara.
Det innebar att du skall hitta
X- och Y-vardena for hérnen
hdgst upp till vanster och
langst ned till hoger. Det lat-
taste séattet ar att anvanda ett

Kontakta mig

OO~ ¢ | ==
0| |~ o |a=| 0

Lankar

webbplatsen skall se

snygg ut, utan att vara sa
informationstat att det tar
flera minuter att ladda ned
den. Webbplatsskolan
Expert avslutas med en
rad goda designrad.

14

grafikprogram som visar var-
dena nar du haller musen éver
hdrnen. Ett narliggande alter-
nativ &r Paint, som féljer med
Windows. Paint visar mus-
markorens position langst ned
som X- och Y-koordinater Ei.

o 5 5 1 5 I 5 I I
i (o o (T

|Markerar en rektanguldr del av bilden far att flutta, kopiera eller redigera.

KOMPUTER FOR ALLA 1/2002

terna.
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12

’_ ,_ | Inteinet

15




O
» WEBBPLATS
EXPERT

Var du inte

med fran
rjan?

L&s de forsta avsnitten

av Webbplatsskolan

Expert pa K-CD:n under
’Komputerskolan™.

Det héar kunde du lasa i
de foregdende avsnitten:

S
for webb-

programmering heter
HTML. Vi larde oss att
arbeta med det samt att
anvénda programmet 1st
Page 2000.

dig it gora
dig att gora

stylesheets for att halla
ordning pa huvudsidan och
de bakomliggande sidorna
och t.ex. &ndra teckensnitt
pa samtliga sidor samtidigt.

platser
platsen
blir mer levande med sa
kallade Java-applets.
Du fick bekanta dig med
dem och testa nagra, som
till och med lekman kan
hantera.

=
oss att

skapa aktiva bilder — &aven
kallat klickbar grafik. De
ar ett bra satt att leda
besokaren vidare till just
de detaljer han eller hon
vill veta mer om.

Det kan du lasa i det
kommande avsnittet:

perfekta

webbplatsen skall se
snygg ut, utan att vara sa
informationstéat att det tar
flera minuter att ladda ned
den. Webbplatsskolan
Expert avslutas med en
rad goda designrad.

16
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Effektiv indelning
av webbsidan

Nar webbsidan delas in i inramade falt blir det mojligt
att lata delar av innehallet folja med pa samtliga
sidor, medan huvuddelen av innehallet byts ut.

Ofta vill man behalla sin meny
som ett fast inslag ndgonstans
pa skarmen, medan gasterna
bladdrar runt bland sidorna.
En mojlighet ar att kopiera
6ver menyn, sa att den visas pa
alla sidor och designa sidorna
sé att de inte tar mer utrymme
&n en skérmbild. Men det ar
mycket omstandligt, inte minst
om menyn skall &ndras.

| stallet kan du vdlja att
dela upp webbsidan med hjélp
av ramar. Varje ram visar en
HTML-fil och du kan lata en
hyperléank i en ram 6ppna en
HTML-fil i en annan ram.

I HTML styr du ramarna
genom att skapa en HTML-fil
som definierar ramarnas ut-
formning. Du kan dela upp
skarmen vagréatt och/eller lod-

ratt efter behov. Du kan sjélv
bestdmma ramarnas bredd och
hojd och du kan tillita eller
férbjuda att anvandarna dndrar
ramarnas storlek. Ramarna kal-
las ofta vid sitt engelska namn:
frames.

Alla ramar styrs fran en enda
HTML-fil, som talar om hur
manga ramar det skall vara
och hur stora de skall vara. [

Definiera sidans ramar

Eftersom varje ram visar sin
egen HTML-fil maste du
dela upp Index.htm i tva
nya HTML-filer. Det som
har med menyn att géra
och Java-appletten placeras
i filen menu.htm medan ru-
briken och bilden av Volvon
placeras i filen main.htm.

Skapa de tva filerna

menu.htm och
main.htm genom att
klippa ut elementen ur
Index.htm. Kom ihag att
fa med hanvisningen till
StyleSheet i bada filerna
(<LINK>-koden) Hi.
Menu.htm innehaller
den klickbara grafiken
och Java-appletten.
Main.htm innehaller tex-
ten och bilden av Volvon.

Skapa en ny index.htm. Har skall du definiera

ramarna. <FRAMESET>-koden B skall sta
precis efter </HEAD> i stéllet for <BODY>. Du
skall gora ett rampar om tva ramar delade lodrétt.
Det innebdr att du skall ange cols-parametern i
koden. Skriv koderna <framesetcols= ’340,*”">
och </frameset> H. cols=""340,*" betyder att

HC!DDCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C,/DTD HTHL 4.0 Transitional//EN">

<htmls

<head>
<link rel="StyleSheet” href="style.css" type="Text/c3s™>
<titlexUntitled</titles

</head»

<hody>

<map name="menu -
<area href="myvolvo.htn" coords="170,10,314,42">
<area href="volvopictures.htwn” coords="188,55,314,90">
<area href="volvovacation.htun” coords="183,116,314,147">
<area href="contact.htmn" coords="155,162,314,195">

<!DOCTYPE HTML PUELIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<html>

<heads
«<link rel="ityleiheet” href="style.css" t,ypa:":ext,/css">
<titlerUntitled</title>

</head-

<hody bgcolor="#323586" text="#FFFFFF" 1link="#FFFFO0" w1link="#CCCCCC™ alink="#FFO000>

<hlxVolwe ... och jag!</hlx

<prValkeomna till mig och min Velwe. Pa den hir webbkplatsen hittar du en
massa bilder av min kil och andra suverina Volvomedsller. <brx

Har finns aven lénkar till andra wekbplatser med bilar av andra mirken.
AP

<EBR CLEAR=ALL>

<img sro="wolvo,jpg™ width="600" height="334" alt="" border="0" ALIGN=CENTER>

< /hody>
</html>

Edit [F11] | Preview(F12) | Reference (F2) |

<html»

<heads
<ritlexlntitled</ritles

</heads

«frameset cols="340,%">
0+
<fEramesets

det ar tva kolumner, dar den forsta kolumnen &r g | <l

340 pixlar bred och den andra tar upp resten (*).

<!DOCTYPE HTML PUELIC "-//W3C//DTD HTHL 4.0 Transitional//EN™»

KOMPUTER FOR ALLA 2/2002

<html>
<head=
“riclexUntitled</titles
< heads
<Erameset cols="340,%">
<frame namesmenu sro="menu.htm's
[l <frame namesmain src="main.hen>
L/framneset>

</htmls

<!DOCTYPE HTML PUBELIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

Varje ram skall sedan definieras for sig med

ett namn och en hanvisning till den fil som
skall lasas in. Efter det finns det tva ramar. Den
forsta (till vanster) heter menu B och innehéller
menu.htm, den andra (till hoger) heter main

och innehaller main.htm.

Det &r mojligt fér anvéndaren att flytta den

Min Volvo Volvo ... och jag!

Bilder

Pa semester

Kontakta mig

Lénkar

hittar du en m: ilder av min bil

ar av andra marken

gra kanten och pa sa sétt flytta ramarna. <htal>

Men samtidigt ar det lite for mycket luft mellan
ramarna. Allt detta kan &ndras genom att du
lagger till en remsa parametrar i var och en av
de tre raderna i <frameset>-koden &.

Nu ser ramarna ut s har:

<head>

</heads

</frameset:>

</htmls

min voivo VOIVO ... OCh jag!

P& semester

Kontakta mig

Lankar

Lénkade sidor 6ppnas

normalt i samma ram
som lanken &r placerad i.
Ofta kan det dock vara
en fordel att en hyperléank
Oppnas i en annan ram.
Har kommer ramarnas
namn in i bilden. Du kan
latt fa en lank att 6ppnas
i en annan ram genom att
ange target=""ramnamn”
| <AREA>-koderna i filen
”menu.htm?”.

Bilder
LEW
Pa semester
Kontakta mig
Lénkar

WWW.KOMPUTERFORALLA.COM

<!DOCTYPE HTML PUBELIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<ritlerUneicled</cicles

<frameset cols="340,*" framespacing=0 border=0 framesborder=0:-
E <frame name=men src="menu.htn” NORESIZE marginheight=0 parginwidth=0 frameborder=0-
<frame name=pain src="main.htwn"” NOREIIZE marginheight=0 marginwidth=2 frameborder=0x

hittar du en massa bilder av min bil o¢h andra

ra marken.

Framespacing:
Border:

Frameborder:

NORESIZE:
Marginheight

och marginwidth:

Avstandet mellan ramarna i pixlar.

Rambredd i pixlar

(vissa webblasare stoder den har installningen).
Rambredd i pixlar

(andra webbl&sare stoder den har).

Ramens storlek kan inte &ndras.

Marginalhdjd och -bredd i pixlar.

<!DOCTYFE HTML FUBLIC “-//U3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<hrnl>

<head>
<link rel="3cyle$heet” href="style.css” types="text/css™>
<ritlerUnritled</ritlex

</head>

<body>

<map name="uemf'>
<area target{'main’|
<area target{'main’|
<area targetS'main’]
<area target{'main’|
<area target{'main’|
</map>

href="myvolvo.htw” coords="170,10,314,42"
"wolvopictures.htn” coords="188,58,314,90">
Ivovacation.htu” coords="183,116,314,1477
mtact.hta” coords="155,162,314,1957
href="links.htw” coords="10%,196,314,226">

<img sro="Wheel.ipg™ usemap="fmenm” width="315" height="256" alt="" border="0" ALIGN=LEFT>

<br clear=alls

<applet code="§crolltext.class” archive="Scrolltext.jar” width="300" height="100" >

<paran name="hgcolor” walue="3235867>

<param name="text” walues"FFFFFE™>

<param name="urlcolor” value="FFFFO0">

<paran name="urlhovercolor” value="FFOD00">
<param name="Iourcefile” value="SCrollteXt.mxt™>

Nar du
klickar pa
ett element
i menyn
visas sidan
nu i den
hogra
ramen.

Vagrata
och lodrata
ramar

Man kan gora tre kolumner, déar
den vanstra ar 100 pixlar bred,
den i mitten tar upp den plats
som &r over och den hégra ar
300 pixlar bred med den hér
parametern: cols=""100,*,300”.
Om du vill dela ramarna vagratt
i stéllet for lodratt anvander du
rows i stéllet for cols, t.ex.:

</head>
<frameset rows=""100,*,300”
framespacing=0 border=0

fr ameborder=0>

</frameset>
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WEBBPLATS

EXPERT

Var du inte
med fran
borjan?

L&s de forsta avsnitten
av Webbplatsskolan
Expert pa K-CD:n under
’Komputerskolan™.

Det héar kunde du lasa i
de foregdende avsnitten:

Kod-

spréaket
for webbprogrammering
heter HTML. Vi larde oss
att arbeta med det samt
att anvénda programmet
1st Page 2000.

Du fick

lara dig
att gora stylesheets for att
hélla ordning pa huvud-
sidan och de bakom-
liggande sidorna och t.ex.
andra teckensnitt pa
samtliga sidor samtidigt.

Webb-

platsen
blir mer levande med sa
kallade Java-applets.
Du fick bekanta dig med
dem och testa nagra, som
till och med lekmén kan
hantera.

Vi larde

0ss att
skapa aktiva bilder — &ven
kallat klickbar grafik. De
ar ett bra satt att leda
besokaren vidare till just
de detaljer han eller hon
vill veta mer om.

Frames ar

praktiska
om du vill dela upp en sida
i mindre element. Du fick
grundlaggande kunskap
om dem och larde dig att
ateranvanda koder som
andra redan har skapat.

SKOLAN
6

Glad dina besokare

Webbplatser som tar lang tid att Oppna ar irriterande.
Darfoér bor man undvika att fylla webbsidorna med effekter
och det ar heller inte nédvandigt for att det skall bli snyggt.

Man kan goéra snygga webb-
platser med ett par valvalda
bilder i HTML. Men det &r latt
att lata sig svepas med och kasta
in alla mojliga effekter, tecken-
snitt och farger pa samma sida.
Har i den sista delen av Webb-
platsskolan Expert far du nagra
tips pa hur din webbplats blir
bade snygg och snabb.

For att fa en uppfattning om
hur mycket plats dina bilder
m.m. far ta bér du fundera pa
hur snabba forbindelser dina
besokare har. Aven i dessa tider
med ADSL, ISDN och kabelmo-
dem é&r det fortfarande manga
som surfar med ett vanligt mo-
dem pa 33 kbps eller 56 kbps.
Det betyder att de maximalt

kan hamta mellan 3 och 5 kB i
sekunden.

En bild pa 60 kB kommer att
ta ca. 15 sekunder att hamta.
En grundregel &r att en sida in-
te far ta mer &n ca. 10 sekunder
att hdmta. Det innebar att bil-
der, Java-appletter och HTML-
filen inte bor ta upp mer @n ca.
50 kB tillsammans.

Bilder

Néar det handlar om hastighet ar bilder en av
de storsta bovarna. Det brukar heta att en bild
sager mer an tusen ord, men de tar ofta lika
stor plats som tiotusentals ord. Som tur &r finns
det vissa grafikformat som kan ge dig en fin
bild som samtidigt inte tar alltfér mycket plats.

Det &r med andra ord bra
att anvanda JPG-formatet
och hitta en komprimering
som inte forsamrar bilden
alltfér mycket. En annan
metod &r att gora bilden
mindre. Du kan t.ex. gora
en liten bild pa 100-200
pixlar i bredd och lagga
in en lank till en storre
bild som bestkarna kan
titta pa om de vill.

kvaliteten.

JPG-formatet kan komprimera en bild ganska
ordentligt utan att det gar ut 6ver den synbara

Né&r du sparar en JPG-bild kan du i regel
vélja kvalitetsniva. Ju battre kvalitet, desto mer
utrymme kréver bilden och tvartom.

De har tva bilderna av
Volvon gar det t.ex. inte
att se skillnad pa. Den
forsta upptar 129 kB och
tar ca. 43 sekunder for

ett 33.6-modem och ca.

5 sekunder for en 256
kbit-ADSL-férbindelse att
Oppna. Den andra upptar
bara 40 kB och tar ca. 13
sekunder for ett 33.6-
modem och ca. 1,5 sekund
for en 256 kbit-ADSL-
forbindelse att 6ppna.

KOMPUTER FOR ALLA 3/2002

Farger

Ati blanda ritt och grint blir aldrig sérskilt brat

Tycke och smak &r som bekant olika. Men dven om

du rakar anse att rosa text mot en gul bakgrund &r det
tjusigaste som finns, sa ar det inte nagon idealisk farg-
kombination nar det géller laslighet. Du bor fundera pa
om de farger du valt &r tydliga i relation till varandra
och samtidigt om fargerna passar innehéllet pa din
webbplats.

Blanda inte rott och gront. Det flimrar for 6gonen och en
stor del av befolkningen &r dessutom fargblinda for de
har tva fargerna.

Ljus text mot mork bakgrund eller tvéartom ar som
regel ett bra val. Starka farger boér inte anvandas som
bakgrundsfarg. Gul, starkt réd, bla eller grén passar
bast till rubriker eller markerad text.

Har ar tva exempel pa snygga fargkombinationer
som inte sticker i 6gonen:

Skapa kontrast mellan fargerna — det ar lattare att lasa.

Skrikiga firger verkar ofta storande

Skrikiga farger kan verka mycket patrangande.

Rubrik

Rubrik i en farg

Mork bakgrund, ljus text. tredie

Mindre rubrik i en fjiirde firg

Rubrik

Vanlig text med nigra ord 1en annan farg.

Ljus bakgrund, mork text. Anvand inte flera farger pa samma sida.

min voive VOIVO ... OCh jag!

Skarmstorlekar

En misstag man ofta stoter pa ar att webbdesignern
tror att alla anvander samma skarmupplésning som
han eller hon sjalv gor. Det stdmmer inte alltid.

Bilder Valkomna till mig och min Volvo. P4 den har webbplatsen hittar du en massa bilder av min

ar till andra webbplatser med bilar av andra marken.

P& semester

Kontakta mig

Lankar

Skarmens upplosning och rubrikens stor-
lek har betydelse for hur sidan kommer
att ta sig ut. Om mottagaren anvander
sig av en skarmuppldsning pa 800 x 600
pixlar, och webbplatsen ar designad for
1024 x 764 pixlar, kommer bilder och
text att flyttas runt.

Darfor maste du se till att dina sidor
ser vettiga ut aven nar det inte finns s&
mycket utrymme pa skarmen. Ett sétt att
kontrollera det ar att titta pa dina sidor
med din webbl&sare i olika storlekar.

| framtiden &r det inte sakert att beso-
karen anvénder en dator, utan kanske en
tv eller mobiltelefon i stallet. Da kanske
I6sningen maste bli att gora flera versioner
av samma webbplats.

mnvove  VOIVO ... 0Ch jag!

eller.
aven |ankar till andra
d bilar av andra marken, =———

Pa semester

Kontakta mig

Lankar

P& en bred skarm ser det ut
som det skall ...

... men sakerna flyttas runt pa
en mindre skarm.

Se upp med effekterna

HTML tillater olika effekter, av vilka foljande alltid
bdr undvikas:

<BLINK> </BLINK>: Visar blinkande text pa skarmen.
Det ar ganska obehagligt och irriterande att titta
pa. Alla webblasare stoder inte den har effekten.

<U> </U>: Understrykning. Der ar egentligen inget
fel pa understruken text, men de flesta ar vana vid
att understruken text betyder att det &r en hyperlank.
Det &r irriterande att klicka pa ett ord som visar sig
inte vara en lank.
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