Guy Wilday, Producent

Guy is 3% jaar geleden bij Codemasters gekomen en heeft als producent gewerkt aan het zeer
succesvolle Colin McRae Rally voor PlayStation en PC, en het fenomenale Colin McRae
Rally 2.0, dat de eerste plaats in de Engelse verkooplijsten heeft bereikt. Voordat hij naar
Codemasters kwam, was Guy producent en ontwikkelaar van trivia-machines voor JPM. Hij
heeft ook gewerkt aan de ontwikkeling van entertainment systemen voor vliegtuigen. Guy
kan bijna niet wachten op het verschijnen van de volgende generatie consoles en kijkt uit naar
de kans de grenzen van de capaciteiten van deze machines te verkennen, zoals hij dat ook bij
de PlayStation heeft gedaan. Het volgende project van deze gadgetfreak en hardcore
motorsportgek zal ongetwijfeld weer een wilde rit worden.
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