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Colin McRae Rally 2.0 scheurt naar de PC in
November.

Codemasters’ rally spel, Colin McRae Rally 2.0, is al een grote hit bij de
consoles en zal ook op de PC een nieuwe standaard voor rally games
neerzetten wanneer de titel in november op PC CD-ROM wordt gelanceerd.

Colin McRae Rally 2.0 is, met zijn moordend snelle actie, al een groot
succes op de PlayStation sinds de lancering in juni. Codemasters breidt het
originele design van deze zomerhit uit om netwerken en het internet te
ondersteunen voor PC gamers.

Het spel, toegejuicht als de meest adembenemende, opwindende rally race-
ervaring ooit, heeft een exceptionele voorganger: het origineel bereikte de
eerste plaats in verkooplijsten van 26 landen, bereikte de vijfde positie in Japan
en er werden wereldwijd meer dan 1,7 miljoen exemplaren van verkocht.

Twaalf rally auto’s, waaronder McRae’s Ford Focus, zijn in Colin McRae
Rally 2.0 gereproduceerd om de belofte van intens snelle actie waar te maken
en het ziet er allemaal onvoorstelbaar goed uit.

Behalve de sublieme simulatie en het ongeévenaarde rijgedrag van de auto’s
waarmee de titel naam heeft gemaakt, introduceert Colin McRae Rally 2.0
nu ook een hectische arcade game mode. Arcade combineert de kracht van
een simulator met de multi-player uitdaging van een puur actie-spel. Zes auto’s
racen tegen elkaar over acht unieke circuits in een race waarin de temperaturen
hoog oplopen.

Colin McRae Rally 2.0 combineert ongelooflijk gedetailleerde auto’s en
omgevingen om opwindende rallyparkoersen van over de hele wereld te
leveren met een beeldkwaliteit die monden open zal doen vallen. Rij hard, hou
rekening met het steeds veranderende weer en breng de auto naar de grens
van zijn capaciteiten; overschrijdt die grens echter en je zal snel de grenzenloze
schade-effecten ontdekken.
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Spoilers kunnen breken, de achterbumper kan aan één kant losraken en over
de weg slepen, ruiten kunnen verbrijzelen... Deze effecten, gemaakt met veel
0o0g voor detail, dragen allemaal bij tot het realisme van het spel.

Het is mens en machine tegen de elementen — weereffecten variéren van
constant en worden willekeurig gegenereerd, maar wel toepasselijk voor elk
land. Race een tweede keer in een bepaald land en het weer kan wel eens heel
anders zijn dan in de eerste race.

Colin McRae Rally 2.0 biedt spelers vijf dynamische camera standpunten
om de actie te bekijken, inclusief de op de helm van de bestuurder
gemonteerde “Head Cam” die op dramatische wijze, met constant geschud en
getril, het effect dat het wegdek op de auto heeft simuleert.

Met 40 mensen die aan het spel werken, kan Codemasters gamers de rit van
hun leven met Colin McRae Rally 2.0 garanderen op de PC in de kerst van
2000.

KEY GAMEPLAY ELEMENTS

Verbluffende grafische engine, onberispelijk rijgedrag van auto’s.
8 rally-evenementen van de hele wereld, inclusief nieuwe landen.
Compleet gescheiden Arcade game, 6 auto’s op unieke circuits.
4WD auto’s inclusief de nieuwe Ford Focus.

Zeer slimme interface, plus weersvoorspelling.

Dynamische “Action Replays” met cameraman regie.

Neural Net Artificial Intelligence voor tegenstanders.

Verfijnd systeem voor schade en vervormingen aan de auto’s.
32-bit omgevingstextures (alleen PC).

Netwerk (LAN) en Internet worden ondersteund (alleen PC).
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| Info voor redacteuren:

Het in 1986 opgerichte Codemasters is een toonaangevende ontwikkelaar en uitgever van
succesvolle interactieve entertainment producten voor een wereldwijd publiek op huidige en
toekomstige platformen en kanalen. Dit is een zeer goed jaar geweest voor Codemasters. Het
bedrijf heeft de Queen’s Award For Enterprise gewonnen in de categorie Innovatie en stond in
Sunday Times’ Fast Track op de tweede plaats voor de grootste jaarlijkse groei van de winst op
118,97%. Verder sleepte David Darling, oprichter en Chief Executive van Codemasters, zowel
de “Overall Entrepreneur of the Year” als de “Young Entrepreneur Of The Year” awards in de
wacht tijdens de Central Region’s Entrepreneur of The Year 2000 awards. Colin McRae Rally,
Touring Cars, Micro Machines/Maniacs, en LMA Manager zijn enkele van Codemasters’
toonaangevende titels. De hoofdvestiging van het bedrijf ligt in Southam, Warwickshire, UK
waar meer dan 400 mensen werken, en met een jaarlijkse omzet van meer dan $100 miljoen
heeft het bedrijf vestigingen in Duitsland, Frankrijk, Spanje, de Benelux en is van plan om ook in
Scandinavié voet aan de grond te krijgen. In 1999 ging het bedrijf ook de Amerikaanse
uitgevermarkt op en heeft een online gaming ontwikkelfaciliteit in Oakhurst, CA. Meer informatie
over het bedrijf en zijn producten zijn te vinden op www.codemasters.com.
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