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Chapter 1

SFX

1.1 Operators : ZeroPass

ZeroPass

Funktion : Fadet die Lautstdrke am Start von 0 hoch und am Ende zu 0 runter
Parameter : FadeIn Bereich der filir die Einblendung genutzt werden soll
FadeOut Bereich der fiir die Ausblendung genutzt werden soll
Shape Hiillform, wie iibergeblendet werden soll.

ARexx : RngS/E <Bereich> 0..10000
ShapeS/E <Wellenform> 0->Linear/l1->SpeedUp/2->SlowDown
Hinweise : Falls ein Sample iber/unter der 0O-Linie beginnt/endet, hdrt man

dies als Knacken. Diese Funktion legt den Anfang bzw. das Ende
auf 0 und blendet dann innerhalb des Bereichs (RangeS/RangeE)
zu den Originalwerten iber (Empfehlung fiir Range : Samplelange
/20, aber maximal 1000).
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