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Chapter 1

VWM

1.1 VWM, Virtual Window Manager, version 1.2

VWM, Virtual Window Manager, version 1.2
For Amiga Technologies - AMIGA

VWM Copyright © 1995-1997 Bahman Moallem.
VWM.doc Copyright © 1997 Bahman Moallem.
VWM.guide Copyright © 1997 Bahman Moallem.
All Rights Reserved Worldwide.

VWM, den virtuell-skdrm-medvetna fdnsterhanteraren, ett litet,

snabbt och systemvdnligt virtuell-skdrm-medvetet program som ger
dig 100% kontroll Over fdnstrens placeringar.

Avsvdrjelser
Kopiering
Registrering (gratis)

Utrustningskrav
Installation

Introduktion
Egenskaper
Anvandande

Konfiguration

Exempel prefs-fil
Fragor och svar

Historia

Upphovsrédttigheter
Sdrskilt tack till

Kontakta forfattaren

Jag skulle vilja tacka mina beta-testare Jonas Edlund, Matthew
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Warren, Nick Curcio och Peter Bergstrdm. Utan dem skulle VWM
inte existera.

Only Amiga makes it possible.

1.2 disclaimer

Avsvérijelser

Forfattaren till detta program dr ej ansvarig for nagon form av
datafdrlust eller skador pa mjukvara eller hardvara som kan ha

orsakats vid direkt eller indirekt anvadndande av detta program.
Anvidnd detta program pa egen risk.

1.3 copying

Kopiering

VWM dr copyright © 1995-1997 Bahman Moallem. VWM &dr fritt
distribuerbar s& lédnge alla filer som foljer med VWM-paketet halls
intakta och ofdradndrade. Obegrdnsad icke-kommersiell anvandning och
distribution uppmuntras.

Denna manual far inte, i sin helhet eller delvis kopieras,
reproduceras eller &versdttas utan skriftligt medgivande fran
Bahman Moallem.

Kommersiellt bruk av VWM eller inkluderande av VWM i kommersiella
applikationer kradver sdrskilt skriftligt medgivande fran
forfattaren. Vadnligen kontakta forfattaren direkt for vidare
information.

Fred Fish och Aminet CD serien har sdrskilt tillstand att publicera
VWM.

1.4 registration

Registrering

Aven om jag slidpper VWM som freeware, skulle jag vilja veta hur
manga anvdndare som nyttjar det. For att uppna detta, Oppnar VWM
ett paminnelsefdnster (+ 10 sekunders fdrdrdjning) varje gadng det
ldser in sin instdllningsfil OM det INTE kan hitta en giltig
nyckelfil i S:

Men du beh&ver inte vara orolig for det. Om du vdljer att fortsdtta
anvanda VWM, bara e-posta mig ditt namn och e-post adress, och jag
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kommer att skicka din nyckelfil gratis. Jag kommer inte att lamna
nadgon inkommande information till nagon annan. Jag kommer att ga
igenom inkommande registreringar en eller tva ganger i veckan.

1.5 requirements

Utrustningskrav

- AmigaOS 2.04 eller ho&gre.

1.6 installation

Installation

Om du vill att VWM skall starta varje gang du bootar upp, kopiera
VWM-programmet och dess symbol till SYS:WBStartup, eller kopiera
det vart du vill och starta det frén din User-Startup.

Skapa en instdllningsfil fOr programmet och kopiera den till ENV:
for den ursprungliga konfigurationen. Denna sdkvag kan &dndras, men
om du vadljer att anvadnda ENV:, gldm inte att kopiera denna fil till
ENVARC: fo&r permanent bruk. Hur man skapar instdllningsfilen och
hur man andrar sokvagen forklaras senare.

1.7 introduction

Introduktion

Den fdrsta generationen Amiga-datorer som slédpptes fdr dver 10 ar
sedan kunde visa flimmerfria skdrmar i NTSC (640x200) och PAL
(640x256) . Idag klarar AGA Amigor att visa DBLNTSC (640x400) och
DBLPAL (640x512) utan extra hadrdvara. Vidare klarar Amigor med
grafikkort att visa skdrmar med upp till 1600x1200 punkter.

Ndr man arbetar pa hdguppl. 640x200 skdrmar spelar det egentligen
ingen roll var programmens fdnster hamnar. Uppldsningen dr sa lag
och skdrmarna sa& smé& att de flesta fonster tdcker hela den synliga
delen av skdrmen. Men ndr du arbetar pd stdrre skdrmar vill du
verkligen ha full kontroll Over var applikationerna Oppnar sina
fonster. Tyvdrr dr det bara en bradkdel av dagens Amigaprogram samt
alla MUI-baserade program som hedrar anvdndaren med att Oppna sina
fonster i anvé@ndardefinierade positioner.

Ett annat problem &r att de flesta Amigaprogram inte fdrstar sig pa
virtuella skdrmar, en egenskap som later en Amiga Oppna skdrmar som
dr stdrre &n monitorns synliga yta. En virtuell skdrm kan ha valfri
storlek upp till det maximum som tilldts av skd&rmtypen och mé&ngden
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grafikminne i Amigan. Anvadndaren kan endast se den synliga
storleken i varje givet &gonblick.

For att forsta kdrnan i problemet, maste du sdtta dig in i fdéljande
scenarier:

1) Du kOr din Workbench pa en 1024x768 skdrm. Muspekaren finns
pd position 1000x700 ndr du startar din favoritminirdknare
som Oppnar sitt fdnster i positionen 10x10. For att komma
at minirdknaren, maste du flytta muspekaren Over radknarens
fénster. Dessutom, om du vill ha fdnstret ndgon annanstans
P& skdrmen, madste du flytta pad det manuellt.

Exempel pd VWM.prefs kod for att 16sa detta problem.

2) Du kor din favoritordbehandlare i ett eget fdnster pad en
1024x768 Workbench-sk&rm. Varje gang du startar
rattstavningskontrollen i ordbehandlaren, Oppnar den sitt
fonster mitt pa skdrmen, och tédcker ddrfdr en del av den
viktigaste arean av displayen d&r den redigerade texten
finns. FOr att 1l0sa detta problem, maste du manuellt flytta
stavningskontrollens fdnster till en annan del av skdrmen.

Exempel pa VWM.prefs kod for att 1ldsa detta problem.

3) Din favorit-CD-spelare Oppnar sitt fdnster mitt pa
Workbenchskdrmen. Du dr inte ndjd med placeringen och blir
tvungen att flytta fonstret till position 0x16 pad din
Workbench. Olyckligtvis, &dr CD-spelaren inte sa formbar,
sd du sitter med ett trevligt program som inte later dig
konfigurera dess position.

Exempel pa VWM.prefs kod for att 1l8sa detta problem.

P4 virtuella skdrmar &dr problemet mycket mer allvarligt. Jag tédnker
inte ndmna ndgot programnamn, men 99% av Amigans applikationer som
jag har provat fdrstdr sig inte pd virtuella skdrmar ; ( Det enda
program Jjag anvander regelbundet, som fdrstar virtuella skdrmar, 4&r
regtools.library. Jag uttrycker min beundran av dess forfattare ;)

I fdljande scenarier, startas programmen pa en 1024x1536 virtuell
Workbenchskdrm som bestdr av tva 1024x768 synliga ytor.

For att forstad problemet, kallar vi den fdrsta synliga ytan
(0x0 — 1024x768) for ’"Areal’ och den andra synliga ytan
(0x769 — 1024x1536) for 'Area2’.

1) Du arbetar i Area2. Du starta din favoritminirdknare som
Oppnar sitt foénster i Areal. Fdr att komma at minirdknaren,
maste du ga& Over till Areal, placera pekaren Over dragdelen
pd minirdknaren, dra dess fdnster till Area2 och slédppa det
i den o&nskade positionen.

Exempel pa VWM.prefs kod for att 1ldsa detta problem.

2) Du arbetar i Areal ndr du startar din favorit-CD-spelare
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som Oppnar sitt fdnster i centrum av den virtuella skdrmen
vilket, i ditt fall, INTE &r i centrum av den synliga delen
av skadrmen (Areal). Resultatet blir att fonstret befinner
delvis i Areal och delvis i Area2. An en gdng mdste du
omplacera fdnstret till en battre position.

Exempel pa VWM.prefs kod for att 1ldsa detta problem.

3) Du redigerar en textfil i din editor som befinner sig i
Area2. Editorn Oppnar sitt "Hoppa till rad #" fonster
ndgonstans i1 Areal. For att skriva in dina data, maste du
hoppa Over till Areal, skriva in radnumret, och sedan hoppa
tillbaka till Area2 for att fortsdtta arbeta med texten.

Exempel pd VWM.prefs kod for att 18sa detta problem.

4) Du redigerar en textfil i din editor som befinner sig i
Area2. Editorn centrerar sitt "Sok och ersatt" fonster
under muspekaren. Tyvdrr, om muspekaren befinner sig
vdldigt ndra Ovre kanten pa den synliga delen (Area2) ndar
du aktiverar "SoOk och ersdtt" funktionen, Oppnas fdnstret
delvis i Areal och delvis i Area2. Annu en gang mdste du
leta upp dragdelen pa fonstret och flytta det till Area2.

Exempel pd VWM.prefs kod for att 18sa detta problem.

5) Filhanteraren du anvidnder Oppnar sitt fdnster pad en
férdefinierad position i Areal. Resultatet blir, att ndr du
arbetar 1 Area2 och du behdver anvdnda Filhanteraren, maste
du vaxla till Areal for att komma &t den.

Exempel pd VWM.prefs kod for att 16sa detta problem.

Som du kan se vid detta laget, &r det ndstan omdjligt att anvanda
datorn pa ett effektivt och kreativt s&dtt, ndr du inte exakt kan
kontrollera positionen f&r dina applikationers fdnster, och néar
program inte stdder och fdrstdr virtuella skdrmar - en funktion som
forst invigdes med AmigaOS 2.04, och later Amigan Oppna skdarmar
stdrre @n monitorns synliga yta.

VWM erbjuder tva sdtt att definiera den nya positionen for

fonstren - sdtta en absolut eller relativ position eller

att anvd@nda en fdrpositioneringsteknik oftast relaterad till musens
position. Dessa kommer att beskrivas senare.

1.8 solutioni

4

4

Exempel pd VWM.prefs kod

—— Oppna min favoritminirdknare under muspekaren.
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; —— Anvand nyckelordet SourceTitle= om minirdknaren har en giltig
; titel.

SourceTitle=Calc

DestinationFlag=FollowMouse

#

ELLER

; —— Oppna min favoritminirdknare under muspekaren.

i —— Anvand ett eller fler av de andra nyckelorden for k&dlldefinition
; om minirdknarens fonster inte har nagot giltigt namn.

SourcePosition=10,10
SourceDimensions=150, 300
DestinationFlag=FollowMouse

#

1.9 solution2

Exempel pa VWM.prefs kod

; —— Oppna min rittstavningskontroll i en absolut position 10,100.
SourceTitle=Speller
DestinationPosition=10,100

#

ELLER

; —— Oppna min riattstavningskontroll i position 10,100.

7

; —— FOr nyckelordet DestinationPosition= , &dr DestinationFlag=

; —— forinstdlld till "Absolute", sa& de tva definitionerna pa& denna
; —— sida gor exakt samma sak.

SourceTitle=Speller
DestinationPosition=10,100
DestinationFlag=Absolute

#

1.10 solution3

Exempel p& VWM.prefs kod

; —— Oppna min favorit-CD-spelare i position 0,16.

7

; —— H&r anvidnder vi AmigaDOS ménsterpassning for fdnstrets namn.
; —— CDPlay#? passar alla fdnsternamn som bdrjar med "CDPlay"

SourceTitle=CDPlay#?
DestinationPosition=0,16
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1.11 vsolution1

Exempel p& VWM.prefs kod

; —— Oppna min minirdknare inom rdckhdll fdr mig varhelst jag

—— befinner mig pad min (virtuella) WB. Minirdknarens fdnster kommer
; —— att Oppnas under muspekaren men tillrdckligt langt fran de
; —— ndrmsta kanterna pd den synliga skdrmen.

SourceTitle=Calc
DestinationFlag=RespectView

#

1.12 vsolution2

Exempel pd VWM.prefs kod

; —— Positionera alltid CD-spelarens fdnster i centrum av arean
; —— (den aktuella delen av skdrmen) som Jjag arbetar i.
SourceTitle=CDPlayer

DestinationFlag=CenterWindow

#

1.13 vsolution3

Exempel pd VWM.prefs kod

; —— Oppna alltid min editors "Hoppa till rad #" f&rfrdgan under

; —— muspekaren i1 det omrade (den riktiga delen av skdrmen) jag

; —— arbetar 1.

’

; —— Lagg mdrke till att ’fyrkanten’ (#) i namnet p& fdnstret har

; —— &ndrats till ett frdgetecken (?) eftersom AmigaDOS anvdnder (#)
; —— for sin mdnsterpassning.

7

; —— Vanligen se din AmigaDOS-manual for ytterligare information

; —— om monsterpassning.

SourceTitle=Jump to line ?
DestinationFlag=FollowMouse

#
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1.14 vsolution4

Exempel pd VWM.prefs kod

; —— Oppna min editors "S&k och Ersidtt" férfrdgan under min muspekare
; —— men hall den inom synhall.

7

; —— Lagg marke till att eftersom VWM stdder och fdrstar virtuella

; —— skarmar, kommer den alltid Oppna "SOk och Ersatt" fonstret inom
; —— det omrade (den verkliga delen av skdrmen) jag arbetar i.

SourceTitle Find and Replace
DestinationFlag=RespectView
#

1.15 vsolution5

Exempel pd& VWM.prefs kod

; —— Oppna alltid min Filhanterare pd fast position 10,20 som &r

; —— relativ punkten (0x0) pa den synliga delen av den (virtuella)
; —— skarmen.

’

; —— Resultatet blir att Filhanterarens fonster Oppnas i fasta

; —— positioner pa& bdgge delar av den virtuella Workbenchsk&drmen.
4

; —— Testa det, och du kommer undra hur du klarade dig utan det ;)

SourceTitle=File Manager
DestinationPosition=10, 20
DestinationFlag=Relative

#

1.16 features

Egenskaper

VWM, den Virtuella Fonster Hanteraren, ar ett litet, snabbt och
systemvanligt virtuell-skdrm-medvetet program som ger dig 100%
kontroll &ver fonstrens placeringar.

VWM erbjuder tva sdtt att definiera den nya positionen for
fonstren - sdtta en absolut eller relativ position

(Koordinat Positionering) eller anvadnda en fdrinstalld
positioneringsteknik vanligen relaterad till musens position
(Forinstdlld Positioneringsteknik). Dessa kommer att beskrivas
senare.

VWM kan tvinga dina program att:




VWM 9/17

- Oppna sina fonster i absoluta positioner relativt startpunkten
(0x0) for den aktiva skdrmen.

- Oppna sina fdnster i en absolut position men relativt punkten
(0x0) for den "aktiva" delen av skdrmen (for virtuella skdrmar)
(mer om detta senare i detta dokument).

— centrera deras fonster under muspekaren (FollowMouse).

- placera deras fodnster under muspekaren men ta hansyn till vyn,
alltsd placera fonstret tillrackligt léangt fran ndrmsta
kanterna av synlig skdrmdel men fortfarande under muspekaren
(RespectView) .

FollowView (TM), omndmd som RespectView 1 detta program, &r
Copyright ® 1993-1997 Bahman Moallem och introducerades forst
i MagicWords, den flersprakiga orddversdttaren for Amiga under
1993.

— Oppna deras fdnster i1 centrum av den synliga delen av skdrmen
(CenterWindow) .

— Oppna deras fdnster i1 hdrnet pd den synliga delen av skdrmen
vilket &r ldngst bort fran muspekarens position (UseCorners).

1.17 usage

Anvandande

Under uppstart, ldser VWM en instdllningsfil som innehdller
information om vilka fdnster den skall arbeta med. Om inldsningen
av prefsfilen inte skapar problem, patchar VWM OpenWindow () och
OpenWindowTagList () funktioner i AmigaOS intuition.library och
hdnger 1 bakgrunden ddr den vantar pa att program skall fdrsdka
Oppna sina fdnster. Om ett fdnster som skall Oppnas passar in pa
ett av fonsterobjekten i prefsfilen, modifierar VWM datastrukturen
f6r det och Oppnar det pd den anvidndardefinierade positionen.

Du kan starta VWM fran Shell eller Workbench. Programmet accepterar
féljande tva argument eller verktygstyper:
About: (Valfri) Poppar fram programmets/anvidndarens
informationsfdnster och avslutar darefter.
Prefs: (Valfri) Normalt vid uppstart letar VWM efter filen
ENV:VWM.prefs. Du kan anvanda argumentet ’'prefs’ om du
vill l&dgga VWM’s prefsfil nagon annanstans.

Till exempel:

Prefs=VWM.prefs sdger till VWM att anvdnda prefsfilen
"VWM.prefs’ som finns i samma katalog som programmet sjalv.
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Prefs=S:VWM_Lisa.prefs sdger till VWM att anvanda
prefsfilen 'VWM_Lisa.prefs’ som finns i katalogen S:

Ndr du startar fradn Shell eller nagonstans i din uppstart, se till
att anvdnda dig av 'run >nil: VWM’ om du vill kunna stédnga
konsolfdnstret.

VWM later dig inte starta flera kopior av sig sjdlv.

For att avsluta VWM, skall du sdnda break till VWMs huvudtask med
verktyg som Scout, XOper eller ARTM. Detta dr samma sak som att
trycka pad CTRL-C eller skriva "Break ‘status COM=<sdkvag>VWM' C" i
Shell om du startar programmet fran ett Shellfdnster.

1.18 configuration

Konfiguration

ENV:VWM.prefs d4r en vanlig ASCII-fil som du kan skapa med din
favorittexteditor.

Alla rader som bdrjar med semikolon (;) eller mellanslag ( )
hanteras som kommentarer och ignoreras darfor.

VWM anvdnder sig av AmigaDOS notifikationsmekanism och l&ser om
prefsfilen varje gang den sparas. Detta later dig redigera
prefsfilen och autoladda den till minnet utan att fdrst behdva
stoppa programmet. Om VWM hittar ett fel i den aterinlédsta filen,
kommer den att fortsdtta anvidnda den senast hdmtade felfria
prefsfilen. Om ett fel patrdffas, ger VWM en vdnlig hid&nvisning om
var i1 prefsfilen den felaktiga informationen finns.

ENV:VWM.prefs bestdr av ett antal objekt. Ett objekt d4r en grupp
rader som beskriver vilket fdnster som paverkas och hur det skall
paverkas. Varje objekt maste skiljas at med ’fyrkant’ (#).

Anvdnd endast mellanslag ndr de behdvs, till exempel som en del av
ett fonsters eller en skdrms namn.

Prefsfilen anvédnder tva typer av definitioner, definitioner av
kdlla och definitioner av destination. Varje objekt méste bestd av
minst en k&dlla och minst en destination.

Det finns tva sorters definitioner for k&llan:

Fonster Definitioner
definiera hur ett fdnster skall fdngas av VWM.

Skdrm Definitioner
definiera vilka skdrmpositioner som skall anvandas for
berdkningarna av destinationen.
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Det finns 2 sorters definitioner av destination:
Koordinat Positionering
definierar exakt var, 1 absoluta eller relativa koordinater,
fonstret skall hamna.
Forinstdlld Positioneringsteknik

definierar var fonstret skall hamna, vanligen relativt nuvarande
muspekarposition.

1.19 window definitions

Fonster Definitioner

Det finns fyra sdtt att definiera hur fdnster fangas av VWM:
SourceTitle=FOnstrets namn (mdnsterpassning accepteras)

Har kan du anvd@nda mekanismen for ménsterpassning i AmigaDOS for
fonsternamn.

SourceTitle=Amiga#?
passar alla fonsternamn som borjar med "Amiga".
SourceTitle= Detta fdnster har ett mycket langt namn
passar all fdnster som bdr namnet
" Detta fdnster har ett mycket langt namn"

(Ldgg mérke till de tva inledande mellanslagen.)

Om fénstret inte har ndgot giltigt namn, kan du anvdnda nyckelorden
SourcePosition= och/eller SourceDimensions= som kdllobjekt:

SourcePosition=Vinster Kant, Ovre Kant (x-y pixel position)
SourcePosition=100,200

passar alla fdénster vilkas ViAnsterKant och OverKant &r
x=100 och y=200.

SourceDimensions=Bredd, H6]jd
SourceDimensions=300,400

passar alla fonster vilkas bredd &r 300 punkter och
héjd &r 400 punkter.

Det var det hela...
...men det var bara tre definitioner. Var dr den fjarde???

Har ar den:
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For bdsta kontroll kan du anvadnda nyckelorden SourcePosition= och
SourceDimensions= tillsammans och ddrigenom vadlja ut ett fdnster
genom dess ursprungliga position och storlek.

Om du anvadnder fler &n ett av ovanstdende nyckelord fér ett objekt,
kommer endast det sista att vara gadllande, utom forstds, om du

anvander nyckelorden SourcePosition= och SourceDimensions=
tillsammans.

1.20 screen definitions

Skdrm Definitioner

Varje fonster hoér till en skdrm, och VWM forsdker samla in denna
information fran malobjektet. Om du, av nagon anledning, vill &ndra
pd detta beteende, kan du anvédnda fdljande tre valfria
Skdarmnyckelord.
Mark val att VWM bara anvander denna info for berdkning av den nya
positionen av malobjektet. VWM modifierar INGET ANNAT &n
startpositionen for fdnstret.
SourceScreen=Skdrmens Titel (mdnsterpassning accepteras)
SourceScreen=Min skdrm#?
passar alla skdrmnamn som borjar med "Min skdrm".
SourceScreen= Detta skdrmnamn &r langt
passar alla skdrmar vilkas namn &ar
" Detta skdrmnamn &r langt"
(Ldgg marke till de tre inledande mellanslagen.)

SourceScreen=FrontScreen

VWM anvdnder den framsta skdrmens dimensioner for att berdkna
den nya positionen for fdnstret.

SourceScreen=DefaultScreen
VWM anvédnder den ursprungliga allmd&nna skdrmens (Workbenchens
skdrm normalt) dimensioner ndr den nya positionen skall

raknas ut for fonstret.

Om du anvander fler &n ett av ovanstdende nyckelord i ett objekt,
kommer bara det sista att gdlla.

1.21 coordinate positioning
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Koordinat Positionering

Det finns tva sadtt att definiera koordinaterna for det nya l&ge
fonstret skall ha genom att sdtta en absolut eller en relativ
position med hjdlp av foljande tre nyckelord.

DestinationPosition=VinsterKant, OverKant
DestinationFlag=Absolute
DestinationFlag=Relative

Du kan definiera en position for fonstret genom att anvanda
nyckelordet DestinationPosition= . Om du inte anvdnder nagot av
de extra nyckelorden, DestinationFlag=Absolute eller
DestinationFlag=Relative, kommer det fdrsta (absolute) att gédlla.

DestinationPosition=10, 20

VWM Oppnar fonstret i positionen 10 (VansterKant) och 20
(OverKant) . Eftersom inget av de extra nyckelorden &r
angivna, antages absolut l&dge. Fdnstret &ppnas ddrmed i den
absoluta positionen 10x20.

Alltsa...
DestinationPosition=10, 20
och

DestinationPosition=10, 20
DestinationFlag=Absolute

fungerar bdgge tva pa samma satt.

Om du anvander en virtuell skdrm, kan du anvadnda nyckelordet
DestinationFlag=Relative istdllet. VWM kommer d& att Jppna
fonstret i den absoluta positionen 10,20 men relativt punkten
(0x0) for den synliga delen av skdrmen.

For att forstd anvdndandet av detta kraftfulla nyckelord, sédger
vi att du anvédnder en 1024x1536 virtuell Workbenchskdrm som
bestdr av tva synliga 1024x768 delar. Ddrefter kan vi kalla den
forsta arean (0x0 - 1024x768) for Areal och den andra arean
(0x769 — 1024x1536) for Areal.

DestinationPosition=10,20
DestinationFlag=Relative

VWM Oppnar fonstret i position 10,20 om du &r i Areal och
i position 10,788 om du dr i Area2. Den synbara effekten
av detta dr att fonstret blir placerat i samma visuella
position oavsett vilken del av den virtuella skdrmen du
anvander :)

Detta dr mycket anvédndbart om du har program som du vill skall
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Oppnas pa& fasta positioner i bdgge areor. Testa det, och du
kommer att undra hur du klarade dig utan det ;)

1.22 preset positioning techniques

Forinstdlld Positioneringsteknik

VWM klarar vidare att Oppna fonster genom att anvdnda en av fyra
forinstdllda positioneringstekniker som normalt relateras mot
muspekarens position istdllet for den absoluta eller relativa
punkten 0,0 pa skdrmen:

DestinationFlag=CenterWindow

VWM Oppnar fdénstret i centrum av den synliga delen pa
skdrmen.

DestinationFlag=FollowMouse
VWM Oppnar/centrerar fonstret under muspekaren.
DestinationFlag=RespectView
VWM Oppnar foénstret under muspekaren men i fdrhdallande till
vyn, alltsa, sa att fdénstret dr tillrdckligt léngt ifran de
ndrmsta kanterna pd den synliga sk&rmen men fortfarande
under muspekaren.
FollowView (TM), omndmd som RespectView i detta program, &r
Copyright ® 1993-1997 Bahman Moallem och introducerades fdorst
i MagicWords, den flersprakiga orddversdttaren fo6r Amiga under
1993.
DestinationFlag=UseCorners
VWM Oppnar fonstret i det hdrn av skdrmen som befinner sig

lédngst bort fran muspekaren.

Om fler &n en av ovanstdende anvands, rdknas bara den senast
angivna.

1.23 example prefs file

Exempel prefs-fil

Har fodljer en utvald del av filen ENV:VWM.prefs i1 mitt system:

; ——— Oppna min minirdknare under muspekaren med respekt mot min vy
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SourceTitle=Calc

DestinationFlag=RespectView

#

; ——— Oppna alltid min filhanterare i relativ position 300,13
SourceTitle=FManager

DestinationPosition=300,13

DestinationFlag=Relative

#

; ——— Ge min editors "SO6k & Ersdtt" fonster, virtuell skdrm support
SourceTitle=Enter search/replace text.
DestinationFlag=FollowMouse

#

; Centrera CD-spelarens odragbara fdnster

SourcePosition=0,10

SourceDimensions=308, 240

DestinationFlag=CenterWindow

#

Enkelt, eller hur? I detta exempel,

; Centrera CD-spelarens odragbara fdnster
SourcePosition=0,10
SourceDimensions=308,240
DestinationFlag=CenterWindow

#

dr vad jag har refererat till som ett objekt. Lagg mdrke

till fyrkanten (#) 1 slutet av varje objekt. Lagg ocksd mdrke till
att varje objekt har minst en kdll definition och minst en
destinations definition som det beskrevs i en tidigare

sektion.

Kom ihdg att vissa definitioner kan anvédndas tillsammans, men andra

kan inte. Om definitioner som inte kan anvandas tillsammans anges,
kommer den sista att gadlla.

1.24 faq

Fragor och Svar

F: Det &dr irriterande att behdva gissa koordinaterna nidr jag
skriver min prefsfil. Finns det nagot sdtt att sidtta fdnstret
ddr jag vill ha det och ta reda pd& koordinaterna?

S: Placera fonstret didr du vill ha det och starta en systemmonitor

typ Scout, XOper, eller ARTM. Dessa monitorer kan visa namn,
positioner och dimensioner pa alla Oppnade fdnster.

F: Varfdr forstdr inte VWM SourceTitle= definitionen for ett
fonster som verkar ha ett namn?

S: Namnet pa fonstret stod inte definierat i dess struktur ndr VWM
analyserade det. Tydligen anvander programmet SetWindowTitles ()
funktionen i intuition.library for att &dndra namnet pa fdnstret

efter det dr oOppnat. Anvand den ena eller bdgge nyckelorden
SourcePosition= och SourceDimensions= for sadana fdnster.




VWM

16 /17

1.25

Finns det nagon annan/bdttre 16sning pa ovanstdende problem?
For ndrvarande, nej. Eftersom jag inte har nagot problem med
ovanstdende begrdnsning har jag bestdmt mig fdr att inte patcha
dannu en funktion i intuition, men om ndgra anvdndare ber om det
dr det inte om&jligt att ndsta version av VWM kommer gdra det.

Varfor Oppnar min minirdknare sitt fonster under muspekaren?
Den relevanta delen i VWM.prefs 1 mitt system ser ut sa har:

; ——— Oppna min miniriknares fdnster i position 10,10
SourceTitle=Calc

DestinationPosition=10,10

DestinationFlag=FollowMouse

#

Om du anvadnder flera nyckelord av samma typ (definitionerna
for destinationen i din prefsfil ovan) kommer VWM att anvanda
den sista av dem som, i ditt fall, tydligen &r
DestinationFlag=FollowMouse. :) Den dnda gangen detta inte
gdller 4r nd&r man anvdnder DestinationFlag=Absolute/Relative
och SourcePosition/SourceDimensions kombinationen.

Oke]j, Jjag vill bdrja anvanda virtuella skadrmar, men alla
virtuella skd@rmhanterare jag har provat har grafiskt gré&nssnitt
som liksom &r ivdgen.

Jag hade samma problem, sa& Jjag skrev VSM, den virtuella

skdrmhanteraren, vilken saknar grafiskt granssnitt mot anvandaren

med stdd foér AREXX. VSM finns tillgédnglig fdr fri nedladdning pa
min WEB-sida.

Varfor finns det inget konfigurationsprogram med ett GUI med

i detta programpaket?

Jag redigerar hellre VWMs prefsfil i min texteditor. Jag sager
inte att ett instdllningsprogram med ett anvadndbart grdnssnitt
inte kommer att dyka upp, men jag prioriterar inte detta sa
hoégt, tyvdrr. Om ndgon annan vill gdra ett sadant program, sa
dr det okej med mig.

history

Historia

19950107 - wversion 0.1
VWM skapades.

[ historia om fdrutgavorna raderad ]

19970315 - version 1.2
Forsta versionen sladppt till allmé@nheten 8").
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1.26 copyright notices

Upphovsrédttigheter

Amiga dr ett registrerat varumdrke hos Amiga Technologies.

VWM version 1.2 Copyright © 1995-1997 Bahman Moallem.

VWM.doc version 1.2 Copyright © 1997 Bahman Moallem.

VWM.guide version 1.2 Copyright © 1997 Bahman Moallem.
FollowView (TM), omndmd som RespectView i detta program, &r
Copyright ® 1993-1997 Bahman Moallem och introducerades forst i

MagicWords, den flersprakiga ordoversdttaren foér Amiga under 1993.

Alla programnamn omndmnda i detta dokument dr antingen Copyright
eller Varumdrke hos deras respektive &dgare.

1.27 special thanks to

Speciellt tack till

— Jonas Edlund fOr beta-testning.
— Matthew Warren fOr beta-testning.

- Nick Curcio for beta-testning och fo6r att ha hjdlp mig att gdra
detta dokument sa bra som det ar 8")

— Peter Bergstrdm fOr beta-testning och f&r att ha Oversatt denna
manual till svenska.

1.28 contacting the author

Kontakta forfattaren

Om du hittar nagra programfel eller har nagra konstruktiva fdrslag
pa forbdttringar, var sndll och kontakta forfattaren via Internet
e—-post:

bamol@ctools.pp.se

Senaste versionen av VWM finns alltid tillgdnglig pa forfattarens
WWW-sajt:

http://www.ctools.pp.se/
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