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Los geht’s! ModNation Racers™ fährt bald in die Regale
Gestalten Sie Ihre Charaktere, erschaffen Sie Ihre eigenen Strecken und fahren Sie 

mit Ihren Freunden in coolen Karts Rennen – daheim mit PlayStation®3 (PS3™) 
oder unterwegs mit PSP™ (PlayStation®Portable).

London,  23. April:  Sony  Computer  Entertainment  Europe  hat  die  Veröffentlichung  des 
Sensationstitels  ModNation  Racers™  für  PlayStation®3  (PS3™)  and  PSP™ 
(PlayStation®Portable)  bekannt  gegeben – so viel  Spaß an einem Rennspiel  hatten Sie 
zuletzt als Kind! In diesem völlig neuartigen Kart-Rennspiel sitzen Sie nicht nur auf dem 
Fahrersitz,  sondern  übernehmen  auch  die  Rolle  des  Designers.  So  können  Sie  Ihrer 
Kreativität ebenso freien Lauf lassen wie Ihren Fahrkünsten. Neben spannenden Rennen mit 
Ihren  Freunden  auf  kniffligen,  witzigen  Strecken  können  Sie  eigene  Rennstrecken, 
Charaktere und Karts erschaffen und anschließend den Rest der Welt zu einem Rennen auf 
Ihrer Schöpfung einladen. ModNation Racers™ ist wild, abgedreht, stylish und wahnsinnig 
lustig – und erscheint am 19. Mai1 europaweit und in der gesamten PAL-Region.

ModNation Racers™ ist Ihr persönlicher Spielplatz, auf dem Sie mit einfachen Werkzeugen 
Ihr eigenes Rennspiel basteln können. Zuerst erstellen Sie sich einen eigenen Fahrer, Ihren 
Mod, aus Tausenden unterschiedlicher Optionen. Wählen Sie Gesicht, Augen und Haare – 
möchten Sie als Mod lieber ein zähes Raubein, um die Konkurrenz einzuschüchtern, oder 
einen schrulligen Charakter, der mit seinen Manövern für Verwirrung auf der Strecke sorgt? 
Seien Sie kreativ und wählen Sie Kleidung, Körperbemalungen, Helme, Schmuck, Masken 
und was Ihnen sonst gefällt, um Ihren Charakter einzigartig zu machen. Danach wiederholen 
Sie diese Schritte und erstellen sich Ihr eigenes cooles Kart. Vom schlanken Sportwagen bis 
zur anarchischen, mit Graffiti beschmierten Klapperkiste können Sie alles bauen. Leben Sie 
Ihre Fantasie aus! Und dann bauen Sie Strecken – einfach so. Es ist so leicht, dass Sie für 
eine Strecke nur ein paar Minuten brauchen. Fahren Sie mit Ihrem Mod über den leeren 
Hintergrund (Ihre Leinwand, wenn Sie so wollen), wählen Sie eine eigene Szenerie aus oder 
gestatten Sie dem Spiel, Bäume, Berge, Häuser und andere Details hinzuzufügen, während 
Sie umherfahren. Mit neuen Requisiten, Waffen-Pick-ups und Hindernissen können Sie Ihre 
Strecke neu „mixen“ und für Unterhaltung, Chaos und Zerstörung sorgen. Laden Sie Ihre 
Freunde zu einem Rennen ein  oder  veröffentlichen Sie  Ihre  Schöpfung,  indem Sie Ihre 
Strecke im PlayStation®Network hochladen und der ganzen Welt zum Spielen öffnen.

1 ModNation Racers™ erscheint in Großbritannien und Irland am 21. Mai.



Falls Sie heute nicht in kreativer Stimmung sind und einfach nur fahren wollen, keine Sorge 
– Sie können sofort auf über 25 vorgefertigten Strecken die Spannung und den Kitzel des 
Rennens  genießen.  Zusätzlich  können  Sie  aus  dem  PlayStation®Network  unzählige 
Strecken herunterladen, die von anderen Spielern erstellt wurden. Egal, wie Sie ModNation 
Racers™ spielen,  Sie  haben die  Qual  der  Wahl!  Spielen  Sie  daheim über  PS3™ oder 
unterwegs auf dem PSP™-System, allein oder mit Freunden für eine kurze Dosis Wettkampf 
und Geschwindigkeit oder mit dem Hintergedanken, selbst ein Meisterstück zu entwerfen, 
um es zu veröffentlichen oder damit anzugeben. Jetzt gibt Ihre Vorstellungskraft Vollgas! 
ModNation  Racers™  für  PS3™  und  PSP™  ist  ab  Mai  überall  erhältlich.  Weitere 
Informationen finden Sie auf eu.playstation.com. 
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Weitere Informationen erhalten Sie von Ihrem zuständigen PR-Manager.
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More information about PlayStation products can be found at www.playstation.com or visit the Virtual 
Press Office at www.scee.presscentre.com. 

PlayStation, the PlayStation logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
PS3 and PSP are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All other trademarks are property 
of their respective owners. 
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