
DŽveloppŽ par lÕŽquipe de Core Design, Fighting Force est un jeu de combat 
en 3D plut™t orientŽ arcade.

Dr Zeng est un fou, un esp ce de ÇÊgourouÊÈ persuadŽ dÕ tre investi � �
dÕune missionÊ Organiser la fin du monde. Snapper, une ex-condisciple du Dr 
Zeng, va rŽunir quelques amis et tenter de stopper ses projets.
Quatre hŽros, Mace Daniel, Hawk Manson, Ben Jackson et Alana Mckendrick, 
devront donc rŽussir lÕimpossible pour sauver la plan te.�

Fighting Force donne au joueur une incroyable libertŽ de mouvement dans ces 
mondes en 3D. Selon le chemin que le joueur choisira, il explorera des dŽcors 
diffŽrents. Chacun des 4 hŽros ont leurs caractŽristiques propres, et peuvent 
avoir acc s ˆ des lieux diffŽrents. Ils ont chacun entre 40 et 50 mouvements �
spŽcifiques, sans compter les mouvements spŽciaux et lÕutilisation de leurs 
armes.

Le joueur collecte un grand nombre dÕarmes tout au long du jeu, mais il peut 
Žgalement se servir de nombreux ŽlŽments du dŽcorÊ par exemple quand il 
tape sur un distributeur de boissons, il obtient une bouteille pour fracasser la 
t te dÕun ennemiÊ!�

Les ennemis sont nombreux, parfois inattendusÊ vigiles, mutants, cyborg, fous 
en moto, ou un innocent dans la foule...Il y a Žgalement des bosses et 
lÕincontournable Dr Zeng...

Caracteristiques
  
á Choix entre 4 personnages
á 7 niveaux, 25 sous niveaux 
á dŽcors tr s variŽs immeubles, trains, vaisseau, ”les�  
    secr tes...�
á un nombre dÕarmes incroyable
á une plŽiade dÕennemis, 6 bosses
á 1 ˆ 2 joueurs


