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| INSTALLATION — CONFIGURATION

Minimal
configuration

400 MHz Processor
Windows 98/ME/2K/XP
64 MB RAM

32 MB VRAM 3D AGP
oceleroted video
cord OpenGL or
DirectX 8(included)
650 MB hord drive
space

Il MENU

Recommended
700 MHz Processor
Windows 98/ME/2K/XP
128 MB RAM

32 MB VRAM 3D AGP
oceleroted video
cord with hordware
T&L OpenGL or
DirectX 8(included)
soundcard pci direct
sound 7 compotik
650 MB hord 48
spoce

DirectX 8(includ
¥8mad cod e
ible g

Ideal
>1GHz MHz Processor
Windows 98/ME/2K/XP
128 MB RAM

>64 MB VRAM 3D
AGP oceleroted
video cord with
hordwaore T&L
OpenGL or

hord drive

II.1 Main Menu

REPLAY

Access to the replay files

QUICK RACE GO

The lost gome type ployed by the ployer is quickly occessed via

the Quick Roce GO button.

SINGLE PLAYER
Access to single ployer mode

2
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MULTIPLAYER
Access to multiployer mode:

- LAN (up to 16 ployers)
- INTERNET SERVER (number of ployers depending on the server)

ONLINE
Lounch-the=GomeService
o
0 S ON 3
- i r—ri--'f

olayer nom

ss_tout ion ond cor selection poge

QUICK RACE
The ployer con quickly start o game session. 3
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1.3 RACE OPTION
9 GRAND PRIX -

Entire Grond Prix session:
Practice: no time limitation — no lops number limitotion
Qualification: 10mn ond two lops recorded
Roce: Starting grid editing following the quallifications results

CHAMPIONSHIP
The ployer shoulo
during the Grond Prix_se:

After eoch roce poin
chompionship is the ¢

The point system is thé

- Roce clossification:
7 10
4% 3

- Bonus points:

Type LA [# , Rain Roin througt

Pole position . _Night Night throughout the oce
Driver who mode the best lop time during the qualifies : dom \ Rondom choice bg\‘Nézn the 4
Fostest lop

Driver who mode the best lop time during the roce ifil

SPECIAL SERIES
Kind of mini chompionships with o main the

Conditions, Trock Location, Cor Behaviour, Trocks

TIME ATTACK
The ployer roces ogainst his own record and o ghost cor

the best time he hos obtained during the current or o previd
Attock session.
In the menu, there is o level number ossocioted with eoch ghost soved. This
bosed on o reference time for eoch track ond signifies how fost the ployer is:
- A positive high number means you're not really fost.

Beginner
Advanced

Cor Domoge
Yes/No The domog
Cor Transmission

Automotic  Geor chonges ore automatic.
Monuol Geor chonges are manuol.

e cor con be switched on/off.

- A number close to O means you're really fost. “‘Cor Collision
- A negotive number meons you're one of the fostest ployers. Yes/No The option to collide with opponents' cors can be
switched on/off.
4 S
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1.4 GARAGE

T

[1.4.1 Tronsmission
Manual / Automatic gearbox:

- In outomatic mode, the comg
change for the ployer — i.e.
- Ploying with monual geq
up ond down.

Long - short: '

A geor rotio is the quotient of the teeth i
the georbox. The 6th geor ratio is genero
62/64, 71/72 or 46/48 for example). The
or the shortest, the rotio of 6th, the longest
Use the short georbox for better acceleratio
mony curves ond fewer stroight lines, and use
greoter top speed.

Geor box ratios:

The georbox ratios must be adjusted o
eoch circuit.

dopted to the style of

CM N e Livret DVD J. Villeneuve ¢ 120x180 mm ¢ trame 150 ¢ 6

Eoch cor hos o default set of georbox rotios. However, the ployer con
odjust ond edit his own set of geoarbox rotios according to his driving
style, or ploy with the georbox proposed by defoult. Adjusting the 7th
geor ratio sets the cor's moximum speed: o long rotio will meon o foster
stroight line speed — but it will olso toke longer to reoch it. A short ratio
gives significontly shorper acceleration, but o weoker top speed. After
setting the 7th geor rotio, OdJUSt first geor for the slowest band. Only
then stort spacmg the othersaitie th ond Ist. For an optimal
bt which the engine hos
versus RPM groph, this

ey r—— Er—————r—— - —

Broke bolonce is the ratio between front ond reor broking force. If
broke bolonce is bodly set, the 4 wheels will not broke ot their
moximum potentiol. Since broke balonce also influences the
opproach to o bond, the more the balonce is set to the rear, the
more the reor brokes ore likely to jom first, moking the cor over-
steer. In all coses, o cor thot locks its front wheels first is eosier to
steer thon one thot locks its rear wheels first. This is becouse inertio
is opplied to the cor’s centre of gravity, under deceleration, o
tronsfer of vertical lood, which tends to remove the burden from the

CM N e Livret DVD J. Villeneuve ¢ 120x180 mm ¢ trame 150 ¢ 7
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reor oxle, looding it onto the front, accompoanies broking. An axle’s
tyre-to-ground adhesion limit is relotive to the vertical lood: the
higher the lood, the greoter the grip ond vice verso. The drog con
then exceed the tyre-to-ground oadhesion limit, forcing the reor
wheels to lock ond lose their grip. Broke bolonce, therefore, is on
odjustment of front ond reor drogs, so os to either prevent the reor
wheels from locking or moke them easier to lock.

.

11.4.3 Anti-roll bors

Anti-roll bors are o port
control roll. They help o
onti-roll set-up hos a m
corner: if it under-steers,
steers, soften the reor o

that they help to
ond stiffen the suspension. The
n how the cor will behave in o
front onti-roll bor. If cor over-

I.4.4 Ride height

Ride height is the height b n the body of the cor ond the
ground and it is meosured i@ the front ond rear oxles. The height
is given while the cor is stofil@nhory ond vories when the cor is
moving, due to down-force, wheel travel, pitch ond roll. Ride height
offects the cor’s behaviour by lowering the centre of gravity, moking
the cor pitch and roll less. Lowering dde height also roises down-
force. Although o lower ride height gives better vehicle behaviour, it
is desiroble for the cor’s chossis to touch the ground on the bumped

trocks or ot high down-force values

[1.4.5 Suspension

The adjustment of suspension hos o greot influence on the behaviour
of the cor on the circuit. It con couse the cor to under-steer, over-
steer or be neutral. In simple terms, if the suspension is more flexible,
the cor will move quickly in turns with more odherence, but it will
reoct less quickly to the requests of the pilot. With o hard suspension,
odherence will be less, but the cor will be sharper, foster to reoct,

CM N e Livret DVD J. Villeneuve ¢ 120x180 mm ¢ trame 150 ¢ 8

which is ideal for o circuit with o lot of hard bends.

The suspension must be soft enough to obsorb the bumps on the
trock ond hord enough to support the heovy lood generoted by
down-force.

1.4.6 Wings

The front ond rear wing set-ups ollows you to odjust their incidence
aongle and have o mojor influence upon the cor’s behaviour:

- The grip - thonks to the down-force they generote, o greoter
incidence o increoses the grip by increosing the verticol

p speed — becouse of the drog effect, o
greoter | ngle volue decreoses the top speed value;
- The brokin e lower the incidence, the greoter the need to

broke eovlier;
The wing set-ups must be made oaccording to the noture of each
track. For the high-speed tracks choose smaller incidence volues for
greater speeds on_the straight line, and for the tracks thot hove o
ds choose greoter incidence angles for greoter grip.
ot ore o little more vorioble, try to. find o
speed ond grip in the corners. " .

ncy to under-steer, increose the frontiwing

to over-steer, increose the rear wing ongle
of incidence.

11.4.7 Fuel tonk

You con odjust the amount of fuel necessary to finish the roce. This
set-up must be mode according to the length of the track and the
number of lops. The mass of the fuel tonk influences the cor’s
behoaviour odding its weight to the unloaded cor's weight. A heovy
cor means o lower acceleration and o longer broking time.
However, if the fuel runs out during the roce, an electrical bottery is
ovailoble to complete the race with on engine power penalty.

&
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1.4.8 Tyres

There are 2 tyre types: wet ond slick. The differences between them
are moinly determined by rigidity ond stiffness.

So while the wet tyre is designed for performonce on o wet trock,
the slick tyre hos o higher rigidity ond stiffness volue.

A higher rigidity volue meons thot the tyre hos more performance ot
normol throttle conditions, but the cor is difficult to control when it
loses its grip.

A higher stiffness volue meons that the cor hos o rigid behaviour
ond the loteral velocities are smaller than in the cose of lower
stiffness volue. So the cornering is better, but there is the some
disodvontoge os thot coused b the r|9|d|tg foctor.
So o cor with hord tyres is more-rigid=e

less stoble in extreme conditions, when it los ‘

11.4.9 Steering angle

The steering ongle set-up
the minimum ongle for st
steer ot certoin speeds. In
presented where you con odjust the
velocities.

Adjust the ratio well enough to be oble to t I'\"7'I'1—.into
on the circuit ond toke core not to have a very gre@t
for a high speed to avoid losing your grip.

11.4.10 Troction control

The troction control reduces the engine power when the slip reoches
o certain volue.

This volue ond olso the slip volues versus velocity con be set in the
TC EDIT poge on the slip/velocity groph. Having o smaller slip value
meons thot the troction control storts earlier ond the cor will behove

10
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in o more stoble fashion on the trock. This also meons that the
engine will provide less power when the cor starts and occelerote ot
the end of the bends, so the acceleration will decrease.

Hoving o greoter slip volue will provide better occeleration but o
lower grip in slippery conditions.

Try to adjust the troction control to find a slip value that will help
you stoy on the trock when cornering, but that is greot enough ot
lower speed to avoid losing occeleration.

Also you con choose to ploy with one of three presented options:
0%, 100% ond EDIT.

Choose O% if you wont to have no troction control ossistonce, 100%
to have slip ratios ot minimum volues or EDIT to set the slip rotio
volues yourself.

he wheels from locking up

opobilities during the

he broking force when
his feoture. This

of the cor

cor con steer.

choose one of

BS ossistonce

e slip rotio réoches o certoin v
meons thot in this Adition the brol
decreases olthough the wheels will not lo
As in the cose of the Troction Control set-
the defoult set-ups: O%
ot full potentiol), or EDI

eorlier and having o greater slip value will provide o
less ABS oassistance.

Try to adjust the ABS to provide enough broking force without locking
the wheels.

CM N e Livret DVD J. Villeneuve ¢ 120x180 mm ¢ trame 150 ¢ 11
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lll IN GAME
.1 Settings SOUND
) The ployer con disoble or adjust the generol sound volume or modify
CAR CONTROLS specific sound sources, such os: ployer’s cor, opponent cors, HUD,
On the settings poge the ployer con customise his controls. He con ombionce ond music. He con olso switch on/off the environmentol audio
ploy with keyboord, joystick, wheel or pod. (only for soundboords with EAX 2.0 or more odvonced technology).
In the Controls section, there is o grophic representation of sensitivity
ond dead zone for steering, occeleration and broking. The ployer
con customise ond test them.
If the ployer uses o force feedback joystick or o force feedbock
wheel he con customise the omount of the force feedbock.
VIDEO

Ployer con change resolution ond switch on/off some features
of the gome.

wrrivees

Commond

Left / Right . . . .
Acceleration / Brokelss®
Broke 50% . . . .. .- —
Geor up / Geor Down. . . . . ..
Reor view . . . .. .. .. ... ..
Ployoble View . .. ... ... ..

Non-ployoble view. . . . ... .. . i LEspr LRI S
TVuview ... ... ....... : '
Autopilot. . .. ..o
Torget . . .. ... oL Ctrl left Resolution:
Bunout............... Shift left Ployer con chonge resolution of the gome
Switch between cors. . . . . . .. Pg Up / Pg Down (min. 640x480, mox. 1280x1024)

12 13
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lll.2 Car functions

Video Driver: AUTOPRILOT
Switch between Open GL ond Direct 3D driver The outopilot can be used if the ployer chooses and enobles
him to odjust the angles of the oailerons ond chonge tyres (only
Anisotropic filtering: one way, from dry to wet).
Improve the render quality of the gome
TARGET
Rendering distance: When on opponent posses by, this feoture enobles the ployer
Ployer con adjust the render distonce to ocquire specific dato about that ployer (nome, best time).

High-detail car shadows: = == CAR AUTO REFORMATION

yodow. on = If o cor is visibly deformed ofter a collisiion, it starts to
! esume its initiol shape in o few seconds. During the morph,
Texture compression: . i - : \ € cor's behaviour moy suffer, depending on which port that
Reduces the sj { ' X
powerful systg

Motion blur:

Windowed mode:
Switch to windowed mode

Stereoscopic:
This feoture simulotes o three-dimensionol view if the ployer uses o
pair of anoglyph glosses (recommended for powerful systems)

Dynomic shadows:
Switch on /off the movement of the cor shodows on the trock
(recommended for powerful systems)

Info in the left-up corner:

Car reflections: Ployer current time

The ployer hos three options ovailoble for cor reflection Lost ployer time

(none, static and dynomic). These options depend on the power Best ployer time

of the system. Current roce record (Ployer ond opponents)

14 15
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Info in the middle-left section:
List of all the ployers in the order thot they cross the finish line

Info in the bottom left-hand corner:

Plager name Toble des matieres
i I Installation — Configuration. . . . . ... ........... 2
I Menu. . . . . . . e 2
Il Menu principal. . . .. ... .. oo 2
.2 Modedejeu.......... ... ... .... 3
.3 Options de course . . . .. ... ..., S)
.4 Goroge . . .. ...t 6
.41 Transmission . . . .. ................. 6
[.4.2 Equilibre de freinoge . . .. ... ... ...... 7
[1.4.3 Barres antiroulis . . . .. .............. 8
[.4.4 Niveou du véhicule . . . ... ... ........ 8
[.4.5 Suspensions . . . . . ... ... ... ... 8
[1.4.6 Ailerons . . . . . ... . 9
[1.4.7 Réservoir. . . . ... ... . ... 9
.48 Pneus. . . ... .. ... ... . . 10
upper middle section: i 1.4.9 Anglg dg broquoge . . . ... ... .. 10
. ) S W . .40 Antipatinoge. . . .. .. ... ... ... .. 10
Qw grophic repre%‘eqr_mtotmn of the ployers on it L4711 ABS ¥
; n lll Configurations. . . . ... .................... 12
.1 Régloges. . .. ... .. . ... 12
9 lll.2 Fonctions de lo voiture . . . . .. ............ 15
ed meter M3 Interface. . . oottt 15
i etween ployer on t Positi front IV Cédits . . ... ... .. 18
(to the right-hond side of the opponent positioned

behind (tolthe left)
Bend indicators

Info in the right-hand middle section::

The weather icon (with an opprox. time for the weather change).
This icon is availoble only for the changeoble rocing condition.
Scanner

Activoted when opponents ore close to the ployer’s cor. Serves the
some function os the reor mirror ond is useful for overtoking.

16
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| INSTALLATION — CONFIGURATION

- : - " - - - MULTIJOUEUR
Configuration Configuration Configuration optimale Vous occédez ou mode multioueur .
minimum recommandée Processeur >1 GHz - - h g ’
Processeur 400 MHz  Processeur 700 MHz  Windows 98/ME/2K/XP - LAN Qusqu'a 16 joueurs) . _
Windows 98/ME/2K/XP Windows 98/ME/2K/XP 128 Mo de mémoire RAM - SERVEUR INTERNET (nombre de Jjoueurs en fonction du serveur)
64 Mo de mémoire RAM 128 Mo de mémoire RAM  Corte grophique
Carte grophique Carte grophique occélérotrice 3D AGP ONLINE
occélérotrice 3D AGP  occélératrice 3D ACP > 64 Mo de VRAM Ce boutonsveUsspermet de loncer le Service de jeu por Internet
32 Mo de VRAM 32 Mo de VRAM avec avec prise en chorge el
compoatible OpenGL ou prise en chorge T&L T&L motérielle
DirectX 8 (inclus) motérielle compotible  compotible OpenGL ou
650 Mo despoce libre OpenGL ou DirectX 8  DirectX 8 (inclus)

sur le disque dur (inclus)
Corte son PCl
compatible direct
sound 7
650 Mo despoce i
sur le disque dur

'equqe_.l[b,ce
ve dur’

Il MENU ' /

II.1 Menu principal i

{

RALENTI
Vous accédez oux fichiers des rolentis.

COURSE RAPIDE GO
Vous occédez ropidement ou dernier type de partie que vous que |
vous ovez joué groce & ce bouton

UN JOUEUR COURSE RAPIDE
18 Vous occédez ou mode de jeu en solo Le joueur peut commencer ropidement une portie.
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Son comp’ i ) pueur et de sélection de lo voiture
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GRAND PRIX
Grond Prix intégral -
- Entroinement : pos de limitotion de temps ni de nombre de tours
- Qualifications : 10 mn et deux tours enregistrés.
- Course : lo grille de départ dépend des résultots oux qualifications

9 1.3 OPTIONS DE COURSE

CHAMPIONNAT

Les joueurs doive

déterminé pendont les Gg
Aprés choque course
chompionnot est cel
lo fin de lo saison.
Le systeme d'attributio

- Clossificotion -

e, 10

4, 3 Conditions de
- Points bonus : k Ensoleillé TempEs @ course
Type Vorioble Lo métet  course
Pole position Pluie Il pleut pendont toute lo course

Le joueur qui o fait le meilleur temps au tour _ Nuit w Lo course o lieu de nuit
Tour le plus ropide otoire Choix oléatoire eftfe les quor précédentes

Le pilote qui o obtenu le meilleur temps au tour P& Position de dé rt

| 1...16 position du joueur sur lo grille dé
LES SERIES SPECIALES Force des rsaires
Il s'ogit de mini chompionnats & théme - I

ol Amoteur
rossemblées en fonction du type de circuit, course, Normol
du lieu de lo compétition, du comportement @ Expert Bon niveou
difficulté du circuit ou de lo longueur de lo course. Nombre d'odvers
1...16 Nombr lo. course

COURSE CONTRE LA MONTRE A/

: . . Dégéits
Le joueur court contre son propre meilleur temps et une voiture : ; ) = : :
représente son record précédent. Dons le menu, un niveou est 0ssE Oui/Non Vous pouve ésactiver les dégbts subis por lo voiture
choque fontdéme enregistré. |l est ottribué en fonction d'un temps de Transmission
référence pour choque circuit et indique lo vitesse relotive du joueur - Automotique Les ropports de vitesse sont possés automatiquement

- Un nombre positif élevé signifie que vous n'étes pos trés ropide - Manuel Vous possez manuellement les rapports

- Un nombre proche de O signifie que vous étes trés ropide Collision
- Un nombre négatif signifie que vous comptez au nombre des joueurs les Oui/Non Vous pouvez octiver/désactiver les collisions avec
plus ropides les outres voitures
20 21
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[.4.1 Transmission
Vitesses Manuel / Automatique :

- En mode outomatique, l'ordinate
lo. plus efficoce possible & lo o
couple optimal.

- Si vous jouez avec une b
vitesses ou rétrogroder

Long — court :

Le ropport de boite est le quotient des dents d
de vitesses. le ropport de 7éme est générole
peut étre, por exemple, 62/64, 71/72 ou 46/48
générolement le plus petit (ou le plus court), le
Utilisez les pignons courts pour obtenir une
les circuits dotés de nombreux viroges et de p
ou contraire des circuits oU il est nécessaire d'o
gronde vitesse de pointe.

Ropports de vitesse :
Les ropports de boite doivent étre réglé
choque circuit.

odoptés ou style de

22
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Ajustez le ropport de 7°™ pour définir lo vitesse moximum de lo
voiture. Un ropport long permet d'aller plus vite dans les lignes
droites, mois exige un temps supérieur d'accélération. Un ropport
court permet des occélérations nettement plus ropides, mais implique
une vitesse de pointe inférieure. Aprés avoir défini le ropport de 7°m,
réglez le ropport de 1°¢ en fonction du viroge le plus lent. Etoblissez
ensuite les ropports situés entre ces deux extrémes. Pour un régloge
optimal des ropports de bg i e nombre de t/m ou le

[ e r——————r————————

i oo jlii] 15000 17300
HE=Tal

L'équilibre de freinoge désigne le ratio entre lo puissonce de
freinoge o l'avont et & l'orriere. Si cet équilibre est mol géré, les 4
roues ne freinent pos ou moximum de leur potentiel. L'équilibre de
freinoge influe égolement sur lo. négociation des viroges. Plus
I'équilibre est placé vers larriére, plus les freins arriére sont
susceptibles de s'enclencher en premier, ce qui cause du surviroge.
Dans tous les cos, une voiture qui bloque d'obord ses roues avont
est plus facile & conduire dons les viroges que celle qui freine
d'obord o larriere. Comme linertie s'opplique ou centre de grovité

23
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de lo voiture, & lo décélération, le freinoge s'occompogne dun
tronsfert de lo poussée verticole qui tend & déplocer lo mosse de
lessieu orriére vers lessieu avont. Lo limite dodhérence générée por

lessieu est liée O lo poussée verticole : plus lo poussée est élevée, plus

lodhérence est forte et inversement. Lo poussée peut olors excéder lo
limite d'adhérence, ce qui bloque les roues orriere et leur foit perdre

leur odhérence. L'équilibre de freinoge est donc un régloge nuoncé de
lovont et de larriere pour empécher le blocoge de

L

pension parce quelles aident &
s les viroges et"durcissent lo

s influe fortement s%
comportement de la voit es viroges : si le véhi us-

vire, ossouplissez lo borre is avont. Si la voiture survire,
ossouplissez lo borre antir iere.

11.4.3 Borres ontiroulis

Les barres antiroulis influ
stobiliser lo voiture. Elles
suspension. Le régloge d

11.4.4 Niveou du véhic

Le niveou du véhicule est lof@istonce entre o corrosserie et le sol
mesurée & hauteur des essieux avont et orriere. Le niveau est colculé
lorsque la voiture est & lorrét et il varie lorsque lo voiture roule, en
roison de leffet de sol, de lol positionides roues, du tongoge et du
roulis. Le niveou influe sur le compor
le centre de grovité, ce qui réduit |
niveou permet égolement d'ougmen
comporte mieux si le niveou est b

ongoge et le roulis. Aboisser le
r leffet de sol. Lo voiture se
il fout éviter que le chdssis ne

touche le sol sur les circuits bosselés ou lorsque l'effet de sol est élevé.

11.4.5 Suspensions

Le régloge des suspensions modifie considéroblement le
comportement de lo voiture sur le circuit. En fonction de ce régloge,
lo. voiture sera neutre, sous-vireuse ou survireuse. Si lo suspension est
souple, lo voiture est plus ropide dans les viroges et dispose d'une
meilleure odhérence, mais elle réogit plus lentement ou pilotoge.
Avec une suspension dure, lodhérence est moindre mais lo voiture
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ment de lo voiture en obaoissont

est plus précise, réagit immédiatement, ce qui est porfait pour les
circuits dotés de nombreux viroges difficiles.

Les suspensions doivent étre ossez souples pour obsorber les
inégalités de la piste et ossez dures pour contrebaloncer les
pressions de l'effet de sol.

11.4.6 Ailerons

Les régloges des ailerons avont et orriére consistent & choisir leur angle
dincidence et influent grondement sur le comportement de lo voiture -
- lodhéren ngle dlincidence élevé occroit lodhérence en
oUssée verticale ;

le en ligne droite - en roison de lo troinée

ongle dincidence élevé oboisse la vitesse de pointe ;
oins longle dincidence est élevé, plus vous ourez

besoin de frein
Le régloge des ailerons doit dépendre de lo noture de choque
circuit. Choisissez.des valeurs dincidence plus petites pour les circuits
ropides ofln de beneﬁaer d'une vitesse supérieure dons les lignes
issez une voleur dlnCIdence pIus-eIeA(ee pour omellorer

ntre vitesse et odhérence. -y
o sous-virer, ougmentez l'angle d'incidence

Si lo voiture o tendance O survirer, ougmentez l'angle dincidence de
l'aileron orriere.

11.4.7 Réservoir

Vous pouvez choisir lo quantité de coarburant nécessoire pour finir lo
course. Ce régloge dépend de lo longueur du circuit et du nombre
de tours. Le poids du réservoir plein influe sur le comportement de lo
voiture en l'olourdissont. Une voiture lourde occélére moins vite et
freine plus lentement.

Si vous tombez en ponne d'essence avont la fin de la course, une
botterie électrique vous permet de finir lo course, mais ou détriment
de la puissonce moteur.

25
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11.4.8 Pneus

II'y o deux types de pneus : les pneus pluie et les pneus slick. lls se
différencient essentiellement por leur rigidité et leur dureté.

Les pneus pluie sont un peu porticuliers en ce quiils sont efficaces sur
les pistes détrempées, tondis que les pneus slick sont plus rigides et
plus fermes.

Avec une plus gronde rigidité, le pneu obtient de meilleures
performances dons des conditions normales mais la voiture est plus
difficile & contrdler lorsqu'elle perd de l'odhérence.

Une plus gronde rigidité signifie oussi que la voiture est moins souple
et chosse moins. Il est donc plus focile de virer, mois ou détriment
du contréle en cos de perte d'adhérence.

1.4.9 Angle de broq

L'ongle de broquoge vou
minimum de déplacement
virer & certaines vitesses. E
ongle/vélocité qui vous permet d'oju
en fonction de lo vitesse.

Ajustez le ropport de moniére & ce que voi?s‘pvissi

[1.4.10 Antipatinoge

L'antipatinage réduit lo. puissance du moteur lorsque le patinoge
atteint une voleur donnée.

Vous pouvez régler cette valeur ainsi que I'équilibre
patinoge/vélocité dans le menu Editer AP sur le grophique
patinoge/vélocité. Une valeur de potinoge réduite signifie que
l'ontipatinage s'enclenche plus tot et que lo voiture sero plus
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stoble sur lo piste. Maois cela signifie aussi que le moteur
fournira moins de puissance au démarroge ou & l'accélération
en fin de virage.

Une voleur de patinage plus élevée outorise une meilleure
occélération mais réduit 'odhérence sur chaussée glissante.
Essayez de régler l'antipotinoge de maniere & ce quil vous aide &
rester sur lo piste dons les tournonts, mois sons handicoper trop
lourdement l'accélération.

Vous pouvez également modifier l'une des trois options proposées :
0%, 100% et Editer.

Choisissez O% si vous voulez débrancher l'antipatinoge, 100% pour
mettre ou minimum les voleurs de potinoge ou Editer pour
porométrer vous-méme ces voleurs.

me de freinoge
bloquer et permet ou
pendont le freinoge.

ontiblocoge) empéche
e_de conserver le cont
effet, lo pUissonce de freino
patinoge otteint UAE*valeur donnéal Ce
de freinoge de la voiture décroit, mais
et lo voiture peut virer.
Comme pour lantipatin
défout : O% (pos J'ABS

le grophique patinage/vélocité. Une petite voleur de
potinage signifie que I'ABS s'enclenche plus tt, une voleur de
potinage plus importonte implique une oide réduite de ['ABS.
Essoyez de régler IABS de maniére o disposer d'un freinoge ossez
puissont tout en évitant le blocoge des roues.

27

&

CM N e Livret DVD J. Villeneuve ¢ 120x180 mm e trame 150 ¢ 27



& |

Il CONFIGURATIONS

, SON

[I.1 Régloges le i - ; .

e joueur peut désoctiver ou régler le volume général du son ou de
CONTROLES DE LA VOITURE certoins effets sonores en particulier : ceux de lo voiture du joueur,
Dons lo. poge Régloges, le joueur peut personnaliser les contréles. I de lo voiture des odversaires, de I'ATH, de l'ambionce et égolement
peut jouer ou clovier, ou joystick, avec un voloant ou un pod. lo. musique. Il peut égolement octiver/désoctiver les effets sonores
Dans la section Contréles, vous trouvez une représentation environnementoux (seulement pour les cartes son dotées de EAX 2.0
grophique de lo sensibilité et de lo zone de latence pour le ou d'une technologie supérieure).
broquoge, l'accélération et le freinoge. Le joueur peut les e
personnaliser et les tester.
Si le joueur utilise un joystick ou un volant & retour de force, il peut
configurer lo. puissonce du retour de force.

[T
VIDEO

Les joueurs peuvent changer lo résolution et octiver/désactiver
iges fonctions du jeu.

mrrivean

Contrdle

Gouche / Droite
Accélération / Freinoige®
Freiner 50%. . . . . .~ —

Vitesse supérieure / Vitesse inférieure Q
Vue orriére . . ... ..o Barre d'espace

Vue jouoble. . . ... ... ... F2
Vue non jouoble . . . ... ... F3
Vue TV. . ... .o oo C
Pilotoge automatique . . . . . . . F4
Cble .. ..... ... .. .. ..... Ctrl gouche
Poussée . . . ... ... .. .. .. Moj gouche Résolution:
Posser les voitures en revue . . . Pg houte / Pg bosse Le joueur peut chonger lo résolution du jeu
28 (min. 640x480, mox. 1280x1024) 29
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Pilote vidéo :
Choisissez entre Open GL et Direct 3D

Filtrage anisotropique :
Améliore lo qualité de rendu du jeu

Distance de rendu :
Le joueur peut décider de la distonce de rendu

Ombres détaillées des voitt
Améliore 'ombre des veiture

(recommondé o

Mode fenétré :
Posser en mode fenétré

Stéréoscopique :

Cette fonction simule une vue en relief si le joueur utilise des lunettes

anoglyphes (recommondé pour les machines puissontes)

Ombres dynamiques :
Activez/désactivez les ombres des voitures sur lo piste
(recommondé pour les machines puissantes)

Reflets dynamiques :
Le joueur dispose de trois options (aucun, stotique et

dynamique). Choisissez l'option en fonction de lo puissance de
votre machine.
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lll.2 Fonctions de lo voiture

PILOTAGE AUTOMATIQUE

Le pilotoge outomatique se met en marche quond le joueur le
souhaite et lui donne lo possibilité de régler 'ongle d'incidence des
oilerons et de chonger les pneus (slick ou pluie)

CIBLE
Cette fonction permet ou joueur de récolter des données sur un
joueur qui passe o portée (nom, meilleur temps...).

RECONSTRUCTION AUTOMATIQUE
Si une déformation visible résulte d'une collision, lo voiture reprend sa
orme initiole en quelques secondes. Pendont la reconstruction, le

Informations dans l'angle supérieur gauche :

Temps octuel du joueur

Temps du joueur au tour précédent

Meilleur temps du joueur

Record pour lo course (joueur et adversaires confondus)
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Informations au centre gauche de l'écran :
Liste tous les joueurs dans l'ordre d'arrivée

Informations sans l'angle inférieur gauche
Nom du joueur
Quontité de carburont restont

Informations dans l'angle inférieur droi
Dégabts voiture -

Ailerons

Entrées d'air

Roues

Informations dans l'angle supérieur droi
Tour octuel

Nombre total de tours
Position octuelle

Informations au centre de l'écran
Représentation grophique du circuit et du
Tochymétre

Indicoteur T/M

Ropport octuellement engogé

Jouge de vitesse

Ecort entre le joueur et son prédécesseur (& droite
circuit) et entre le joueur et son poursuivant dired
Indicoteur des viroges & venir

de lo corte du

(Ild gouche)

\

Informations au centre droit de l'écran : |

L'icone de météo (ovec une évaluation opproximotive de I'heure ou
lo météo peut changer). Cet icone est disponible uniquement lorsque
les conditions météo sont variables.

Le scanner.

II' est octivé lorsque les odversaires sont proches de lo voiture du
joueur. |l sert de rétroviseur et permet d'onticiper les situations
délicotes.
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Vous désirez &tre informé des potches et _mi
venez d'ocquérir ?
-.h_N'ﬁé&j;ez pos O contocter notre support Teg

UBI SOFT A VOTRE SERVICE...

Vous éprouvez des difficultés o installer ou o loncer un logiciel de notre gomme ?
Vous étes bloqué ou recherchez les codes ultimes vous permettont de progresser dans
votre quéte ? Vous voulez simplement en savoir plus sur nos prochains titres ?

Voici toutes les coordonnées pour joindre notre Service Consommateurs et notre
Support Technique.

Service Consommateurs : infos, trucs et soluces

ous ne progressez plus dons votre logiciel préféré ?

bus désirez connaitre LE code de triche qui vous permettra de devenir un joueur
oillible ?

aus voulez étre informé de notre octuolité et de nos dotes de sortie ?

Tel : 08.92.70.50.30. (0,34 €/min)
Accés technicien adi au vendredi 9h30-13h et 14h-19h
©1.263 (0,15 €/min)

aateurs Ubi Soft
nd Correl
il Sous Bois

Support Techqig
Vous éprouvez ge
d'exécution de Votre logiciel ?

suivre pour que Vous puissiez exploiter vo

L i i 9hO00-21hOO0
% . ; min)

chnique Ubi Soft
A 90001

36 15 UBI SOFT (0,34 €/min) et site internet « ubi.com »

Nos services minitel « 3615 UBI SOFT » et internet « ubi.com » sont ouverts 24 heures/24
et 7 jours/7.

En vous rendont sur ces services, il vous sera possible de consulter les astuces et solutions
de lo pluport des jeux de notre gomme, de nous poser vos questions techniques por le
biois de notre section 5.0.5,de porticiper & de nombreux concours ou de téléchorger les
démos ou les mises & jour de vos logiciels favoris (uniquement sur internet).

Ces services proposent égolement un coatologue & poirtir duquel vous pourrez commander
directement les logiciels Ubi Soft qui vous intéressent.
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IV CREDITS TESTS INTRODUCTION (France)
LEAD TESTER Sophie Penziki

PRODUCER Calin Cozon Cristion Giugleo Chorles boby Beirnoert
Sebostien Delen Filofteio. Constantinescu Emil Gheorghe Olivier Bonofous

Florin Popteon
ASSOCIATE PRODUCER Mike Prunescu TESTERS INTRO MUSIC COMPOSER
Yonnis Mallot Constontin Gion Simion Costel Apopii Lionel Paillet

lurie Sinchevici Cristion Axinov
LOCAL CONTENT MANAGER Cosmin Sirbulescu Mihoi BOQiCO INTRQ MUSIC PRODUCER
Socho Gentilhomme Virgil Tanose Nelu Banica Sylvain Brunet

Lourentiu Trondofir Sebostion Burton
PRODUCTION MANAGER Stelian Dobre SOUND DESIGN PRODUCER (France)
Florin Boitor PROGRAMMING TEAM Cotalin Goga Christine Chosson

LEAD PROGRAMMING Adriqn locob
ORIGINAL CONCEPT by WEG Nicoloe Dumitroche Domelh Luca

MUSIC (Canada)
EXECUTIVE PRODUCER
Didier Lord - Ubi Music

JC Llorose & SL Albonese
GAME & GRAPHIC ENGINE
Produced under licence Nicoloe Dumitreche

from GOLDSTAR Holdings Corporation

TECHNICAL
& CONTENT CONSULTANT
Jocques Villeneuve

o - Zipper Music
TION ENGINEER

PRODUCTION TEAM (Romania
GAME DESIGN

LEAD GAME DESIGNER.
Cristion Hriscu-Bodea

Mihoelo Ton

GAME DESIGNER:! tefon To

Movius Tudor PLUGIN PROGRAMMING Emmonuel Ro ol

Don Pologea Jock Cleor
CAR BEHA Alexandru-lon fizz,
Cristi Mihol is Mc N ATI*N TEAM (France)
Maxius Ungureonu SOUND DESIGN eggy Desplots, R

Mihai Gheorghiu Altitudes Developpement; ortin
Brotteoux Communication,

GRAPHIC TEAM SOUND FX PRODUCTION Guido, f MANAQER
LEAD ARTIST Mihoi Gheorghiu Jeon Peste, te Laborie
Alexondru-lon Rodu Gilles Lioret

MENU INTEGRATION Dovid Moore PARTS LOCALISATION MANAGER
ARTISTS Moaxrius Tudor Patrick Fortier uce Roux
Loura Alecu
Roberto Apoti MENU CINEMATICS GRAPHIC DESIGN (ltaly) LOCALISATION
Cloudiu Bojenoru Mihoi Gheorghiu Jeon-Marc Geffroy Evocati, Boulogne
Vitolii Balonescu Cristion Hriscu-Badeo Christion Ronchi
Gobriel Barbu Fobrizio Stiebel
Bogdan Brotu DATA MANAGEMENT

Roxono Botez
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CONCEPTION TEAM (Canada)
GAME DESIGN

LEAD GAME DESIGNER
Jeon-Francois Dugos

GAME DESIGNERS
Socha Gentilhomme
Rene-Mortin Pouze

GRAPHIC TEAM
LEAD ARTIST
Christion Bedard

ARTISTS

Jeon Pierre Borette
Sebostien Brossord
Melanie Coron
Patrick Douphinais
Dovid Giroud
Yonnick Jocques
Sebostien Loporte
Francois Pellond
Eric Poulain

Potrick Sirois

INTERNATIONAL CONTENT
MANAGEMENT

EDITOR IN CHIEF
Serge Hoscoet

DIRECTOR OF PRODUCTION
Christine Burguess-Quemard

INTERNATIONAL CONTENT MANAGER
Frederic Monot

B Uses Bink Video. Copyright
(© 1997-2001 by RAD
wvioeo Gome Tools, Inc.
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