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Bilderwinzlinge perfekt
verwalten
Bildermanager, Viewer, Browser und Foto-
Editor in einem: Thumbs Plus ist das Multi-
funktionstalent für alles, was sich mit 
digitalen Bildern anstellen lässt und ist fürs
private Online-Album genau so geeignet wie
fürs Fotoarchiv der Grafik-, Webdesign- und
Marketingagentur.
Als so genannte Thumbnails sortiert der PC 
Magazin-Testsieger 09/2002 das Material ein und
bekommt so auch umfangreichste Bildablagen in
den Griff. Mit über 1.000 Funktionen zur Bildver-
waltung und -bearbeitung, vom Quickfilter über
Diashow und Stapelverarbeitung bis zum Auslesen
von Bilddaten im EXIF- und IPC/NAA-Format. In
der Deluxe-Version sind außer Thumbs Plus die Brennsoftware CDR-WIN 5.0,
DiaShow auf Video-CD und ein digitaler Fotografie-Kurs enthalten. 

Datenbank-Edition
Thumbs Plus ist auch als Datenbank-Edition erhältlich. Zusätzlich zu den
„Standard“-Merkmalen bietet die Foto-Datenbank benutzerdefinierte Eingabefelder,
SQL-Anbindung, optimierten Netzwerkeinsatz und Digimarc-Wasserzeichen. 
Team-Mitarbeiter können gleichzeitig auf dieselbe Datenbankdatei zugreifen. 
Verwendung von SQL-fähigen ODBC-Quellen möglich.

Das sagt die Presse: „Thumbs Plus kennt fast hundert Formate – von PNG über
MPEG bis hin zu UUE-kodierten Dateien. Die Suchkriterien des intuitiv bedien-
baren Programms gehören zu den besten.“ PC Professionell 09/2002

„Mächtig bepackter Bildbetrachter. Thumbs Plus setzt in Sachen Bedienungs-
komfort und Funktionalität neue Maßstäbe.“ Chip online 15.3.2003

Thumbs Plus ab EUR 49,– (brutto)

Best.-Nr. Bezeichnung brutto: EUR netto: EUR netto: CHF
THU00001V Thumbs Plus 2002 Windows deutsch 49,00 42,24 65,47
THU00006V Thumbs Plus Deluxe Windows deutsch 59,00 50,86 78,83
THU00002V Thumbs Plus 2002 Datenbank Edition Windows deutsch 119,00 102,59 159,01

Mehrplatzlizenzen Bitte anrufen!

System: Standard: Pentium PC mit Windows 95/98/2000/NT/XP, 
64 MB RAM, 20 MB Festplatte, 
DB-Edition: Pentium II, 128 MB RAM, 30 MB Festplatte

Explorerähnliche Verwaltung mit Thumbnail-Vorschau. Mit Doppelklick öffnen Sie
das ausgewählte Bild in Vergrößerung.

3D-Design wirkt und überzeugt. Carrara Studio,
jetzt in neuer, deutschsprachiger Version, ist ein
komplettes 3D-Programm für das Modellieren,
Animieren und Rendern von 3D-Objekten. Die
fotorealistischen Ergebnisse können fürs Internet,
den Druck oder auch für Videos verwendet werden. 

An Funktionen ist in Carrara Studio alles enthalten,
was Grafiker oder Designer brauchen. Es geizt nicht
mit Hightech-Funktionen: 3D-Szenen mit klassi-
schen Mal- und Zeichentechniken, fotorealistischen
Reflektions- und Beleuchtungseffekten und Arbeits-
komfort sowie -geschwindigkeit, an den Arbeits-
prozess angepasste Benutzeroberfläche. Die c’t
urteilte über Carrara 2 daher „...trumpft
gegenüber der direkten Konkurrenz durch die klare Oberfläche auf.“ (c’t 18/2002)

Carrara Studio 3 ist mit Amapi Designer 7 in der deutschen Version ein echtes
Dreamteam. Updaten Sie günstig auf den 3D-Modellierspezialisten. 

Neu in Carrara Studio 3: • neue Rendering-Engine • verbesserte Beleuch-
tungseffekte • neue, überarbeitete Modelling-Werkzeuge • nicht-fotorealistisches
Rendering (NPR simuliert Formen der klassischen Kunst wie Ölgemälde, Kreide,
Skizzenzeichnung, Wasserfarbe uva.) • UV-Editor für die Kontrolle der Textur-
Platzierung und für komplexes Shading • 26 voll editierbare grundlegenden
Baum-formen • True-Alpha-Kanal-Rendering mit Transparenz, dynamisches
Extrusionstool • lokale Shader, Szenen-Wizard • 300 neue Shading-Vorein-
stellungen, kompletter Satz Planet-Texture.

Hard Facts: • Modellierung / Szene: Subdivision Surfaces, Splines, Vertex, Bezier,
NURBS, Gelände, Himmel, Partikel, 900 fertige 3D-Objekte • Texturierung:
Glanz, Reflektion, Transparenz, Brechung, fertige Shader • Animieren: Zeitleiste,
Keyframing, Bones, Bewegungspfade, Physics, fertige Behaviors • Rendering:
Global Illumination, Caustics, Sky-Dome, Zdbuffer, Tiefenschärfe, Motion Blur.
Skalierbare Vektordateien können Sie mit dem • Plug-in VectorStyle erzeugen,
das Ihre 3D-Szenen in Illustrator-, Flash-, EPS- und SVG-Dateien konvertiert.

Da biegen sich die Flaschen, wackeln die Tassen, und doch sieht es aus, als wäre
die Situation real. Die Gegenstände sind in Carrara Studio 3 entworfen und ver-
formt und effektvoll – fast realistisch – dank den enormen Möglichkeiten des Be-
leuchtungsrenderings. Unterschiedliche Lichtquellen, Transparenzen mit diffusem
Streulicht erzeugen den photorealistischen Eindruck.

Entwerfen in 3D

Carrara Studio 3.0 Bitte anrufen!
Best.-Nr. Bezeichnung brutto: EUR netto: EUR netto: CHF
CAR00058V Carrara Studio 3.0 Windows/Mac deutsch Bitte anrufen!
CAR00059V Update auf Carrara Studio 3.0 Win/Mac de von Carrara Studio 2.x Bitte anrufen!
CAR00060V Update auf Carrara Studio 3.0 Win/Mac de von RayDream/Infini-D Bitte anrufen!

Schulversionen Bitte anrufen!
System: Pentium II ab 300 MHz mit Windows 98/2000/Me/NT 4.0 (ab SP 3)/XP oder Power 
Mac G3 ab 266 MHz mit OS System ab 8.1, einschl. OS X, 
64 MB RAM, 65 MB Festplatte, 3D-Grafikkarte


