
22 Beratung & Direktkauf ✆ D (0781) 92 93-300 • 300@softline.de • CH (041) 4 45 70 20 oder A (0810) 00 11 25 • Bruttopreise inkl. MwSt. • Nettopreise zzgl. MwSt.

Grafik / 3D / DTP

Cinema 4D ab EUR 699,– (brutto)

Der 3D- und Angelpunkt 
Die preisgekrönte High-End 3D-Software in der 8. Generation ist ausgestattet mit 
modernsten Werkzeugen für die Erzeugung erstklassiger Bilder, Spezialeffekte und 
Animationen.

In Produkt- und Screendesign, in der Architektur,
der Visualisierung, bei der fotorealistischen
Charakteranimation oder auch in komplexen
wissenschaftlichen Simulationen ist seit Jahren
CINEMA 4D der führende Modellierer und Ani-
mateur. Die Software ist intuitiv angelegt, so dass sie
für Neueinsteiger oder Gelegenheitsanwender die Be-
dienung einfach bleibt, der Profi jedoch ihre ganzen
Möglichkeiten nutzen kann.

Im Film, der Werbung, dem Druck und Design, für die
Visualisierung von schlichten 3D-Texten oder Logos –
überall findet CINEMA kreativen Einsatz. Selbst die
komplexe Darstellung und Animationen von Körpern,
Räumen und Gegenständen läßt sich mit CINEMA 4D
bildlich umsetzen. Die neue CINEMA 4D XL Version 8
ist ein modulares "Baukastensystem", das sich indivi-
duell anpassen lässt.

Hard Facts: 
• Workflow optimiertes Interface mit völ-
lig frei konfigurierbarer Bedienoberfläche,
Tastatur-Shortcuts sind frei belegbar •
Attribute Manager arbeitet nach dem
Motto Weniger (Mausklicks) ist mehr
(Workflow) mit Zugriff auf sämtliche Pa-
rameter des aktiven Objektes, Tags oder
Materials und sofortiger Umsetzung bei
Änderung (spart so bis zu 70% Mau-
sklicks • reibungslose Szenen-Vorschau
im Editor und schnelle Ansicht dank
neuer OpenGL-Technologien (Dual-Pla-
ne) • Parametrische Objekte /Non-
lineares Modellieren • Standardmäßig
sind alle Körper parametrische Objekte
(Speicherplatzersparnis und nächträglich
leichter bearbeitbar • Polygonales Mo-
dellieren • Modellieren mit Hyper-
NURBS • Animieren mit F-Kurven
• Animation – XPresso und mit Sound-
support • Materialmanager • Beleuch-
tung auch mit Include- / Exclude-Listen
• Rendering – Antialiasing mit schnellem Raytracer
und hervorragender Kantenglättung • Rendering –
Multipass • Cartoon-Rendering-Modus • Datenforma-
te (15 Austauschformate für den Im- und Export von
3D-Daten etwa DXF, OBJ oder VRML sowie die neuen
STL-, UZR-Format). NEU ist auch der integrierteExport
von Flash-Dateien (.swf)

Neu in der Version 8:

• Erneut massiv beschleunigt (bis zu Faktor 4
gegenüber Version 7)

• Optimierte Darstellung
• Xpresso mit zahlreichen Neuerungen
• Advanced Render – neue Bildqualitäten…
• Thinking Particles - noch schlauer
• Dynamics - noch dynamischer

EUR 602,59 (netto)

Mehr Infos: www.softline.de/cinema

Superrealistische 
Figuren, denen mit
wenigen Mausklicks
Leben eingehaucht
werden kann: Die 
Figuren weisen Indivi-
dualität auf und bewe-
gen sich wie Schau-
spieler. Herausragend
in der neuen Version
ist auch das detailge-
treue Rendern mit
natürlich wirkenden
Licht- und Schatten-
effekten. 

Best.-Nr. Bezeichnung brutto: Eur netto: EUR netto: CHF
C4D00001V Cinema 4D Release 8 Windows deutsch 699,00 602,59 934,01
C4D00002V Cinema 4D Release 8 XL-Bundle Windows deutsch 1.999,00 1.723,28 2.671,08
C4D00003V Cinema 4D Release 8 Studio-Bundle Windows deutsch 2.998,99 2.585,34 4.007,28
C4D00006V Cross-Update auf Cinema 4D Release 8 Windows deutsch 549,00 473,28 733,58
C4D00007V Update auf Cinema 4D Release 8 Windows deutsch von GO, SE 4/5 599,00 516,38 800,39
C4D00014V Cinema 4D Release 8 Modul MOCCA Windows deutsch 399,01 343,97 533,15
C4D00017V Cinema 4D Release 8 Modul NET Render 3-Clients Windows deutsch 295,00 254,31 394,18
C4D00026V Cinema 4D Release 8 Modul MOCCA MAC englisch 399,01 343,97 533,15

Weitere Updates, Cross-Updates, Bundles, Module und Mac-Versionen Bitte anrufen!

System: System: Pentium PC mit mind. 400 MHz mit Windows 98, NT4, 2000, ME, XP; mind. 128 MB
RAM, oder 64 MB RAM (128 MB empfohlen) oder Mac OS ab 9.x, 

CINEMA 4D 8.1 Unsere Experten beraten Sie: (0781) 9293-300


