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00000 _  EXTRA . 2150

Jean-Daniel Kneububhler, I'un de nos fideles lecteurs, nous envoie les
trucs suivants pour certains jeux d’Ambrosia. Sur la page de menu
de Maelstrom, tapez “L"” pour vous rendre au niveau souhaité et aug-
menter votre nombre de vies. Méme touche et méme effet pour
Bubble Trouble (sauf la vie). Pour choisir son niveau dans Swoop, il
faut taper “W" Enfin, la touche “X” fait apparaitre une poésie dans
Apeiron et Chiral. Pour féter 'événement, les derniéres versions de
tous ces jeux se trouvent dans le dossier “Mac Passion” de notre CD-
ROM 23. Jean-Daniel Kneubuhler recoit la reconnaissance éternelle
de tous les joueurs sur Mac.
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Barrack

Heureusement, comme les
jeux du commerce, Barrack
offre quelques cheat codes
pour les joueurs insa-
tiables... Passez d’abord en
mode Pause, en appuyant sur
Verrouillage-Majuscules, puis
tapez les codes suivants.
Lorsque ce dernier est accep-
té, un son retentit :

| ECHO : procure 1 000 unités
de temps supplémentaires.

| MANA : donne 5 vies sup-
plémentaires.

| ONYACK : ajoute un aimant.
| SRV : ajoute une recharge.

| RIDE : augmente le pouvoir
énergétique.

| LAND : fait apparaitre le
requin (isolé, ce dernier peut
rapporter 800 points !).
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Fotlla

NG Carmageddon

 AZS CREDITS
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Passez a la
vitesse

| supérieure !

Possesseurs de carte Power3D, precipi-
tez-vous vitre sur notre CD-ROM 36
pour installer le patch 3Dfx !

Les pilotes du dimanche auront intérét
a utiliser un fichier de sauvegarde, preé-
sent sur notre CD-ROM 36, leur per-
mettant de piloter toute les voitures
sur tous les circuits. Il suffit de placer
ce fichier dans le dossier "SAVE" puis
de charger cette partie.

Enfin, pour obtenir des bidons de
bonus sur demande, utilisez les cheat-
codes ci-contre.

Comme d'habitude, ces codes, une fois
convertis pour nos claviers AZERTY, ne
payent pas de mine.

Il convient de les taper rapi-
dement pour qu'ils soient pris
en compte. Réessayez jusqu'a
ce qu'un message de confir-
mation apparaisse. Mais
attention, certaines lettres
étant déja utilisées par le jeu
(comme S pour activer et
désactiver le son).
SPQ:FORREST : Freinage
immédiat.

BIGBOTTO; : Votre voiture se
chiffonne.

CHICKENFODDER :Votre voi-
ture rebondit.

GOOGLEPLEX : Pilotez a l'aise
sous l'eau.

GIVE;ELQRD : Procure de I'ar-
gent.

IGLOOFUN : Super turbo.
;OOSEONTHELOOSE : Mode
flipper (évitez les collisions !).
BUYOURNEXTGQ;E : Les sus-
pensions deviennent tres
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RUSSFOR;QRIO : Procure le
rayon dévastateur.
INTHELOFT : Drogue halluci-
nogéne.

D'autres codes permettent de
mieux martyriser les pauvres
bipedes :

ILOVENOBBY : Les piétons
apparaissent sur la carte.
SPQ;SPQ;SPQ;SPQ;: Les pié-
tons restent immobiles !
HQ;STERSEX : Les piétons
deviennent aveugles.
FUNNYJQ;: Les piétons cou-
rent plus vite !
S;QLLUDDERS : Les piétons
deviennent géants.
SUPERHOOPS : Les piétons
éclatent quand on les touche.
TRQ;SQRESUPER : Les piétons
restent collés aux pare-chocs !
NQUGHTYTORTY :Tous les
piétons ressuscitent (pour se
faire des points supplé-
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Command & Conquer

Si jeu veux !

Une mise a jour de C&C (en version 1.71) corrige les
problémes rencontrés lors des parties jouées en
réseau sur Internet. Cette version remplace la 1.65.
D’autre part, vous aurez siGrement remarqué que les
scénes cinématiques s’affichent obligatoirement en

mode vidéo entrelacée (une ligne sur deux). Les pos- |
sesseurs d'un Power Mac cadencé a au moins 100 |- Wset “Settings" 1D = 128 from M
MHz ont tout intérét a utiliser une petite astuce, Cont sl to L]

nécessitant ResEdit, pour obtenir les vidéos en plein | ...,
écran. Avant toute chose, il est plus prudent d’effec- | vwsed

tuer un duplicata de sauvegarde de l'application o ]

“Mac C&C" Ensuite, lancez ResEdit et ouvrez l'appli- | 5vitehin

cation. Double-cliquez sur la ressource “Wset puis | " %

sur la ligne 128.Tout en bas de la fenétre, en face de || Inieriaced *
I'inscription “Is Video Interlaced’;remplacez le“1”par [— .. = :
“0" Sauvegardez, quittez ResEdit et admirez! — = T

Il existe sur PC des éditeurs de niveaux pour Command & Conquer en share-
ware. Heureusement, il est possible de récupérer ces niveaux pour y jouer
sur Mac. Ainsi, CyberMikeMacPacV.2 (sur notre CD-ROM 26) regroupe dix nou-

velles missions qui vous donneront bien du fil (barbelé) a retordre. MM
Suite h_ﬁ!-':f .
4
e a
=
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Command & Conquer (suite)

La manipulation est extrémement simple, car ces nouveaux scénarios se chargent de la méme facon qu’une
partie sauvegardée. Commencez par lire le fichier Read me de la mission, pour savoir lequel des deux CD
elle nécessite. Insérez celui-ci dans le lecteur, lancez le jeu, cliquez sur Load mission et indiquez le bon
fichier. Comme d’habitude avec les niveaux supplémentaires, ils sont encore plus ardus que ceux de la ver-
sion commerciale...

La machine a sous.

C&C MoneyCheat 1.3 (également sur notre CD-ROM 26) est un tout petit utilitaire fonctionnant par Glisser-
déposer. Faites glisser un fichier de sauvegarde sur l'application et entrez la somme d’argent dont vous sou-
haitez disposer et celle allouée a I'adversaire. Lancez Command & Conquer et chargez le fichier... Vous voila
riche.ll n'y a pas a dire, le virtuel a du bon.

Petits meurtres entre ennemis...

Reportez-vous au précédent numéro pour découvrir les utilitaires permettant de tricher au wargame de
Westwood Studios. Voici a présent quelques conseils de stratégie générale.

Comme dans Warcraft, il est primordial de récolter plus de ressources que I'adversaire. Prévoyez donc de
construire plusieurs raffineries, tournant chacune avec deux ou trois collecteurs. Pour optimiser les déplace-
ments des collecteurs, placez les raffineries a des extrémités opposées de votre base. Surveillez toujours vos
collecteurs : bétes comme ils sont, ils seraient capables de rechercher le minerai en terre hostile ! Les silos
vous permettront d’engranger plus de tiberium (vous pourrez toujours les revendre). Gardez un ceil sur les
champs de tiberium épuisés : avec le temps, les plants repoussent. Lorsque vous le pourrez, ruinez l'adver-
saire en détruisant ses collecteurs grace a cing hélicoptéres (évitez de le faire pendant son trajet retour, cela
entrainerait les hélicoptéres vers sa base). N'envoyez pas de troupes pédestres faire ce travail, elles se
feraient écraser. Quoi qu'il en soit, surveillez votre porte-monnaie et votre puissance énergétique.

Suite
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Command & Conquer (suite)

Quelques touches bien utiles...

Comme personne ne lit jamais les manuels, voici quelques touches qu’il importe de
connaitre. La touche S permet d’annuler un ordre précédemment donné. Cela peut
étre utile si un véhicule ennemi, venu appater vos troupes, essaye de les attirer vers &
ses lignes. Dispersez rapidement votre infanterie avec la touche X, surtout en cas de .
raid aérien. Enfin, la touche H permet de recadrer instantanément votre point de
vue sur votre base. Si I'adversaire vous attaque avec des troupes pédestres,
envoyez des chars les écraser (c’est plus efficace que de leur tirer dessus). Pour cela,
vous devez appuyer sur la touche Option tout en désignant la cible.

Seul contre... les autres.

En réseau, les choses sont a la fois plus simples et plus compliquées. Plus simples, car vos adversaires ne
sont pas plus riches que vous au départ, et plus compliquées, parce que vous vous retrouvez face a de
vraies intelligences capables de la pire des perfidies...Commencez par récolter le tiberium non loin de la
base adverse. Plus tard, ces ressources manqueront a votre adversaire tandis que vous bénéficierez encore
de champs prés de chez vous. Pour les empécher de détruire vos collecteurs, placez des tours de garde pres
des champs du précieux minerai. Il vous faudra d’abord construire des murs de sacs de sable, que vous
revendrez au fur et a mesure. Usez de la bombe atomique ou du canon a ions avec précaution : affaiblissez
d’abord la grue du chantier de I'adversaire en envoyant quelques hélicoptéres ou chars invisibles, avant d'y
larguer une bombe. Conservez un ingénieur pres de vos batiments stratégiques pour les reprendre immé-
diatement en cas de vol. Enfin, si vous jouez du c6té des NODS, voici une astuce trés perverse : paralysez
I’entrée des raffineries adverses par un char invisible, ou isolez ses collecteurs sur des iles en bloquant les
ponts. C’'est trés énervant pour I'ennemi ! Cé6té GDI, protégez bien votre base par des tours de garde avan-
cées. Si elles se couvrent mutuellement, votre base sera alors quasiment invulnérable... Mais méfiez-vous
des commandos !
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x Dark Colony

Dépensez sans compter.

Ah ! si lI'on pouvait produire autant d'unités que lI'on veut sans greffer pour autant
ses réserves de Petra-7... C'est justement ce que propose "Dark Colony Cheats"
= (sur notre CD-ROM 36) : toutes les unités et constructions deviennent gratuites.
L'utilisation de ce patch suppose que vous ayez effectué l'installation maximale
du jeu. Faites un duplicata de votre dossier "gamestat" et placez le hors du dossier "dc". Si vous jouez du
coté des Grays, placez tous les fichiers du dossier "graycheat", a I'exception du fichier "Read me", dans le
dossier "gamestat" en remplacant les éléments d'origine le cas échéant (d'ou I'importance de la copie de
sauvegarde). Procédez de la méme facon si vous incarnez les humains en utilisant les fichiers du dossier
"humancheat". Mais attention, dans certains niveaux vous lutterez contre d'autres humains, et eux aussi
bénéficieront de la gratuité des constructions... Naturellement, ces cheats sont a consommer avec modéra-
tion, sous peine de voir le jeu perdre tout intérét. Pour rejouer normalement, remplacez le dossier "games-
tats" modifié par le duplicata de l'original.
Tricher c'est bien, mais s'en abstenir c'est encore mieux. Voici donc quelques petits conseils qui ne mangent
pas de pains (et pour éviter d'en prendre, des pains) : tenez compte des périodes de jour et de nuit. En effet,
si les humains voient mieux le jour, les Grays eux, sont de vrais noctambules. Les tirs de ces derniers sont
donc un peu plus efficaces dés lors que Phobos est levé... A méditer avant de lancer une grande offensive.
Autre point important, une unité ne doit jamais s'aventurer seule quelque part sans étre escorté par des
"Troopers" ou des "S.A.R.G.E." qui sont capables, eux, de riposter aux attaques aériennes. Enfin, vous vous
apercevrez certainement qu'il est plus rentable de protéger un "Exploiter" par un "Trooper" que par un
"Firestorm", car une fois le site exploité, le "Firestorm" sera laissés a I'abandon. Réservez donc les
"Firestorm" pour la protection de votre base.
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Dark
Forces

Voici les conversions, en
mode Azerty, des cheat
codes pour le Doom-like
de LucasArts:

LQI; LQ; E : Rend invincible.
LQREDLITE : Fige les enne-
mis.

LQOW : Rapetisse les enne-
mis

(trés drole !).

LQSKIP : Passe au niveau
suivant.

LQCDS : Affiche la carte du
niveau en signalant person-
nages et objets.
LQPOSTTAQL : Procure les
armes, les boucliers, le
masque a oxygene, les
lunettes a infrarouge et les
batteries.

Il est également possible de
se rendre a un niveau parti-
culier:

LQSECBQSE : Secret Base.
LQTQLQY :Talay Tak Base.
LQSERZERS : Anoat City.
LQTESTBQSE : Research
Facility.

LQGROS ; QS : Gromas
Mines.

LQDTENTION : Detention
Center.

LQRQ ; SHED : Ramses Hed.
LQROBOTICS : Robotics
Facility.

LQNQRSHQDQ : Nar
Shaddaa.

LQJQBSHIP : Jabba’s Ship.
LQI ; PCITY : Imperial City.
LQFUELSTQT : Fuel Station.
LQEXECUTOR : The
Executor.

LQQRC : The Arc
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Descent

Commencez par activer le
mode des cheat codes en
tapant en clavier Azerty :
GQBBQGQBBQHEY.

Puis, faites votre choix.

RQCERX :rend invincible.

BRUIN : ajoute une vie sup-
plémentaire.

;ITWI : procure toutes les clés
du niveau.

TZILIGHT :recharge le bou-
clier.

BUGGIN : active et désactive
le mode “turbo”’

BIGRED : ajoute un nouveau
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Descent Il

Descent Il est trés certainement ['un
des meilleurs shoot’em up du moment
sur Macintosh. C'est également l'un
des plus difficiles dans les niveaux
avancés. Voici donc la transcription
pour clavier AZERTY de quelques
cheat codes, a taper durant le jeu, qui
vous faciliteront grandement la tache.

QLIFQLQFEL : Fournit tous
les accessoires,
I’Afterburner ainsi que la
lampe frontale.

QL, IGHTY : Pour étre invul-
nérable.

BITTERSZEET : Applique un
effet de tourbillon a chacun
des décors du jeu. Inutile,
mais l'effet visuel est des
plus réussis. Pour annuler,
retapez le code.
DELSHIFTB : Pour les fai-
néants. Ce code vous offre
toutes les armes du niveau,
détruit le générateur et
vous emmeéne devant la
sortie.

FREESPQCE : Pour choisir
un niveau parmi les vingt-
quatre proposeés.
GODWILLQ : Permet de

tant tout simplement.
HELPVISHNU :Vous donne
la possibilité de cloner
votre Guide-Bot autant de
fois que vous le désirez. Ce
cheat code s’aveére trées
utile
si vous entrez par la suite
ce nouveau code : GOZIN-
GNUT. Cela ordonne a tous
les Guide-Bots de lancer
leurs Homing Missiles.
PIGFQR, ER : Inutile, mais
affiche a I'écran la téte d'un
personnage lorsque vous
rétrécissez la fenétre de
jeu.
ROCKGRL : Fait apparaitre
la totalité dela carte du
niveau dans lequel vous
évoluez. Les parties bleues
représentent les endroits

détruire tous les
robots en les percu-

chE encore inexplorés.
Rt N P
I"'-.!.

L2
|
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Doom Il
Patchs d’é'éphants Une facon amusante de jouer

au hit de ID software consiste a
choisir un mode de difficulté
Ah Doom II'! Il est désormais possible de modifier élevé (par exemple “Ultra-vio-

I"'application afin de pouvoir utiliser certains Wads du BRI TR LG ETEORE
monde PC. Pour cela, rendez-vous dans le dossier de s'aider des quelques cheat
“Mac Passion” sur notre CD-ROM 24 et copiez sur votre bureau tous les utili- codes suivants, a taper d""a':‘t le
taires nécessaires. Nous vous proposons deux Wads nécessitant de “patcher” :g‘g:g?gggg’im;‘ aCiS;;gner.
I'application d’ld Software : Aliens TC (qui vous transporte dans lI'univers par- '

IDKFQ : Donne toutes les armes,

ticulierement stressant du film de J. Cameron) etMacMarine Doom, |'adapta- les armures, les munitions, ainsi
tion pour Mac de Wads créés par un marine pour I'entrainement de ses que les clés
hommes.Vous trouverez également une mise a jour de Doom Il et IDFQ :La méme chose, les clés

DOOMinator 2.0, I'utilitaire pour réaliser les patchs. enmoins , e
La premiére étape consiste a effectuer la mise a jour de Doom Il en version IS et @ M (e L

. . Lz deux chiffres, vous propulse au
1.0.3 et de remplacer les musiques, le cas échéant. niveau souhaité
Pour jouer a’AlleI:\ TC, lancez DOOerfator et ch0|S|sse.z I-.\pply.patch dans Ie. IDCLIP : Permet de traverser les
menu File. Sélectionnez, dans le dossier Aliens TC, le fichier Aliens patch, puis murs, mais empéche de prendre
quittez sans oublier de renommer votre nouvelle application de Doom Il dans B e ST TR TN fe E1
un dossier a part. Copiez dans ce dossier le fichier DOOM2.WAD et le fichier interrupteurs.
ALIENS.WAD. Faites glisser ces deux fichiers sur I'icone de votre nouvelle En voyant la carte d’un niveau,
application pour lancer le jeu.Vous arriverez dans une premiére salle sans tapez IDDT une fois pour dévoi-
. . . . ° ler entierement la carte, deux
issue, car les niveaux Aliens commencent en fait au n° 13.Tapez le cheat code

u“ ” . ; S ) fois pour voir les positions des
IDCLEV 13” pour vous y rendre directement. C’est un peu compliqué, mais e e p

vous verrez, le suspense est au rendez-vous ! Suite ﬁb‘;he% fois pour revenir a la vraie
=

a1l
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Doom Il (suite)

La méme procédure est a suivre pour MacMarine. Lancez DOOMinator et
localisez le patch nommé MacMarine.DEH dans le dossier Patch. Quittez, pla-
cez la nouvelle application dans un dossier et ajoutez-y le fichier WAD de
Doom I, ainsi que les deux missions des marines. Pour bénéficier des sons
tirés du film de Kubrick Full Metal Jacket, faites également glisser “FMJ.WAD"”
sur I'icone de l'application au lancement. Ces deux missions sont particuliere-
ment difficiles (surtout la seconde).Vous apprécierez les armes et les bru-
tages, tres réalistes.

Allez et que ca saute!
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Duke Nukem 3D

Voici quelques codes
valables pour le

Mac, a taper pendant le jeu,
en restant en mode Azerty :
DNCORNHOLIO ou
DNKROW : Invincibilité.
DNHYPER : Procure les sté-
roids.

DNITE?S : Procure les objets .
DNSTUFF : Procure armes et
objets.

DNSCOTTY 205 :Vous pro-
pulse au cinquiéme niveau
du deuxiéme chapitre

(cela marche avec d’autres
nombres !).

DNBETQ : Affiche un messa-
ge : Pirates suck ! (a médi-
ter).

DNRQTE : Indique le
nombre d’'images affichées
par seconde. Remarquez
son augmentation
devant les textures

simples ou lorsque vous
diminuez la taille d’écran.
DN1984 : Permet de visuali-
ser le fameux film publici-
taire créé pour le lance-
ment du Macintosh, en
1984.
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Flashback

Voici les codes a entrer
pour accéder directement
au niveau souhaité de ce
superbe jeu de plate-forme
(degré de difficulté : facile).
Il suffit de les taper dans le
menu Password, puis d’ap-
puyer sur Retour pour étre
directement télétransporté:

Niveau 1 : Quench
Niveau 2 : Ghost

Niveau 3 : Legend
Niveau 4 : Sphere
Niveau 5 : Bullet

Niveau 6 : Disrupt
Niveau 7 : Trauma

Enfin, pour voir la scéne
cinématique de fin du jeu,
tapez : Opaque.

Paru dans le n°® 78 de SVM Mac



Hexen
. ’ . , Il suffit de les taper durant le
Sur la toile d araignee... jeu et de les retaper pour les

désactiver.

Satan :invincibilité.

Nra : fournit toutes les armes.
Indiana : fournit tous les objets.
Locksmith : fournit les clés.

sox . . , . Sherlock : fournit les pieces
4
Hexen est d’ores et déja présent sur le Web, avec des sites spéciale- o

ment consacrés a la version Mac. Certaines de ces pages fournissent Deliverance : délivre immédia-
une aide non négligeable. Mac Gaming Hexen Department tement du sort Porkelator.
. s et . Shadowcaster + un numéro :
(http://members.aol.com/riscit120/hexen.html) propose des infos, des
. . , i . change la classe de votre per-
cheat codes, des conseils et des liens vers d’autres sites. Un site PC est RS SFES

entiéerement voué a la solution, car on se perd facilement dans le nou- a7 RETE)EEEE T TR T

veau jeu d’'ID et de Raven Software : el Sais:
(http://www.cco.net/~arne/levels/hexenwt.html). 33t;?:;a:ue tous les monstres
Une fois I'aventure terminée, téléchargez d’autres wads sur : Casper : pour traverser les murs.
(http://www2.awinc.com/users/dgronlun/hexen/hexwads.html). Visit + un numéro : propulse au

La plupart sont classés en fonction du type d’utilisation : seul ou en niveau souhaite.
Ticker : accélere les tirs.

réseau (ce genre de jeu prend toute son ampleur en réseau). Il faudra VA P =) o

néanmoins les “déziper” et les convertir en Wads pour Mac avec d’un niveau.
MacHexen AutoTyper (fournis sur notre CD-ROM 17). A28 EE IOEE =TT
les ennemis.
le‘;t-" Init : recommence le
Ny i\ niveau au début.
‘;;"blf!ﬂf
Mran
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Quake

C’est du gateau!

Voici la procédure pour se servir
des cheat codes sur nos machines. Enfoncez d’abord
la touche “<” pour faire apparaitre la “console’; une

~ zone d’écran ou vous pouvez inscrire du texte.
Introduisez ensuite le code, appuyez sur la touche Entrée, puis sur “<” pour
effacer la console.That’s all folks !
Méme avec ces cheat codes, la fin de Quake, la mise a mort du “boss des boss/
ne sera pas de tout repos. Comment faire ? Une fois que vous aurez réuni les
quatre runes (qui sont représentées en bas a droite de l'interface), un passage
secret s'ouvre sous vos pieds et vous méne face a “Shub-Niggurath’ le dieu
des monstres. Plongez dans lI'eau, retournez-vous pour emprunter le tunnel
infesté de piranhas et remontez
de l'autre c6té.Vous manquerez d’oxygéene, mais vous pourrez vous restaurer
une fois arrivé. Empruntez le téléporteur, récoltez armes et munitions, élimi-
nez les monstres jusqu’a une petite “plage” offrant une vue sur“Shub-
Niggurath” Trucidez son garde du corps pour ouvrir un couloir peuplé de
maléfiques créatures que vous trufferez de plomb bien chaud. Progressez en
évitant les nombreux pieges, jusqu’a
arriver a un autre téléporteur. Ce dernier débouche sur I'espéce de petit asté-
roide, en orbite autour de Shub-Niggurath. Au moment ou il pénétre dans la
créature, empruntez le téléporteur. Et vous voila dans le ventre de la béte,
ou quelques coups de hache bien sentis causeront pas mal
de dégats !

GOD :rend invincible.

GIVE H 158 : votre santé (“heal-
th”) passe a 158 points. Cela
fonctionne naturellement avec
d’autres nombres ou les muni-
tions. Pour ces derniéres, rem-
placez le “H"” par “N” pour les
“nails’7“R” pour les “rockets’;“S"”
pour les “shells’7“C” pour les
“cells”

I,LPULSE 9 : (en qwerty, s’inscrira
:impulse 9) procure tous les
objets.

ILPULSE 11 :donne une rune.
,QP E1,2: (MAP E1M2 en qwer-
ty) vous fait débuter, dans cet
exemple, au 2e niveau du pre-
mier chapitre.

CHQNGELEVEL E3,6 : (CHANGE-
LEVEL E3M6 en qwerty) vous
transporte, en gardant votre
équipement, au 6e niveau du
3e chapitre.

NOCLIP : vous pouvez traverser
les murs, comme un fantome !
FLY : devenez léger comme

un pinson !
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Lemmings
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Codes d’accés en mode
“Mayhem level” (difficile
donc) :

:NHMFHFALHV
:HMFHFINMHO
: MFHFAJLNHX
:FHFJLMOHQ
:HFANLMFPHN
: FINLMFHQHW
: FAJHLDIBIW

: JHLDIFCIP
:NHLDIFADIM
10 : HLDIFINEIV
11 :LDIFAJLFIO
12 : DIFIJLLGIX

13 :IFANLLDHIM
14 : FINLLDIIIN
15 : FAJHMDUIP

WoONOOCUBLP,WN=

16
17
18
19
20
pA
22
23
24
25
26
27
28
29
30

: JHMDIFKIY
:NHMDIFALIV
: HMDDIFINMIO
: MDIFAJLNXIX
: DIFJLMOIQ
:IFANLMDPIN
: FINLMDIQIW
: FAJHLFIBJJ
:JHLFIFCJS
:NHLFIFADJP
:HLFIFINEJY
:LFIFAJLFJR

: FIFULLGJK
:IFANLLFHJX

: FINLLFILUQ
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Lode Runner
Entrez dans les ordres.

Saviez-vous qu'il était possible de diriger les moines rouges de Lode
Runner, ces affreux petits bonhommes qui ne révent que de vous
étriper ? Si vous jouez en mode solo, cliquez dans le coin en haut a
droite de la fenétre. L'un des moines s’arréte.Vous pouvez désormais
le diriger avec les touches Q, D, Z et S, et méme creuser des trous
avec A et E. En appuyant sur Tabulation, vous contrélerez un autre
moine. Cela peut étre utile pour coincer vos poursuivants sur une
échelle, par exemple. Pour sortir de ce mode de jeu, cliquez de nou-
veau en haut a droite.
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i Marathon 2

| Armement poids lourd.

Ne vous acharnez pas sur votre clavier,

\ . /8 =@ il n'existe pas de cheat codes pour
Marathon 2. Dans ces conditions, comment obtenir un coup de
pouce du destin ? Grace a Marathon Cheater 5.0.1 ! (sur notre CD-
ROM 18) Ce petit utilitaire, génialement malhonnéte, sert a trafiquer
les sauvegardes pour obtenir des armes et des munitions a gogo.
Son fonctionnement est d’'une simplicité enfantine : lancez-le et loca-
lisez votre fichier de sauvegarde. Spécifiez avec quelle version de
Marathon vous jouez, puis

® e ajoutez les armes convoi-
Version: | Marathon 11 -] tées. QUitteZ Marathon
iting file: SUM Marath
S i Cheater, relancez Marathon
(< Another .44 Magnum Mega Class -32767 clips
[ 2eus-Class Fusion Pistol hatteries 2 en ouvrant Ia Sauvegarde’
& MA-75 Assault Rifle [32767 |clips [32767 |grenades et mitraillez a tout va!
= SPNKR-K17 $5M Launcher missiles
(] Alien weapon clips SUite
[ T02T-7 Napalm Unit [32767 |cannisters
[ WAST-M Shotgun sheus
[<] Second shotgun Health OxHygen
s'pft card
: l:-ﬂr g : Max everything!!!
satellite uplinks [32767 ' Y
[ Cancel ] [[ 0K : IIII III [
g L iy
'y
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Marathon 2 (suite)

Plus on est de fous...

La série des Marathon est certainement le
Doom-like qui gagne le plus a étre joué en
réseau, contre ses collegues de bureau, par
exemple. D'ailleurs, I'équipe de SVM Mac y
a consacré ses (rares) moments de détente, afin de vous procurer les
conseils suivants, fruits de son expérience...

Dans les Préférences, réglez la fonction Run avec la touche Shift

Lock : cela vous fera courir en permanence ! Réglez le volume sonore
suffisamment fort pour étre a méme de localiser I'ennemi. N'oubliez
pas le détecteur de mouvements : restez immobile, vous deviendrez
invisible sur I'’écran de vos adversaires. Si vous étes poursuivi, courez
toujours a reculons pour tirer sur le poursuivant, on ne sait jamais : il
vise peut-étre plus mal que vous. Un fusil a pompe dans chaquemain,
tenez-vous en embuscade, car cette arme est terriblement efficace de
prés (mais elle manque de précision).

Pour ceux qui souhaitent simplement visiter les nombreux niveaux
du jeu, maintenez enfoncées les touches Option et Commande en
choisissant Begin New Game. Il vous sera alors demandé, sur

un ton qui ne manque pas d’humour, d’entrer le numéro du o
niveau ou vous souhaitez vous rendre.

I

£
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Marathon Infinity

Infiniment plus facile !
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Infinity est certainement le plus ardu des Marathon. Mais il ne béné-
ficie pas plus de cheat codes que les épisodes précédents.
Heureusement,“Marathon Universal Patcher” (sur notre CD-ROM 21)
vient a la rescousse du joueur mollasson de la détente. Cet utilitaire
crée un duplicata de Marathon, mais celui-ci tolere les options que
vous lui imposerez. Exigez, par exemple, de ne jamais manquer
d’oxygéene, de démarrer avec le plein de munitions, de sauvegarder
ou bon vous semble, et méme d’étre invincible.Idéal non ? Enfin,
rappelons qu’en appuyant simultanément sur les touches Option et
Commande tout en cliquant sur “Begin New Game” dans le menu de
Marathon, vous choisissez directe-
ment votre niveau. Les S'Phts vont ... i
en voir de toutes les couleurs... e ——
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MechWarrior 2

Métal combat.

. Pas simple la prise en main des robots d’acier ! Le
. manuel du jeu étant incomplet, et méme parfois
inexact, voici quelques conseils pour bien démarrer :
Pour accélérer ou ralentir, servez-vous des touches + et - du pavé numérique
(contrairement a ce qui est dit dans le manuel, les chiffres ne fonctionnent pas
au-dela du 3).Vous passez en marche arriere en appuyant sur Delete (et vice
versa). Pour se diriger et regarder en haut et en bas, rien de plus simple que
d’utiliser les fleches de direction ou le pavé numérique. Les Jets se déclen-
chent en appuyant sur la touche J (pourvu que votre Mech en soit équipé ou
que vous utilisiez le cheat code présenté dans la colonne ci-contre). Pour mar-
cher en crabe, servez-vous des touches 1 et 3 du pavé numérique. Enfin, pour
en terminer avec les déplacements, la touche A active et désactive le pilotage
automatique.

Pour bien se repérer, il convient de choisir la bonne vue au bon moment. La
touche C offre une vue externe de votre robot. Vous pivotez autour en enfon-
cant les touches Controle et Fleches. La vue par satellite sert a débusquer les
ennemis planqués derriere des batiments : appuyez sur F3, puis sur X pour
zoomer plus ou moins. De méme, X permet d’étendre et de réduire le rayon
d’action du radar. Il est pratique de verrouiller une cible afin de suivre en per-
manence dans le moniteur, en bas a gauche, I'état de son blindage et sa

Suite :

Pour fonctionner, il convient
de maintenir enfoncées les
touches Contréle Option
Shift tout en tapant les mots
suivants :

BLORB : Invulnérabilité

CIA : Munitions infinies
COLDMIISER : Surchauffe
impossible

FLYGIRL : Ajoute des fusées
de propulsion
MIGHTYMOUSE :

Fusées de propulsion illimi-
tées

ICANTHACKIT : Termine la
mission avec succes
TINKERBELL : Largue une
caméra fixe

XRAY :Vision a travers les
murs

IDKFA :Vous n’étes pas a
Doom ! Voici votre punition...
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MechWarrior 2 (suite)

distance par rapport a vous. Appuyez sur E pour repérer immédiatement celle
qui se situe le plus preés, sur R pour identifier les Mechs de votre camp et sur T
pour choisir d’autres cibles. Si vous vous servez des missiles, attendez le siffle-
ment qui indique qu'ils sont verrouillés sur la cible.

Le maniement de 'armement est assez complexe. En appuyant sur la barre
d’es-pace, les différents canons tirent a tour de réle.Vous pouvez éventuelle-
ment en choisir un en appuyant sur Enter. Pour le sélectionner définitive-
ment, appuyez sur Shift, puis successivement sur 1, 2 et 3. Répétez |'opération
avec plusieurs canons et appuyez sur le ;" : toutes les armes sélectionnées
tirent en méme temps ! Pour communiquer avec les Mechs de votre équipe,
appuyez sur B. Cela affiche un nouveau menu ou différentes options sont
proposées (encore une fois, au-dela du chiffre 3, les options ne sont pas prises
en compte...). Seules celles qui déclenchent une voix synthétique fonction-
nent réellement. La touche U donne acces, elle aussi, a un nouveau menu
avec, notamment, un amplificateur de lumiére.

La personnalisation des Mechs n’est pas toujours trés utile. Toutefois, lors de
certaines missions, vous serez plus a l'aise avec un Mech plus rapide que celui
donné en standard.

Ceux qui disposent d'un acces Internet peuvent d’ores et déja consulter deux
sites spécifiguement dédiés a la version Macintosh de MechWarrior 2. Au
menu, des liens vers les sites PC, des conseils tactiques, divers utilitaires a
télécharger (nous vous en reparlerons), des news, etc. Il s’agit de : The
MacMechWarrior Web Page (http://www.oatmeal.com/sinesio/ macme- .
ch/) et de The original Macintosh MechWarrior Page (http://members.aol. ";.-’-FI',l =1

com/mw2site/ MACMECH. html). Suite

I

Paru dans le n°® 78 de SVM Mac




MechWarrior 2 (NetMech)

MechWarrior 2 en réseau !

Vous en réviez, Activision I'a fait. L'éditeur américain a entendu les nombreux
joueurs sur Mac qui se plaignaient de ne pas pouvoir s’affronter du haut de
leurs mastodontes d’acier et a mis gracieusement a leur disposition un patch
pour y remédier. Ainsi, dans le dossier “Mac Passion’; sur notre CD-ROM 25,
vous trouverez une mise a jour de MechWarrior 2 ainsi que le NetMech e
Installer.Vous devez disposer d’au moins 16 Mo de RAM et du Systéeme 7.5.3 ou supérieur.

Apreés avoir lancé l'installation de la mise a jour, remplacez I'application MechWarrior 2 par la nouvelle (ver-
sion 1.2), ouvrez le nouveau dossier “DATA, sélectionnez tous ses éléments et faites-les glisser dans I'ancien
dossier “DATA"

Si vous souhaitez jouer en réseau, ce qui, comme d’habitude, apporte une toute nouvelle dimension au jeu,
il reste encore a appliquer le patch. Nous vous recommandons de copier le NetMech Installer dans le dos-
sier MechWarrior 2 avant de procéder a l'installation, faute de quoi ce dernier créerait une nouvelle applica-
tion sur votre disque dur. Procédez a lI'installation et redémarrez.

Vous étes maintenant prét a vous affronter a plusieurs, via une liaison IPX, AppleTalk ou méme TCP/IP sur
Internet (les joueurs du monde PC vont en voir de toutes les couleurs). Pour créer un jeu (“host”), vous
devez disposer du CD-ROM dans votre lecteur.Vos adversaires peuvent s’en passer, mais seront limités a la
participation a un jeu réseau (“join”). Aprés avoir lancé MechWarrior 2, sélectionnez NetMech pour décou-
vrir la nouvelle interface. Entrez votre nom de

guerre, puis cliquez sur “host” (vos ennemis doivent vous localiser avant de cliquer sur “join”). Vous pourrez
alors choisir diverses missions et vous équiper du Mech de vos réves (soyez équitables !). Enfin, chaque
joueur doit cliquer sur “launch” pour étre largué sur le terrain. Une fois dans le feu de lI'action, évitez la
surchauffe de votre armement. En cas de “shutdown’; vos adversaires, plus impitoyables encore que I'ordina-
teur, s'acharneraient sur votre carcasse...
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Voici une partie des codes
d’accés aux niveaux d’un
des meilleurs casse-téte sur
Mac:

Niveau 5, Swamp of Balls :
93255867

Niv. 10, Meditation :
40222617

Niv. 15, Where is-it ? :
13236967

Niv. 20, Meditation :
27763196

Niv. 25, Beacons on Ice:
06002006

Niv. 30, Meditation:
04496947

Niv. 35, Curling:
76231232

Niv.40, Meditation:
41961156

Niv. 45, Fallen Stones:
57899374

Niv. 50, Meditation :
39284938

Niv. 55, Puller Path:
68165303

Niv. 60, Meditation :
80411666

Niv. 65, Seed Mailing :
89882818

Niv. 70, Meditation :
88079866

Niv. 75, Blackland :
59147171

Niv. 80, Meditation :
58632123

Niv. 85, Meditation :
34493724

Niv. 95, Free Me!:
48529617

Niv. 100, The End :
82705689
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Bonne nouvelle pour les tueurs en
série (virtuels!) : si vous possédez la
version francaise de ce shoot’em up, il
n’est pas nécessaire de convertir ces
codes pour le clavier AZERTY. Vous
pouvez donc les taper tels quels, a
n‘importe quel moment du jeu.

Veillez néanmoins a ce que I'une des
lettres ne soit pas déja attribuée a une
fonction du jeu (par exemple, rempla-
cez le réglage par défaut de la lettre du
suicide “Q"” par un caractére peu cou-
rant, comme “$” ou “%"). N'oubliez pas
qu'il faut appuyer sur la touche F1 une
fois le niveau terminé.

IAMSOLAME : pour devenir
invulnérable

HEALTHFUL : pour obtenir
des vies infinies
HESSTILLGOOD : pour res-
susciter
THERESNOPLACELIKEOZ :
pour passer au niveau sui-
vant

THICKSKIN : donne 20
points d’armure
THEBESTGUN : procure le
fusil automatique

LOBITFAR : des grenades en

cadeau

STERNOMAT :

procure le napalm
FIREHURLER : procure le
lance-flammes

CROTCHBOMB : procure les

ILES
TITANIII : procure les mis-
siles et les tétes cher-
cheuses

SHOTGUN : procure des
munitions pour le fusil
EXPLODARAMA : procure
les grenades et les missiles
FLAMENSTEIN : procure le
napalm, le lance-flammes et
les cocktails Molotov
GIMMEDAT :

procure toutes les armes !
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Prime Target
Promenade a Washington.

Prime Target faisant appel au méme moteur 3D que Marathon, il n'y
a pas plus de cheat codes pour tricher. Mais on peut néanmoins se
rendre directement au niveau souhaité. Il suffit d’enfoncer les
touches Option-Commande tout en cliquant sur New Game.
Cependant, on ne dispose que des armes du début du jeu...

En plus de la démo, vous trouverez sur notre CD-ROM 24 la mise a
jour en version 1.2 de Prime Target. Tous les fichiers qu’elle contient
remplacent les précédents, seuls les “maps” sont inchangés.
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i Prince of Persia 2

i Sauvez la princesse a tous les coups.

=

7 Avec ses superbes graphismes, Prince of PeArsia
2 aura été lI'un des jeux phares de 1994. Grace
a un cocktail aventure/action savamment

dosé, ce jeu de plate-forme avait vraiment de quoi vous faire passer
mille et une nuits blanches... Si, alors que le soleil pointe le bout de
son nez, vous n'arrivez toujours pas a transpercer le ventre du pre-
mier garde, pensez a activer le mode des cheat codes. Pour cela, lan-
cez le jeu en maintenant enfoncées les touches 1, 2 et 3, jusqu’a I'ap-
parition de l'inscription suivante :“You are worthy of the powers of
Jeffar’.
Ensuite, pendant le jeu, tapez sur “+” pour augmenter le temps res-
tant (ou “-” si votre tension artérielle le permet !). Appuyez sur les
touches Commande-T pour ajouter des flacons de jouvence,
Commande-K pour tuer les ennemis présents a I'écran, Commande-L
pour passer au niveau suivant et, si ca ne suffit pas, Commande-G
pour sélectionner le niveau ou vous souhaitez vous rendre. Prenez
garde, évidemment, que ces touches ne soient pas déja attribuées
aux mouvements du personnage. Une fois I’'aventure terminée,
ne rangez pas votre sabre : gardez-le pour le champagne! K=
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Rebel Assault

Voici les codes d’acces du
superbe jeu de LucasArts,
en mode difficulté normale :
Mission 2 - BOTHAN
Mission 3 - HERGLIC
Mission 4 - LEENI

Mission 5 - THRAWN
Mission 6 - LWYLL

Mission 7 - MAZZIC
Mission 8 - JULPA

Mission 9 - MORRT
Mission 10 - MUFTAK
Mission 11 - RASKAR
Mission 12 - JHOFF
Mission 13 - ITHOR
Mission 14 - UMWAK
Mission 15 - ORLOK

Scéne cinématique finale -
NKLLON
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Rebel Assault 2

Pour que la Force soit avec vous !

N’oubliez pas que pour passer les scénes ciné-
matiques, il faut enfoncer les trois touches
“Commande-Shift-."

En cours de jeu, maintenez les touches Alt et V, puis entrez le code
“letgo” (en minuscules).Vous étes alors en “Using the Force Mode” En
reprenant la partie, appuyez sur Alt et E pour obtenir des vies supplé-
mentaires, ou Alt et L pour avoir des vies a l'infini. Le signe “-" efface les
dommages de votre vaisseau. Appuyez de nouveau sur Alt etV, et entrez
le code “isnotry” pour passer en “Yoda Power Mode’. A présent, tapez Alt
et P pour voir I'ordinateur prendre la direction des opérations, ou Alt et
“"” (M en clavier Qwerty) pour visionner toutes

les scénes cinématiques suivantes.

Enfin, enfoncez Alt et V une nouvelle fois avant d’entrer le code “join, e”
pour découvrir le “Dark Side Mode”. Maintenant, en tapant Alt et S, vous
deviendrez un superpilote qui a librement acces a tous les niveaux !

Méme les as du joystick ont parfois du mal a zigzaguer entre les asté-
roides. Si la réédition des Star Wars vous a replongé dans l'univers fan-

tastique du jeu de LucasArts, voici, ci-contre, la liste des codes d’acces Qeﬁhg% 8 - :URKR
de tous les niveaux, traduits pour les claviers AZERTY... K=

ol

\

7

Pilote “novice’
2 - EZOKS

3 - CHEZIE

4 - DQNKIN

5 - NOGHRI

6 - CHQ;;Q

7 - BOGGQ

8 -INCO;

9 - KOTHLIS
10 - KRQTH

11 - SIOSK

12 - QDEGQN
13 - Q;QNOQ
14 - Q;BRIQ
15-SYLVQR
Finale - ;IRQLUKQ

Pilote “standard”
2 - BQNTHQ
3 - KQTQNQ
4 - DENGQR
5 - PELLQEON
6 - ITHULL
7 - STE;NESS

Paru dans le n° 81 et 85 de SVM Mac



Rebel Assault 2 (suite)

9 - CHURBQ

10 - QRTOO

11 - SQTQL

12 - LOBUE

13 - DENEBQ

14 - STUR;

15 - CRQDO
Finale - CQRRQCK

pilote “expert”
2 - QNQKIN
3 - KENOBI
4 - FORTUNQ
5 -;0DON
6 - O;;IN
7 - REKKON
8 - SHQWEEN
9 - KIIRIU;
10 - GUNDQRK
11 - DIQNOGQ
12 - QTUQRRE
13 - ESSQDQ
14 - PQPLOO
15 - NQSHTQH
Finale - PESTQGE
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‘ SafeCracker
Craquez pour SafeCracker !

La combinaison du cadenas de la propriété correspond aux signes
musicaux. Au début, vous n’avez acces qu’aux pieces du bas. Le code
de I'ascenseur est le 1.8.1.2, mais une grille vous bloque le sous-sol.
Allez donc a la cuisine et actionnez la machine a moudre le café. Cela
ouvrira un passage secret menant a la cave, dans votre dos. Au rez-
de-chaussée, le coffre le plus coriace est sans doute le juke-box. La
piece de monnaie

introduite, vous devez associer les titres des chansons et le noms des
artistes sous forme d’anagrammes, en procédant comme suit :

Stab the Eel - She loves you ; Nurses Song - Paradise City ; Moles Can
Hijack - Billy Jean ; Chilled Tripe Shopper - Give it away ; Genesis Tall
North - Satisfaction ; Non White Youths - How will | know ; Greet
Princes Buns - Born in the USA ; Cheesy Bob Hat - California Girls ;
Made Chemists Rust - MMMMM MMMMM ; Yes Sell Viper - Hound
Dog ; Hi Mr Jinx Die - Purple Haze ; Avoid Web Id - Let’s Dance.

i |
Quel esprit chez DayDream ! St
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5.C.0.U.T.

S.C.0.U.T restera comme le jeu le plus
prenant sur Mac. Le casse-téte ultime.
Si, a trois heures du matin, vous restez
désespérément coincé a un niveau,
voici une solution qui vous permettra
d’aller au lit. Il s’agit de la liste intégrale
de tous les niveaux du jeu de Kalisto.
Avant de jouer, tapez “Commande-E” et
entrez le code. Ziooop !

001
002
003
004
005
006
007
008
009

RAFAFE
LAXUDI
ZOLATU
XOVUPI
MILOZI
ZOKILE
BETIXA
LOMACE
JEFIME

010 TUDEJE

011
012
013
014
015

JAKURI
BOJIRA
JILEZO
MUBALI
LAMANE

016 VOXOLI
017 TEBUMU

018
019
020
021
022
023

NUCIDO
DOKALE
CEMATE
XUJIFU
RUJELI
MOLOJA

024 VONIFU

025
026
027

MIXEDU
ZUMAVO
XUKEXE

028
029
030
031
032
033
034

BIFUTA

DAMUDA

PAKUNE
BEMUMA
KAVIMO
NUREXA
RURAPI

035 JEJAPI

036
037
038
039

NAFAXI
FACABA
MENIMI
MELENA

040 TIVAFA

041
042
043

BIJAME
LITOVO
POMINU

044 TALOLA

045
046
047
048
049
050
051
052

DUNAVE
FIVIDO
BUXALI
CUFIBO

MAMOFU

LAVONO
ZOBATA
REDECA
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DUMANI
LUMERA
FUZIBU
NICONA
JEBINI
LAKEXO
PIJERU
MUVUKA
TIKOKE
PIVECI
XIPAXI
VEDAPU
CIFABU
FADAMA
NODOTI
MUFUPO
MACINE
CUDODI
KUMEKI
MAXULE
DEMIFA
KATAXE
CIZEBE
DEFIVE

077
078
079
01210)
081
082
083
084
085
086
087

ZICODA
KOVABI
ZOFOKU
FITOJI
DUTEJO
XUXETE
REJITA
NIRIPE
NAPEMI
XERECA
KENAVO

088 VUDERU

(0123°)
090

DIRONO
JIRURE

091 TEBOVI

092
093

KORAKA
NELARI

094 TAXEDA

095

NUPAXO

096 VACETE

097
098
099
100

FADIMA
DONIKO
LUTANO
ZETIPO



Shadow Warrior

L'ange gar-
dien de Lo

Voici quelques codes plus efficaces que
le meilleur anabolisant. Mais, comme il
est vrai que Shadow Warrior est assez dif-
ficile, a cause des clés a trouver, le mieux
est de consulter le site Web Mac 3D Total
Action
(http://www.contact.net/judo/dark.html),
ou vous dénicherez une solution (en
anglais), indiquant I'emplacement des
fameuses clés... Le signet du site figure
sur notre CD-ROM 37.

Si vous étes doté d’une carte 3Dfx, vous
pouvez néanmoins effectuer des cap-
tures d’écran du jeu en appuyant sur la
touche F12. Les captures ainsi réalisées
sont stockées dans le méme dossier que
celui de lI'application Shadow Warrior.

Tapez d’abord la lettre “T,
comme si vous envoyiez un
message, entrez le code
puis tapez sur Entrée. Ces
codes sont traduits pour les
claviers AZERTY, mais ils
s'afficheront en QWERTY a
I’écran. En entrant ce code
une seconde fois, vous
annulerez son effet.
SZCHQN : rend invulné-
rable.

SZGHOST : supprime le clip-
ping, vous pouvez donc tra-
verser les murs.

SZ,QP : dévoile la carte.
SZLOC :indique le nombre
d’images affichées a la
seconde (c’est intéressant
pour constater de quelle
facon un changement de
résolution graphique
influe sur la fluidité
du jeu, ou pour com-

parer la puissance de diffé-
rents Mac). En le retapant
une seconde fois, ce code
indique vos coordonnées
sur la carte.

SZGI,,E : procure tous les
objets et les armes.

SZTRIX : transforme les roc-
kets en lapin ! A tester
absolument en réseau.
SZTREKXX : vous transporte
au niveau XX (XX désignant
un nombre compris entre
01 et 22).

SZGREED : ce code vous
rend invulnérable, vous
procure toutes les armes,
munitions et objets, et vous
laisse de surcroit passer au
travers des murs.

Exciting, isn’t it ?
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& Syndicate
¥ Cyber John Woo
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Le nom d’'une entreprise est déterminant pour son succes commer-
cial. Surtout a Syndicate ! La preuve ? Au début du jeu,nommez donc
votre compagnie de facon en utilisant les noms présentés ci-contre,
vous ne le regretterez pas.

ROB A BANK : Procure de
I'argent.

TO THE TOP : Donne armes
et argent.

NUK THEM : Permet de
démarrer sur le territoire
de son choix.

COOPER TEAM : Fournit
quatre équipiers armés jus-

qu’aux dents.

ALANS CITIES : Permet de
passer les quarante pre-
mieéres missions.
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Terminal Velocity

Tapez en majuscules les
codes suivants. S’ils sont bien
pris en compte, un message
s’affiche :

TRIBURN : Procure le fuel
maximum et accélére I'after-
burner.
TRIGODS : Rend invincible.
TRIFIR1 (et de 2 jusqu’a 8) :
Procure I'arme correspondan-
te avec ses munitions.
TRIFIR 9 : Rend invisible pen-
dant quelques secondes.
TRINEXT : Niveau suivant.
TRISHLD : Restaure le bou-
clier.
TRSCOPE : Fait apparaitre un
oscilloscope qui s"anime en
fonction des sons.
Inintéressant mais rigolo trois
minutes.
TRWARP 1 (et de 2 jusqu’a 9) :
Vous transporte du niveau
1-3 jusqu’au niveau 3-3.
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i Versailles

B La Cour sans cafards !

1/ Les possesseurs de Mac a base de processeur
~E¥¥L. 68040 ont peut-étre eu la désagréable surprise de

subir quelques plantages avec Versailles, Complot

a la Cour du Roi Soleil.

Il arrive en effet que, sur certaines de ces machines, le jeu se bloque lors du

changement de CD ou que le curseur se geéle.

Le patch, fourni sur notre CD-ROM 26, dans le dossier “Mac Passion’; permet

de corriger ces dysfonctionnements. L'application “Versailles 2" remplace

la précédente qui se trouve dans le dossier “Versailles” de votre disque dur.

Si le probleme du passage du CD n° 1 au CD n° 2 persiste, utilisez le fichier

de sauvegarde “GAMEO0099.SAV’ apres l'avoir fait glisser dans le dossier

“Savegame” qui se situe dans les DATA. Insérez le CD n° 2, lancez Versailles

grace a la nouvelle application, et choisissez cette sauvegarde pour vous

retrouver propulsé au début de I'acte IV.

Enfin, si vous ne disposez pas d’'un lecteur de CD-ROM 4X, le son des

scénes cinématiques parait parfois haché. Pour remédier a cela, copiez les

fichiers correspondant aux scénes a venir, qui se trouvent dans les DATA

(dossier “sc_trans”).

Pour savoir quel fichier correspond a quelle scéne, reportez-vous au Qeﬁhg%

fichier texte “INSTALL.TXT” livré avec le patch. K="
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Warcraft

Conseils stratégiques.

Il faut tapez “Enter” avant et
apres les formules suivantes :

Ces quelques conseils devraient vous aider a humilier Sally shears : pour dévoiler
I'ennemi. toute la carte.
Essayez de gagner du temps avant les grandes batailles,
car l'ordinateur dispose, en général, de plus de moyens que vous au départ. La ville Pot of gold : augmente les
doit donc étre batie de facon a optimiser au mieux les déplacements des person- réserves de bois et d’or.
nages. Au début d'une partie, investissez en formant beaucoup de paysans. Ne
négligez pas la coupe du bois ! Abattez les foréts a des endroits qui dégagent des Eye of newt : donne accés a
routes vers des mines lointaines : vous gagnerez du temps plus tard. Construisez la tous les sorts.
forge et renforcez en priorité les boucliers des guerriers. Essayez de tenir les points
clés du terrain : couloir entre deux foréts, ponts, etc. Placez-y un soldat ou un cava- Corwin of amber : active un
lier, puis une catapulte et deux archers, mais ne laissez jamais une catapulte seule. menu “cheater” qui offre d’in-
Ne partez pas explorer le terrain en laissant votre ville sans protection. Si vous nombrables possibilités de
incarnez les humains, surveillez bien la santé des soldats et soignez-les dés que tricher!

possible. Formez des mages a tire-larigot : le Water Elemental accompagné d’'un
prétre en retrait, pour le soigner, forment un excellent binéme.

En réseau, vous profiterez mieux de I'aspect stratégique du jeu en désactivant les
mages. Si votre ennemi a une tactique plutot défensive, empéchez-le de construire
des “murs d’archers’ cela paralyse le jeu. Tuez les paysans de I'adversaire s’ils ne
sont pas trop protégés : tout I'argent qu’il consacrera a ces derniers ne sera pas uti-
lisé pour former des guerriers... Si vous trouvez une mine, méme loin de chez
vous, protégez-la sans I'exploiter, pour priver I'ennemi de cette ressource. Si

tout ceci ne vous semble pas suffisant, il ne vous reste plus qu’a opter pour les ﬂﬂ%

- i’
cheats codes ci-contre. - T\ e
& ,' 1
e By
o —y
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Warcraft Il

Au lieu de laisser vos troupes se faire massacrer, profitez de votre
statut de divinité virtuelle pour accomplir quelques miracles...
Pendant le jeu, appuyez sur Enter, puis entrez le code et retapez sur
Enter pour le valider. L'inscription Cheat Enabled doit alors s’inscrire
sur I’écran. N'utilisez pas ces codes en réseau : tous vos adversaires
en profiteraient également!

Tigerlily : Permet de choisir le
niveau. Il suffit de taper ensuite
“human XX” ou “orc XX/ puis de
faire Enter (XX étant un chiffre
compris entre 01 et 14).

On screen : Dévoile la carte.
Glittering prizes : Augmente les
ressources de 10 000 unités
d’or, et de 5 000 unités de bois
et de pétrole.

Valdez : 5 000 unités de pétrole.
Title : Accélére la vitesse de
déplacement des troupes.
Make it so : Accélere la
construction des batiments et
la formation des recrues.
Hatchet : Les paysans coupent
les arbres en deux coups.

Itis a good day to die : Rend les
unités superpuissantes.

Deck me out : Augmente |’effi-
cacité des armes et armures.
Every little thing she does :
Donne tous les sorts.

Unite the clans :Victoire.

Meéne directement a la fin

Qeg,hﬂ There can be only one :
--_ﬁ .
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Wolfenstein 3D
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Pensons a ceux qui n‘ont pas
de Power Mac et continuent a
jouer a l'ex-excellent hit de Id
Software... A propos de Id,
saviez-vous qu’a l'apparition
de leur logo dans le jeu, en
appuyant sur B, vous verrez
une image cachée ? Pour le
reste, voici quelques cheat
codes a manier avec parcimo-
nie :

BURGER : Donne toutes les

armes.

WOWZERS : Procure le plein
de munitions.

MCCALL : Fournit toutes les
clés.

LEDOUX : Rend invincible et
donne toutes les clés.

IDDQD : Annule l'effet
LEDOUX.




Worms

A I'écran ou le numéro du

Un plalS" dlab0|lque : niveau apparait, appuyez sur la

barre d’'espace et entrez I'un
des codes suivants (validez
avec la touche de retour) :

' 648476 : Le pont de la riviere
Worms est un jeu diabolique avec quatre billions de niveaux différents BT

(1) dans lesquels vous pouvez jouer seul ou jusqu’a seize en réseau ! 59942 : Deux immenses iles
Bien entendu, les chances de tomber deux fois sur le méme tableau séparées par un fragile pont.
! o . : 3329407250 : Tous les joueurs
sont plutot rares. Mais il est parfois utile de s’affronter dans des sont sur une minuscule ile.
niveaux spéciaux dédiés a I'action plutoét que dans ceux générés par Idéal pour les parties rapides.
votre ordinateur. C’est le cas de niveaux dans lesquels on rencontre 1234567890 : Deux gigan-
tesques montagnes percees de
des ponts ou des crevasses. profondes crevasses.
Il est facile d’envoyer votre ennemi dans les flots simplement en lui 03588 : Une décharge
coupant le pont sous les pieds. Trouver refuge dans une profonde cre- pul:hqtfle,deui monticules et
’ . . 7z o ’ un fragiie pont.
vasse est | occasion unique d’élaborer de nouvelles techniques d’at- 75094273 : Deux iles séparées
taque tout en étant a lI'abri. par un récif escarpé.

Pour avoir tout I'armement
ainsi que la totalité des armes
spéciales, entrez BAABAA au
clavier durant une partie. Le
message “Cheatmode

Activated” doit apparaitre
Q‘bﬁﬂ au bas de I'écran.

Paru dans le n®° 81 de SVM Mac




	Quitter: 
	<: 
	champs trucs: 
	champs nouveautés: 
	champs démos: 


