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Capitulo 1: Introducao ao Ultimate Pool

O Utimate Pool é unma sinulacdo fisicamente realista do jogo de
Bi | har Pool (tanbémconheci do generi canmente emPortugal por "snooker")
para Mac. As bolas, a nesa e os tacos sao réplicas emescal a dos
respectivos objectos reais e as bol as deslizame chocam unmas com as
outras conp na nesa de bilhar real. Mas, mais inportante, o Uti-
mate Pool € muito divertido de jogar.

Este manual explica conb se jogam os varios jogos incluidos no
Utinmate Pool. Descreve tanbémo interface do utilizador e fornece
uma panor amica geral da term nol ogi a basi ca do Bil har Pool

O Capitulo 1 apresenta uma descri¢do pormenorizada dos control es do
Utimate Pool e de todas as preferéncias que o utilizador pode
sel ecci onar.

O Capitulo 2 faz uma breve descricdo da origemdo Bil har Pool e
explica a sua termnol ogi a basi ca. E conveni ente dar pel o menos una
vista de ol hos a este capitulo antes de fazer a leitura das regras
de jogo, uma vez que as regras pressupbem que o utilizador ja
conhece os ternos basicos.

O Capitulo 3 explica conb se joga o Stripes & Solids (Listadas e
Li sas). Enbora seja umjogo nuito elenentar, a sua sinplicidade
permtirada que o jogador se concentre na aprendi zagem da maneira
conpb interagir como Utimte Pool semter de nenorizar quai squer
regras conplicadas.

O Capitul o 4 abrange as regras do Pool Bola 8. E o jogo mais popul ar
entre o0s jogadores ocasionais de Bilhar Pool e est& disponivel
tanto com as regras "da casa" conb com as regras oficiais do
Billiard Congress of Amarica (BCA).

O Capitulo 5 apresenta o jogo Pool Bola 9 —um jogo de Bil har Poo
divertido e répido que vocé ndo se cansara de jogar. Al ém da versao
oficial, inclui-se uma versao mais informal do jogo Pool Bola 9.

O Capitulo 6 explica as regras do jogo 14.1 (Straight Pool). Este
€ 0 jogo que jogam os verdadeiros jogadores de Bilhar Pool e
constitui um excelente teste as suas capaci dades gerai s de jogador
de Bilhar Pool. Inclui-se uma versdo "caseira”™ mais curta (50
pontos) e uma versao mai s |onga (150 pontos).

O Capitulo 7 apresenta as regras do jogo Cuttthroat. E umjogo de
bar, que se joga depressa e que envolve trés jogadores emvez dos
habi t uai s doi s.

O Capitulo 8 descreve as regras do jogo Rotation (Rotacdo). Este



j ogo exige grande destreza e portanto é umbomteste a habili dade
do jogador para posicionar a bola para a tacada seguinte, utilizando
o controle English/Spin do U timate Pool.

No fimdeste manual encontra-se um breve bibliografia. Se vocé anda
a procura de outras fontes para consulta, esta bibliografia pode
ser um bom coneco.

Requi si tos de si stena:
O Utimte Pool necessita da seguinte configuracéao:

 Um Power PC Maci ntosh

* Sistema 7.0 ou superior

e Monitor que suporte 256 cores ou niveis de cinzentos

* Resolucdo de écran de 640 x 480 (as resol ucbes de 832 x
624 e 1024 x 728 sao espectacul ares!)

e« Sound Manager 3.0 ou superior

« 5.5MB de nendria RAM

» 4MB de espaco em di sco

Panor am ca gera

Para uma rapida vista de ol hos aos controles do Utinmate Pool, ver
a seccao "How to Play" disponivel no Apple Menu. A breve explicacéao
que ai se d4 é suficiente para conecar a jogar e para se famliarizar
com os control es; nelhor do que ler o nanual, sera jogar o jogo.
Depoi s de jogar durante algumtenpo, volte a esta Introducdo para
uma explicacdo nmai s detal hada do Utinmate Pool

O Quadro de Informacéao

Por bai xo da nesa de bil har

Diane-Wirih ’ % e a direita dos botdes de
Tou have ball i kitchar ¥ controle e do retrato do
= ¥ j ogador que esta a jogar no
_pporant schatchad. d momento ha um quadro com

I nformagcbes escritas. Este
guadro destina-se a fornecer infornacbes durante o jogo. O quadro
nostra senpre o none do jogador que estd a jogar. Mstra tanbém a
direita do none, o conjunto de bolas comque ele esta a jogar nos
jogos Stripes & Solids, Pool Bola 8 e Cutthroat. Durante os jogos
14.1 e Rotation aparecem ai os pontos obtidos pel o jogador. Nos
j ogos Pool Bola 9 e Rotation, una marca a giz indica o nuamero mais
bai xo da bola a que deve apontar-se. Note-se que as bolas de cor
lisa (solid balls) tém nunmeros nmai s bai xos do que as bol as |istadas
(striped balls).

As duas |inhas seguintes do quadro desti namse a fornecer infornacdes



sobre o0 jogo que esta a decorrer. Por exenplo, se vocé esta a jogar
um j ogo segundo as regras “Call shot® (anunciar a bola e a bolsa),
ser-| he-4a pedi do que escol ha unma bola e uma bol sa. Feita a escol ha,
esta informacdo aparece no quadro. A area de informacdo é tanbém
utilizada para o informar sobre quai squer penalidades que sofra ou
quai squer outros dados rel evantes para um det er m nado j ogo.

A ultima linha do quadro é reservada as faltas. Senpre que um
j ogador conete uma falta, perde a n@io, que passa para o0 adversario.
Se vocé coneter una falta e perder a néo, aparecera na ultima |inha
a explicacédo da falta conetida.

OCs Control es

O control e basico no Utimte Pool é feito
como rato. Usa-se o rato tanto para premr
0os bot des conb para posicionar o taco e para
dar uma tacada. As subsecc¢des segui ntes dao
I ndi cagcbes nmmis pornmenorizadas sobre o
controle do rato (especialnmente no que
respeita ao apontar o taco e dar uma tacada).

Di ca: Vocé sO pode sel eccionar um botado de controle se este
estiver activo. Se o botdo estiver desactivado (botdo de cor
esbatida) ndo pode ser utilizado nesse nonento.

Cono posicionar o taco

tacada (nostrado a esquerda). Vocé pode agora apontar o taco

para dar a proxinma tacada. Ura coi sa que pode parecer umtanto
estranha € o traco que sai da bola branca. Trata-se de uma |inha-
gui a e serve para ajudar o jogador a alinhar a bola branca com
aquel a que pretende atingir (chamada "object ball"™ pelos
profissionais).

“ Para posicionar o taco para dar uma tacada, prinma o botao de

A |linha-guia sai da bola branca e vai até a bola que se pretende
atingir, indicando o cam nho que aquela seguird e o ponto de
col i sdo das duas bolas. Por outras pal avras, o ponto donde a |inha
sai da bola branca coincide como ponto onde ela toca na outra bol a
guando elas colidem A linha-guia tornara mais facil o apontar,
especi al mrente quando se joga pela prinmeira vez. Contudo, se vocé
ndo quiser utilizar a guia (ou se é real nente um bom j ogador e nao
preci sa dela), pode desactiva-la, dessel eccionando a opcdo Show
Qui de Line no nenu Preferences.

E vol tenps agora ao apontar. Quando se nove o rato, 0 taco nove-se
tanbém Para apontar o taco eficaznmente, € preciso conhecer a
manei ra cono o novi mento do rato e o novi nent o do taco se correspondem
|sto é bastante sinples de ver: |Inmaginenbs que o rato € o punho do



taco. Se o taco estiver na posicéao vertical, novendo o rato para a
direita ou para a esquerda faz comque o taco se nova no nMesno
sentido. Se o taco estiver na posicdo horizontal, novendo o rato
para cinma e para baixo, o taco nove-se da nesnma naneira.

Di ca: E aconsel havel fazer novinentos | entos e suaves com o
rato para evitar novi nentos rapidos e bruscos do taco.

Conp dar unm tacada

Ura vez apontado o taco, dar a tacada é
facil. Prima o botdo do rato e mantenha-o
prem do até obter a poténcia desej ada, depois
solte-o0. A poténcia de una tacada é indicada tanto pel a extensdo do
recuo do taco emrelacdo a bola branca conb pela gravura por bai xo
dos bot 6es de controle, que nostra um esquema senel hante. Quanto
mai s tenpo o botdo do rato estiver premdo, namis forte sera a
t acada.

Em geral, € preferivel dar a tacada de abertura do jogo coma forca
maxi ma. As tacadas segui ntes podem ser dadas com qual quer forca, e
apos al gumas tacadas de treino vocé conseguira obter a forca que
pr et ende.

Conp fazer abortar unm tacada em curso

Depoi s de sel eccionado o botdo de tacada, o taco aparece na nesa e
nao desaparecera enquanto vocé nao der a tacada. Contudo, se quiser
dei xar de apontar e recuperar o controle do rato, basta carregar na
barra de espacos.

Da nmesma naneira, se vocé iniciar uma tacada (nmantendo o bot&o do
rato prem do) e depois decidir fazer aborta-la e reconmecar de novo,
basta premr a barra de espacos. |sto nao acarreta qual quer penal i dade
e vocé pode fazer abortar tantas tacadas quantas quiser.

Conp desfazer uma tacada

Se vocé fal har uma tacada e quiser repeti-la, seleccione o
bot &0 "Desfazer" (nostrado a esquerda) ou sel ecci one Undo no
nmenu File. Se sel eccionar "Desfazer" (Undo) antes de as bol as
pararem pode voltar a dar a tacada. Se estiver a jogar contra um
adversari o control ado pel o conputador e ele der uma tacada antes de
vocé sel eccionar "Desfazer", tera de esperar até ele acabar para
desfazer a sua tacada. A opcao "Desfazer" repde o jogo no ponto em
que vocé deu a tacada.

Desfazer unma tacada e voltar a tentar ndo € desencoraj ado em nenhum
dos jogos “caseiros”, nemno Stripes & Solids, nemno Cutthroat. O
obj ectivo da opcdo "Desfazer"” é instrutivo, visto que a repeticéo
de unma tacada até se conseguir enbolsar é nuito uUtil para aprender
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a técni ca de bemapontar. Contudo, durante umtornei o, o conportanento
desportivo manda que se evite judiciosanente a utilizacdo da opcéao
“Desfazer”.

A col ocacdo das bolas para inicio do jogo

(triangul o), (nmostrado a esquerda) ou sel ecci onar New Ganme no

menu File. Esta accdo dara inicio a umnovo jogo contra o
mesno adversario. Se quiser jogar umjogo diferente, faca a sua
escol ha no nenu Ganes. Ao sel eccionar umjogo diferente as bol as
serdo automaticanmente repostas para um novo jogo. Para nudar o
j ogador por defeito ou escol her um novo adversari o, sel eccione a
opcao Change Starting Player... ou Choose New Opponent... no nenu
Pr ef er ences.

mPara comecar um novo jogo, Vvocé pode premr o botdo Rack

Dica: Se premr acidental nente o botédo Rack no decurso de un1E!
] 0go, pode premr o botdao Undo para repor a situacdo anterior.

"Bol a na nmao"

No decurso da nmioria dos jogos, podera acontecer vocé ter a
possi bi |l i dade de col ocar a bola branca nmanual nente ("bola na
4™ nao"). Isto acontece geral nente quando um j ogador enbol sa a
bol a branca, dando ao adversario a possibilidade de a colocar
depoi s na nesa para dar a sua tacada. “Bola na nmado” significa que
vocé pode colocar a bola em qual quer ponto dentro de una area
especifica, para depois dar a sua tacada. As regras especificas de
cada especi al i dade estabel ecem o regul anento desta accdo para essa
especi al i dade e ndo sao tratadas aqui. Bastara dizer que se vocé
for beneficiado com esta ac¢do (o0 respectivo botdo, nostrado a
esquerda, fica activo) pode col ocar a bola branca onde qui ser antes
de dar a tacada.

Se o0 botéo de "bola na nméo" estiver activo e vocé qui ser reposicionar
a bola, prima o botdo. Aparece entdo um contorno branco sobre a
bola branca. Mdva o contorno branco com o rato até que ele se
encontre na posi cdo desejada e depois clique o rato para fixar essa
posi ¢do. Pode reposicionar a bola quantas vezes qui ser antes de dar
a tacada. Se tentar colocar a bola numlocal nédo premtido (por
exenpl o, sobre outra bola), aparece um “X’ dentro do contorno
branco, que indica que o |ocal ndo é valido.

apontar e depois reposiciona-la para obter uma nel hor tacada.
Vocé pode fazer isto tantas vezes quantas qui ser antes de dar
a tacada.

Di ca: Miitas vezes h& vantagem em posicionar a bola branca e

Cono escol her uma bola e uma bolsa (Call shot)

Al guns jogos sdo Call Shot. Isto quer dizer que vocé terda de



I ndi car qual a bola em que pretende acertar a seguir e em que bol sa
tenciona neté-la. A questao de saber-se se umdeterm nado jogo € ou
ndo Call Shot é tratada nas regras especificas de cada jogo. Mas
geral nente quando um jogo é Call Shot, vocé ndo poder& usar o botéao
de tacada enquanto ndo anunciar a bola e a bol sa que escol heu.

Escol her a bola ou a bolsa €& facil. Para escol her una bol a basta
clicar sobre ela. A sua escol ha aparece no quadro das i nformcobes
(a direita do retrato do seu jogador). Para escol her uma bol sa,
clique sinplesnente dentro dela. Esta escol ha tanmbém aparecera no
guadro das informacbes. Se nudar de ideias, pode escol her outra
bola e outra bolsa até ficar satisfeito.

Dica: Se durante um jogo qui ser saber qual o nunmero de uma
bol a, basta clicar sobre ela e o numero aparecera no quadro =
das i nfomagodes.

At al hos com o tecl ado

O Utimte Pool inclui alguns atalhos com o teclado para |he
possibilitar um mai or controle sobre o posicionanento do taco e
sobre as tacadas, bem conp sobre a col ocacdo da bola. O diagrama
que se segue nobstra o esquena das teclas de atal ho para jogadoes
destros e canhotos. As funcdes das teclas sédo descritas em bai xo

=zhifk { =zhifk 1

Space

contral | option option | control + + -+

[ control]

Premr a tecla Control, durante o nodo de tacada, possibilita
um nel hor controle sobre a pontaria. Se | he parecer que ndo consegue
0 angul o desejado para uma tacada, esta tecla pode dar-|lhe uma
aj uda.

[ opti on]

Enquant o aponta o taco, mantenha a tecla Option prem da para
prolongar a linha-guia até a tabela. Isto torna-se especial nente
util quando se pretende fazer una tabel a.

[ shift]
Se vocé esta a beneficiar de um "bola na nmao" nantenha a
tecla Shift prem da para poder reposicionar a bol a.

[s] or [/]
Atecla "s" (tecla "/" para os canhotos) col oca-o em nodo
de tacada. Note que estas teclas s6 funcionam se a tacada for uma
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opcdo valida para esse nonento.

[ space] (barra de espacos)

Premir a barra de espacos (space) faz abortar a tacada em
curso, tanto enquanto estd a apontar o taco conb quando esta a
atribuir-lhe a forca desej ada.

[teclas direccionais (setas)]

As teclas direccionais podem ser usadas para dar efeito a
bol a branca. Sdo especial nente Uteis quando ja se esta a apontar e
se decide dar a tacada comefeito. Note que o control e English/ Spin
tem de estar visivel para que as teclas produzam efeito.

As preferéncias do utilizador

As opcdes que podem ser especificadas estao |listadas no nenu Pref-
erences. Se umitem é seguido de reticéncias (.), seleccionando-o
abrira uma ou mai s cai xas de di al ogo para conpletar a opcao. Nos
outros casos, 0 item sel ecci onado aparece marcado como sinal “O.
A sequir, descrevemse as varias opcoes.

Mudar o j ogador por defeito

Vocé desejaré certanmente nudar o none do j ogador
por defeito para o seu proprio, visto que sera
essa a sua posi ¢cdo. Se sel ecci onar Change Start -
ing Player...no nenu Preferences, pode digitar
0 seu none e escol her o retrato adequado (honem
ou mul her).

Depoi s de clicar OK, aparece outro di al ogo onde pode sel eccionar o
taco com que quer jogar.

Daqui emdiante, vocé serda o prineiro a jogar de cada vez que jogar
o Utimte Pool. Quando for a sua vez de jogar, 0 seu none e o
retrato escol hido aparecem por bai xo da nesa do bilhar, a direita
dosbot 6es de control e.

Escol her outro adversario

O Utimte Pool vem com seis adversarios
cont rol ados pel o conput ador, cujas categorias
vao desde o iniciado ao profissional. Tanmbém
se pode optar por um adverséari o humano. Para
escol her um novo adversari o, sel eccione Choose
New Qpponent ...no nmenu Preferences. Ser-|he-4 apresentada uma cai xa
de di alogo que nostra no topo os retratos dos seis adversarios
control ados pel o conput ador e em bai xo doi s adversari os hurmanos (um
homem e uma nul her).
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Para sel eccionar um adversario, basta clicar num retrato (um
rectangul o a preto envolvera o retrato do adversari o escol hido). Se
escol her umadver séari o control ado pel o conput ador, aparece a descri ¢cao
desse jogador a direita dos retratos. Leia as descricbes e escol ha
depoi s o jogador contra quem deseja jogar. Se quiser jogar contra
um adversari o humano, seleccione o retrato respectivo (honem ou
mul her) e depois digite o none do jogador no canpo de texto por
bai xo dos retratos.

Depoi s de escol her o adversario, clique OK Se for jogar contra um
adversari o humano, ele sera solicitado a escol her umtaco de entre
0S que se encontramna cai xa. Feita a escol ha, vocé pode iniciar o
jogo. Quando for a vez do seu adversario, o none dele substituiré
0 seu no quadro por bai xo da nesa.

D ca: O jogador por defeito é o jogador que da senpre a tacada E;
de abertura. Para alterar isto, basta nudar o jogador por
defeito e o adversari o hunano.

Os sons do bil har

Pode jogar-se o Utimte Pool comos sons activados ou desacti vados.
Gs sons produzi dos sdo os que se ouvem em qual quer jogo de bil har
(por exenpl o, quando duas bol as chocam ou quando o taco bate na
bola). Para activar ou desactivar o0s sons, seleccione Pool Sounds
no menu Preferences.

As “bocas” do adversario

Durante o jogo, os adversarios control ados pel o conmputador fazem
por vezes al guns conentari os sobre as suas jogadas, sobre o seu
jogo, sobre o tenpo, etc.. Estas “bocas” séo am gavei s e inofensivas
e téma intencdo de nel horar o anmbiente do jogo e enprestar aos
adversari os control ados pel o conputador una personal i dade. Estes
conent &ri os aparecem escritos no quadro (na segunda ou terceira
linha) e senpre entre aspas para se saber que se trata de “bocas”
e nao de infornmacbes inportantes.

Pode jogar-se o Utimate Pool comas “bocas” activadas ou desacti vadas.
Para as activar ou desactivar, seleccione Opponent Banter no nenu
Pref erences.

Mostrar/ Esconder a |inha-guia

A linha-guia ja foi descrita anteriornente na seccao chamada Cono
posicionar o taco. Para uma explicacdo conpleta sobre a |inha-guia
ver esta seccdo. Emresuno, a |linha-guia indica o ponto onde a bol a
branca choca coma bola a que vocé esta a apontar. Para activar ou
desactivar a linha-guia sel eccione Show Gui de Line no nenu Prefer-
ences.
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O controle English/spin

OUtimte Pool inclui uma opcdo que permte dar efeitos a
bola branca se assim se desejar. Quando os |jogadores
experi nentados queremdar efeito a bola branca batem a bol a
=4 como taco emdiferentes pontos desta. Se batem a bola a
esquerda ou a direita do ponto central, transmtem|he um
rotacédo lateral (efeito chanmado English pel os anericanos).
Se a batem aci ma ou abai xo do ponto central, transmteml| he uma
rotacdo vertical para a frente ou para tras, respectivanente.

Cemter |

Da-se efeito a bola para a posicionar para a tacada seguinte. E
i mportante perceber este ponto, porque o efeito que se inprinme &
bol a s6 deve ser usado para conseguir uma determ nada posi ¢cdo para
a tacada seguinte aquela que estd em curso. O efeito ndo tem
gual quer influéncia no sucesso ou insucesso final da tacada, isto
€, no conseguir ou ndo enbol sar a bola pretendida. Portanto sé se
deve usar o efeito quando se tema certeza de que se vai neter una
bola. Nao faz sentido preparar a proxina tacada se se perder a néo
ao tenta-lo.

Para usar os efeitos tem de se seleccionar a opcao English/ Spin
Control no nenu Preferences. Quando isso se faz, o nbdulo do
control e dos efeitos (nostrado acinma) fica visivel a direita do
guadro dos controles. Para inprimr um efeito & bola branca no
Utimate Pool, basta clicar na bola que se encontra no nodul o de
controle dos efeitos. A marca de giz azul representa o ponto onde
o taco ira bater na bola. Para repor o ponto no centro (tacada sem
efeitos) clique no botédo Center por baixo da bola do controle. Esta
€ a posi cao por defeito e se o itemdo nmenu do control e Eglish/ Spin
nado estiver sel eccionado (nédo visivel), o ponto de colisédo do taco
com a bola serd senpre o centro daquela. Se se estiver j& no nodo
de tacada e se quiser dar efeito, usamse as teclas direccionais
(setas) para fazer quaisquer ajustes. Note-se que o controle Eng-
lish/Spin tem de estar visivel para que as teclas direccionais
actuem Para activar ou desactivar o control e Englih/ Spin, seleccione
Engl i sh/ Spin Control no nenu Preferences.

Para mai s i nfornmacdes sobre o resultado dos varios tipos de efeitos,
veja Efeito por cima, Efeito por baixo e Efeito | ateral na
seccdo de glossario do Capitulo 2 deste nmanual
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Sel ecci onar as di nensdes da nesa

[] =—— Ultimate Pool 1.2 Info = OUtimate Pool suporta

trés popul ares

resol ugcdées de nonitor:

Ultimate Pool 1.2 640 x 480, 832 x 624 e

Utimate Pool version 1.2 1024 x 768. Se o0 seu

Kind: application program nonitor permte altas
Size: 2.9 MEB on disk (3,038,419 bytes) resolucdes, vocé
YWhere: Grendel ¥ 2K releases:U1timate Pool PPC provavel mente querera
1.2 §: escol her uma nesa de

Created: Mon, Jul 7, 1997, 6:15 PM di mensbes mai ores para
j ogar. Vocé deve

Modified: Tue, Jan 18, 2000, 9:33 PM

¥Yersion: 1.2, @ Copyright 2000,
Huarter Wote Software.

sel ecci onar as di nensdes
gue correspondam a
resol ugcdo em que o seu

Comments: moni t or est &
habitual ment e
configurado, porque

..Memory Requirements assim ndo tera a
preocupacao de se
Suggested Size: 6251 K | embrar de repor a
Mimimum Size: |S651 K resol ugdo habitual de
_ cada vez que joga o
] Lecked Preferred Size: (6251 K bi | har pool .

Note: Memory requirements will decrease by 04K if Par a alterar as
virtual mermary is turned on.

di mensdes por defeito
(640 x 480), sel eccione
Tabl e Size...no nmenu Preferences. Para que qual quer alteracdo produza
efeito terd de fechar o Utimte Pool e abri-lo de novo. Mas a
partir de entdo o U timte Pool abriréa senpre nas di nensdes que
sel ecci onou.

Se vocé aumentar as dimensfes da nesa tera de atribuir ao Utinmate
Pool mais mendria. Para o fazer, seleccione o icone do Utinmte
Pool e depois escolha Get info no nenu File do Finder. Na cai xa
chamada Menory Requirenments altere os valores em M ninmum Si ze e
Preferred Size para os seguintes:

640 x 480: 5500K
832 x 624: 6100K
1024 x 768: 6900K

Est es val ores sao apenas sugest 6es e pode ser necessari o aunent a-
| os ou bai xa-1os, conforne a configuracédo particular do seu sistena.

Quando se opta por dinensdes naiores, o tamanho de todas as bol as
e tacos aunenta tanbém proporcional mente. Cono as bol as sédo mai ores,



| evam mai s tenpo a redesenhar-se enquanto rolam sobre a nmesa. Se
verificar que o Utimte Pool esta muito lento, talvez seja nel hor
escol her um tamanho nenor.

Dica: Se o Utimte Pool estiver muito lento no seu WMac,
escol ha uma nesa de nenores di mensodes.

A estatistica do jogo

OUtimte Pool nmantém unma estatistica de todos os jogos que vocé
jogar. De cada vez que se inicia umnovo jogo, o0 nunero total de
j ogos jogados aunenta. Al ém disso, de cada jogo que vocé jogar
contra um adversario control ado pel o conputador fica regi stada a
per cent agemde vitérias e derrotas. Para consul tar estas estatisticas,
sel eccione Gane Statistics... no menu Preferences. Na coluna da
esquerda estao representados graficanente as cinco nodal i dades que
vémcomo U tinmate Pool; a percentagem de jogos ganhos ao adversario
control ados pel o conputador esta indicada na segunda coluna; e o
narmero total de cada nodal i dade que vocé jogou aparece na terceira
col una. Esperanbps que esta estatistica Ilhe dé uma ideia do seu
desenpenho. Se qui ser apagar todos os valores da estatistica para
conecar de novo do zero, clique no botao C ear.

Cono registar o Utimate Pool

O Utimate Pool representa m | hares de horas de programacao, de
correccao de bugs, de calcul os, de testes, de desenhos, dispendidos
por trés entusiastas nuito devotados do Macintosh. Se gostar de
jogar o Utimte Pool, por favor, registe a sua copia. E facil (e
nmuito barato ) registar o Utinmate Pool, e ao fazé-lo vocé estéa a
contribuir para o desenvolvinento de nais e nel hores jogos para o
Mac.

Para registar o Utimte Pool, basta abrir o programa de registo
gue vemcomele. Qu, se vocé tem acesso a Internet, pode registar
o Utimate Pool online no endereco www. gnote.com Depois de registar
o Utinmate Pool, vocé vai poder jogar todas as nodal i dades que vém
comele e optar por jogar contra adversarios humanos. E tanbémira
dei xar trés pessoas deste nundo nuito felizes.

Cr édi t os

O U timte Pool deu os seus prineiros passos em Novenbro de 1995,
guando o Janes veio ter comgo ao quarto de dormr do escritério e
me di sse “Diane, ol ha para isto!”. O Janmes andava a testar al gunas
funcbes da fisica emque estava a trabal har e desenhou rapi danente
umrectangulo a preto e branco cheio de circul os, que representava
uma nesa de bil har pool. Aquele esquema grosseiro foi a bola de
neve que fez desencadear a avalanche que por fim resultou no
Utimate Pool, depois de neses de divertinmento, frustacbes, tortura,
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agonia e o nai s que vocé possa i nagi nar

Algures no neio do cam nho, o Janes encontrou na Internet um
verdadeiro artista chamado Jason Rai nbows que nos inspirou para
avancar rapi damente ao fazer al guns bel os desenhos. Chegados a este
ponto, ja nao podianos desistir!

Aderi ao projecto e transfornmei unma excel ente experi éncia de fisica
em qual quer coi sa que esperavanps se parecesse comum jogo. Uau! O
Utimte Pool ja tinha nmenus, um nonme e qual quer coi sa pareci da com
um Interface de utilizador.

Nao podenos dei xar de nos perguntar se valeu a pena, mas o facto é
gque eu acabei agora de esmagar o Bob, de New Jersey, num jogo de
Pool Bola 9 e a Portia estéa neste nonmento a bater-me num jogo de
14.1 (est& a ganhar por 78 a 26), e acinma de tudo, estou satisfeito
porque continuo a gostar de jogar.

O Utimate Pool foi criado por trés pessoas com Macs que adoram
real mente jogar jogos:

Janmes Shaw, Progranmador
Diane Wrth, Programador
Jason Rai nbows, Artista

Se vocé tiver algum problema em correr o Utimte Pool, ou se
qui ser sinpl esnente contactar-nos, pode enviar-nos umemail para
gnot e@agi . com Pode encontrar senpre as ultinas versdes do Uti-
mat e Pool (e também de outros jogos) na nossa pagi na na Wb
www. gnot e. com Vanos manter unma mailing |ist dos nossos utilizadores
regi stados e dar-I| he-enbs conheci nento de novas versdes (com um
novo jogo) |ogo que el as estejam di sponiveis.

| Voltar para o indice | Ir para o Capitul o seguinte
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Capitulo 2: A terminologia do bilhar Pool

A pal avra bil har designa todos os jogos normal nente jogados nuna
nmesa de bilhar. Os jogos que se jogam nuna nmesa com bol sas chamam
se de Bil har Pool (designacao adoptada pel a Federacao Portuguesa de
Bi | har, mas nmai s conheci dos generi canente em Portugal por jogos de
"snooker"), para se distinguiremdos outros jogos que se j ogam nuna
nesa i déntica mas sem bol sas. Todos o0s jogos incluidos no Utinate
Pool sdo jogos de Bilhar Pool (nos Estados Unidos chamam se
si mpl esment e Pool ).

O Bil har Pool é umjogo nmuito popul ar h4d sécul os e comegou por ser
a versdo de sal do do croquete. Esta a razao por que a cor tradiciona
do pano é a verde —supbe-se que para imtar a relva. As nesas de
bi | har sofreram nuitas alteracdes ao | ongo dos tenpos, mas aquel as
em que hoje se joga ja sao estandardi zadas desde os neados dos anos
1800.

O tratanment o adequado da histéria do bil har precisaria provavel mente
de véarias centenas de paginas de texto e ndo cabe no anbito deste
manual . Se vocé tem al guna curi osi dade sobre a histéria do bil har,
consulte a bibliografia no fim do manual, a qual |he indicara
al guns cam nhos para obter nais informacao.

A nesa de Bil har Pool

A nesa de Bilhar Pool nostrada em baixo €& unma versao reduzida
daquel a que é usada no Utinmate Pool. Esté | egendada e ajuda-lo-4a
a familiarizar-se coma termnologia do Bil har Pool. E fundanenta
conpreender os ternos basicos do Bil har Pool para se poder entender
as regras dos j0ogos que se seguem

Bordo lateral

Bordo inferior
Bordo superior

} Comprimento |
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d ossario dos ternps do Bil har Pool

OCs ternos seguintes sdo aqueles que se utilizamno U tinmate Pool.
Se ainda nédo esta fam liarizado coma term nol ogi a basi ca do Bil har
Pool, deve ler esta sec¢cdo até ao fim visto que as regras do jogo
especificas que se seguem partem do pressuposto de que vocé ja
conhece estes ternos.

Abertura (break). A tacada de saida, quando o jogador bate a bol a
branca de encontro ao conjunto de todas as outras bol as, dispostas
emtrangul o, para as dispersar

At aque (stroke). O novinento do taco para a frente quando a bol a
branca é bati da.

Bol a anunci ada (called ball). E a bola que o jogador indicou conp
sendo a que pretende enbol sar

Bol a branca (cue ball). A bola cor de marfim que ndo tem ndnmero e
que o jogador bate com o taco.

Bola na cozinha (ball in the kitchen). Expressdo da giria que
significa que a bola branca estd na area desi gnada por "cozi nha"
(ver entrada para "cozinha").

Bola na mao (ball in hand). Tanmbém chamado "bol a branca na n#&o",
significa que se pode col ocar a bola branca onde se qui ser antes da
tacada. |Isto acontece nuitas vezes quando o adverséario conete uma
falta.

Bol a na mdo aquém da |inha de saida (ball in hand behind the head
string). Isto significa que se pode colocar a bola branca em
qgual quer ponto aquém da |inha de saida antes da tacada. A nmioria
das tacadas de abertura sdo bolas na nméo aquém da |inha de saida e,
se se quiser, pode-se tirar a bola do ponto central da |linha de
saida e p6-la noutro sitio antes da tacada de abertura.

Bol a recol ocada (spotted ball). Uma bol a recol ocada € unma bol a que
€ retirada da bol sa e col ocada de novo sobre a nesa. Ceral nente, a
bol a branca e todas as bol as de um jogador sé&o recol ocadas quando
este enbolsa a bola branca (mas as regras dos diferentes jogos
varian). A bola branca é geral nente recol ocada no ponto central da
| i nha de saida e as outras bolas na marca de fundo.

Bol sa anunci ada (cal | ed pocket). E a bol sa que o jogador indicou
cono sendo aquel a em que pretende enbol sar a bol a anunci ada.

Bordos (rails). Os bordos exteriores da nesa de bilhar que néo
estdo cobertos de pano ( e sdo nornal nente de madeira).
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"Call shot". Diz-se que umjogo é "call shot" quando o jogador tem
de indicar a bola que pretende enbol sar e a bol sa em que pretende
enbol sa-la. As regras de jogo especificas indicamse o jogo é "call

shot" ou né&o.

Cozinha (kitchen). Ternp da giria usado para designar a area da
nmesa que fica aguémda |linha de saida. Um bola estéa "na cozi nha"
quando se encontra nesta zona (Nota: € o centro da bola que
determna se ela estd ou ndo "na cozinha". Se 0 seu centro se
encontra sobre ou aquémda |inha de saida, esta "na cozinha".

Efeito lateral (side spin). Um tacada em que a sola do taco bate
num dos | ados da bola branca e ndo no centro. Oefeito |ateral va
afectar a direccédo da bola depois de ela bater noutra bola ou na
tabel a, para a esquerda ou para a direita, conforme o toque do taco
seja feito, respectivanente, no | ado esquertdo ou direito da bol a.

Ef eito por bai xo (back spin/bottom spin/bottons/draw). Uma tacada
em que a sola do taco bate a bola branca num ponto abai xo do
centro. Este efeito transmte a bola una rotacdo de retrocesso.
Depoi s de bater na outra bola a rotacdo que a branca leva fa-la-a
retroceder. Este efeito usa-se frequentenente para evitar enbol sar
a bol a branca, especialnmente se a bola que se pretende enbol sar
esta nmuito perto de unma bol sa.

Efeito por cima (top spin/tops/follow). Tacada em que a sola do
taco bate na bola branca acinma do seu centro. Numa tacada nornmal,
a bola branca desliza por nonentos antes de conecar a rolar,
abrandando a vel oci dade. Contudo, uma tacada dada com efeito por
cima inprime um rolar natural a bola e o abrandanento inicia
di m nui .

Enbol sar a bola branca (scratch). Qual quer tacada em que a bol a
branca é enbol sada. Ceral nente, se umjogador enbol sa a bol a branca,
as bolas que ja tiver enbol sado séo retiradas das bol sas e col ocadas
de novo emjogo e o adversari o ganha uma “bola na néo” ou “unma bol a
na mao aquém da |inha de saida”.

"English". Terno usado pel os anericanos para designar o efeito de
rotacdo lateral, assim chamado porque os anericanos aprenderam
esta técnica comos ingleses. Ver a entrada para "Efeito lateral"
para uma explicacdo sobre os seus efeitos.

Falta (foul). Falta é qual quer tacada il egal dada durante o jogo
(por exenplo, na nmaioria dos jogos enbol sar a bola branca é falta).
As faltas sdo nmuito especificas de cada jogo e sdo explicadas nas
regras particulares de cada jogo que se seguem

Forca/ Pot éncia (force). Quanti dade de energi a usada nuna tacada.
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Leito da nesa (bed of table). A superficie interior plana da nesa
de bil har onde as bolas rolam.

Li nha central (center string). E a linha i mginaria que atravessa
a nmesa na sua | argura passando pel o ponto central

Li nha de fundo (foot string). Linha inmaginaria no sentido da |largura
que passa pela marca de fundo.

Li nha de saida ou partida (head string). E a |inha imaginaria que
atravessa a nesa na sua largura e passa pelo ponto central da |linha
de saida. Emgeral, a bola branca pode ser col ocada em qual quer
ponto aquém desta |inha antes da tacada de saida.

Linha longitudinal (long string). Linha inmaginaria que atravessa a
nmesa | ongitudi nal nente passando pelo ponto central da linha de
saida e pela marca de fundo.

Mao (inning). E a série de tacadas segui das que um jogador da. A néo
de um jogador term na quando el e ganha o jogo ou ndo consegue una
t acada véal i da.

Marca de fundo (foot spot). O ponto onde se coloca o triangul o com
todas as bolas de cor para iniciar o jogo.

Mesa aberta (open table). Terno usado nos jogos "Stripes & Solids"
(Li stadas & Lisas) e no Pool Bola 8 para indicar que o conjunto de
bol as de cada jogador (listadas ou |lisas) nédo foi ainda determ nado.
Quando em nesa aberta, o jogador pode bater |egal nente qual quer
bol a.

"Open break". Nal guns jogos € obrigatorio que a tacada de saida
seja dada comforca suficiente para dispersar conpl etanente todas
as bolas. Noutros essa tacada tem de fazer com que um numero nini no
de bol as batam na tabel a do fundo, sem o que a saida sera consi derada
invalida. As regras individuais especificam estes casos.

Ponto central (center spot). E o centro da nesa de bilhar (ver o
desenho da nesa aci m)

Ponto central da |inha de saida (head spot). E o ponto onde se
coloca a bola branca inicialnente e tanbém depoi s de ser enbol sada.

Posi cdo (position). Este terno refere-se ao posicionanento da bol a
branca depois de unma tacada. Os j ogadores experinentados geral nente
tent am enbol sar unma bola de tal maneira que a bola branca fique,
depoi s da tacada, numa posi ¢cdo vant aj osa.

Punho do taco (butt of cue). A parte inferior do taco por onde o
j ogador o segura.
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"Push out". E unm jogada especial que se faz emtorneios de Pool
Bola 9, na tacada inedi atamente a seguir a tacada de abertura. O
jogador que vai dar a tacada pode optar por posicionar a bola
branca emvez de unma tacada nornal para enbol sar. Ver as regras do
Pool Bola 9 oficial.

Tabel as (cushions). As paredes |laterais do leito da nesa.

Tacada (shot). A tacada coneca quando a sola do taco toca na bol a
branca projectando-a para a frente.

Tacada comefeito (rotation). Tacada em que a sola do taco toca a
bol a branca fora do seu centro. Ver Efeito por cima, Efeito por
bai xo, e Efeito |lateral, para una explicacdo dos seus resultados.

Tacada de tabela (bank shot ). E uma tacada em que a bol a branca
bate prinmeiro numa ou mai s tabelas antes de bater na bola que se

pret ende enbol sar, ou em que esta bate numa ou nmai s tabel as antes
de ser enbol sada. Durante o jogo, se vocé ndo puder dar unma tacada
directa precisa nmuitas vezes de utilizar as tacadas de tabela para
enbol sar una das suas bolas ou para evitar coneter una falta.

Tacada defensiva (safety). Ura tacada cujo objectivo ndo é enbol sar
uma bola, mas antes reposicionar a bola branca. E una jogada
nor mal ment e de car acter defensivo que se faz quando o j ogador nao
tem posibilidade de dar uma tacada razoavel e assim opta por
reposi ci onar a bola branca para dificultar o jogo ao adversari o.
Depoi s de unma jogada defensiva, a néo do jogador term na. Os j 0gos
i mp6éem i ndividual nente regras diferentes sobre se e quando as
j ogadas defensivas sao pernmitidas e o que é que constitui unma
j ogada def ensi va.

Tacada norta (stun shot). Uma tacada em que a bola branca nédo se
nove para a frente nem para tras, depois de bater noutra bol a.
Depoi s de bater, a bola branca para.

Taco de bil har (cue). Taco proprio para jogar o bil har.

Triangulo (rack). Armacdo triangular de nmadeira que se usa para
juntar as bolas de cor e depois as colocar na nmarca de fundo para

i niciar o jogo.

| Voltar para o indice | Capitulo seguinte |
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Capitulo 3: “Stripes & Solids” (Listadas & Lisas)

- Ojogo “Stripes & Solids”(Listadas e Lisas) é unm boa
. i ntrodugéo aos jogos de Bil har Pool, uma vez que permte
gue o jogador se concentre na maneira de col ocar e apontar
o taco e de dar a tacada sem ter de estar a recordar regras
conplicadas. O objectivo é sinples: Um jogador tem de enbol sar
todas as bolas listadas (stripes) e o outro todas as |lisas (sol-
Ids). Quemprineiro enbol sar todas as suas bol as ganha a partida.

T

Cono se joga

Ojogo “Stripes & Solids” joga-se com 15 bolas nuneradas de 1 a 15
e uma bol a branca sem nunero. O objectivo de cada jogador é enbol sar
as bolas que | he pertencem as lisas estdo nuneradas de 1 a 8 e as
|istadas de 9 a 15. O prineiro que enbol sar as suas bol as ganha a
parti da.

Ndo € necessario anunciar onde e qual a bola que se pretende
enbol sar. O jogador perde a mAo quando ndo consegue enbol sar ou
guando conmete uma falta (ver a seccdo Faltas nmis abai xo0)

A abertura

A abertura neste jogo é feita pelo jogador por defeito (Starting
Pl ayer) sel ecci onado no nmenu Preferences. A tacada de abertura tem
de ser dada aquém da |linha de saida. Nao h& quai squer outros
requi sitos para a tacada de abertura; mas é nuito mais divertido
gue na saida as bolas fiquem todas dispersas pela nesa (open
br eak) .

Se, na abertura, o jogador enbolsar qualquer bola, essa bola,
| i stada ou lisa, determ na qual o conjunto de bol as que | he pertencera.
Se enbol sar uma de cada, tera de optar por um dos conjuntos.

Se, na abertura, nao enbol sar nenhunma bol a, o jogador perde a n@o.
Cs dois jogadores jogam entdo alternadanente até que um deles
enbol se uma bola, a qual determ nara a atribui¢cdo dos conjuntos a
cada um

Se, na abertura, o jogador enbolsar a bola branca, é falta. Neste
caso aplicamse as regras normais (ver a seccado Faltas)

Tacadas | egai s

Se na tacada de abertura ndo se enbol sar nenhuna bola, a nesa fica
aberta até que um dos jogadores consiga enbol sar sem coneter falta.
A bol a enbol sada determ na o conjunto que pertencera ao jogador que
enbol sou.
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O jogador pode acertar |egalnente em qual quer bola para tentar
enbol sar una das suas. Quando fal ha, a nfio passa para o adversario.

Fal t as

Quando se conete qual quer das faltas a seqguir referidas, perde-se
a nado. Qual quer bol a enbol sada emfalta sera recol ocada na nesa. As
restantes j & enbol sadas conti nuam nas bol sas e o jogador perde a
nmao.

Enbol sar a bola branca. Nao se pode enbol sar a bola branca. Se um
j ogador coneter esta falta, o adversario ganha uma “bola na nmao”,
isto é, pode colocar a bola branca onde qui ser, aquém da |inha de
sai da, para dar a tacada seguinte.

Se um j ogador estiver na situacao de “bola na nfo aquémda |inha de
saida” (bola “na cozinha“) nédo pode dirigir a tacada as bol as que
estej amtanbém “na cozi nha“, se antes a bola branca ndo se desl ocar
para fora dessa area. Se a bola branca bater numa tabela e voltar
entdo a bater numa bola que esteja “na cozinha”, a jogada é |egal.
Nota: pode dirigir-se a tacada a qual quer bola que esteja fora da
“cozinha”, seguindo as regras nornais.

Pont uacéao

Neste jogo ndo ha pontuacdo. O prineiro a enbol sar todas as suas
bol as ganha a parti da.

| Voltar para o indice | Capitulo seguinte |
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Capitulo 4: Pool Bola 8

Se vocé sO sabe jogar umunico jogo de Bil har Pool, provavel nente
€ o Pool Bola 8. Mas 0 que podera ser para sSi unma surpresa € que
vocé ndo o joga real nente segundo as regras "oficiais", nmas segundo
as "regras da casa" criadas al gures por uma qual quer pessoa. Ndo ha
gual quer problema nas "regras da casa"; na realidade o jogo oficia
conecou provavel mente por seguir "regras da casa" feitas por al guém
ou, nai s provavel nente ai nda, por uma conbi nagcdo de vari os conjuntos
de "regras da casa". As "regras da casa" podem ser versfes mais
ligeiras das regras oficiais (como no caso do Utimte Pool ), ou
podem si npl esnente ser um conjunto resum do de regras acordadas por
t odos. Em qual quer dos casos, é exactanmente a enorne vari edade de
"regras da casa" que faz comque seja tao aliciante jogar de acordo
com el as.

O U timte Pool inclui versbdes "caseiras" e oficiais do Pool Bola
8. O objectivo em anbas as versdes é o nesno: enbol sar as nossas
sete bolas, listadas ou |lisas, e depois enbolsar a bola 8. As
regras oficiais usadas no Utinate Pool sdo as estabel eci das pel o
Billiard Congress of America (BCA). As "regras da casa" sao nossas:
as regras tradicionais comque acabanos por identificar o Pool Bola
8 e aquel as que nos segui nbs quando nos apetece jogar unma partida
de Bi |l har Pool .

O Pool Bola 8 "caseiro"

a bola branca. O objectivo de cada jogador é prineiro enbol sar

0 seu conjunto de bolas (as lisas, nuneradas de 1 a 7, ou as
| i stadas, nuneradas de 9 a 15) e depois enbol sar a bola 8 (tanmbém
chamada bol a preta, em Portugal, por ser esta a sua cor). Oprineiro
j ogador a conseguir o0 seu objectivo | egal nente ganha a parti da.

O Pool Bola 8 joga-se com 15 bol as nuneradas de 1 a 15 e com

No Pool Bola 8 "caseiro" os jogadores nao preci samde anunciar onde
e que bol a pretendem enbol sar. O jogador perde a mado quando fal ha
o enbol so ou conete uma falta (ver a seccdo Faltas, em bai x0)

A abertura

No Pool Bola 8 "caseiro" a saida é feita pelo jogador por defeito
(Starting Player) seleccionado no nenu Preferences. A tacada de
abertura tem de ser dada aquém da |inha de saida. Nao ha quai squer
outros requisitos para sair; contudo, o "caval heirisno desportivo"
manda que o jogador que sai tente uma "open break" enbora isto nao
sej a obrigatério.

Se o0 j ogador enbol sar qual quer bola na tacada de abertura, essa
bola, listada ou lisa, determ na qual o conjunto de bolas que | he
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pertencera. Se enbolsar una de cada, terd de optar por um dos
conj unt os.

Se, na abertura, nao enbol sar nenhunma bol a, o jogador perde a néo.
OCs dois jogadores jogam entdo alternadanente até que um del es
enbol se uma bola, a qual determ nara a atribui¢cdo dos conjuntos a
cada um

Se na abertura o jogador enbolsar a bola branca, é falta. Neste
caso aplicamse as regras normais (ver a seccao Faltas).

Se um jogador enbolsar a bola 8 numa tacada de abertura |egal
ganha a partida.

Tacadas | egai s

Se na tacada de abertura ndo se enbol sar nenhunma bola, a nesa
continua aberta até que um dos jogadores consiga fazé-lo sem coneter
falta. A bola enbol sada determina o conjunto que pertencera ao
j ogador que enbol sou.

Enquanto a nesa estiver aberta, o jogador pode acertar |egal nente
em qual quer bola. Mas depois de feita a distribuicdo dos dois
conjuntos de bolas, a prineira bola a ser batida coma branca tera
de ser uma das suas.

Se o jogador nado conseguir enbol sar una das suas bol as, perde a néo
para o adversari o.

Fal t as

Quando se conete qual quer das faltas a seguir referidas, perde-se
a nao. Qual quer bol a enbol sada emfalta sera recol ocada na nesa. As
restantes ja enbol sadas conti nuam nas bol sas e o jogador perde a
néao.

Enbol sar a bola branca. O jogador nao pode enbol sar a bola branca
Se um jogador coneter esta falta, o outro ganha unma “bola na nmao”,
isto é, pode col ocar a bola branca onde quiser, aquém da |inha de
saida, para dar a tacada seguinte.

Se um j ogador esté na situacao de “bola na ndo aquém da |inha de
saida” (bola “na cozinha“) nédo pode dirigir a tacada as bol as gque
estej amtanbém “na cozi nha*, se antes a bola branca ndo se desl ocou
para fora dessa area. Se a bola branca bater numa tabela e voltar
entdo a bater numa bola que esteja “na cozinha”, a jogada € |egal.
Nota: pode dirigir-se a tacada a qual quer bola que esteja fora da
“cozi nha”, seguindo as regras nornais.
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Conb se perde 0 jo0go

Depoi s de enbol sar todas as suas bol as, o jogador tentard enbol sar
a bola 8.

Se um j ogador enbolsa a bola 8 quando ndo esta a jogar para ela,
perde a partida.

Se o0 jogador, ao tentar enbol sar a bola 8, enbol sar a bola branca,
perde o j ogo.

Se o0 jogador conete unma falta ao tentar enbol sar a bola 8, perde o
] 0go.

Pont uacéao

Neste jogo ndo ha pontuacdo. O prineiro a enbol sar todas as suas
bol as ganha a parti da.

O Pool Bola 8 oficial

e coma bola branca. O objectivo de cada jogador é prinmeiro

enbol sar o seu conjunto de bolas (as |isas, nuneradas de 1 a
7, ou as listadas, nuneradas de 9 a 15) e depois enbol sar a bola 8
(tanbém chanmada bola preta, em Portugal, por ser esta a sua cor).
O prineiro jogador a conseguir o seu objectivo |egal nente ganha a
parti da.

O Pool Bola 8 oficial joga-se com15 bolas nuneradas de 1 a 15

Os jogadores tém de anunciar onde e qual a bola que véo tentar
enbol sar. O jogador perde a ndo quando fal ha o enbol so ou conete
uma falta (ver a seccédo Faltas, em bai x0)

A abertura

No Pool Bola 8 oficial a abertura é feita pel o jogador por defeito
(Starting Player) seleccionado no nenu Preferences. A abertura
|l egal tem de ser feita aqguémda |inha de saida e o jogador tera de
ou enbolsar unma bola ou fazer com que pelo nenos quatro bol as
t oquem na t abel a.

Se um jogador ndo executar a abertura conforne as regras acinma
descritas, nédo é falta. Contudo, o jogador seguinte pode optar por
aceitar a nesa tal conp ela esta ou dispor de novo as bolas como
triangul o e executar nova abertura.

Se um jogador enbolsar na tacada de abertura continua a jogar.
Cont udo, as bol as enbol sadas nédo determ nam os conjuntos de cada
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jogador. A nesa continua aberta até que um dos jogadores anuncie a
bol a que pretende enbol sar e consi ga enbol sa4-la. Esta bola é que
determ na os conjuntos que pertencerdo a cada jogador (listadas ou
lisas).Se um jogador falhar a abertura, perde a néo.E a vez do
j ogador seguinte e a nmesa continua aberta até que um jogador
anunci e a bol a que pretende enbol sar e consi ga enbol sa-1 a.

Se um jogador enbolsar a bola branca na tacada de abertura, €
falta. Qual quer bola que tenha sido enbol sada volta para a nesa,
esta continua aberta e o jogador seguinte ganha uma "bola na mao
aquém da |inha de saida"

Se um j ogador, na abertura, enbolsar a bola branca e a bola 8, o
j ogador seguinte pode voltar a dispor as bolas como triangulo e
executar ele a abertura, ou colocar a bola 8 na marca de fundo e dar
a tacada com "bola na nmdo aquém da |inha de saida"

Se um j ogador enbol sar a bola 8 nuna abertura | egal, pode repetir
a abertura ou colocar a bola 8 na marca de fundo e continuar a
j ogar.

Tacadas | egai s

Um j ogador pode apontar | egal nente a qual quer bola enquanto a nesa
esta aberta. Mas depois de distribuidos os conjuntos de bolas a
prineira bola a ser batida pela bola branca tem de pertencer ao seu
conj unto.

Para que unma tacada seja legal, o jogador terd de ou enbol sar una
das suas bol as ou ent&do, depois de bater noutra bola, a branca ou
outra qual quer tera de bater numa tabel a.

Se um jogador ndo conseguir enbol sar uma das suas bol as perde a
mao, cedendo-a ao adversario.

Tacada defensiva ("safety")

Nas partidas de Pool Bola 8 s&o permtidas as
t acadas def ensi vas. Nunma j ogada deste ti po, o jogador
perde a mAo sem coneter falta. A tacada defensiva tem de ser uma
tacada |l egal, tal conmp as descritas acima. Depois de uma tacada
defensiva, o0 jogador cede a ndo ao adversario. Se um jogador
enbol sar uma das suas bol as numa tacada defensiva, esta € col ocada
de novo na nesa. As restantes bolas enbol sadas, se as houver
conti nuam nas bol sas.

Para fazer uma tacada defensiva no Utinmate Pool, clique sobre a
pl aca "Quarter Note Software" |ocalizada no bordo superior da nesa,
antes de dar a tacada. Se fizer isto e depois nudar de ideias,
clique sinplesmente numa bola e numa bol sa para fazer uma j ogada
nor mal
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Tacadas i nval i das

As tacadas descritas em bai xo sdo invalidas mas ndo constituem
falta. Se um jogador der umm tacada invalida, qual quer bola que
t enha enbol sado volta para a nesa. As restantes conti nuam enbol sadas
e 0 jogador perde a néo.

Ndo anunciar a bola e a bolsa. O jogador tem de anunciar uma bol a
e uma bol sa para cada tacada.

Nao neter una bola na bol sa anunci ada. O jogador sO pode neter uma
bol a na bol sa que anunci ou.

Nao neter a bola anunciada e neter una ndo anunci ada. O jogador sé
pode enbol sar a bol a anunci ada. Qual quer bol a ndo anunci ada que
enbol se voltara para a nesa por ter sido enbol sada il egal nente. Se
enbol sar qual quer bol a do adverséario, ela continuara enbol sada.

Fal t as

Um falta conetida por qual quer das razbes apontadas em bai xo
implica a perda de nmao. Qual quer das suas bol as enbol sadas emfalta
voltara para a nesa. As restantes contiunardo enbol sadas. A ndo
passa para o adversari o, que ganha una "bola na nmao". (Nota: bola
na mao significa que o jogador seguinte pode col ocar a bola branca
em qual quer sitio da nesa e ndao sO6 aquémda |inha de saida).

Enbol sar a bol a branca. O jogador ndo pode enbol sar a bol a branca.

Tacadas ilegais aquémda |linha de saida: (Esta regra sO se aplica
quando se enbol sa a bol a branca na tacada de abertura) Se o jogador
tiver a "bola na mio aguém da |inha de saida" ("bola na cozinha"),
ndo pode jogar as bolas "na cozinha" enquanto a bola branca néao
sair da cozinha. Se a bola branca for a tabela e depois bater nunma
bol a que esta "na cozinha", a tacada € |egal.

Ndo executar unma jogada legal. O jogador tem de fazer uma jogada
| egal tal conp estéa definido emcim .

Cono se perde o jogo

Depoi s de enbol sar todas as suas bolas, o jogador tera de enbol sar
a bola 8. Nota: Coneter unma falta ou fazer uma jogada il egal quando
se tenta a bola 8 s6 inplica a perda da partida se a bola 8 for
enbol sada nessa tacada.

O jogador perde a partida se coneter una falta ou fizer unma jogada
il egal ao enbol sar a bola 8.

28



Pont uacéao

No h& pontos na nodalidade oficial do Pool Bola 8.
j ogador a enbol sar a bola 8 | egal nente ganha a parti da.

| Voltar para o Indice | Capitulo seguinte |

O prineiro
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Capitulo 5: Pool Bola 9

O jogo Pool Bola 9 nerecia ser um pouco mmi s popular entre os
jogadores ocasionais de Bilhar Pool do que é hoje. E bastante
divertido, temregras sinples, e € umjogo rapido, pois joga-se
com apenas nove bolas. Se vocé quer algo mais do que o Pool Bola 8,
o Pool Bola 9 é um bom coneco.

No Pool Bola 9, o objectivo de cada jogador € enbolsar a bola 9.
Para tornar as coi sas um pouco nais conplicadas, tem de se bater
primeiro a bola como nUnero nai s bai Xxo que se enconta na nesa.
Assim para ganhar a partida, pode-se enbolsar as bolas de 1 a 8 e
depoi s enbol sar a bola 9, ou pode-se tentar |ogo a bola 9 tentando
enpurréa-la para a bolsa coma bola de nunero mai s bai xo que se
encontra na nesa. O Pool Bola 9 pbe em confronto a destreza na
tacada directa e a tacada destem da. Provavel nente passara a ser um
dos seus jogos favoritos. E se vocé é cinéfilo, provavel mente j& se
| enbrou de que o Pool Bola 9 era o jogo preferido do Tom Crui se no
fime A Cor do Dinheiro.

O Utimte Pool inclui uma versdo com as "regras da casa", que
sinplifica as regras que tém que ver com a tacada de abertura e
al gunas faltas, e a verséado oficial sancionada pela Professional
Billiard Tour Association.

O Pool Bola 9 "caseiro"

7

Joga-se com 9 bolas nuneradas de 1 a 9 e coma bola branca. O
B obj ectivo de cada jogador é ser o prineiro a enbol sar de forma

| egal a bola 9, ganhando assi mo jogo.
Cs jogadores nédo tém de anunciar onde e qual a bola que pretendem
enbol sar. Contudo, a prineira bola emque a branca temde bater tem
de ser senpre aquela que temo nunero mai s bai xo de entre as que se
encontram na nesa. O jogador perde a mAo quando ndo consegue
enbol sar a bola ou quando conete falta (ver a seccédo Faltas mais
abai xo0) .

A abertura

Sai o0 jogador por defeito, indicado no nenu Preferences. A tacada
de abertura deve dar-se aquémda |inha de saida. Este € o Unico
requi sito a cunprir na abertura; contudo, o "caval heirisno desportivo"
manda que o j ogador que sai dé uma tacada que disperse todas as
bol as (open break), enbora isto ndo seja obrigatorio.

Ao dar a tacada de abertura o jogador deve acertar na bola 1 em
prineiro lugar (ja que é esta que tem o nunero nmai s bai xo da nesa
nesse nonento). Se o ndo fizer, ndo é falta; contudo, ser-Ilhe-a
pergunt ado se quer voltar a sair.
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Se na abertura se enbolsar a bola branca, considera-se falta
Aplicamse as regras nornais para o caso (ver a seccao Faltas mais
abai xo0) .

Se 0 jogador enbolsar a bola 9 | egal nente na tacada de abertura,
ganha o j ogo.

Tacadas | egai s

O jogador temde alvejar senpre a bola de nanmero mai s bai xo que se
encontra na nesa. Contudo, ndo € necessari o enbol sar essa bola, e
pode em vez disso bater comela nuna terceira nunma tentativa para
a enbol sar.

Quando o jogador fal ha o enbolso de uma bola, perde a néo para o
adversari o.

Fal t as

Se o0 jogador conete una falta por qual quer das razdes apontadas em
bai xo, perde a méo. Qual quer bol a enbol sado emfalta volta para a
mesa

Enbol sar a bola branca. Nao se pode enbol sar a bola branca. Se um
jogador o fizer, o jogador seguinte ganha uma "bola na néo". (Nota:
"Bol a na mao" significa que o jogador seguinte pode col ocar a bol a
branca em qual quer ponto da mesa, e ndo s6 aquémda |inha de saida).

Ndo executar una tacada legal. As tacadas tém de respeitar as
regras referidas na secgcao Tacadas | egais.
Pont uacéao

Ndo ha pontuacdo no Pool Bola 9. O prineiro jogador a enbol sar
| egal rente a bola 9 ganha a parti da.

O Pool Bola 9 oficial
e com a bola branca. O objectivo de cada jogador € ser o

prineiro a enbol sar de forma | egal a bola 9, ganhando assimo
j 0go.

B O Pool Bola 9 oficial joga-se com9 bolas nuneradas de 1 a 9

Gs jogadores ndo tém de anunci ar onde e qual a bola que pretendem
enbol sar. Contudo, a prineira bola emque a branca temde bater tem
de ser senpre aquela que temo nunero nai s bai xo de entre as que se
encontram na nesa. O jogador perde a mAo quando nao consegue
enbol sar a bola ou quando conete falta (ver a seccdo Faltas mais
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A abertura

Sai o0 jogador por defeito, indicado no nenu Preferences. A tacada
de abertura deve dar-se aquém da |inha de saida e deve ser unmm
tacada aberta (open break). Se o jogador ndo proceder assim conete
falta e o outro jogador ganha uma “bola na néo”.

Ao dar a tacada de abertura o jogador deve acertar na bola 1 em
prineiro lugar (ja que é esta que temo nunero mai s bai xo da nesa
nesse monento). Se o ndo fizer, ndo é falta; contudo, ser-lhe-4&
pergunt ado se quer voltar a abrir.

Se na abertura se enbol sar a bola branca, perde-se a néo. Quai squer
bol as enbol sadas na abertura serdo repostas na nesa, e 0 jogador
segui nte ganha uma “bola na ndo aquémda |inha de saida”. Se a bol a
1 estiver aquémda |linha de saida, €& recol ocada na marca de fundo. O
j ogador seguinte pode aceitar a nesa tal conb ela esta ou devol vé-
| a ao adversari o.

Se 0 jogador enbolsar a bola 9 | egal nente na tacada de abertura,
ganha o j ogo.

Tacadas | egai s

O jogador temde alvejar senpre a bola de nanmero mai s bai xo que se
encontra na nesa. Contudo, ndo € necessari o enbol sar essa bola, e
pode em vez disso bater comela nuna terceira nunma tentativa para
a enbol sar.

Para que uma tacada seja | egal tem de se enbol sar uma bol a, ou,
depoi s de a bola branca bater noutra bola, esta, ou a bola branca,
tem de bater na tabel a.

Quando o jogador falha o enbol so de una bola, perde a ndo para o
adversari o.

"Push out"”

Un “push out“ é uma jogada especial que se faz no Pool Bola 9
oficial quando da tacada inedi atanente a seguir a abertura. Permte
ao j ogador recol ocar a bola branca se a sua posi cado nao for favoravel
para bater na bola de nunmeracdo nais bai xa. Depois de utilizar esta
opcao, o0 jogador perde a méo para o adversario. Quando se faz esta
j ogada a bola branca ndo tem necessari anente de bater noutra bola
ou na tabela, nmas continuama aplicar-se todas as outras faltas.

Depoi s de sair, pergunta-se ao jogador se deseja fazer um “push
out”. O jogador pode decidir fazé-lo ou continuar com a jogada
normal . Se o jogador optar pelo “push out”, o jogador seguinte pode
optar por aceitar a mesatal conop ela estd ou devol vé-la ao adversario
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(aquel e que fez o “push out”).

Ndo ha vantagem nenhuma em reposicionar a bola branca de maneira
desfavoravel, uma vez que o jogador pode ter de vir a receber de
novo a nesa e dar a tacada dessa posi céo. .

Fal t as
Se o0 jogador conete uma falta por qual quer das razdes apontadas em
bai xo, perde a m@o. Qual quer bol a enbol sada emfalta volta para a
nesa e a nesa passa para o adversari o, que ganha uma “bol a na néo”.
(Nota: "Bola na méo" significa que o jogador seguinte pode col ocar
a bola branca em qual quer ponto da nesa , e ndo s6 aquémda |inha
de saida).
Enbol sar a bola branca. Nao se pode enbol sar a bol a branca.

Ndo executar una tacada legal. As tacadas tém de respeitar as
regras referidas na seccao Tacadas | egais.

Conp se perde 0 jogo
Um j ogador que coneta trés faltas segui das perde a partida. Quando
chega a sua vez, o jogador é informado das faltas que ja coneteu nas
j ogadas anteriores.
Quando um jogador faz unma jogada | egal a contagem das faltas é
reposta a zero e ja ndo pode perder o jogo, a ndo ser que coneta
mais trés faltas seguidas.

Pont uacéao

Ndo ha pontuacdo no Pool Bola 9 oficial. O prineiro jogador a
enbol sar | egal nente a bola 9 ganha a partida.

| Voltar para o Indice | Capitulo seguinte |
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Capitulo 6: 14.1

Muitas vezes considerado o jogo de Bilhar Pool que exige nmais
destreza, o 14.1 representa um form davel desafio tanto para o
princi piante conb para o jogador experiente. Se vcé é um jogador
experiente que j& se sente a vontade no jogo defensivo e ofensivo
deve achar o0 14.1 umjogo diverttido que aguca as suas capaci dades
para o Bilhar Pool. Se é principiante, o 14.1 é um excelente jogo
para praticar as jogadas de bola anunci ada e para desenvol ver as
suas capaci dades gerais nos jogos de Bil har Pool. E se vocé é fa dos
filmes antigos, pode gostar de saber que o 14.1 (tanmbém conheci do
conp "straight pool"”) era o jogo que Paul Newran jogava no cassico
The Hustler.

No 14.1 utilizamse as 15 bolas, listadas e lisas, mas os dois
conjuntos de bolas ndo sdo pertenca de nenhum dos jogadores (cono
no Pool Bola 8), e portanto pode-se visar qual quer bola. Antes de
dar qual quer tacada tem de se anunciar qual a bola que se pretende
enbol sar e aonde. Durante a partida, cada bol a enbol sada conta cono
um ponto. O objectivo do jogo € conseguir o numero de pontos pré-
determ nado (50 para o jogo "caseiro", e 150 para o oficial). O
prineiro jogador a conseguir a pontuacdo pré-determ nada ganha a
parti da.

Como é que se podem obter 50 pontos, pergunta vocé, se sO ha 15
bol as sobre a nesa? A resposta encontra-se no propri o none do j ogo.
Quando todas as bol as nenos una tiverem sido enbol sadas, o jogo é
I nterronpi do por nonmentos para col ocar de novo, como triangulo, as
14 j& netidas, e entdo o jogo continua até que um dos jogadores
consiga atingir a pontuacdo pré-determ nada (50 ou 150). As partidas
podem durar bastante tenpo pel o que é necessaria nuita concentracao,
rigor e habilidade na tacada, conheci nentos do jogo e paci énci a.
Ndo admira que o 14.1 seja considerado o desafi o maxi no dos j ogos
de Bi |l har Pool .

O 14.1 "caseiro"

3 E Joga-se com 15 bol as nuneradas de 1 a 15 e coma bola
2 branca. O objectivo de cada jogador é enbol sar | egal nente
50 bol as para conseguir 50 pontos. O prineiro jogador a

conseguir 50 pontos ganha a parti da.

Gs jogadores tém de anunciar onde e qual a bola que pretendem
enbol sar . Se o jogador ndo consegue enbol sar a bol a anunci ada ou
se conete falta perde a mido (ver a seccdo Faltas nmi s abai x0).

A abertura

Sai o0 jogador por defeito, indicado no nmenu Preferences. A tacada
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de abertura deve dar-se aquémda |inha de saida. O jogador tem de
anunci ar onde e qual a bola que pretende enbol sar na tacada de
abertura. Enbora ndo seja obrigatério fazé-1o, espera-se uma tacada
de saida aberta ou seni-aberta (open break).

Se o0 jogador enbol sar a bola anunci ada para a saida, continua a
j ogar. Qual quer bol a adicional enbol sada na saida conta conmo um
pont o.

Se o0 jogador nao enbol sar a bola anunci ada, perde a nédo para o
adversario. Neste caso qual quer outra bola enbol sada é invalida e
volta para a nesa.

Se na abertura se enbolsar a bola branca, considera-se falta
Aplicamse as regras normai s para o caso (ver a seccdo Faltas nais
abai xo) .

Tacadas | egai s

O j ogador pode visar |egal nente qual quer bola da nesa, nas antes de
o fazer tem de anunci ar onde e qual a bola que pretende enbol sar
Se neter a bola anunciada, continua a jogar. Qual quer outra bola
adi ci onal enbol sada na nesnma tacada conta conbo nais um ponto a seu
favor.

Se fal har o enbol so da bol a anunci ada, qual quer outra bol a enbol sada
voltaréa para a nesa. A nBo passa para o outro jogador

Fal t as

Se o0 jogador conete una falta por qual quer das razdes apontadas em
bai xo, perde a méo. Qual quer bol a enbol sada emfalta volta para a
nmesa.

Enbol sar a bola branca. Nao se pode enbol sar a bola branca. Se um
jogador o fizer, o jogador seguinte ganha unma "bola na nméo aquém da
|l i nha de saida".

Tacadas ilegais aqguémda |linha de saida: Se o jogador tem uma "bol a
na mdo aquémda |inha de saida" ("bola na cozinha"), n&do pode visar
nenhuma bol a que se encontre "na cozinha" semantes ter tirado a
bol a branca dessa area. Se a bola branca bater na tabela antes de
bater numa bola "na cozinha", a tacada é |l egal. Nota: pode-se visar
gual quer bol a que nédo esteja "na cozinha", de acordo com as regras
nor mai s. .

Ndo executar una tacada legal. As tacadas tém de respeitar as
regras referidas na seccao Tacadas | egais.
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Pont uacéao

Qual quer bol a enbol sada | egal nente conta cono um pont o. Qual quer
bola netida ilegal mnente volta para a nesa e nao altera o marcador
O prineiro jogador que conseguir os 50 pontos ganha a parti da.

O 14.1 oficial

3 ﬂ Joga-se com 15 bolas nuneradas de 1 a 15 e com a bol a
LA branca. O objetivo de cada jogador € enbol sar |egal nente
50 bol as para conseguir 50 pontos. O prineiro jogador a

conseguir 50 pontos ganha a parti da.

Cs jogadores tém de anunciar onde e qual a bola que pretendem
enbol sar . Se o jogador ndo conseguir enbol sar a bola anunci ada ou
se coneter falta perde a néo (ver a seccao Faltas mai s abai xo0).

A abertura

Sai o0 jogador por defeito, indicado no nmenu Preferences. A tacada
de abertura deve dar-se aguémda |inha de saida e o jogador tem de
anunci ar onde e qual a bola que pretende enbol sar na tacada de
abertura ou pedir unma tacada defensiva "safety". Umjogador que néo
enbol se | egalnente a bola anunciada deve fazer com que a bola
branca bata na tabel a depois da tacada e que pel o nmenos outras duas
bol as batam na tabela. Nio fazer uma abertura legal conpb esta
det ermi nado é consi derado una viol acdo de abertura e o jogador é
penal i zado em doi s pont os.

ApOs unma vi ol acdo de abertura, o adverséario fica coma opcao de
aceitar a nesa tal conp estd e dar a sua tacada ou pedir ao outro
jogador que volte a abrir. Este jogador pode fazer o nesno até que
0 jogador por defeito faca uma abertura | egal. Neste caso tanbém se
penal i za com 2 pontos de cada vez que se fal ha, mas as viol agcdes de
abertura ndo se regem pela regra das trés faltas consecutivas
(descrita mai s abai xo na sec¢cao Faltas sucessivas).

Se o jogador nao enbol sar a bola anunci ada, perde a mdo para o
adverséario. Neste caso qual quer outra bola enbol sada é invalida e
volta para a nesa.

Se o jogador enbol sar a bola branca numa abertura | egal, considera-
se falta e o jogador é penalizado comum ponto. O jogador seguinte
ganha uma "bol a na ndo aquém da |inha de saida"

Tacadas | egai s

O j ogador pode visar |egal nente qual quer bola da nesa, mas antes de
o fazer tem de anunci ar onde e qual a bola que pretende enbol sar

Para que uma tacada seja legal, tem de se enbol sar uma bola ou
depois de a bola branca bater noutra bola fazer comque esta ou a
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branca bat am na t abel a.

Se o0 jogador neter a bola anunciada, continua a jogar. Qual quer
outra bol a adi ci onal enbol sada na nesnma tacada conta conbo nmai s um
ponto a seu favor.

Se fal har o enbol so da bol a anunci ada, qual quer outra bol a enbol sada
voltard para a nesa. A nBo passa para o outro jogador

Tacada defensiva ("safety")

Neste jogo sédo permtidas as tacadas defensivas. Ura tacada defensiva
permte que um jogador perca a ndo semconeter falta. Uma tacada
def ensi va deve ser una tacada |egal tal conb estd definida emcina
na seccdo Tacadas | egais. Depois de fazer uma tacada defensiva, o
j ogador cede a mAo ao adversario. Qual quer bol a enbol sada volta
para a nesa.

Para pedir uma tacada defensiva no Utinmte Pool,
clique na placa Quarter Note Software, colocada no
bordo superior da nesa, antes de dar a tacada. Se ja clicou na placa
e quer nudar de ideias, clique sinplesnmente numa bola ou nunma bol sa
e dé uma tacada nor nal

Fal t as

Se o0 jogador conete uma falta por qual quer das razdes apontadas em
bai xo, perde a nBo. Qual quer bola enbol sada emfalta volta para a
nesa e o jogador é penalizado com um ponto e perde a ndo.

Enbol sar a bola branca. Nao se pode enbol sar a bola branca. Se um
jogador o fizer, o jogador seguinte ganha uma "bola na nméo aquém da
| i nha de saida".

Tacadas il egais aguémda |inha de saida: Se o jogador tem uma "bol a
na ndo aquémda |inha de saida" ("bola na cozinha"), ndo pode visar
nenhuma bol a que se encontre "na cozinha" semantes ter tirado a
bol a branca dessa area. Se a bola branca bater na tabela antes de
bater numa bola "na cozinha", a tacada é |legal. Contudo, se todas
as bol as se encontrarem aquémda |inha de saida ("na cozinha"), o
j ogador pode pedir que a bola mais proxinma da |inha de saida seja
col ocada na marca de fundo. O jogador pode ent&o continuar a jogar
nor mal nent e.

Ndo executar una tacada legal. As tacadas tém de respeitar as
regras referidas na secgcao Tacadas | egais.

Fal t as sucessi vas

Quando o jogador conete uma falta é penalizado com um ponto, cono
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se diz acima, mas ele tanbhém jéa estd "emfalta". De cada vez que
chega a sua vez de jogar, o jogador é infornado das faltas que ja
tem Se o jogador coneter trés faltas segui das em néos consecutivas
€ penalizado comuna falta sucessiva. Esta falta € nmuito dura: 30
pontos (20% dos pontos necessarios para ganhar a partida) sao
retirados a pontuacdo do jogador. Portanto este tipo de falta pode
(e isso acontece nuitas vezes) resultar nuna pontuacdo negati va.

Depoi s de receber uma penalizacédo por falta sucessiva, a contagem
das faltas volta a ser posta a zero e o jogador tem de dar unmm
tacada de abertura. O jogador tanbém pode, emvez disso, |inpar a
contagem das faltas sucessivas enbol sando | egal mente unma bol a ou
execut ando uma tacada defensiva tal conp esta definida em cima.
Depois de linpar a contagem das faltas ndo é penalizado com uma
falta sucessiva a ndo ser que volte a coneter nais trés faltas
seqgui das.

Pont uacéao

No 14.1 oficial cada bola enbol sada | egal nrente val e um ponto. As
bol as enbol sadas il egal nente voltam para a nesa e nao narcam pont os.
Sdo retirados pontos a pontuacdo de um jogador por violacédo de
abertura, faltas e faltas sucessivas. Assim € possivel haver
pont uacdes negati vas.

Para ganhar uma partida o jogador tem de fazer 150 pontos. O
prineiro jogador a consegui-lo ganha o j ogo.

| Voltar para o Indice | Capitulo seguinte |
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Capitulo 7: Cutthroat

& 3 'E O Cutthroat, tanmbém conhecido conp "Elimnation", é
=38 um jogo de Bil har Pool que se joga comtrés jogadores
em vez dos habituais dois. Se vocé anda a procura de

um jogo para trés jogadores, ou apenas qguer experimentar umjogo
divertido, entdo o Cutthroat & a escol ha ideal

A cada jogador é atribuido umconjunto de bolas (nuneradas de 1 a
5, 6 a 10 e 11 a 15). Ao contrario de outros jogos de Bil har Pool,
0s j ogadores nédo tentam enbol sar as suas bol as mas sim aquel as que
pertencem aos adverséarios. Os jogadores sdo elim nados quando todas
as suas bol as forem enbol sadas. O vencedor é o jogador que ficar
com pel o nenos unma bola na nesa depois de os outros dois teremsido
el i m nados.

Cono se joga

O Cutthroat joga-se com 15 bolas nuneradas de 1 a 15 e unma bol a
branca. O objectivo é enbol sar as bol as dos adversarios. Os trés
conjuntos de bol as sao distribuidos da seguinte maneira: jogador
por defeito, bolas de 1 a 5; segundo jogador, bolas de 6 a 10; e o
terceiro jogador, bolas de 11 a 15. O jogador que ficar com unma ou
mai s bol as na nesa depois de os outros dois terem sido elim nados
ganha a parti da.

Nao € necessario anunciar a bola que se pretende enbol sar nem
aonde. O jogador perde a nméo quando fal ha o enbol so de una bol a de
um adversario ou quando conete uma falta (ver a secc¢do Faltas nais
abai xo0) .

A abertura

Sai o0 jogador por defeito, indicado no nenu Preferences. A tacada
de abertura deve dar-se aquémda |inha de saida. Este € o Unico
requi sito a cunprir na saida; contudo, o "caval heirisno desportivo"
manda que o j ogador que sai dé uma tacada que disperse todas as
bol as (open break), enbora isto ndo seja obrigatorio.

Todas as bol as enbol sadas | egal nente na abertura sao validas. Se o
j ogador enbol sa una bola de um dos adversari os continua a jogar.
Mas se apenas enbol sa unma das suas, perde a n#o.

Se o0 jogador falhar o enbolso de uma bola na jogada de abertura,
cede a nméo ao j ogador seguinte.

Se o jogador enbol sar a bola branca é falta. Aplicamse as regras
para o enbol so da bola branca (ver a seccdo Faltas nmis abai x0).
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Tacadas | egai s

Numa tacada legal a bola branca tem de bater numa bola de um
adverséario antes de bater em qual quer outra bola da nesa (isto é,
a bol a branca ndo pode bater prinmeiro numa bola do préprio jogador).

Para continuar a jogar, o jogador tem de enbol sar uma bola de um
adversari o. Se ndo conseguir fazer isto, perde a néo para o jogador
segui nte.

Fal t as

Se o jogador conmeter unma falta por qual quer das razbes apontadas em
bai xo, perde a mAo. Qual quer bola de um adversari o enbol sada em
falta volta para a nesa, mas qual quer bola do seu préprio conjunto
conti nua enbol sada. A nméo passa para o0 jogador seguinte.

Enbol sar a bola branca. Ndo se pode enbol sar a bola branca. Al ém de
se repor na nmesa qual quer bol a enbol sada na jogada em que o j ogador
enbol sou a bol a branca, sera desenbol sada ai nda outra bola de cada
um dos adversarios. Assim um jogador que tenha sido elim nado,
pode voltar ao jogo depois de uma falta destas. O jogador seguinte
ganha uma "bol a na ndo aquém da |inha de saida"

Tacadas ilegais aquémda |inha de saida: O jogador que tem unmm
"bola na mdo aquémda |inha de saida" ("bola na cozinha"), n&do pode
vi sar nenhuma bola que se encontre "na cozinha" sem antes ter
tirado a bola branca dessa area. Se a bola branca bater na tabel a
antes de bater numa bola "na cozinha", a tacada € |egal. Contudo,
se todas as bolas se encontrarem aquém da |inha de saida ("na
cozinha"), o jogador pode pedir que a bola nmais préxinma da |inha de
sai da seja col ocada na nmarca de fundo. O jogador pode entdo conti nuar
a jogar nornal nente.

Pont uacéao
No Cutthroat ndo ha pontuacdo. O jogador que ficar com pel o nenos
uma bol a na nesa depois de todas as bol as dos adversarios terem
si do enbol sadas ganha a partida.

| Voltar para o Indice | Capitulo seguinte |
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Capitulo 8: Rotacao

F 3 Rotacdo € umjogo nuito sinples, se considerarnps apenas as
k2™ suas regras. E senel hante ao Pool Bola 9 na nedida em que o

j ogador tem de visar senpre emprinmeiro lugar a bola como
nunero nmai s bai xo que se encontra na nesa. Por cada bol a enbol sada
0 jogador recebe o nunero de pontos igual ao nunmero da bola netida
(1 a15). Oprineiro jogador a pontuar nai s de netade do valor tota
das bolas (de 1 a 15 totalizam 120) ganha o jogo. Se os dois
j ogadores enpatarem a 60-60, o ultino jogador a enbol sar uma bol a
€ decl arado vencedor

Se o0 Rotacdo | he parece nuito facil, experinmente joga-lo. Com nais
seis bolas para jogar € nuito mais dificil conseguir uma tacada na
bol a de nuamero nmai s bai xo da mesa do que no Pool Bola 9. O Rotacédo
e umjogo dificil e exigente que obriga os jogadores a jogarem para
a “posicao”. Isto é, os jogadores ndo podem preocupar-se apenas com
a tacada que vao dar no nonento, témtanbém de ter em atencdo pel o
nmenos a tacada i nedi atanente a seguir para assegurarem unma posi ¢cao
da bola branca que | hes seja favoréavel.

No Utinmate Pool incluinmps uma versdo “caseira” do Rotacdo. A Unica
diferenga inportante entre a nossa versdo “caseira” e a versao
oficial é a penalizacdo para a falta sucessiva, que € senel hante a
do Pool Bola 9. No&s elimnanps esta falta na versdo “caseira”.

Conp se joga

O Rotacdo joga-se com 15 bolas nuneradas de 1 a 15 e com a bol a
branca. O objectivo de cada jogador € conseguir pelo nenos 61
pontos. O prinmeiro jogador a consegui-lo ganha o jogo.

Cs jogadores nédo tém de anunciar onde e qual a bola que pretendem
enbol sar . Contudo, a prineira bola emque a branca temde bater tem
de ser senpre aquela que temo nunero nai s bai xo de entre as que se
encontram na nesa. O jogador perde a mAo quando ndo consegue
enbol sar a bola ou quando conete falta (ver a seccao Faltas mais
abai x0) .

A abertura

Sai o0 jogador por defeito, indicado no nenu Preferences. A tacada
de abertura deve dar-se aquémda |inha de saida. Este € o Unico
requi sito a cunprir na abertura; contudo, o "caval heirisno desportivo"
manda que o jogador que sai dé uma tacada que disperse todas as
bol as (open break), enbora isto ndo seja obrigatorio.

Ao dar a tacada de abertura o jogador deve acertar na bola 1 em
prineiro lugar (ja que é esta que temo nunero nmai s bai xo da nesa
nesse monento). Se o ndo fizer, ndo é falta; contudo, ser-Ilhe-4&
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perguntado se quer voltar a abrir.

Se na abertura se enbolsar a bola branca, considera-se falta
Aplicamse as regras normais para o caso (ver a seccédo Faltas mais
abai xo) .

Tacadas | egai s

O jogador temde bater prinmeiro coma bola branca na bola de nunero
mai s bai xo que se encontra na nmesa. Contudo, ndo é obrigatoério que
a enbol se; pode emvez disso bater noutra bola que por sua vez va
chocar coma de nunmero nmai s bai xo, numa tentativa de enbol sar esta.

Quando o jogador falha o enbol so de una bola, perde a néo para o
adversari o.

Fal t as

Se o0 jogador conete uma falta por qual quer das razdes apontadas em
bai xo, perde a mAo. Qual quer bol a enbol sada emfalta volta para a
nesa.

Enbol sar a bol a branca. Nao se pode enbol sar a bola branca. Se um
jogador o fizer, o jogador seguinte ganha uma "bol a na ndo aquém da
| inha de saida” e se a bola de nunero mai s bai xo estiver aquém da
| i nha de saida, é colocada na marca de fundo. O jogador seguinte
pode escol |l her entre aceitar a nmesa coma “bola na miao aquém da
| i nha de saida” ou passar a nmesa de novo ao adversari o.

Ndo executar una tacada legal. As tacadas tém de respeitar as
regras referidas na seccao Tacadas |egais. Depois de uma falta, o
j ogador segui nte pode optar por aceitar a nesa tal conp esta ou
devol vé-1 a ao adversari o.

Pont uacéao

Por cada bol a enbol sada | egal nente, o jogador recebe o nunero de
pontos correspondente ao nunmero da bola enbolsada. O prineiro
j ogador a pontoar 61 ganha o jogo. Se depois de todas as bol as
enbol sadas se verificar umenpate 60-60, o jogador que enbol sou a
ualtima bola é decl arado vencedor.

| Voltar para o Indice | Capitulo seguinte |
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Bibliografia

Quando crianos o Utinmate Pool achanbs de nmuita utilidade as fontes
a seguir listadas. Se vocé esta interessado em aprender nais al gunma
coisa sobre o Bilhar Pool, estas referéncias constituem um bom
ponto de partida.

Font es sobre o Bil har Pool

Billiard Congress of America, Billiards: The Official Rules &
Records Book. New York: Lyons and Burford, 1992.

Billiard Congress of America web page: http://ww. netins. net/show
case/ bcahone

Internet newsgroup: rec.sport.billiard

Qutras fontes
Foley, J., van Damm A., Feiner, S. and Hughes, J., Conputer
G aphics, Principles and Practice, Second edition. Addison Wesley,
1990.

G assner, A., Graphics Gems. Academ c Press, Inc., 1990.

Hal liday, D. and Resnick, R, Fundamentals of Physics, Second
edition. New York: WIley & Sons, 1986.

Kernigham B. and Richie, D., The C Programming Language. Prentice
Hal | Software Series, 1988.

Li ppman, S., C++ Primer, Second edition. Addi son Wsley, 1995.

McCor mack, J., et al., Tricks of the Mac Game Programming Gurus.
Hayden Books, 1995.

Stroustrup, B., The C++ Programming Language, Second edition. Addi son
Wesl ey, 1991.

Agr adeci ment os

Estanbs muito orgul hosos do U timate Pool. Programa-lo e construi-
lo foi um desafio enorne e gratificante. Ndés ndo vivenps no Vacuo
e nédo escrevenos o U timte Pool no neio do nada. Miitas foram as
pessoas extraordinarias (e nuitas delas desconhecidas) que
contri buirampara este projecto. Costarianos de agradecer as segui ntes
pessoas que nos ajudaram na criacao do U timte Pool:

Aos "Casabl anca Brot hers" por nos deixaremutilizar a Casabl anca
Room onde passanos horas e horas a jogar o Bilhar Pool, a nedir as
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nesas, as bolas e os tacos, e a ouvir misica na sua jukebox.

A Ji m Pearson por nos permtir usar o tipo “Duncan” no U tinate
Pool . Procuranos centenas de tipos antes de encontrarnps um que se
parecesse com caligrafia verdadeira, mas legivel. O tipo Duncan
aparece em todos os jogos "caseiros" e no "Stripes & Solids" e
"Cut ht hroat".

A todos aqueles que registaram o Frog Crossing e o Droids. As
vossas cartas e regi stos encorajaramnos a avancar como U timte
Pool .

A Cal ven Eggert, de Ontario, Canada, por por ter testado a verséo
beta 1.1 do Utimte Pool. Calven testou o jogo e deu-nos mnuitas
pi stas valiosas emrel acdo aos resultados dos efeitos dados por um
j ogador no Bil har Pool real

A0 newsgroup da conp.sys. nac. progranmer.ganes pelas proveitosas
di scussdes e pel as sugestO0es. Querenbs agradecer especial nente a
| ngmar Ragnemal m John Cal houn, Juri Minkki e Steve Hal es que nos
forneceram inumeros exenplos de codigos para iniciacdo de
progr amadores em Mac.

Ao newsgroup da rec.sport.billiard pelas proveitosas discussdes
sobre os ternos e regras do Bil har Pool. E em especial a Bob Jewet
por manter as FAQ e a Ron Shepard pelo tratanmento extensivo da
fisica do Bil har Pool

A Hans Kopp pel o seu cddi go detal hado e docunentado das fontes para
o desenho rapido de esferas texturizadas.

Aos profesores de desenho da Universi dade de Princeton, M chael
Cohen, David Dobkin e Pat Hanrahan, por nos ensinarem o cam nho. E
tanbém a Andrew d assner pel os excel entes textos gréaficos.

A revista de desenvol vi nento, publicada pel a APDA, um depart ament o
da Apple Conputer, a cujas notas recorrenps regul arnente.

E por ultino, a Steve Wzniak por estar na origemde tudo isto.

OUtimte Pool foi escrito num Maci ntosh Power PC 7200/ 90 usando
o Metrower ks Codewarri or.

| Voltar para o Indice | Capitulo seguinte |
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Copyright

Utimate Pool € copyright 2000 da Quarter Note Software. O prograna
e a docunentacado nado podem ser alterados de forma nemhuma sem a
perm ssdo dos autores.

OUtimte Pool é shareware e pode ser distribuido gratuitanente,
coma autorizacdo prévia e a aprovacao dos autores. Para contactar
com os autores, manda um email para qgnote@agi.com Qual quer
di stribui cdo do prograna deve ser aconpanhada de toda a docunent acao
e informagdo respeitante ao registo. Para ter a certeza de que vai
receber o pacote conpleto, faca o download de unma cépia na nossa
pagi na na Wb: www. gnot e. com

Utinmate Pool € uma marca regi strada por Quarter Note Software.
Li cenca e garantia

Quarter Note Software garante uma |licenca de 30 dias, a partir do
dia em que se recebe, para uso do software Utinmate Pool. Depois
deste periodo de 30 dias, este software deve ser registado no
Quarter Note Software com os inpressos de regi sto apropriados e o
paganent o. O software ndo pode, em nenhuma circunstancia ser usado
para alémdos trinta dias de |licenga gratuita se nédo tiver sido
devi danent e regi stado

O utilizador aceita expressanmente que utilizarda o Utimte Pool por
sua conta e risco. O Utimate Pool é distribuido "AS |IS" sem
garanti a de espéci e nenhuma. A Quarter Note Software ndo podera, em
ci rcunst anci a nenhuma, incluindo a negligéncia, ser responsabilizada
por quai squer danos resultantes da utilizagdo ou utilizagédo i nadequada
do software.

| Voltar para o Indice |
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