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Eliminar
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Preferencias

Esta es la ventana principal, a través de la cual podremos realizar las siguientes operaciones:
eAriadir: Al pulsar el botén aparecerd el didlogo con el que podra seleccionar la imagen que desea afiadir al area

de trabajo.
<Eliminar: Eliminara la imagen que esté seleccionada en ese instante en el area de trabajo.

=Guardar: Nos permitira guardar en un archivo el area de trabajo.
=Leer: Nos permite cargar una area de trabajo previamente salvada para seguir trabajando en ella.

<Preferencias: Al pulsar el boton aparecera el siguiente didlogo que nos permitira escoger varios parametros

relativos a las imagenes o a la prevision.

rPrevisio
[<] Actualizar toda la prevision

Tamafio de blogue: pis.

[]No Utilizar el Fondo de la Imagen

~Preferencias
Contorno EEE Desplazamiento Cursores

[ Girar Repeticiones

En el recuadro de Prevision podremos:
Escoger si queremos que la prevision se actualice por bloques o entera. En el caso que sea por bloques, podemos

escoger la medida de estos a través del mend.
La opcién No Utilizar el Fondo de la Imagen nos permite prescindir de la imagen de fondo de la previsién y trabajar
asi con un fondo blanco.

En el recuadro de Preferencias:
Podemos escoger la medida y color del contorno que por defecto tendran todas las imagenes que abramos a partir

de ese instante.
Esto lo haremos a través del siguiente dialogo:

Contorno




Al pulsar en el cuadro de color, aparecera la rueda de color para escoger el color del contorno.
Al pulsar en Desplazamiento de Cursores, escogeremos la medida por defecto del desplazamiento de la imagen
seleccionada en el area de trabajo cuando pulsemos las teclas de cursor. Esto lo haremos mediante el siguiente dialogo.

Desplazamiento

Horizontal:

También podemos escoger cuales seran las unidades con las que trabajaremos por defecto. Estas son
seleccionables con el mend de Unidades.

rPrewvision
[ Actualizar toda la prevision

Tamafio de bloque: piH.

[JNo Utilizar el Fondo de la Imagen

-Preferencias
Contorno EEE Desplazamiento Cursores
Unidades: P4 SFT:IES
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Metros
Picas
Puntos
Pulgadas

La ventana Opciones.

Informacion

Cambiar Imagen

* | Escalar

Rotar

Contorno
Transparencia

Ordenar: E
Repeticiones: lzl
Azulejos lzl

Las opciones disponibles se aplicaran sobre la imagen seleccionada en el area de trabajo.

<Cambiar imagen: Nos permite abrir una imagen, cambiarla por la seleccionada, manteniendo las medidas y
caracteristicas de la imagen originaria.

eEscalar: Nos permitira escalar la imagen seleccionada de formas diferentes:

—Escala
Tamafio basico: 81 pix # 81 pix

Nuevo Tamafo: 101 pix ® 101 pix

O Libre: |81 pin | % [81 pin

@ Proporcional: P

{» Tamafio Original

Cancelar

eLibre: Podemos darle una medida exacta de altura y anchura.
<Proporcional: La anchura y la altura variaran respecto a un porcentaje.

Tamafo Original: Nos permite recuperar las medidas originales de la imagen.
Nuevo Tamafio nos informa de la medida de la imagen junto con el contorno.



eRotar: Permite seleccionar el giro de la imagen seleccionada 90, 180 o 270 grados. Escogiendo la opcion
de Orientacion a 45 grados, la imagen girara 45 grados, resultando una nueva imagen de tamafio cuadrado que es
capaz de contener la imagen rotada, y con la opcién de transparencia conectada.

Rotacion
(W] 90°
(M) 180°
[E] 270°

[ Orientacion a 45°

Ejemplo de una imagen en la cual se ha aplicado la opcién Orientacion a 45°.

Preview =———— =————— Preview

i

<Contorno: Permite seleccionar el contorno (medida y color) sélo para la imagen seleccionada.

Contorno

eTransparencia: Permite que las partes en blanco de la imagen sean transparentes.

Transparencia
lr[l Azule jo Transparente

eMenu Ordenar:

I ETMl ® Traer al Frente

&1 fondo
Repeticion| Faszo Adelante

Faso Afraz
fzulejos: | ¥ |




=Traer al Frente
La imagen seleccionada se sitla delante, por encima de todas las demas.
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Al Fondo
La imagen seleccionada se sitda detras, por detras de todas las demas.
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ePaso Adelante

La imagen seleccionada se sitla por delante de su antecesora, avanzando una posicion.
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ePaso Atras

La imagen seleccionada se sitla por detras de su sucesora, retrocediendo una posicién.
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Menu Repeticiones:
Seleccionando alguno de los modos del mend, la imagen se repetira de la forma que hayamos escogido.

Ordenar : E
Marmal [1 ]i !

AU | ictelo Horizontal [2]
Listelo Yertical [3]
Ajedrez [4]

Ladrillo Horizontal
Ladrillo Yertical

Usuario... [S]

Atajo de teclado: El numero que aparece al lado de algunas de las opciones indica que presionando la tecla
comando y el numero correspondiente se ejecutara la repeticion deseada.

<Ninguna: Sélo aparece la imagen original sin ningln tipo de repeticion.

Preview =———— =————— Preview

<Normal: Llena el area de trabajo repitiendo la imagen seleccionada.

Preview =———— =————— Preview
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eListelo Horizontal: Repite la imagen seleccionada solo en direccion horizontal.

Preview =———— =————— Preview
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eListelo Vertical: Repite la imagen seleccionada solo en direccion vertical.
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=Ajedrez: Repite la imagen a semejanza de un tablero de ajedrez, una si una no, una si una no...
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eLadrillo Horizontal: Repite la imagen a semejanza de un muro de ladrillos, desplazando cada fila la
medida de media imagen.

Preview

. 2 A, 2, I, 2

eLadrillo Vertical: Repite la imagen a semejanza de un muro de ladrillos, desplazando cada columna la
medida de media imagen.



Preview

eUsuario: en modo Usuario podemos definir a través del siguiente dialogo todos los parametros de las
repeticiones.

—Posicion Tamafo

w[owm (=] w0t o
o |
—Desplazamiento
Horizontal H:|3| pid Hzl g:|l] piH “zl

Vertical H:|4l] pixt |E| g:|3| pix |E|

— Repeticiones: E

N2 Repeticiones: EI *l:}’ I:I

(cancetar ][ ok ||

Podemos posicionar la imagen original en el area de trabajo, indicar como repetiran las imagenes, tanto horizontal
como verticalmente, y el numero de copias en cuatro direcciones: arriba, abajo, izquierda y derecha.

Preview
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Menu Azulejos: Cada una de las imagenes que hemos abierto o creado apareceran por su nombre en este
mend. Al escogerlas directamente a través del mend, la imagen se seleccionara y se traera al frente. En el menu aparecen en
orden ascendente, de inferior a la superior.

Este es un ejemplo con tres imagenes abiertas:

Repeticiones E
| Azuejos : [EEEETR

Taga
collage

La ventana Info.



Tamaiio :
Repet._:

Sup_lzq._:
Inf.Der.:

En la ventana Info aparecera la informacion de la imagen, original o repeticién, sobre la que el cursor este situado.
Solo apuntando con el cursor en el area de trabajo, obtendremos la informacion siguiente:
El tamafio, de que repeticion se trata, y la situacion respecto al area de trabajo.

Operaciones sobre el area de trabajo.

Antes de definir las operaciones, veremos con que podemos encontrarnos en el area de trabajo.

La imagen original, al estar seleccionada, aparecera siempre con el contorno en rojo. En el caso de que existan
repeticiones, habra una o dos iméagenes con el contorno en amarillo, que son las que, respecto a la original, definen como
repetiran las siguientes.

En el area de trabajo, o prevision, podemos realizar las siguientes operaciones:

Preview

s &

Seleccion: Para seleccionar una imagen solo tenemos que hacer click en la original o en cualquiera de sus
repeticiones.

Cambiar el tipo de repeticidn: Haremos click en la imagen que tiene el contorno amarillo, cualquiera de las
dos, dependiendo de en que direccion queramos cambiar la repeticién, y arrastraremos. La imagen que define la repeticion
horizontal, solo se movera en esa direccion, y la que define las repeticiones verticales, solo se movera en direccién vertical.
Para poder desplazar libremente la imagen contorneada de amarillo, pulse la tecla Opcion y arrastre.

Escalar: Para escalar directamente una imagen, tenemos que hacer click en la parte inferior derecha de la imagen
original, donde esta un cuadradito rojo, y arrastramos, definiendo la nueva medida para la original y todas sus repeticiones.
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Rotar: Para rotar una imagen y sus repeticiones, tenemos que mantener pulsada la tecla Control y hacer click en la

Preview




imagen original. De esta forma, ella y todas sus repeticiones giraran en 90 grados en el sentido de las agujas del reloj. Si
pulsamos Control y Mayusculas, al hacer click la imagen girara 90 grados en el sentido contrario a las agujas del reloj.
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En el caso de que hagamos click (pulsando control) sobre alguna de las repeticiones, se creara una copia de esta
repeticion, pasando a ser una imagen original, desconectada e independiente de la anterior.
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Mover una imagen: Para mover una imagen y todas sus repeticiones, hacemos click en la imagen original, que
aparecera con el contorno en rojo, y arrastramos hasta la posicion de destino.

También es posible mover las imagenes utilizando las teclas de cursor. Al pulsar una de las teclas de cursor, la
imagen se desplazara a la distancia por defecto que es la escogida a través de Preferencias, Desplazamiento cursor. En el
caso de que presionemos la tecla Comando mé&s una de cursor, solo se desplazara la imagen un pixel. Si presionamos la
tecla Opcién méas una de cursor, la imagen se desplazarad una distancia igual a la medida de la imagen que desplazamos.

Atajos de Teclado:

Opcion + click en el botdn Afiadir: Duplica la imagen seleccionada incluidas sus repeticiones.
Control + click en Imagen maestra: Rota la imagen seleccionada y sus repeticiones.

Control + click en una repeticién: Crea una imagen independiente rotada 90°.

Control + Comando + click en una repeticion: Crea una imagen independiente rotada 180°.
Control + Mayusculas + click en una repeticion: Crea una imagen independiente rotada 270°.
Comando + 1 + imagen seleccionada: Repite la imagen en el modo Normal.

Comando + 2 + imagen seleccionada: Repite la imagen en el modo Listelo Horizontal.
Comando + 3 + imagen seleccionada: Repite la imagen en el modo Listelo Vertical.

Comando + 4 + imagen seleccionada: Repite la imagen en el modo Ajedrez.

Comando + 5 + imagen seleccionada: Muestra el dialogo de Usuario.

Comando + Tecla cursor + imagen seleccionada: Mueve la imagen 1 pixel.



Opcion + Tecla cursor + imagen seleccionada: Mueve la imagen a una distancia igual a la medida de la
imagen.

Tecla cursor + imagen seleccionada: Mueve la imagen a la distancia escogida a través de las preferencias.



