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Chapter 1

ResourceTextReplacer Dokumentation

1.1 Documentation de ResourceTextReplacer Version 1.11

par
Armin Diedering

Introduction Enregistrement

Principe Droits et devoirs

Historique

1.2 introduction

Introduction ResourceTextReplacer v1.1
Depuis la version 3.0, "ResourceMaster" gre les ressources MultiLayers.
Un ressource MultiLayer est un ressource incluant l’interface d’un
programme en plusieurs langues. Une modification de structure dans le RSC
d’un programme n’a donc plus tre rpercute sur plusieurs fichiers :
une seule intervention suffit.

ResourceMaster ne peut cependant pas rassembler plusieurs ressources qui
ne diffrent que par leur langue. Et c’est prcisment l que
ResourceTextReplacer (RTR) intervient.

RTR est la base conu comme complment ResourceMaster, dont il permet
d’utiliser toutes les fonctions, avec les ressources multicouches.
Cependant, il peut galement tre utilis indpendamment.

************
Der ResourceMaster kann aber keine
Resourcen die sich nur in ihrer Sprache unterscheiden zusammenfgen.
Genau hier setzt ResourceTextReplacer (RTR) an.
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************

1.3 principe

Principe ResourceTextReplacer v1.1
ResourceTextReplacer (RTR) exporte tout le texte d’un ressource dans un
fichier ASCII (*.RTR). Les fichiers RTR peuvent alors tre imports couche
par couche dans un ressource MultiLayer.

RTR peut galement tre utilis
pour traduire un ressource.
Pour cel, c’est trs simple :
il suffit d’exporter le contenu
du ressource avec RTR,
de le traduire avec un diteur
de texte, puis de rimporter le
fichier RTR vers le fichier
ressource. Le ressource traduit
est prt !

Il est important de signaler que la longueur du texte peut tre
modifie, celle des objets l’tant de manire transparente (par ex. quand
la largeur d’origine d’un bouton est insuffisante aprs traduction).
Pour les menus, dans la plupart des cas, aucune adaptation ne
sera ncessaire.

¶ partir de la version 1.1, RTR permet d’importer/exporter les donnes sous
forme de fichier *.RTD (*.rtd resource-text-diff).
Les fichiers RTD contiennent uniquement le texte du ressource qui diffre
de la couche standard (c’est--dire du texte dj traduit). L’import RTD,
qui fonctionne galement avec les ressources standards (monocouche),
diffre radicalement de l’import RTR, avec lequel des mthodes non
squentielles comme le "Chercher & remplacer..." sont ncessaires. Avec
l’export RTD, la traduction d’une mise--jour de RSC peut-tre faite trs
rapidement.
RTR peut galement exporter des fichiers RTE (*.rte resource-text-equal).
Dans ce cas, seul le texte du ressource qui est identique la couche
standard (donc celui qui reste traduire) sera export. Le format des
fichiers RTE tant identique celui des RTD, il suffit de les
traduire puis de les rimporter comme des fichiers RTD.

1.4 historique

Historique ResourceTextReplacer v1.1
0.9-light ú Premire (et dernire) version Light disponible

1.00 ú Premire version Shareware disponible

1.10 ú Adaptation pour les ressources de RSM-3.1
ú Import & Export RTD
ú Export RTE
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1.11 ú Une dernire modification avant la sortie de RSM-3.1.
ú Divers bugs supprims.

1.5 droits et devoirs

Droits et devoirs ResourceTextReplacer v1.1
ResourceTextReplacer est un shareware. Tous les droits appartiennent
l’auteur. Les versions Light ainsi que les versions non enregistres sont
freeware.

La version non enregistre a les limitations suivantes :
- Fonction d’export disponible uniquement pour les ressources standards.
- Fonction d’import disponible uniquement pour les ressources multicouches

(mais pas avec la couche standard).

La version enregistre est disponible pour 20-DM, auprs de :

Armin Diedering
Birkenweg 23a
D-06369 Arensdorf

Allemagne

En dpit du soin qui y a t apport et de tests exhaustifs, aucune
garantie n’est donne concernant la justesse des informations de cette
documentation, ni la scurit des fonctions.
Je (Armin Diedering) dcline toute responsabilit concernant les dommages
ou indirects qui pourraient - de toute faon - rsulter de
l’utilisation de "ResourceTextReplacer", ni de son incapacit satisfaire
des besoins spcifiques.

1.6 enregistrement

Enregistrement ResourceTextReplacer v1.1
Quand vous utilisez une version non enregistre, le programme le dtecte
lors de son lancement, et vous demande systmatiquement d’entrer votre nom
et votre numro de srie.
Lorsque vous vous enregistrez, vous recevez un numro de srie, que vous
devez rentrer. Quand vous confirmerez avec la touche "OK", le programme
se fermera automatiquement. Ne vous inquitez pas : c’est normal.
Il suffit de relancer le programme pour accder l’ensemble de ses
fonctions, qui plus est sans apparition pralable de la boite de dialogue
d’enregistrement.
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