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ho desitek a Ihali bychom si do kapsy, kdy-
bychom si chtéli namlouvat, Ze vSechny byly
vynikajici. Nebyly. Ale RPG Knights of the Old
Republic rozhodné patfi mezi to nejlepsi, co si
jen miZeme préat.

MozZné to je tim, Ze se vyvojafi nesnazili té-
Zit z popularity konkrétniho filmu. Misto toho
pouze vyuZili propracovanost zdejSiho svéta
a vytvorili vlastni prib&h, ktery se udalosti
ze stfibrného platna vlastné vilbec netykd. Dav-
no pred Impériem, davno pred vélkou klond,
v daleké galaxii vzniklo pokracovani snad nej-
lepSiho RPG lofiského roku. A o The Sith Lords
se rozhodné neda fici, Ze by to byl néjaky sla-
by odvar svého predchidce.

Jednim z nejvétSich tahount celé hry je
opét spletity pfibéh piny prekvapeni a neceka-
nych zvratd, ktery véas bude s vaSimi prlvodci
vl&cet z jedné planety na druhou, a vyrazna ne-
linearita déje. U témér vSech Gkoll bude jen
na vas samotnych, jakym zplisobem je splnite.
Nékdy miZete zvolit klidnou, nenésilnou cestu
a date vyniknout svému hbitému jazycku a fec-
nickému uméni, jindy zase nechate promluvit
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date? Zajemcl je vice.

Pocitejte ovSem s tim, Ze vaSe rozhodnutf
bude mit vyrazné nasledky. Kromé toho, Ze kdyz
v rdmci néjakého questu napriklad zabijete
konkrétni postavu, vezme to pfibéh na védomf,
od vasich akci se samoziejmé bude také odvi-
jet to, jaka strana Sily ve vas bude prevladat.
A vynikajici je, Ze vaSe druZina vas bude na va-
§i duSevni pouti doprovazet. | jejich charakte-
ry se tedy budou tentokradt ménit podle toho,
jestli se chovate jako ochranci slabych a utla-
¢ovanych, anebo jestli nebozaky s chuti zadu-
pete jeste hloub&ji do zemé a budete baZit pou-
ze po moci a bohatstvi. Komunikace s posta-
vami ve vasi druziné tak bude plisobit o po-
znéni realisti€téjSim dojmem neZ predtim.
OvSem zapomerite na to, Ze byste si do druzi-
ny prizvali koho chcete, jako minule. MoZnych
NPC je vice a doprovézet vés budou jen ti, jeZ
maji podobné zamérenf jako vy. Sbohem, kom-
binace ,svétly Jedi”/,temny Jedi”. Musite se
rozhodnout.

Do vasi vybavy pochopitelné pfibyla pékna
fadka novych predmeéti a zbrani, samotny sou-
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metickych zmén. Neni to proto, Ze by tvlircm
dosly ndpady, ale protoZe nenf diivod ménit ng-
co, co nemé chybu. Bitvy tak mdZete kdykoliv
pozastavit, petlivé rozvazit veskeré kroky, za-
dat Gkoly svym koleglim a pak se opét vrhnout
do viru akce a sledovat Gchvatné boje stielny-
mi i seCnymi zbranémi. Zapomenout pochopi-
telné nesmime na pouzivani Sil. Chybi vém ve
sci-fi kouzla? Zde se jich dockate.

Hfe Knights of the Old Republic Il Ize
vytknout snad jen jedinou véc: zatimco nékte-
ré lokace jsou vyborné zpracovany se smyslem
pro detail, jiné plisobi dojmem, 7Ze jsou zde
vlastné jen do poctu. Herni doba se tak sice
opét vySplhala pres Gctyhodnych 20 hodin, ale
nékdy i méne je vice. Zvlast v pfipads titulu ja-
ko je tento — ktery miZete prochazet od zatat-
ku nékolikrat a pokazdé bude jiny. Pfesto Ize bez
nadsazky prohldsit, Ze jestli chce byt n&jaké ji-
né letosni RPG lepsi nez The Sith Lords, bude
se muset zatracené snazit. Knights of the Old
Republic Il jsou totiZ horkym kandidatem na ob-
hajeni pozice, kterou pravem ziskali vioni.
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