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Funkce OLE Automation Ize volat pies IDispatch Interface

SimpleEditorMode

void SimpleEditorMode(void);

Popis: 602Text v in-place aktivaci bude bez nastrojovych list a nabidky menu.
Od verze 2000 (3.3.2000 version "0E10") funkce navic vypne i pravitka.

IsEnabled

int IsEnabled(int dispid);

Popis:  Test zjisténi, zda je funkci (zadané Cislem: DISPIDs) v daném okamziku mozno volat.

ReadFile

int ReadFile(LPOLESTR pFileName, int iReadOnly);

Popis:  Funkce nacte soubor. Pfi tspéSném provedeni vraci NOERROR.
SaveAs

(DLG) void SaveAs(void)

Popis:  Funkce pomoci dialogu Ulozit jako ulozi aktualni dokument.

SaveAsFile

int SaveAsFile(LPOLESTR pFileName)

Popis:  Funkce ulozi aktualni dokument pod jménem pFileName (ukladany format se odvozuje z
pFipony v pFileName ). Pfi uspéSném provedeni vraci NOERROR.

Viz: SaveAsFileEx

Print

void Print(void);

Popis:  Funkce vytiskne aktualni dokument.

PrintSetup

(DLG) void PrintSetup(LPOLESTR pPrintName);

Popis:  Funkce zobrazi dialog Tisk k nastaveni tiskarny.
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Undo

void Undo(void);

Popis:  Funkce zrusi posledni provedené zmény. Je adekvatni pfikazu Odvolat z menu Upravy .

UndoHistory

(DLG) void UndoHistory(void);

Popis:  Funkce pomoci dialogu Odvolat odvola vybrane zmény. Je adekvatni pfikazu Odvolat ... z
menu Upravy .

Copy

void Copy(void);

Popis:  Funkce zkopiruje oznaceny blok textu do schranky. Je adekvatni pfikazu Kopirovat z menu
Upravy .

Cut

void Cut(void);

Popis:  Funkce z dokumentu vyjme oznaceny blok textu a ulozi jej do schranky. Je adekvatni gfikazu
Vyjmout z menu Upravy .

Paste

void Paste(void);

Popis:  Funkce vlozi blok textu ze schranky na misto uréené kurzorem. Je adekvatni gikazu Vlozit z
menu Upravy .

PasteSpecial

(DLG) void PasteSpecial(void);

Popis:  Funkce pomoci dialogu Vlozit jinak vloZi blok textu ze schranky na misto ur¢ené kurzorem.
Je adekvatni pfikazu Vlozit jinak z menu Upravy .

InsertPicture

(DLG) void InsertPicture(void);
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Popis:  Funkce pomoci dialogu Otevrit obrazek vlozi vybrany obrazek do aktualniho dokumentu. Je
adekvatni prikazu Obrazek z menu Vlozit.

Character

(DLG) void Character(void);

Popis:  Funkce pomoci dialogu Pismo upravi pismo v dokumentu dle zadanych parametnl. Je
adekvatni pfikazu Pismo z menu Format .

Paragraph

(DLG) void Paragraph(void);

Popis:  Funkce pomoci dialogu Odstavec upravi zarovnani, fadkovani a odsazeni dle zadanych
parametrll. Je adekvatni pfikazu Odstavec z menu Format .

StyleUse

void StyleUse(void);

Popis:  Funkce pomoci dialogu Styl odstavce umozni pfifadit odstavci nebo skupiné odstavcu
zvoleny styl.

StyleDefine

(DLG) void StyleDefine(void);

Popis:  Funkce pomoci dialogu Definice stylu odstavce nastavi zvolené parametry. Je adekvatni
pfikazu Definice stylu odstavce z menu Format.

Brush

void Brush(void);

Popis:  Funkce aktivuje Stétecek.

GoToBookmark

int GoToBookmark(LPOLESTR pBookmarkName);

Popis:  Funkce umozni odskok na zalozku. Parametr pBookmarkName je jméno zalozky. Pri
uspésném provedeni vraci NOERROR.
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GoToBlock

int GoToBlock(LPOLESTR pBlockName);

Popis:  Funkce umoznuje odskok na pojmenovany blok, ktery zaroveii oznaci. Parametr
pBlockName je jméno bloku. Pfi uspéSném provedeni vraci NOERROR.

GoTolLine

int GoToLine(int iLine, int iColumn);

Popis:  Funkce umozni odskok na fadek dany parametrem iLine  a sloupec dany parametrem
iColumn . PFi uspé&Sném provedeni vraci 1.

InsertText

int InsertText(LPOLESTR);

Popis:  Funkce vlozi textovy fetézec na aktualni pozici textového kurzoru. Fi GspéSném provedeni
vraci NOERROR.

AppMaximize

void AppMaximize(void);

Popis:  Funkce maximalizuje aplikaci 602Text.
AppMinimize

void AppMinimize(void);

Popis: Funkce minimalizuje aplikaci 602Text.

FileClose

void FileClose(AT_SAVEPARAM iSave);
Popis: Funkce uzavie dokument otevieny funkci ReadFile().
Hodnoty parametru iSave :

typedef enum {

AT_NORMAL =0 zobrazi se dotaz, zda ulozZit zménény dokument
AT_SAVE =1 zménény dokument se automaticky ulozi
AT_CLOSE =2 dokument se uzavre bez ulozeni

} AT_SAVEPARAM
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FileExit

void FileExit(AT_SAVEPARAM iSave);
Popis:  Funkce zavie aplikaci.
Hodnoty parametru iSave :

typedef enum {
AT_NORMAL
AT_SAVE
AT_CLOSE

} AT_SAVEPARAM

EditReplace

zobrazi se dotaz, zda ulozit zménéné dokumenty
zménéné dokumentz se automaticky ulozi

dokumenty se uzavie bez ulozeni

void EditReplace(LPOLESTR pFind, LPOLESTR pReplace, AT_FINDREPLACEPARAM

iParam);

Popis:
Hodnoty parametru iParam :
typedef enum {
AT_FIND_UP = 0x00001
AT_MATCH_CASE = 0x00002
AT_WHOLE_WORD = 0x00004
AT_REPLACE_ALL = 0x00008
} AT_FINDREPLACEPARAM;

FilePageSetup

Funkce nahradi text dany parametrem pFind textem danym parametrem pReplace .

smeér nahoru
rozliSovat mala a velka pismena
pouze cela slova

nahradit vSe

void FilePageSetup(AT_PAGESIZETYPE iSizetype, int iOrientation, double

iwidth, double iHeight);

Popis:  Funkce nastavi vlastnosti stranky:

iSizetype - velikost stra
typedef enum {

AT_A4

AT_LETER

AT_LEGAL
AT_USERDEFINED

} AT_PAGESIZETYPE;

iOrientation

urcuji Sifku a vySku stranky

nky (viz. AT_PAGESIZETYPE)

- 0 = portrait; 1 = landscape
iWidth, iHeight maji vyznam pro iSizetype'=

- AT_USERDEFINED a
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FilePageMargins

void FilePageMargins(double iLeft, double iTop, double iRight, double
iBottom;

Popis:  Funkce nastavi okraje stranky.

DocumentProtection

int DocumentProtection(void);

Popis:  Funkce vraci 1 je-li dokument uzamcen; v opacném pripadé (neni-li dokument uzaméen)
vraci 0.

ToolsProtectDocument

int ToolsProtectDocument(LPOLESTR pPassword);

Popis:  Funkce uzamkne dokument. Pfi uspé€Sném provedeni vraci 1.

ToolsUnProtectDocument

int ToolsUnProtectDocument(LPOLESTR pPassword);

Popis:  Funkce odemkne dokument. Pfi Usp&Sném provedeni vraci 1.

ToolsProtectSection

int ToolsProtectSection(int iSection, int iProtect)

Popis:  Funkce urci, zda bude sekce po zavolani funkce ToolsProtectDocument() zamcena nebo
odemcena pro editaci.

iSection Cislo sekce (prvni ma Cislo 1)
iProtect =0 sekce bude odemdena
iProtect =1 sekce bude zamcena

Pfi uspé&Sném provedeni vraci 1.

InsertNamedBlock

int InsertNamedBlock(LPOLESTR pBlockName, LPOLESTR pText);

Popis:  Funkce vloZi pojmenovany blok na aktualni pozici textového kurzoru. Fi UspésSném
provedeni vrati nenulovou hodnotu.
pBlockName jméno pojmenovaného bloku
pText text, ktery bude vloZen do pojmenovaného bloku
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ReplaceNamedBlockText

int ReplaceNamedBlockText(LPOLESTR pBlockName, LPOLESTR pText);

Popis:  Funkce nahradi obsah pojmenovaného bloku textem. Ffi GspéSném provedeni vrati
nenulovou hodnotu.

pBlockName jméno pojmenovaného bloku
pText text, ktery bude vilozen do pojmenovaného bloku
OpenDocument

void OpenDocument();

Popis:  Funkce otevie dokument v 602Text.

SetCaretChangeMsg

void SetCaretChangeMsg(UINT hWindow, UINT uMessage, UINT Immediately);

Popis: Funkce se pouziva v pfipadé, kdy chce aplikace sledovat zmény pozice textového kurzoru.

uMessage Cislo zpravy, kterou editor posle pfi zméné pozice
textového kurzoru oknu hwWindow

fimmediately =TRUE zpravu posle hned po pfesunu textového kurzoru
= FALSE zpravu posle s prodlevou (az je-li ¢as - obdobné,
jako se provadi aktualizace néastrojové listy v
602Text)
GetBold
int GetBold(void);

Popis:  Funkce slouzi ke zjisténi vlastnosti pisma na aktudlni pozici textového kurzoru nebo v
oznaceném bloku.

Vraci 1, je-li nastaveno tu¢né pismo, 0 neni-li nastaveno tuéné pismo.

SetBold

void SetBold(int iParam);

Popis: Funkce slouzi k nastaveni tuéného pisma na aktualni pozici textového kurzoru nebo v
oznaceném bloku.

Hodnoty parametru Param: 1 nastavi tu¢né pismo
0  vypne tu¢né pismo

Getltalic

int Getltalic(void);
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Popis:  Funkce slouzi ke zjisténi vlastnosti pisma na aktualni pozici textového kurzoru nebo v
oznaceném bloku.

Vraci: 1 je-li nastavena kurziva
0 neni-li nastavena kurziva

Setltalic

void Setltalic(int iParam);

Popis: Funkce slouzi k nastaveni kurzivy na aktualni pozici textového kurzoru nebo v oznaceném
bloku.

Hodnoty parametru Param: 1 nastavi kurzivu

0 vypne kurzivu

GetUnderlineType

int GetUnderlineType(void);

Popis:  Funkce slouzi ke zjisténi vlastnosti pisma na aktudlni pozici textového kurzoru nebo v
oznaCeném bloku.
Vraci AT_UDERLINETYPE nebo -1, je-li potrzeni neurcité.

typedef enum {

AT_UDERLINE_NONE text neni podtrzen
AT_UDERLINE_ALL podtrzeni véetn& mezer
AT_UDERLINE_WORD podtrZzeni slov

AT_UDERLINE_DOUBLE dvojité podtrzeni
} AT_UDERLINETYPE;

SetUnderlineType

void SetUnderlineType(int iType);

Popis: Funkce nastavuje zplisob pdtrzeni textu.
typedef enum {

AT_UDERLINE_NONE text neni podtrzen
AT_UDERLINE_ALL podtrZzeni v&etné mezer
AT_UDERLINE_WORD podtrzeni slov
AT_UDERLINE_DOUBLE dvojité podtrzeni

} AT_UDERLINETYPE;

GetTextColor

int GetTextColor(void);

10
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Popis:  Funkce slouzi ke zjisténi barvy textu na aktualni pozici fadkového kurzoru, event.
oznaceného bloku textu - pak vraci COLORREF. Pokud je barva neurcita (je oznacen
vicebarevny blok textu) funkce vraci -1.

SetTextColor

void SetTextColor(COLORREF iTextColor);

Popis:  Funkce zajiStuje nastaveni barvy pisma.

GetParagraphColor

int GetParagraphColor(void);

Popis:  Funkce slouzi ke zjiSténi barvy pozadi odstavce ve kterém je umis&n rfadkovy kurzor - pak
vraci COLORREF. Pokud je barva neurcita (je oznacen vicebarevny blok textu) funkce vraci-
1.

SetParagraphColor

void SetParagraphColor(COLORREF iParaColor);

Popis: Funkce slouzi ke nastaveni barvy pozadi odstavce ve kterém je umis&n Fadkovy kurzor.

GetAlign

int GetAlign(void);

Popis: Funkce vraci v textovém médu zarovnani odstavce nebo pozici objektu je-li oznacen objekt.
Navratova hodnota je AT_XALIGNTYPE nebo je-li zarovnani neurgité -1.

typedef enum

{
AT_XALIGN_LEFT zarovnani vlevo
AT_XALIGN_CENTER zarovnani na stfed
AT_XALIGN_RIGHT zarovnani na vpravo
AT_XALIGN_FLUSH zarovnani do bloku

} AT_XALIGNTYPE;

SetAlign

void SetAlign(int iAlignType);
Popis:  Funkce nastavi zarovnani (vpravo, vlevo, na sffed, odoustranné).
Hodnoty parametru iAlignType  viz funkce GetAlign .

11



OLE Automation ‘

InsertPictureFromFile

int InsertPictureFromFile(LPOLESTR pPictureName, int ilnitAttribute);

Popis:  Funkce vraci Cislo vytvoreného objektu:

ilnitAttribute =-1 vlastnosti dle aktualniho nastaveni pro vlasnosti
novych objektll
ilnitAttribute ! =-1 LOWORD umisténi viz AT_OBJECT_ATTRIBUTES_L
HIWORD obtékani viz AT_OBJECT_ATTRIBUTES_H
Napfiklad:
ilnitAttribute = 0x00010000 pevny a obtékany okolo objektu

typedef enum {

AT_FIXED = 0x00000 pevny
AT_FIXEDONPAGE = 0x00001 pevny na strance
AT_FLOATINGWITHPARA = 0x00002 plovouci se odstavcem
AT_FLOATINGWITHCOLUMN = 0x00004 plovouci se sloupcem
AT_FLOATINGWITHCHARACTER = 0x00008 plovouci s pismenem
AT_THROUGHCHAPTER = 0x00010opakovaci v celé kapitole
AT_THROUGHDOCUMENT = 0x00026pakovaci v dokumentu

pro opakovaci:
AT_ON_EVERY_PAGE = 0x00100 opakovaci na kazdé strance
AT_ODD_PAGE_ONLY = 0x00200 opakovaci na lichych strankach
AT_EVEN_PAGE_ONLY = 0x00400 opakovaci na sudych strankach
AT_EXCUDE_FIRST_PAGE = 0x00800 neni na prvni strance

pro viechny:
AT_LOCKED = 0x10000 uzamknou velikost a polohu
} AT_OBJECT_ATTRIBUTES_L;

typedef enum {

AT_WRAPNONE = 0x00000
AT_WRAPALL = 0x00001
AT_WRAPTOPBOTTOM = 0x00002

} AT_OBJECT_ATTRIBUTES_H;

RemoveObject

int RemoveObject(int iObjectID);

Parametry: iObjectID Cislo objektu
Popis:  Funkce slouzi k odstranéni objektu. Pfi UspéSném provedeni vraci 1.

12
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IsObjectMode

int IsObjectMode(void);

Popis:  Funkce testuje je-li vybran objekt resp. vice objekl.

Vraci: 1 objekt je vybran
0 objekt neni vybran
GoToTextMode

void GoToTextMode(void);

Popis:  Editor se pfepne do rezimu vkladani textu.

SetScaleType

int SetScaleType(int iScaleType)
Popis:  Funkce nastavi zvétSeni dokumentu dle iScaleType (typu AT_SCALETYPE).
Pfi uspéSném provedeni vraci 1.
typedef enum

{
AT_MARGINS_WIDTH zvétSeni dokumentu mezi okraji
AT_PAGE_WIDTH Sitka stranky
AT_PAGE cela stranka

AT_PERCENTCOUNT dano procentem - nastaveni pomoci funkce
SetScale()

} AT_SCALETYPE;

SetScale

int SetScale(int iPercentCount);

Parametry: iPercentCount pocet procent

Popis: Funkce provede zvétSeni dokumentu dle zadaného poctu procent. Pfi uspéSném
provedeni vraci 1.

GetScaleType

int GetScaleType();

Popis:  Funkce vraci AT_SCALETYPE.
Viz: SetScaleType

13
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GetScale

int GetScale();

Popis:  Funkce vraci aktualni zvétSeni dokumentu v procentech.

SaveAsFileEx

int SaveAsFileEx(LPOLESTR pFileName, int iFormat);

Popis:  Funkce ulozi aktivni dokument pod jmenem pFileName ; iFormat urcuje ukladani (typu
AT_FILE_FORMAT). Pfi uspésném provedeni vraci NOERROR.

typedef enum

{
AT_602TextDokument
AT_602TextTemplate
AT_WinText3_95
AT_Text602
AT_MSWord95
AT_MSWord2000
AT_HTML
AT_XHTML
AT_Ascii

} AT_FILE_FORMAT

GrowFont

void GrowFont();

Popis:  Funkce provede zvétSeni pisma. Je adekvatni tlaGitku Zvétsit z nastrové liSty Format .

ShrinkFont

void ShrinkFont();

Popis:  Funkce provede zmenSeni pisma. Je adekvatni tlaitkuZmesit z nastrové liSty Format .

GetFontFace

LPOLESTR GetFontFace(void);

Popis:  Funkce vrati nazev fontu (v misté textového kurzoru).

14
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GetFontCharSet

int GetFontCharSet(void);

Popis:  Funkce vrati znakovou sadu fontu (CharSet) v mis€& textového kurzoru. Pfi neuspéchu vrati -
1.

SetFontFace

int SetFontFace(LPOLESTR pFontName, int iCharSet);

Popis:  Funkce nastavi font dle pFontName + iCharSet . Pfi UspéSném provedeni vraci nenulovou
hodnotu.

GetFontSize

int GetFontSize(void);

Popis:  Funkce vrati velikost fontu nebo -1.

SetFontSize

int SetFontSize(int iFontSize);

Popis:  Funkce nastavi velikost fontu. Pfi GspéSném provedeni vraci nenulovou hodnotu.

IsDocumentDirty

int IsDocumentDirty(void);

Popis:  Funkce vrati: 1  dokument byl zménén
0  dokument nezménén

SetDocumentDirty

void SetDocumentDirty(int iDirty);

Popis:  Funkce nastavi iDirty : O  dokument nezménén
1  dokument zménén

Find

int Find(LPOLESTR pFind, AT_FINDREPLACEPARAM iParam);
Popis:  pFind hledany string (oznaci se)
iParam viz funkce EditReplace

15
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PFi uspéSném provedeni vraci 1.

RemoveText

int RemoveText()

Popis: Funkce odstrani oznaceny text nebo znak na pozici kurzoru. Fi ispéSném provedeni vraci 1.

GetText

LPOLESTR GetText();

Popis:  Funkce vrati text obsaZzeny v oznaceném bloku.

SavePosition

int SavePosition();

Popis: Zapamatuje si aktualni pozici kurzoru. Pfi UspéSném provedeni vraci 1.

RestorePosition

int RestorePosition();

Popis:  Névrat na pozici, jaké byla ve chvili volani SavePosition() . Pri UspéSném provedeni vraci
1.
MovePosition

int MovePosition(int iBack, int iShiftCtrl);
Popis:  Funkce zméni pozici kursoru:
iBack =0 dopredu
iBack =1 dozadu
LOWOR(ESBhIftCtrl )=0 pouhy pfesun pozice kurzoru (bez oznaceni textu)

=1 zaroven se provadi oznaceni textu (obdobné jako pfi pfesunu
pozice kurzoru se sou¢asnym stisknutim klavesy Shift )

HIWORRQShiftCtrl ) =0 pFesun pozice kurzoru po pismenech

=1 pfesun pozice kurzoru po slovech (obdobné jako pfi pfesunu
pozice kurzoru se sou¢asnym stisknutim klavesy Ctrl)

PFi uspéSném provedeni vraci 1.

16
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Vytvoreni instance objektu 602Text

DEFINE_GUID(602TEXT_CLSID,0x45068E61L,0x1257,0x101B,0x89,0x7A,0x04,0x02,
0x1C, 0x00, 0x70, 0x02);

LPDISPATCH pDispatch;

CoCreatelnstance(WINTEXT_CLSID, NULL, CLSCTX_LOCAL_SERVER |
CLSCTX_INPROC_SERVER, IID_IDispatch, (LPVOID *)&pDispatch);

Volani funkce OLE automation pres IDispatch Interface

if (pDispatch) {
DISPID  rgDispld;
HRESULT hrErr;
LPOLESTR pOleNamet
VARIANT  varResult;

Volani funkce Print

OLECHAR  szPrint[] = OLESTR("Print");
DISPPARAMS  dispparamsNoArgs = {NULL, NULL, 0, 0};

pOleName = szPrint;

hrErr = pDispatch->GetIDsOfNames(IID_NULL, &pOleName, 1,
LOCALE_USER_DEFAULT, &rgDispld);

pDispatch->Invoke(rgDispld, GUID_NULL, LOCALE_SYSTEM_DEFAULT,
DISPATCH_METHOD,

&dispparamsNoArgs, &varResult, NULL, NULL);

Volani funkce ReadFile

VARIANT varg2[2];
DISPPARAMS dispparams?2 = {varg2,0,2,0};
OLECHAR szFileName[] = OLESTR("c:\\navod.txt");

Variantlnit(&varResult);
Variantlnit(&varg2[0]);
Variantlnit(&varg2[1]);

varResult.vt = VT_I4;

varg2[ll.vt =VT_BSTR;
varg2[1].bstrVal = SysAllocString(szFileName);

varg2[0].vt = VT_I4;
varg2[0].intVal = 0;

pDispatch->Invoke(rgDispld, GUID_NULL, LOCALE_USER_DEFAULT, DISPATCH_METHOD,
&dispparams2, &varResult, NULL, NULL);

VariantClear(&varg2[0]);
VariantClear(&varg2[1]);

17
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Uvolnéni objektu

pDispatch->Release();
}
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