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)XQNFH�2/(�$XWRPDWLRQ�O]H�YRODW�S�HV�IDispatch Interface.

     SimpleEditorMode     

void SimpleEditorMode(void);

Popis: 602Text  v in-place aktivaci bude bez nástrojových lišt a nabídky menu.

Od verze 2000 (3.3.2000 version "0E10") funkce navíc vypne i pravítka.

     IsEnabled     

int IsEnabled(int dispid);

Popis: 7HVW�]MLãW�Qt��]GD�MH�IXQNFL��]DGDQp�þtVOHP��DISPIDs��Y�GDQpP�RNDPåLNX�PRåQR�YRODW�

     ReadFile     

int ReadFile(LPOLESTR pFileName, int iReadOnly);

Popis: )XQNFH�QDþWH�VRXERU��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt�12(5525�

     SaveAs     

(DLG) void SaveAs(void)

Popis: Funkce pomocí dialogu 8ORåLW�MDNR XORåt�DNWXiOQt�GRNXPHQW�

     SaveAsFile     

int SaveAsFile(LPOLESTR pFileName)

Popis: Funkce XORåt�DNWXiOQt�GRNXPHQW�SRG�MPpQHP�pFileName (ukládaný formát se odvozuje z
S�tSRQ\�Y�pFileName ���3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt�12(5525�

Viz: SaveAsFileEx

     Print     

void Print(void);

Popis: Funkce vytiskne aktuální dokument.

     PrintSetup     

(DLG) void PrintSetup(LPOLESTR pPrintName);

Popis: Funkce zobrazí dialog Tisk  k nastavení tiskárny.
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     Undo     

void Undo(void);

Popis: )XQNFH�]UXãt�SRVOHGQt�SURYHGHQp�]P�Q\��-H�DGHNYiWQt�S�tND]X�Odvolat  z menu Úpravy .

     UndoHistory     

(DLG) void UndoHistory(void);

Popis: Funkce pomocí dialogu Odvolat �RGYROi�Y\EUDQp�]P�Q\��-H�DGHNYiWQt�S�tND]X�Odvolat ... z
menu Úpravy .

     Copy     

void Copy(void);

Popis: )XQNFH�]NRStUXMH�R]QDþHQê�EORN�WH[WX�GR�VFKUiQN\��-H�DGHNYiWQt�S�tND]X�Kopírovat  z menu
Úpravy .

     Cut     

void Cut(void);

Popis: )XQNFH�]�GRNXPHQWX�Y\MPH�R]QDþHQê�EORN�WH[WX�D�XORåt�MHM�GR�VFKUiQN\��-H�DGHNYiWQt�S�tND]X
Vyjmout  z menu Úpravy .

     Paste     

void Paste(void);

Popis: )XQNFH�YORåt�EORN�WH[WX�]H�VFKUiQN\�QD�PtVWR�XUþHQp�NXU]RUHP��-H�DGHNYiWQt�S�tND]X�9ORåLW z
menu Úpravy .

     PasteSpecial     

(DLG) void PasteSpecial(void);

Popis: Funkce pomocí dialogu 9ORåLW�MLQDN�YORåt�EORN�WH[WX�]H�VFKUiQN\�QD�PtVWR�XUþHQp�NXU]RUHP�
-H�DGHNYiWQt�S�tND]X�9ORåLW jinak  z menu Úpravy .

     InsertPicture     

(DLG) void InsertPicture(void);
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Popis: Funkce pomocí dialogu 2WHY�tW�REUi]HN YORåt�Y\EUDQê�REUi]HN�GR�DNWXiOQtKR�GRNXPHQWX��-H
DGHNYiWQt�S�tND]X�Obrázek  z menu 9ORåLW.

     Character     

(DLG) void Character(void);

Popis: Funkce pomocí dialogu Pismo  XSUDYt�StVPR�Y�GRNXPHQWX�GOH�]DGDQêFK�SDUDPHWU$��-H
DGHNYiWQt�S�tND]X�Písmo  z menu Formát .

     Paragraph     

(DLG) void Paragraph(void);

Popis: Funkce pomocí dialogu Odstavec  XSUDYt�]DURYQiQt���iGNRYiQt�D�RGVD]HQt�GOH�]DGDQêFK
SDUDPHWU$��-H�DGHNYiWQt�S�tND]X�Odstavec  z menu Formát .

     StyleUse      

void StyleUse(void);

Popis: Funkce pomocí dialogu Styl odstavce  XPRåQt�S�L�DGLW�RGVWDYFL�QHER�VNXSLQ��RGVWDYF$
zvolený styl.

     StyleDefine     

(DLG) void StyleDefine(void);

Popis: Funkce pomocí dialogu Definice stylu odstavce  nastaví zvolené parametry. Je adekvátní
S�tND]X�Definice stylu odstavce  z menu Formát .

     Brush     

void Brush(void);

Popis: )XQNFH�DNWLYXMH�ãW�WHþHN�

     GoToBookmark     

int GoToBookmark(LPOLESTR pBookmarkName);

Popis: )XQNFH�XPRåQt�RGVNRN�QD�]iORåNX��3DUDPHWU�pBookmarkName�MH�MPpQR�]iORåN\��3�L

~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt�12(5525�
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     GoToBlock     

int GoToBlock(LPOLESTR pBlockName);

Popis: )XQNFH�XPRå�XMH�RGVNRN�QD�SRMPHQRYDQê�EORN��NWHUê�]iURYH��R]QDþt��3DUDPHWU
pBlockName �MH�MPpQR�EORNX��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt�12(5525�

     GoToLine     

int GoToLine(int iLine, int iColumn);

Popis: )XQNFH�XPRåQt�RGVNRN�QD��ádek daný parametrem iLine  a sloupec daný parametrem
iColumn ��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt���

     InsertText     

int InsertText(LPOLESTR);

Popis: )XQNFH�YORåt�WH[WRYê��HW�]HF�QD�DNWXiOQt�SR]LFL�WH[WRYpKR�NXU]RUX��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt
vrací NOERROR.

     AppMaximize     

void AppMaximize(void);

Popis: Funkce maximalizuje aplikaci 602Text.

     AppMinimize     

void AppMinimize(void);

Popis: Funkce minimalizuje aplikaci 602Text.

     FileClose     

void FileClose(AT_SAVEPARAM iSave);

Popis: Funkce uzaY�H�GRNXPHQW�RWHY�HQê�IXQNFt�ReadFile() .

Hodnoty parametru iSave :

typedef enum {

AT_NORMAL = 0 ]REUD]t�VH�GRWD]��]GD�XORåLW�]P�Q�Qê�GRNXPHQW

AT_SAVE = 1 ]P�Q�Qê�GRNXPHQW�VH�DXWRPDWLFN\�XORåt

AT_CLOSE = 2 GRNXPHQW�VH�X]DY�H�EH]�XORåHQt

} AT_SAVEPARAM
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     FileExit     

void FileExit(AT_SAVEPARAM iSave);

Popis: )XQNFH�]DY�H�DSOLNDFL�

Hodnoty parametru iSave :

typedef enum {

AT_NORMAL = 0 ]REUD]t�VH�GRWD]��]GD�XORåLW�]P�Q�Qp�GRNXPHQW\

AT_SAVE = 1 ]P�Q�Qp�GRNXPHQW]�VH�DXWRPDWLFN\�XORåt

AT_CLOSE = 2 GRNXPHQW\�VH�X]DY�H�EH]�XORåHQt

} AT_SAVEPARAM

     EditReplace     

void EditReplace(LPOLESTR pFind, LPOLESTR pReplace, AT_FINDREPLACEPARAM
iParam);

Popis: Funkce nahradí text daný parametrem pFind  textem daným parametrem pReplace .

Hodnoty parametru iParam :

typedef enum {

AT_FIND_UP     = 0x00001 VP�U�QDKRUX

AT_MATCH_CASE  = 0x00002 rozlišovat malá a velká písmena

AT_WHOLE_WORD  = 0x00004 pouze celá slova

AT_REPLACE_ALL = 0x00008 nahradit vše

} AT_FINDREPLACEPARAM;

     FilePageSetup     

void FilePageSetup(AT_PAGESIZETYPE iSizetype, int iOrientation, double
iWidth, double iHeight);

Popis: Funkce nastaví vlastnosti stránky:
iSizetype -  velikost stránky (viz. AT_PAGESIZETYPE )

typedef enum {

AT_A4 = 0

AT_LETER = 1

AT_LEGAL = 2

AT_USERDEFINED = 3

} AT_PAGESIZETYPE;

iOrientation  -  0 = portrait; 1 = landscape
iWidth, iHeight mají význam pro iSizetype´= - AT_USERDEFINED a
XUþXMt�ãt�NX�D�YêãNX�VWUiQN\
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     FilePageMargins     

void FilePageMargins(double iLeft, double iTop, double iRight, double
iBottom;

Popis: Funkce nastaví okraje stránky.

     DocumentProtection     

int DocumentProtection(void);

Popis: Funkce vrací���MH�OL�GRNXPHQW�X]DPþHQ��Y�RSDþQpP�S�tSDG���QHQt�OL�GRNXPHQW�X]DPþHQ�
vrací 0.

     ToolsProtectDocument     

int ToolsProtectDocument(LPOLESTR pPassword);

Popis: )XQNFH�X]DPNQH�GRNXPHQW��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt���

     ToolsUnProtectDocument     

int ToolsUnProtectDocument(LPOLESTR pPassword);

Popis: )XQNFH�RGHPNQH�GRNXPHQW��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt���

     ToolsProtectSection     

int ToolsProtectSection(int iSection, int iProtect)

Popis: )XQNFH�XUþt��]GD�EXGH�VHNFH�SR�]DYROiQt�IXQNFH�ToolsProtectDocument() ]DPþHQD�QHER
RGHPþHQD�SUR�HGLWDFL�
iSection þtVOR�VHNFH��SUYQt�Pi�þtVOR���

iProtect = 0 VHNFH�EXGH�RGHPþHQD

iProtect = 1 VHNFH�EXGH�]DPþHQD

3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt���

     InsertNamedBlock      

int InsertNamedBlock(LPOLESTR pBlockName, LPOLESTR pText);

Popis: )XQNFH�YORåt�SRMPHQRYDQê�EORN�QD�DNWXiOQt�SR]LFL�WH[WRYpKR�NXU]RUX��3�L�~VS�ãQpP
provedení vrátí nenulovou hodnotu.
pBlockName jméno pojmenovaného bloku
pText WH[W��NWHUê�EXGH�YORåHQ�GR�SRMPHQRYDQpKR�EORNX
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     ReplaceNamedBlockText      

int ReplaceNamedBlockText(LPOLESTR pBlockName, LPOLESTR pText);

Popis: )XQNFH�QDKUDGt�REVDK�SRMPHQRYDQpKR�EORNX�WH[WHP��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUiWt
nenulovou hodnotu.
pBlockName jméno pojmenovaného bloku
pText WH[W��NWHUê�EXGH�YORåHn do pojmenovaného bloku

     OpenDocument      

void OpenDocument();

Popis: )XQNFH�RWHY�H�GRNXPHQW�Y����7H[W�

     SetCaretChangeMsg     

void SetCaretChangeMsg(UINT hWindow, UINT uMessage, UINT Immediately);

Popis: )XQNFH�VH�SRXåtYi�Y�S�tSDG���NG\�FKFH�DSOLNDFH�VOHGRYDW�]P�Q\�SR]LFH�WH[WRYpKR�NXU]RUX�

uMessage þtVOR�]SUiY\��NWHURX�HGLWRU�SRãOH�S�L�]P�Q��SR]LFH

textového kurzoru oknu hWindow

fImmediately = TRUE ]SUiYX�SRãOH�KQHG�SR�S�HVXQX�WH[WRYpKR�NXU]RUX

= FALSE ]SUiYX�SRãOH�V�SURGOHYRX��Då�MH�OL�þDV���REGREQ��
jako se provádí aktualizace nástrojové lišty v
602Text)

     GetBold     

int GetBold(void);

Popis:  )XQNFH�VORXåt�NH�]MLãW�Qt�YODVWQRVWt�StVPD�QD�DNWXiOQt�SR]LFL�WH[WRYpKR�NXU]RUX�QHER�Y
R]QDþHQpP�EORNX�

9UDFt����MH�OL�QDVWDYHQR�WXþQp�StVPR����QHQt�OL�QDVWDYHQR�WXþQp�StVPR�

     SetBold     

void SetBold(int iParam);

Popis: )XQNFH�VORXåt�N�QDVWDYHQt�WXþQpKR�StVPD�QD�DNWXiOQt�SR]LFL�WH[WRYpKR�NXU]RUX�QHER�Y
R]QDþHQpP�EORNX�

Hodnoty parametru Param: 1 nastaví WXþQp�StVPR

0 Y\SQH�WXþQp�StVmo

     GetItalic     

int GetItalic(void);



OLE Automation

10

Popis: )XQNFH�VORXåt�NH�]MLãW�Qt�YODVWQRVWt�StVPD�QD�DNWXiOQt�SR]LFL�WH[WRYpKR�NXU]RUX�QHER�Y
R]QDþHQpP�EORNX�

Vrací: 1 je-li nastavena kurzíva

0 není-li nastavena kurzíva

     SetItalic     

void SetItalic(int iParam);

Popis: )XQNFH�VORXåt�N�QDVWDYHQt�NXU]tY\�QD�DNWXiOQt�SR]LFL�WH[WRYpKR�NXU]RUX�QHER�Y�R]QDþHQpP
bloku.

Hodnoty parametru Param: 1 nastaví kurzívu

0 vypne kurzívu

     GetUnderlineType     

int GetUnderlineType(void);

Popis: )XQNFH�VORXåt�NH�]MLãW�Qt�YODVWQRVWt�StVPD�QD�DNWXiOQt�SR]LFL�WH[WRYpKR�NXU]RUX�QHER�Y
R]QDþHQpP�EORNX�

Vrací AT_UDERLINETYPE  nebo -1��MH�OL�SRWUåHQt�QHXUþLWp�

typedef enum {

AT_UDERLINE_NONE WH[W�QHQt�SRGWUåHQ

AT_UDERLINE_ALL SRGWUåHQt�YþHWQ��PH]HU

AT_UDERLINE_WORD SRGWUåHQt�VORY

AT_UDERLINE_DOUBLE GYRMLWp�SRGWUåHQt

} AT_UDERLINETYPE;

     SetUnderlineType     

void SetUnderlineType(int iType);

Popis : )XQNFH�QDVWDYXMH�]S$VRE�SGWUåHQt�WH[WX�

typedef enum {

AT_UDERLINE_NONE WH[W�QHQt�SRGWUåHQ

AT_UDERLINE_ALL SRGWUåHQt�YþHWQ��PH]HU

AT_UDERLINE_WORD SRGWUåHQt�VORY

AT_UDERLINE_DOUBLE GYRMLWp�SRGWUåHQt

} AT_UDERLINETYPE;

     GetTextColor     

int GetTextColor(void);
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Popis: )XQNFH�VORXåt�NH�]MLãW�Qt�EDUY\�WH[WX�QD�DNWXiOQt�SR]LFL��iGNRYpKR�NXU]RUX��HYHQW�
R]QDþHQpKR�EORNX�WH[WX���SDN�YUDFt�COLORREF��3RNXG�MH�EDUYD�QHXUþLWi��MH�R]QDþHQ
vícebarevný blok textu) funkce vrací -1.

     SetTextColor     

void SetTextColor(COLORREF iTextColor);

Popis: )XQNFH�]DMLã"XMH�QDVWDYHQt�EDUY\�StVPD�

     GetParagraphColor     

int GetParagraphColor(void);

Popis: )XQNFH�VORXåt�NH�]MLãW�Qt�EDUY\�SR]DGt�RGVWDYFH�YH�NWHUpP�MH�XPtVW�Q��iGNRYê�NXU]RU���SDN
vrací COLORREF��3RNXG�MH�EDUYD�QHXUþLWi��MH�R]QDþHQ�YtFHEDUHYQê�EORN�WH[WX��IXQNFH�YUDFt�-
1.

     SetParagraphColor     

void SetParagraphColor(COLORREF iParaColor);

Popis: �)XQNFH�VORXåt�NH�QDVWDYHQt�EDUY\�SR]DGt�RGVWDYFH�YH�NWHUpP�MH�XPtVW�Q��iGNRYê�NXU]RU�

     GetAlign     

int GetAlign(void);

Popis : )XQNFH�YUDFt�Y�WH[WRYpP�PyGX�]DURYQiQt�RGVWDYFH�QHER�SR]LFL�REMHNWX�MH�OL�R]QDþHQ�REMHkt.
Návratová hodnota je AT_XALIGNTYPE �QHER�MH�OL�]DURYQiQt�QHXUþLWp�-1.

typedef enum

{

AT_XALIGN_LEFT zarovnání vlevo

AT_XALIGN_CENTER ]DURYQiQt�QD�VW�HG

AT_XALIGN_RIGHT zarovnání na vpravo

AT_XALIGN_FLUSH zarovnání do bloku

} AT_XALIGNTYPE;

     SetAlign     

void SetAlign(int iAlignType);

Popis: )XQNFH�QDVWDYt�]DURYQiQt��YSUDYR��YOHYR��QD�VW�HG��RGRXVWUDQQp��

Hodnoty parametru iAlignType  viz funkce GetAlign .
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     InsertPictureFromFile      

int InsertPictureFromFile(LPOLESTR pPictureName, int iInitAttribute);

Popis: )XQNFH�YUDFt�þtVOR�Y\WYR�HQpKR�REMHNWX�

iInitAttribute  = -1 vlastnosti dle aktuálního nastavení pro vlasnosti
QRYêFK�REMHNW$

iInitAttribute  !  = -1 LOWORD XPtVW�Qt�YL]�AT_OBJECT_ATTRIBUTES_L

HIWORD obtékání viz AT_OBJECT_ATTRIBUTES_H

1DS�tNODG�

iInitAttribute  = 0x00010000 pevný a obtékaný okolo objektu

typedef enum {

AT_FIXED = 0x00000 pevný

AT_FIXEDONPAGE = 0x00001 pevný na stránce

AT_FLOATINGWITHPARA = 0x00002 plovoucí se odstavcem

AT_FLOATINGWITHCOLUMN = 0x00004 plovoucí se sloupcem

AT_FLOATINGWITHCHARACTER = 0x00008plovoucí s písmenem

AT_THROUGHCHAPTER = 0x00010opakovací v celé kapitole

AT_THROUGHDOCUMENT = 0x00020opakovací v dokumentu

pro opakovací:

AT_ON_EVERY_PAGE = 0x00100 RSDNRYDFt�QD�NDåGp�VWUiQFH

AT_ODD_PAGE_ONLY = 0x00200 opakovací na lichých stránkách

AT_EVEN_PAGE_ONLY = 0x00400 opakovací na sudých stránkách

AT_EXCUDE_FIRST_PAGE = 0x00800 není na první stránce

pro všechny:

AT_LOCKED = 0x10000 uzamknou velikost a polohu

} AT_OBJECT_ATTRIBUTES_L;

typedef enum {

AT_WRAPNONE = 0x00000

AT_WRAPALL = 0x00001

AT_WRAPTOPBOTTOM = 0x00002

} AT_OBJECT_ATTRIBUTES_H;

     RemoveObject     

int RemoveObject(int iObjectID);

Parametry: iObjectID  þtVOR�REMHNWX

Popis: )XQNFH�VORXåt�N�RGVWUDQ�Qt�REMHNWX��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt���
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     IsObjectMode     

int IsObjectMode(void);

Popis: )XQNFH�WHVWXMH�MH�OL�Y\EUiQ�REMHNW�UHVS��YtFH�REMHNW$�

Vrací: 1 objekt je vybrán

0 objekt není vybrán

     GoToTextMode     

void GoToTextMode(void);

Popis: (GLWRU�VH�S�HSQH�GR�UHåLPX�YNOiGiQt�WH[WX�

     SetScaleType     

int SetScaleType(int iScaleType)

Popis: Funkce QDVWDYt�]Y�WãHQt�GRNXPHQWX�GOH�iScaleType  (typu AT_SCALETYPE ).

3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt���

typedef enum

{

AT_MARGINS_WIDTH ]Y�WãHQt�GRNXPHQWX�PH]L�RNUDML

AT_PAGE_WIDTH ãt�ND�VWUiQN\

AT_PAGE celá stránka

AT_PERCENTCOUNT dáno procentem - nastavení pomocí funkce
SetScale()

} AT_SCALETYPE;

     SetScale     

int SetScale(int iPercentCount);

Parametry: iPercentCount SRþHW�SURFHQW

Popis: )XQNFH�SURYHGH�]Y�WãHQt�GRNXPHQWX�GOH�]DGDQpKR�SRþWX�SURFHQW��3�L�~VS�ãQpP
provedení vrací 1.

     GetScaleType     

int GetScaleType();

Popis: Funkce vrací AT_SCALETYPE .

Viz: SetScaleType
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     GetScale     

int GetScale();

Popis: )XQNFH�YUDFt�DNWXiOQt�]Y�WãHQt�GRNXPHQWX�Y�SURFHQWHFK�

     SaveAsFileEx     

int SaveAsFileEx(LPOLESTR pFileName, int iFormat);

Popis: )XQNFH�XORåt�DNWLYQt�GRNXPHQW�SRG�MPHQHP�pFileName ; iFormat �XUþXMH�XNOiGiQt��W\SX

AT_FILE_FORMAT ���3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt�12(5525�

typedef enum

{

AT_602TextDokument

AT_602TextTemplate

AT_WinText3_95

AT_Text602

AT_MSWord95

AT_MSWord2000

AT_HTML

AT_XHTML

AT_Ascii

} AT_FILE_FORMAT

     GrowFont     

void GrowFont();

Popis: )XQNFH�SURYHGH�]Y�WãHQt�StVPD��-H�DGHNYiWQt�WODþtWNX�=Y�WãLW z nástrové lišty Formát .

     ShrinkFont     

void ShrinkFont();

Popis: )XQNFH�SURYHGH�]PHQãHQt�StVPD��-H�DGHNYiWQt�WODþtWNX�Zmešit  z nástrové lišty Formát .

     GetFontFace     

LPOLESTR GetFontFace(void);

Popis: )XQNFH�YUiWt�Qi]HY�IRQWX��Y�PtVW��WH[WRYpKR�NXU]RUX��
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     GetFontCharSet     

int GetFontCharSet(void);

Popis: )XQNFH�YUiWt�]QDNRYRX�VDGX�IRQWX��&KDU6HW��Y�PtVW��WH[WRYpKR�NXU]RUX��3�L�QH~VS�FKX�YUiWt�-
1.

     SetFontFace     

int SetFontFace(LPOLESTR pFontName, int iCharSet);

Popis: Funkce nastaví font dle pFontName  + iCharSet ��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt�QHQXORYRX

hodnotu.

     GetFontSize     

int GetFontSize(void);

Popis: Funkce vrátí velikost fontu nebo -1.

     SetFontSize

int SetFontSize(int iFontSize);

Popis: )XQNFH�QDVWDYt�YHOLNRVW�IRQWX��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt�QHQXORYRX�KRGQRWX�

     IsDocumentDirty     

int IsDocumentDirty(void);

Popis: Funkce vrátí: 1 GRNXPHQW�E\O�]P�Q�Q

0 GRNXPHQW�QH]P�Q�Q

     SetDocumentDirty     

void SetDocumentDirty(int iDirty);

Popis: Funkce nastaví iDirty : 0 GRNXPHQW�QH]P�Q�Q

1 GRNXPHQW�]P�Q�Q

     Find     

int Find(LPOLESTR pFind, AT_FINDREPLACEPARAM  iParam);

Popis: pFind KOHGDQê�VWULQJ��R]QDþt�VH�

iParam viz funkce EditReplace
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3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt�1.

     RemoveText     

int RemoveText()

Popis: )XQNFH�RGVWUDQt�R]QDþHQê�WH[W�QHER�]QDN�QD�SR]LFL�NXU]RUX��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt�1.

     GetText     

LPOLESTR GetText();

Popis: )XQNFH�YUiWt�WH[W�REVDåHQê�Y�R]QDþHQpP�EORNX�

     SavePosition      

int SavePosition();

Popis: =DSDPDWXMH�VL�DNWXiOQt�SR]LFL�NXU]RUX��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt�1.

     RestorePosition     

int RestorePosition();

Popis: Návrat na pozici, jaká byla ve chvíli volání SavePosition() ��3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt

1.

     MovePosition     

int MovePosition(int iBack, int iShiftCtrl);

Popis: )XQNFH�]P�Qt�SR]LFL�NXUVRUX�

iBack  = 0 GRS�HGX

iBack  = 1 dozadu

LOWORD(iShiftCtrl ) = 0 SRXKê�S�HVXQ�SR]LFH�NXU]RUX��EH]�R]QDþHQt�WH[WX�

 = 1 ]iURYH��VH�SURYiGt�R]QDþHQt�WH[WX��REGREQ��MDNR�S�L�S�HVXQX
SR]LFH�NXU]RUX�VH�VRXþDVQêP�VWLVNQXWtP�NOiYHV\�Shift )

HIWORD(iShiftCtrl ) = 0 S�HVXQ�SR]LFH�NXU]RUX�SR�StVPHQHFK

 = 1 S�HVXQ�SR]LFH�NXU]RUX�SR�VORYHFK��REGREQ��MDNR�S�L�S�HVXQX
SR]LFH�NXU]RUX�VH�VRXþDVQêP�VWLVNQXWtP�NOiYHV\�Ctrl )

3�L�~VS�ãQpP�SURYHGHQt�YUDFt�1.
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    �3�tNODG\�DNWLYDFH�IXQNFt�2/(�$XWRPDWLRQ�Y����7H[W    

    �9\WYR�HQL�LQVWDQFH�REMHNWX����7H[W     

DEFINE_GUID(602TEXT_CLSID,0x45068E61L,0x1257,0x101B,0x89,0x7A,0x04,0x02,
0x1C, 0x00, 0x70, 0x02);

LPDISPATCH   pDispatch;

CoCreateInstance(WINTEXT_CLSID, NULL, CLSCTX_LOCAL_SERVER |
CLSCTX_INPROC_SERVER, IID_IDispatch, (LPVOID *)&pDispatch);

    �9ROiQt�IXQNFH�2/(�DXWRPDWLRQ�S�HV�,'LVSDWFK�,QWHUIDFH     

if  (pDispatch) {

DISPID      rgDispId;

HRESULT    hrErr;

/32/(675����S2OH1DPH$

VARIANT     varResult;

     Volání funkce Print     

OLECHAR     szPrint[] = OLESTR("Print");

DISPPARAMS dispparamsNoArgs = {NULL, NULL, 0, 0};

pOleName = szPrint;

hrErr = pDispatch->GetIDsOfNames(IID_NULL, &pOleName, 1,
LOCALE_USER_DEFAULT, &rgDispId);

pDispatch->Invoke(rgDispId, GUID_NULL, LOCALE_SYSTEM_DEFAULT,
DISPATCH_METHOD,

&dispparamsNoArgs, &varResult, NULL, NULL);

     Volání funkce ReadFile     

VARIANT    varg2[2];

DISPPARAMS dispparams2 = {varg2,0,2,0};

OLECHAR    szFileName[] = OLESTR("c:\\navod.txt");

VariantInit(&varResult);

VariantInit(&varg2[0]);

VariantInit(&varg2[1]);

varResult.vt = VT_I4;

varg2[1].vt     = VT_BSTR;

varg2[1].bstrVal = SysAllocString(szFileName);

varg2[0].vt     = VT_I4;

varg2[0].intVal = 0;

pDispatch->Invoke(rgDispId, GUID_NULL, LOCALE_USER_DEFAULT, DISPATCH_METHOD,
&dispparams2, &varResult, NULL, NULL);

VariantClear(&varg2[0]);

VariantClear(&varg2[1]);
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    �8YROQ�Qt�REMHNWX     

pDispatch->Release();

}


