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Instalacja

1. Instalacja jednostanowiskowa, program bédzie uruchamiany
z napédu CD-ROM.

Nie jest konieczne tworzenie zmiennej cerodowiskowej M2001

-> pliki konfiguracyjne zostan! utworzone na dysku C:
w g3ownym katalogu;

2. Instalacja jednostanowiskowa, program bédzie uruchamiany
z dysku twardego.

Nie jest konieczne tworzenie zmiennej cerodowiskowej M2001

-> pliki konfiguracyjne zostan! utworzone na dysku C:
w g3ownym katalogu;

-> jeceli sié nie da, to nast'pi proba utworzenia ich
w katalogu, z ktorego zosta® uruchomiony program.

3. Instalacja wielostanowiskowa, program bédzie uruchamiany
w sieci.

Przed uruchomieniem programu nale;y zdefiniowaa zmienn'
cerodowiskow! M2001 poleceniem
SET M2001=katalog
gdzie katalog okrecela miejsce, do ktérego béd! zapisywane
pliki konfiguracyjne.

Nie nalegy w tym celu ugywaea tego samego katalogu przez wszystkich
ug ytkownikéw — spowoduje to niepoprawne dzia3anie programu.

W przypadku uszkodzenia plikow konfiguracyjnych nale;y je skasowaee

(pliki MAT2001.INI oraz MAT2001.CFG).

Gdy z jakiegoce powodu nie da sié utworzye plikow konfiguracyjnych
(np. podanie z%ej nazwy katalogu w zmiennej cerodowiskowej M2001),
b!dY zostan! one uszkodzone, program nie bédzie dzia3a® poprawnie.

Uwaga ugytkownicy systemu Windows 3.1/3.11!
Jeceli nie istnieje plik konfiguracyjny mat2001.cfg (dotyczy to

zw?aszcza sytuacji, gdy program jest uruchamiany po raz pierwszy,
lub gdy plik mat2001.cfg zosta3 skasowany), program moge dzia3aee
nieprawid®owo. Na ewentualny komunikat o b%édzie nale;y wtedy
odpowiedziea Ignoruj lub Anuluj, a nastépnie wywo3ae listé zadaf

za pomoc! tréjk'ta przy numerze moduu.



Pokonywanie probleméw w pracy z programem
MATEMATYKA 2001 klasa 4 — ZADANIA

Plik zosta® podzielony na nastépuj'ce rozdziady:
I Wymagania sprzétowe i systemowe programu
II Podstawowe Yrod3a probleméw w pracy z programem i ich eliminacja
IIT Objawy najczémciej spotykanych problemow

Jeceli zamierzasz zainstalowae program ZADANIA i chcesz uniknle p6Yniejszych
problemo6w, przeczytaj koniecznie rozdzia3 I.
Jeceli w3acenie zainstalowa3ece program i chcesz zawczasu wyeliminowaa Yrod3a
potencjalnych problemow, przeczytaj rozdzia® II.
Jeceli w trakcie twojej pracy z programem wyst!'pi3 problem, z ktérym nie
potrafisz sobie samodzielnie poradzie, poszukaj opisu objawéw twojego problemu w rozdziale
1.
I Wymagania sprzétowe i systemowe programu

MIN: Minimalne
ZAL: Zalecane

System

MIN: Windows 3.1/3.11/95
wersja w jézyku polskim

ZAL: Windows 95 OSR 2
wersja w jézyku polskim

Karta graficzna

MIN: SVGA pracujlca w Windows w rozdzielczoceci 640 x 480 lub wy;szej
z 256 kolorow lub wiécej

ZAL: SVGA 640 x 480 High color/True color z akceleratorem i odpowiednim
sterownikiem dla Windows

Monitor
MIN: VGA color lub SVGA color
ZAL: VGA color lub SVGA color

Procesor

MIN: 386 lub nowszy
ZAL: Pentium lub nowszy
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Pamiée RAM
wystarczaj'ca dla stabilnej pracy Windows i aplikacji
min. 8 MB dla Windows 3.1/3.11
min. 16 MB dla Windows 95

Karta dYwiékowa

MIN: nie jest konieczna

ZAL: zdolna do odtwarzania plikéw wav,
np. zgodna z Sound Blaster

Spednienie wymagaf zalecanych gwarantuje najwy¢szy komfort pracy z programem. Wymagania
minimalne okrecelaj! cechy komputera umogliwiaj'cego poprawn! pracé.
Program mogna uruchomie na komputerach nie spe®niaj'cych niektérych

wymagafi minimalnych, jednak ugytkowanie moge staz sié k3opotliwe,

a dostép do pewnych opcji niemo¢liwy. Takie proby mog! prowadzie nawet

do zawieszenia komputera! Czécea problemoéw opisanych dalej w tym pliku

zwilzana jest bezpocerednio z niewype3nieniem wymagaf minimalnych programu.

II Podstawowe Yrod3a probleméw w pracy z programem i ich eliminacja
1. Problemy z niewystarczaj'c! liczb! kolorow
Czéstym bPédem pope’nianym przez ugytkownikow niezaznajomionych =z aspektami
technicznymi eksploatacji komputeréw PC jest préba ugytkowania programu w trybie
graficznym VGA 640x480 16 koloréw. Jak zaznaczono w rozdziale I do poprawnej pracy
programu niezb
édne jest min. 256 kolorow.
Udostépnienie zbyt ma3ej liczby kolorow moge powodowaa m.in.
* niewidocznocea niektérych napiséw i elementéw graficznych
* komunikaty systemowe o b3edzie aplikacji w momencie generowania nowego

zadania (szczegodlnie w przypadku Windows 3.1/3.11).
Nalegy przy tym zwrocie uwagé, ¢e sam fakt zainstalowania karty graficznej SVGA nie
gwarantuje udostépnienia programom pracujlcym w systemie Windows 256 lub wiécej kolorow.
Istotna jest tak¢e instalacja odpowiedniego sterownika. Jeceli wiéc twdj komputer
zachowuje sié w opisany powy¢ej sposdb, zainstaluj odpowiedni sterownik. Dalsze informacje
znajdziesz w Podréczniku ugytkownika systemu Windows oraz w instrukcji do®'czonej do karty
graficznej.

2. Problemy ze zwiékszon! czcionk! systemow!

System Windows posiada opcjé Duge czcionki (Large font) zwiékszaj'c! rozmiar standardowych
znakow ugywanych przez system. Opcja ta jest przydatna w przypadku stosowania wysokiej
rozdzielczoceci (np. 1280 x 1024) na monitorze 14".

Stosowanie tej opcji z programem ZADANIA nie jest w3aceciwe. Poniewa; program
wykorzystuje sta®y obszar ekranu o rozmiarze 640 x 480 zaleca sié zmniejszenie rozdzielczoceci
do tej wartoceci i wybor opcji Ma3e czcionki (Small font). Program zadowalajlco wygl

Ida réwnie; w rozdzielczoceci 800 x 600 z zaznaczeniem, ;e wykorzystuje on centraln! czéceze
monitora pozostawiaj'c dooko?a siebie niewykorzystan! graficznie ramke.
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3. Problemy z rownoczesnym ugywaniem innych aplikacji

Ugywanie innych programéw w czasie pracy z programem ZADANIA moge prowadzie do
nieoczekiwanego zachowania programu (np. znikanie kursora, problemy z wycewietlaniem
grafiki, niew®aceciwe zachowanie dymkow z objacenieniami). Program ZADANIA jest
przeznaczony

do uruchamiania jako jedyne zadanie w systemie Windows.

IIT Objawy najczéeciej spotykanych probleméw

W tym rozdziale przyjéta jest nastépuj'ca struktura:

Objawy:

Omowienie sytuacji, jak! dostrzegasz na ekranie. Przeczytaj wszystkie omOwienia, a; znajdziesz
odpowiadaj'ce twojemu przypadkowi.

Kontynuacja:

Opis dzia’afi umogliwiajlcych dalsz! pracé z programem. Wykonaj podane czynnoceci, jeceli
chcesz kontynuowaa pracé z programem bez koniecznoceci poszukiwania i eliminacji Yréde3
problemu.

réda problemu:

Sugestie u3atwiaj'ce znalezienie przyczyn niew3aceciwego zachowania programu, rady dotycz!ce
ich eliminacji lub odniesienia do rozdzia®u II.

1. Objawy:

W budce suflera widzé opis tylko jednego z trzech komentatorow.

Kontynuacja:

Kliknij na wizerunku innego komentatora aby zobaczye jego opis.

réda problemu:

Prawdopodobnie twoja karta graficzna jest skonfigurowana do pracy w 16 kolorach. Przeczytaj
rozdzia® II punkt 1.

2. Objawy:

W momencie generowania nowego zadania czasem pojawia sié komunikat systemowy mowi'cy
o b3édzie aplikacji. W oknie dialogowym znajduj! sié przyciski Zamknij i Ignoruj.

Kontynuacja:

Kliknij Ignoruj. Jeceli komunikat nie znika, przytrzymaj klawisze Alt-I przez kilkanacecie sekund.
Gdy to nie pomose wybierz opcjé Zamknij, zamknij system Windows i uruchom ponownie
komputer oraz program.

réd3a problemu:

Mogliwe, ¢e twoja karta graficzna jest skonfigurowana do pracy w 16 kolorach. Przeczytaj
rozdzia3 II punkt 1. Jeseli problem powtarza sié pomimo ustawienia w3aceciwej liczby kolorow,
zastanow sié nad innymi aspektami konfiguracji systemu. Upewnij sié, czy
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nie wystépuj' konflikty pomiédzy zainstalowanymi programami lub urz'dzeniami.

3. Objawy:

W pewnym momencie pojawia sié komunikat zawieraj'cy znaki "< 32".

Kontynuacja:

Nacicenij przycisk OK. Jeceli program zakoficzy sié, uruchom go ponownie. Nie powtarzaj
operacji, ktéra spowodowa3a b3d.

réda problemu:

Na dysku brakuje niektdrych plikow. Zainstaluj program ponownie.

4. Objawy:

Po wielokrotnym szybkim przechodzeniu do nowego zadania (bez rozwi'zania) pojawia sié okno
dialogowe z komunikatem o b3dzie i przyciskiem OK.

Kontynuacja:

Nacicenij OK, zakoficz program, zamknij Windows i uruchom ponownie. Mogesz te; prébowaa
dalszej pracy.

réda problemu:

Problem jest wywo?any przez niew3aceciwe u; ytkowanie programu.

5. Objawy:

Po kilkakrotnym nacisniéciu przypadkowych klawiszy pojawia sié okno dialogowe z
komunikatem i przyciskiem OK.

Kontynuacja:

Nacicenij OK, zakoficz program, zamknij Windows i uruchom ponownie. Mogesz te; prébowaa
dalszej pracy.

réd3a problemu:

Problem jest wywo3any przez niew3aceciwe u¢ytkowanie programu.

6. Objawy:

W trakcie przechodzenia do nowego zadania pojawia sié okno dialogowe z komunikatem
zawieraj'cym s?owo NULL i przyciskiem OK.

Kontynuacja:

Nacicenij OK i sprébuj pracowaa dalej. Jeceli zadanie jest nieczytelne, przejdY do nastépnego
(strza3ka na dole ekranu). Jeceli to nie pomog¢e, zakoficz program, zamknij Windows i uruchom
ponownie.

réd3a problemu:

System Windows nie przydzieli® programowi potrzebnych zasobéw. Mo¢e to bya spowodowane
przecil;eniem systemu, krotkotrwa3! niestabilnoceci! lub niew3aceciw! konfiguracj!.

7. Objawy:

Po wygenerowaniu nowego zadania niektére litery/cyfry s! niewidoczne lub zamiast nich
wystépuj! kropki. Poprzednio na tym samym komputerze program zachowywa3 sié w tej samej
sytuacji poprawnie.

Kontynuacja:

PrzejdY do nastépnego zadania (strzaka na dole ekranu). Jeceli to nie pomoge, zakoficz program,
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zamknij Windows i uruchom ponownie.

rod3a problemu:

System Windows nie przydzieli*® programowi ;!danego fontu (czcionki). Mogse to by
spowodowane przeci';eniem systemu, krétkotrwa3! niestabilnoceci! lub niew3aceciw! konfiguracj!
- sprawdY ustawienia fontéw systemowych.

8. Objawy:

Napisy na tablicy pomocy nie zawsze s! widoczne w ca®oceci, czasem nak3adaj' sié na elementy
graficzne (np. rysunek g'bki).

Kontynuacja:

Reszta programu powinna dzialae wiaceciwie. Mo;esz wiéc kontynuowaa pracé.

réd3a problemu:

Przeczytaj rozdzia3 II punkt 2.

9. Objawy:
Po prze3'czeniu do innej aplikacji w czasie pracy z programem ZADANIA komputer zachowuje
sié niepoprawnie.

Kontynuacja:

Zakoficz program ZADANIA albo pozosta’e programy w systemie.
réd3a problemu:

Przeczytaj rozdzia® II punkt 3.

10. Objawy:

Po prze3iczeniu do innej aplikacji i powrocie do programu ZADANIA nie pojawi® sié kursor,
ktéry wczeceniej by® obecny. Wpisanie odpowiedzi na zadanie jest niemog¢liwe.

Kontynuacja:

Zakoficz pozosta’e programy w systemie, a jeseli to nie pomoge, zamknij i uruchom ponownie
program ZADANIA.

Jeceli kontynuujesz pracé z programem ZADANIA sprobuj ustawie kursor klikajlc myszk! w
okienku wprowadzania odpowiedzi. Jeceli to nie pomose wygeneruj nowe zadanie (strza’ka na
dole ekranu).

réda problemu:

Przeczytaj rozdzia® Il punkt 3.

11. Objawy:

Po prze3'czeniu do innej aplikacji i powrocie do programu ZADANIA obraz nie jest poprawny.
Kontynuacja:

Zakoficz program ZADANIA albo pozostale programy w systemie.

Jeceli kontynuujesz pracé z programem ZADANIA sprobuj wymusie odmalowanie ekranu
klikajlc prawym klawiszem w lewym gornym rogu obszaru programu (w lewym gérnym rogu
ekranu w rozdzielczoceci 640 x 480). Jeceli to nie pomo;e wygeneruj nowe zadanie (strza*ka n

a dole ekranu). Jeceli obraz jest wcil; niepoprawny, zakoficz program, zamknij Windows i
uruchom ponownie.

réd3a problemu:

Przeczytaj rozdzia® II punkt 3.
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12. Objawy:

Duga czécea ekranu jest nieugywana. Obszar programu zajmuje jedynie centralnie po®ogony
prostok!t.

Kontynuacja:

Program dzia®a poprawnie.

réda problemu:

Program zosta® zaprojektowany do pracy w rozdzielczoceci 640 x 480. Jeceli masz ustawion'
wy¢sz! rozdzielczocea czémea ekranu nie bédzie ugywana. Przeczytaj teg rozdzia® II punkt 2.

13. Objawy:

Bezpocerednio po zmianie rozdzielczoceci/liczby koloréw w systemie Windows 95 niektore linie
przesta’y bya widoczne lub sta’y sié przerywane. Ustawiona liczba koloréw nie jest mniejsza nig
256, ugywany jest monitor kolorowy.

Kontynuacja:

Program dzia®a poprawnie, jedynie system niew3aceciwie zarz'dza kolorami. Mogesz pracowaa
dalej.

rod3a problemu:

Prawdopodobnie nie uruchomi3ece ponownie systemu po zmianie ustawiefi. Zréb to.

14. Objawy:

Bezpocerednio po zmianie rozdzielczoceci w systemie Windows 95 fragment obszaru programu
przesta® by@ widoczny. Czécea ekranu nie jest usywana, obraz robi wragenie przesuniétego w
prawo i w dos.

Kontynuacja:

Zakoficz program i uruchom ponownie. Jeceli wraz z rozdzielczoceci' zmienilece tak;e liczbé
koloréw, obraz moge nie bya calkowicie poprawny do momentu ponownego uruchomienia
Windows.

réda problemu:

Prawdopodobnie nie uruchomi3ece ponownie systemu po zmianie ustawiefi. Zréb to.

15. Objawy:

Fragment obszaru programu nie jest widoczny. Ca®y ekran jest zajéty, obraz robi wragenie
wystaj'cego poza ekran. Pracujé pod Windows 3.1/3.11.

Kontynuacja:

Kontynuacja nie jest zalecana.

réda problemu:

Program wymaga karty graficznej SVGA i rozdzielczoceci nie mniejszej ni¢ 640 x 480. Upewnij
sié, czy twoj komputer ma karté SVGA i system jest skonfigurowany prawidowo.



Pokonywanie problemow w pracy z programem
MATEMATYKA 2001 klasa 4 — WYDRUKI

* Nie mogé usun'a obiektu

Usun'a mogna tylko obiekt bieg!cy (aktywny).

Aby wykonae to polecenie, nale;y najpierw ktéryce z obiektéw uczyniee
aktywnym, klikaj'c lewym przyciskiem myszki tak, aby ramka ktora go
otacza zmieni3a kolor na czerwony.

Gdy obiekty nak3adaj! sié, klikamy kilkakrotnie, powoduje to cykliczne
wybieranie kolejnego obiektu.

Element usuwamy klawiszem Delete (lub Del).

UWAGA. Jeceli w tym celu ugywamy klawisza Del na klawiaturze numerycznej,
to moge sié zdarzye, ;e nie odniesie to skutku.

Jest to spowodowane zasad! dzialania bloku numerycznego klawiatury.
Nale;y wtedy btdY WY£¥CZY £ klawisz NumLock, b'dY sprébowaz ugya
kombinacji Shift+Del.

* Nie mogna wstawie wielok'ta z zak3adkami. W oknie wyboru wielok'tow widzé
tylko wielok!ty bez zak3adek.

Nale;y ustaliee wielkocea zak3adek na wartocea wiéksz! od 0
(domyecelnie 0.5 cm) w menu Opcje | Szerokocea zak3adek

* Niektore linie wielok!tow st na kartce w kratké niewidoczne

Drukuj'c wielok'ty na tle kartki w kratké nale;y upewnie sié, ;e opcja
Opcje | Pogrubione linie wielok!téw jest w3'czona. W przeciwnym razie linie wielok!téw i
kartki w kratké mog! sié nak3adae i "zlewaz".

* Nie widzé ramek otaczaj'cych obiekty
Nale;y wybrae polecenie z menu Opcje | Pokazuj nieaktywne ramki
* Czéce® elementéw jest na wydruku "obciéta"

Wstawiaj'c elementy nale;y zwracae uwagé, aby nie wystawa3y poza

obszar okna lub poza czerwone linie ograniczaj'ce obszar roboczy

z prawej strony i/lub z dodu.

Takge jest mogliwe, ¢e po przelosowaniu zadaf rozmiar niektorych z nich
uleg?® zmianie (np. Wstaw | Przyk3ad z zadafi | 19. Skala), przez co znalaz®y sié
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poza obszarem roboczym.
Zalecane jest drukowanie z potwierdzeniem ka; dej strony, gdy; pozwoli to
unikn'e@ podobnych sytuacji (patrz : Plik | Drukuj).

* W niektorych zadaniach niepoprawnie wydrukowa3y sié napisy
(ZADANIE 1. Liczby i tabele).

Mo, e to bya spowodowane niepoprawnym dzia3aniem sterownika drukarki.
patrz : Wstaw | Obraz testowy
patrz : Opcje | Zdegenerowany sterownik drukarki

* Niektore linie s! na wydruku niewidoczne (np. wskazowki zegarow)

Ten problem mo¢e wystépowae zw3aszcza w Windows 3.1, 3.11 i byae
spowodowany wyczerpaniem zasobéw GDI.

Nale;y upewnie sié, ;e w czasie korzystania z programu WYDRUKI
nie pracuje ¢adna aplikacja intensywnie korzystaj'ca z zasobéw GDI
(np. Word, Corel Draw, Matematyka 2001).
Najlepiej zrestartowaa komputer i nie w3!'czaj'c zbédnych programow
uruchomie od razu program WYDRUKI.
Gdyby mimo to problem powtarza? sié, nale;y sprobowae zmniejszye liczbé
koloréw do 256 lub lepiej do 16.

* Niektére obiekty nie daj! sié zaznaczye.

Zaznaczanie dotyczy nie obiektéw, ale ramek je otaczaj'cych (chclc zaznaczye dany obiekt
musimy klikn'e wewn!trz obszaru ramki, ktora dany obiekt otacza).

Rzeczywicecie, w przypadku niektorych obiektéw (np. budowli z klockow)

ramki doceae symbolicznie otaczaj! obiekt (obszar ramki nie pokrywa sié z obszarem obiektu).
Nale;y wilczyee opcjé Opcje | Pokazuj nieaktywne ramki, co powinno ulatwia prace.

* Nie dziaa polecenie Wstaw | Powiel bieg!cy.

Aby wykonae to polecenie, nale;y najpierw ktoryce z obiektow uczyniee
bies'cym, klikaj'c lewym przyciskiem myszki tak, aby ramka ktdra go
otacza zmieni3a kolor na czerwony.

Gdy obiekty nak3adaj* sié, klikamy kilkakrotnie, co powoduje cykliczne
wybieranie kolejnego z nich.

* Wstawiony wielok't jest niewidoczny
Prawdopodobnie zamiast wielok'ta zosta®o wstawione puste pole. Mog3o
sié to zdarzye w przypadku wstawiania np. ocemiok'ta, gdzie oprocz 4 widocznych

figur jest takge 8 pustych pol. Nalegy w takim przypadku skasowae
pusty obiekt klawiszem Del / Delete i sprobowae wstawia wielok!t ponownie.

10



* Nie mogé wstawie tekstu z3o;onego z kilku linii - w okienku dialogowym
mogeé wpisaa tylko jedn! linié.

Patrz : Wstaw | Pole tekstowe

Opis i instrukcja obs®ugi programu
MATEMATYKA 2001 klasa 4 — WYDRUKI

Pomoc — wersja skrécona (kopia pomocy podrécznej z programu)

Zaznaczenie obiektu: lewy przycisk myszy

Zmiana parametrow obiektu: prawy przycisk myszy
Przesuwanie obiektu: strza3ki

Zmiana rozmiaréw obiektu: Shift + strzaki
Usuwanie obiektu: klawisz Delete

Zaznaczony (aktywny) obiekt jest otoczony czerwon! ramk!. Pozosta3e obiekty
otoczone s' szarymi ramkami. Dodatkowa czerwona kreska z prawej strony
okienka lub na dole ogranicza obszar wydruku (strona A4).

Zmiana rozmiaréw okienka (prawy dolny r6g) powoduje zmiané rozmiaréw rysunku
na ekranie, jednak nie wp3ywa to na rozmiar drukowanego obiektu.

Uwaga! Ramki otaczaj'ce obiekty, jak réwnie; linie ograniczaj'ce obszar
roboczy, nie béd! na wydruku widoczne. Mo¢na je ukrya wybierajlc odpowiedni!
pozycjé w menu Opcje.

W przypadku, gdy kilka obiektéw nak3ada sié, wybor kagdego z nich jest mogliwy
poprzez kilkakrotne klikanie lewym przyciskiem myszy.

Pasek tytudowy programu WYDRUKI

Zawiera nazwé i numer wersji programu oraz nazwé bieg'cego pliku.

Po w3lczeniu programu b!dY wybraniu polecenia Plik | Nowy domycelnym
plikiem jest NOWY.MAT . Do tego w3acenie pliku béd! zapisywane informacje
po wciceniéciu klawisza F2 lub wybraniu opcji Plik | Zapisz.

Aby zachowae efekty swej pracy pod inn! nazw?!, nale;y wywo3aa polecenie
Plik | Zapisz jako... lub wcisn'a kombinacjé Alt+F2.

Opis poszczeg6lnych opcji Menu

Plik | Nowy

Kasuje dotychczasow! zawartocee strony.
UWAGA! Program nie ;'da potwierdzenia wykonania tej operacji!
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Plik | Otworz

Po wybraniu opcji menu Plik | Otworz pojawia sié okienko dialogowe, w ktorym

mo¢na wybrae plik z danymi do za’adowania. Domycelne rozszerzenie stosowane

przez program to MAT.

Po za%adowaniu pliku automatycznie jest wygaszana opcja Opcje | Pokazuj nieaktywne ramki,
aby mogna by3o dok3adnie obejrzea stroné (w kagdej chwili opcjé té mosna ponownie w3lczye).
Niezalegnie od tego wybor obiektu aktywnego sygnalizowany jest przez ota

czajlc! go czerwon! ramke.

Przed wyjeeciem z programu nale;y zapisa@ swoje dzieo w pliku, jeceli chcemy z niego
skorzystae w przysz3oceci.

Plik | Zapisz

Pozwala zachowaa efekty swej pracy na dysku (pod nazw! tak!, jaka wystépuje w pasku
tytulowym (domycelnie: NOWY.MAT).
UWAGA! Program nie ;'da potwierdzenia skasowania poprzedniej zawartoceci pliku!

Plik | Zapisz jako...

Pozwala zachowaa efekty swej pracy pod podan! nazw?, ktora stanie sié nazw! bie;!'c! (bédzie
wycewietlana na pasku tytulowym okna).
UWAGA! Program nie ;'da potwierdzenia skasowania poprzedniej zawartoceci pliku!

Plik | Drukuj
Ta opcja wycewietla okienko dialogowe, w ktorym mogemy ustalie parametry wydruku.

Liczbastron[ ]
Okrecela, w ilu egzemplarzach ma bye wykonany wydruk (domycelnie 1).

<> Losuj i potwierdzaj kagd! stroné
Przed wydrukowaniem ka;dej strony nast'pi przelosowanie zadaii (jeceli
wystépuj!) i pytanie z ;'daniem potwierdzenia dokonania wydruku.
"Obejrzyj wygenerowanie przyk3ady i odpowiedz, czy chcesz
je wydrukowae."
Jeceli z jakichee powod6éw wygenerowana strona nam nie odpowiada,
odpowiadamy [Nie], co spowoduje wygenerowanie kolejnej strony, itd.
Jeceli chcemy przerwae proceduré drukowania (np. omy3kowo
zaznaczylicemy liczbé stron 1000 zamiast 10), wybieramy [Anuluj].
Jeceli efekt losowania spe3nia nasze oczekiwania, wybieramy [Tak].

<> Losuyj i drukuj bez potwierdzefi
12



Jak wyej, tylko bez pytania o potwierdzenie ka;dej strony.
Niektore zadania mog! zajmowae wiécej lub mniej miejsca na stronie
w zalegnoceci od trececi przyk3adu (np. Skale, Wyragenia dwumianowane...)
- patrz: Wstaw | Przyk3ad z zadai | 19, 22.
W zwilzku z tym ta opcja powinna bye ugsywana raczej przez docewiadczonych
ugytkownikow.

<> Ten sam przyk3ad dla wszystkich stron
Drukowana jest ustalona liczba jednakowych egzemplarzy. Jeceli wystépuj! zadania,
to treceee kagdego z nich jest na wszystkich wydrukowanych stronach identyczna.

Nale;y pamiétae, ;e niezale;nie od rozmiarow okna na ekranie przedstawia ono
stroné A4. Obszar roboczy jest ograniczony czerwonymi liniami z prawej
strony i/lub od do3u.

Zaleca sié wykonanie wydruku probnego w celu upewnienia sié co do zgodnoceci
trececi ekranu i wydruku. Niektore drukarki mog! "obci'ae" obszar wydruku
poni;ej formatu A4. Dotyczy to zw3aszcza drukarek laserowych, ktore
maj' ustalone marginesy po ok. 0.5 cm. Z kolei niektdre drukarki ig3owe
mog! miea docea dugy margines od gory i/lub od dodu, co takse moge
spowodowae "obciécie" czéceci strony.

Plik | Koniec

Koriczy program.
UWAGA.
Program nie ;!'da potwierdzenia wykonania tej operacji!
Ewentualne nie zapisane dane zostan! bezpowrotnie utracone.
Jeceli chcemy w przysz3oceci ponownie wykorzystae efekty swej pracy, nale;y przed wyjceciem
z programu zapisae je na dysk.
patrz: Plik | Zapisz
patrz: Plik | Zapisz jako...

Wstaw | Powiel bieg!cy (Shift+Ins)

Jeceli na ekranie jest obiekt aktywny, to zostaje wykonana jego dok3adna kopia.

Ewentualne klikniécie prawym przyciskiem myszy spowoduje wycewietlenie planszy
dialogowej zmiany parametréw wybranego obiektu.

Polecenie to jest bardzo przydatne, gdy generujemy kilka egzemplarzy
danego zadania, nie musimy wtedy dla ka;dego z nich ustalaee od nowa
wymaganych parametréw (powielony obiekt ma identyczne ustawienia).
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Wstaw | Obraz testowy

Obraz testowy sk3ada sié z okrégu o promieniu 5 cm, z wpisanymi prostopad3ymi
cerednicami. Ponadto wyceewietlane s! 3 teksty:
1. "Krzysztof Urbafiski" — normalna czcionka 11mm
2. "Marek Stocki" — pogrubiona czcionka 17mm
3. "Autorzy" — czcionka nachylona pod k'tem 30 stopni.
Roéwnolegle jest narysowany odcinek o d3ugoceci 9 cm.
UWAGA. Jeceli po wydrukowaniu obrazu testowego napis nie jest
rownoleg3y do odcinka, lecz skierowany w d63, nale;y wybrae w menu
"Opcje" polecenie "Zdegenerowany sterownik drukarki".
Znany jest przyk3ad sterownika drukarki Epson LQ 100, ktory
b3dnie interpretuje i drukuje nachylone napisy. W takim przypadku zaznaczenie
wspomnianej opcji zapewnia poprawny wygl'd wydrukow.

Przed przyst!pieniem do pracy nale;y wydrukowaa obraz testowy i zalesnie
od wynikéw ustawie odpowiedni® opcjé.

Wstaw | Pole tekstowe Alt+T

Pozwala umiececie na stronie tekst. Mogliwe jest wprowadzenie tekstu
sk3adaj'cego sié z kilku linii. W okienku edycyjnym, w ktérym wpisujemy
tekst, nalegy po kagdej wpisanej linii wcisn'e klawisze Ctrl+Enter,
co spowoduje przejeecie do nowego wiersza.

Uwaga. Nie nale;y w tym celu ugywaee samego klawisza Enter, gdy; w systemie
Windows w oknie dialogowym jego dzia3anie jest rtownowa¢ne wybraniu
domycelnego przycisku okna dialogowego - w tym wypadku jest to przycisk [Tak].

Wstaw | Kropki

Wstawia obszar o domycelnych rozmiarach 10 cm x 10 cm, wypeniony siatk! punktow!:
trojk!tn?, kwadratow?, kwadratow! obrocon' lub szececiok!'tn!. Klikniécie prawym przyciskiem
myszy na takim polu powoduje pojawienie sié okienka dialogowego, w ktérym mogna zmieniee
odstép miédzy kropkami. Domycelnym odstépem jest 1 cm.

Zmiany rozmiarow obiektu dokonujemy za pomoc! klawiszy Shift+strza3ki.

Wstaw | Kreski

Wstawia obszar o domycelnych rozmiarach 10 cm x 10 cm, wype®niony
siatk! liniow!: trojk'tn!, kwadratow!, kwadratow! obrocon! lub
szececiok!tn!. Klikniécie prawym przyciskiem myszy na takim polu powoduje
pojawienie sié okienka dialogowego, w ktérym mogna zmienie odstép miédzy
wierzcho®kami. Domycelnym odstépem jest 1 cm.
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Zmiany rozmiaréw obiektu dokonujemy za pomoc! klawiszy Shift+strza3ki.

Wstaw | Planszé liczb

— tabliczka dodawania rzadka, tabliczka dodawania gésta
— tabliczka mnog¢ enia rzadka, tabliczka mnogenia gésta
Wstawia tabliczké dodawania lub mnogenia o parametrach zadanych w
wycewietlonym okienku dialogowym. Domycelnie zakresy dla kolumn i dla
wierszy wynosz! od 1 do 10. Wnétrze tabelki jest automatycznie
wype®niane.
Odmiana rzadka i gésta ré¢ni' sié proporcjami wielkoceci cyfr wzglédem
wielkoceci komorek tabelki.
W kagdej chwili mogna zmienie zakresy liczb w kolumnach lub wierszach
klikaj'c prawym przyciskiem myszy w obszarze tabeli.
Mo¢na zmniejsza@ lub powiékszae tabelé za pomoc! klawiszy Shift+strza3ki.
— tabliczka liczb rzadka, tabliczka liczb gésta
Jest to prostok!tna plansza liczb o rozmiarach ustalanych w oknie
dialogowym. Mo;na wybraee pocz'tkow! wartocea (domycelnie jest ni! 1), od
ktérej rozpocznie sié wype3nianie tabelki oraz krok, o jaki zwiékszaj!
sié kolejne liczby (domycelnie 1).

Wstaw | Wielok't

Po wybraniu rodzaju wielok'ta pojawia sié okno zawieraj'ce maksymalnie 12 obiektow,
spocerdd ktorych nalegy jeden zaznaczyee. Wielok'ty s! dostépne z zak3adkami

lub bez. Szerokocee zak3adek jest wspdlna dla wszystkich wielok!tow i

pocz'tkowo wynosi 0.5 cm.

Ustalenie innej wielkoceci zak3adek — patrz: Opcje | Szerokocea zak3adek.

Linia tworz!ca wielok'ty jest domyceelnie ustawiona na pogrubion!.

Ustalenie gruboceci linii — patrz: Opcje | Pogrubione linie wielok'tow.

Ugycie linii pogrubionej jest celowe w przypadku nak3adania wielok'tow

na papier w kratké (patrz: Wstaw | Kreski | kwadratowe) — pozwala to

unikn'a "zlewania sié" linii siatki i linii wielokta.

Dostépne s! nastépuj'ce rodzaje wielok'tow:
— trojkit
prostok!tny, prostok'tny réwnoramienny,
réwnoramienny, rownoboczny.
— czworok't
kwadrat, kwadrat obrécony o 45,
prostok!t, romb,
trapez rownoramienny, rownolegobok
— piéciok!t
foremny, foremny odwrécony
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— szececiok't

foremny, foremny odwrécony
— ocemiok’t

foremny, foremny odwrécony

Po wybraniu ktéregoce z nich, pojawia sié on na ekranie. Klikniécie prawym
przyciskiem myszy pozwala ustalie jego rozmiary.

Jeceli nie zale;y nam na dok3adnym zachowaniu jednostek metrycznych,
mo¢na zmieniae rozmiar wielok!'téw klawiszami Shift+strzaki.

Wstaw | Padeczki Napiera

Pojawia sié okno, w ktorym nale;y wybraa jeden z trzech dostépnych rodzajow
pa3eczek:

— bez zer wiod'cych,

— z zerami wiod'cymi,

— pusta plansza.

Wstaw | Odcinki

Po wybraniu tej opcji pojawia sié okienko dialogowe, w ktérym nale;y

zaznaczye:

— liczbé odcinkéw — od 1 do 10 (domycelnie: 5)

— maksymaln! d3ugoceee — 0od 0.1 do 20 (domycelnie: 10 cm)

— opcjé "tylko poziome" (domycelnie wybrana).

Po zaakceptowaniu dialogu klawiszem [Tak] na ekranie pojawi sié zbior
odcinkéw. Odstép miédzy nimi mogna zmienia® klawiszami Shift+strza3ki.

Wstaw | Kalendarz

— miesiéczny
W oknie dialogowym mog¢na ustaliee:
[ ] Wycewietlaj nazwy dni tygodnia (domycelnie wy3!czone)
[x] Pogrubiaj niedziele (domycelnie: w3'czone)
[ ] miesi'lc (domycelnie: bieg'cy)
[ ]rok (domycelnie: bies!cy)

— roczny
Jest to zbior dwunastu kalendarzy miesiécznych.
W oknie dialogowym mog¢na ustaliee:
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[ ] wycewietlanie nazw dni tygodnia (domycelnie: wy3!'czone),
[x] pogrubianie niedziel (domycelnie: w3!'czone),
[ ]rok (domycelnie: bie;!cy).

— szkolny
[x] Wycewietlaj nazwy dni tygodnia,
[x] Pogrubiaj niedziele,
[ ]pocz'tkowy miesilc (domycelnie: wrzesiefi)
[ ]liczba miesiécy (domycelnie: 12), zakres od 1 do 24,
[ ]rok (domycelnie: bie;!cy).

Wstaw | Siatké

Umogliwia wybor spocerdd 12 siatek szececianu, z czego niektdre z nich

s! poprawne, niektore zace nie.

Domyecelnie bok kwadratéw tworz'cych siatké wynosi 1 cm, mogna to zmienia
po wstawieniu siatki za pomoc! klikniécia prawym przyciskiem myszy na

jej obszarze.

Wstaw | Tangram

Pozwala wybrae jeden z szececiu tangraméw, z czéceciami oznaczanymi cyframi
lub bez oznaczefi.

Domycelnie, bok tangramu wynosi 10 cm. Mogna go zmienia, b'dY za pomoc!
prawego przycisku myszy (wtedy zawsze otrzymamy tangram o kszta’cie
kwadratu), btdY klawiszami Shift+strza3ki (mo¢na wtedy otrzymaa tangram

nie béd'cy kwadratem).

Wstaw | Przyk3ad z zadafi

1. Liczby i tabele
2. System rzymski
4. Tabelki arytmetyczne
6. Kolejnocea wykonywania dzia3afi
7. Matematyczny kodeks dzia3afi
8. Dzia3ania pisemne
9. Dziurawe dodawanie
13. Odkryj regusé
14. Zegary
15. Wyra¢genia dwumianowane
17. Dopasuj
*19. Skala
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20. Gra w okréty
21. Usamki zwyk3e — postae graficzna
*22. Budowle z klockow

Dzia%ania na liczbach dziesiétnych (ZADANIE dodatkowe)

*19 W tym ZADANIU, zalegnie od poziomu trudnoceci, wystépuje znaczny
"rozrzut" wielkoceci generowanych figur — od 0.5 cm do 5 cm, zale;gy to
od skali wylosowanej przez komputer. Najwiéksze ro;nice wystépuj!
na poziomie D.
Dlatego w przypadku losowania i drukowania wielu stron zalecane jest
obejrzenie ka; dej strony przed wydrukowaniem. W razie, gdyby wygenerowane
przyk3ady zas3ania’y inne elementy zadania, mo¢na za;'dae wygenerowania
kolejnego przyk3adu.

*22 To ZADANIE réwnieg cechuje znaczny "rozrzut" wielkoceci generowanego
przykiadu — najmniejszy na poziomie A przy wy?'czonej opcji
[ ]rozbij na warstwy, najwiekszy na poziomie D i wybranym rozbiciu.
Z tego te; powodu ramka, ktéra powinna otaczaa obiekt, nie zawsze
spe3nia swoje zadanie.

Opcje | Pokazuj nieaktywne ramki (Alt+R)

Wslczenie tej opcji powoduje, ¢e st wycewietlane jasnoszare ramki woké?
nieaktywnych obiektow. U3atwia to zmiané aktywnego obiektu, ale
roéwnoczecenie nieco zmniejsza czytelnocea strony.

Zalecana jest praca z w3'czon! opcj! (zaznaczenie obiektu jest w
rzeczywistoceci zaznaczeniem jego ramki. W przypadku obiektow
nak3adaj'cych sié (lub w zadaniach 19, 22) wystépuj! istotne rosnice
miédzy po3o¢seniem ramki i obiektu.

UWAGA. Widoczne na ekranie szare (lub czerwona) ramki otaczaj'ce obiekty
NIE béd! widoczne na wydruku. Dlatego przed wydrukiem warto wy3lczye té
opcjé i obejrzea stroné w takiej postaci, w jakiej bédzie ona widoczna
po wydrukowaniu.

Opcje | Pogrubione linie wielok'tow

Opcja ta jest domycelnie w3'czona. Powoduje ona, e wielok'ty rysowane st
lini' pogrubion' (ok. 0.7 mm). Ma to istotne znaczenie, gdy nak3adamy
wielok!ty na papier w kratké (Wstaw | Kreski | Kwadratowe) i zapewnia
ich widocznocee w takim przypadku.

Opcje | Szerokocee zak3adek...
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Pozwala zmienie wielkoea zak3adek wielok'tow (pocz'tkowo jest to 0.5 cm).
Zmiana szerokoceci zak3adek dotyczy WSZY STKICH wielok!téw na stronie.

Opcje | Zdegenerowany sterownik drukarki

Zaznaczenie tej opcji powinno skorygowaea b%d w sterownikach niektorych
drukarek. Jak na razie, problem wykryto w sterowniku drukarki Epson LQ 100
(zarowno w Windows 3.11 jak i Windows 95). Polega on na niepoprawnym
drukowaniu pochylonej czcionki.
Dlatego przed przyst'pieniem do pracy warto sprawdzie, jak zachowuje sié
nasza drukarka. W tym celu zosta® przygotowany obraz testowy, ktory
nale;y wydrukowae.

patrz: Wstaw | Obraz testowy

patrz: Plik | Drukuj

Informacje | O programie

Wyceewietla podréczny, skrocony opis obs3ugi programu.
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