jacek szleszynski

PORADY M Pierwsze kroki w Linuksie

Instalacja i konfiguracja Linuksa wcale nie sa trudne

Wyprawa

podbiegunowa

Na dyskach twardych wielu komputerow wykorzystywane sg pirackie
systemy operacyjne Microsoftu. Moze juz czas, aby ,by¢ legalnym”,

lecz nie wydawac przy tym pieniedzy na Windows XP?

Krzysztof Sokotowski

Zaopatrzenie sie w najnowszg wersje Okie-
nek to wydatek okoto 400 zt w przypadku
wersji OEM. Systemy sprzedawane na tej licen-
cji nie dos¢ ze nie sg najtansze, to na dodatek
majg wbudowany mechanizm aktywacji, limitu-
jacy liczbe zmian sprzetowych w konfiguracji
komputera (patrz: CHIP 4/2004, B42). Dlatego
zanim pobiegniemy do najblizszego sklepu po
kopie Windows, lepiej sprawdzmy, co maja do
zaoferowania wspotczesne dystrybucje Linuksa.

Nie tylko Okna

Na pewno najwazniejszg cechg systeméw spod
znaku pingwina jest to, ze sg one dostepne
bezptatnie i pozwalajg w peti legalnie korzy-
stac z komputera. Warto przed wyborem odpo-
wiedniej odmiany Linuksa okresli¢, do czego za-
zwyczaj uzywamy komputera. Na liscie
codziennych zadan pojawia sie zwykle: obrobka
tekstu, edycja arkuszy, korzystanie z Internetu,
stuchanie muzyki, ogladanie filmow... Czy aby
na pewno tylko Okienka sa w stanie zapewnic¢
nam odpowiednie $rodowisko pracy? By¢ moze
to jednak tylko wygodnictwo i przyzwyczajenie

CHIP | CZERWIEC 2004

uniemozliwiajg nam rezygnacje z okienkowych
systemow.

W praktyce dowolna dystrybucja Linuksa po-
zwoli nam na normalne wykonywanie wigkszo-
ci typowych zadan, cho¢ moze to wymagac
poczatkowo nieco wysitku. Niestety, systemy
spod znaku pingwina nie zawsze sg tak tatwe
w instalacji i konfiguracji, jakbysmy tego

www.kde.org pakiet kde-i18-pl. Informacje,
jak zainstalowa¢ dodatkowe oprogramowanie,
znajdziemy w dalszej czesci artykutu. Dobrg
wiadomoscig dla mitosnikow SuSE jest to, ze
w najblizszej przysztosci polski oddziat firmy
Novell zajmie sie polonizacjg calego systemu.

» Przygotowania

Zanim zdecydujemy sie uruchomi¢ komputer
z plyty instalacyjnej Linuksa, zastanéwmy sie,
czy przeprowadzka z Windows ma by¢ catkowi-
ta. Jesli tak, to warto wykonac kopie zapasowa
swoich dokumentéw, poczty elektronicznej i list
kontaktow komunikatoréw. Najlepiej rozpoczac¢
ten proces od nagrania na ptycie CD-R zawar-
tosci katalogu Moje dokumenty. Jesli korzystamy
z Outlooka Expressa, to zapiszmy na krazku tak-
ze foldery pocztowe - wiekszos¢ klientow
e-mail spod znaku pingwina bez problemu je
pozniej zaimportuje. Liste kontaktow z Gadu-
-Gadu najwygodniej jest wysta¢ na serwer, ko-
rzystajac z odpowiedniej opcji w menu gtéwnym
programu. Mniej popularne w naszym kraju 1CQ

oczekiwali. Wiele jednak zalezy od dys- = : ety
trybucji. Dostepne sg takie odmiany Li- ntrol Center u
nuksa, ktore dzieki odpowiednim narze- | . _ =
dziom gwarantuja, ze codzienna praca | _ Wy b

z pecetem nie bedzie problemem. Warto - = S

tutaj przede wszystkim wspomnie¢ ; L <

o Mandrake'u oraz SuSE, ktérych instala- = = -~ -

cja sprowadza sie do przystowiowego | - TTTTT | o 5 —

potozenia cegly na klawiszu [Enter]. - i =

Gtownym  mankamentem  obecnego J- B WG :
wydania SUSE jest jedynie brak polskiej ' .., .., —
wersji instalatora. Na szczeScie tUZ PO | e s s g o mucsons y

zainstalowaniu, istnieje jednak mozli-
wos¢ recznego spolszczenia dystrybucji
oraz programoéw. W przypadku $rodowi-
ska KDE pobieramy np. z witryny

Yast Control Center jest programem konfiguracyj-
nym dostepnym w SuSE Linux. Dzigki temu narze-
dziu poradzimy sobie z ustawieniami sprzetowymi
i programowymi bez recznej edycji plikow.
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domysinie przechowuje wszystkie zgromadzone
kontakty na serwerze. Powinnismy pamigtac
o zgraniu folderu z ulubionymi odsytaczami do
stron WWW, plikami MP3 czy tez filmami AVI.

Oczywiscie, na poczatek mozemy Linuksa
zainstalowa¢ obok Okienek — wystarczy tylko
wygospodarowac troche miejsca na dysku twar-
dym. Poniewaz instalujac nowy system, musimy
zatozy¢ dla niego partycje, warto zapoznac sie
z minidystrybucjg SystemRescueCD, o ktorej pi-
szemy na B154. Dzieki darmowym narzedziom,
takim jak QTParted oraz Partition Image,
przekonwertujemy  wolne miejsce  partycji
z Windows w przestrzen dla nowego systemu
operacyjnego.

» Instalacja i konfiguracja

Whbrew pozorom instalacja Mandrake'a czy tez
SuSE jest banalnie prosta. Musimy jedynie pa-
mieta¢ o wigczeniu w BlOS-ie opcji tadowania
systemu operacyjnego z napedu CD-ROM.
Setupy obydwu dystrybucji domysInie urucha-
miajg sie w trybie graficznym. Dzieki temu
bardzo wygodnie wybierzemy pakiety oprogra-
mowania, ktére wraz z Linuksem wgramy na
dysk. Oczywiscie, mamy tutaj takze mozliwos¢
wykorzystania catego dostepnego miejsca oraz
przeprowadzenia zmian w organizacji danych
na partycjach (zatozenie nowych woluminéw,
formatowanie itp.). Jesli chcemy uzywac Linuk-
sa obok Okienek, to powinnismy pamigtac
0 zamontowaniu partycji z naszymi danymi np.
w katalogu /mnt/windows. Podczas wyboru
oprogramowania zazwyczaj skorzystamy z po-
grupowanych pakietow aplikacji — np. Gry, Biu-
ro, Multimedia itp. Ostatnim krokiem instalacji
jest ustalenie hasta roota (odpowiednika Admi-
nistratora  Windows) i wybdr programu
tadujacego (bootloadera) — np. Lilo. Dzigki nie-
mu bedziemy mogli po starcie komputera wy-
bra¢ system operacyjny do uruchomienia.

Start Pingwina

Gdy przebrniemy przez setup, Linux powinien
by¢ juz gotowy do pracy. Zarébwno Mandrake,
jak i SuSE zazwyczaj poprawnie rozpoznajg
sprzet zainstalowany w naszym komputerze.

Program fadujacy (bootloader) umozliwia wyhor
systemu, ktory uruchomimy zaraz po starcie kom-
putera. Pozwala on takze na przekazanie dodatko-
wych parametréw do jadra — np. wytaczenie ACPI.

Pierwsze kroki w Linuksie m PORADY

I Konfiguracja dswieku - ALSA

Niektore karty dzwiekowe nie sa zgodne z zawarty-
mi w jadrze Linuksa sterownikami 0SS (Open
Sound System). Nie oznacza to jednak, ze czes¢ pe-
cetow pracujacych pod kontrolg Pingwina musi by¢
niema. Jezeli nasza karta dzwigkowa nie daje zna-
ku zycia, to powinnismy zainstalowac¢ sterowniki
ALSA (Advanced Linux Sound Architecture). Niewy-
kluczone zreszta, ze juz nimi dysponujemy — jadro
Linuksa w wersji 2.6 ma zintegrowang obstuge AL-
SA, zatem mozemy zamiennie korzysta¢ z dwoch
mechanizméw obstugi dzwieku.

Takze wiele dystrybucji z wcze$niejszymi wyda-
niami kernela — np. Mandrake 9.2 — pozwala juz
podczas instalacji wiaczy¢ moduty ALSA. Jezeli jed-
nak nie mamy odpowiednich sterownikéw, powinni-
$my odwiedzic strone  www.alsa-project.org.
Pobieramy  stamtad  pliki  alsa-driver.tar.bz2,
alsa-lib.tar.bz2 oraz alsa-utils.tar.bz2. Przed zainsta-
lowaniem sterownikéw musimy skompilowac jadro
(patrz: CHIP 4/2004, B1150) — w sekgji Sound po-
winniémy zaznaczy¢ opcje Sound card support, Po
zakonczeniu kompilacji instalujemy drivery, a nastep-
nie edytujemy plik /etc/modules.conf (lub w przypad-
ku niektorych dystrybucji — /etc/conf.modules).
Otwieramy go w edytorze tekstowym, np. hano |ub
Vi, i dopisujemy nastepujace linie:

alias char-major-116 snd

alias snd-card-0
snd-card-nazwa_urzadzenia

alias char-major-14 soundcore

alias sound-slot-0 snd-card-0

alias sound-service-0-0 snd-mixer-oss

alias sound-service-0-1 snd-seq-oss

alias sound-service-0-3 snd-pcm-oss

alias sound-service-0-8 snd-seq-oss

alias sound-service-0-12 snd-pcm-oss

Wpis w pierwszym wierszu jest odpowiedzialny
za wiaczenie obstugi dZzwieku w standardzie ALSA.
Polecenia zawarte w kolejnych liniach uaktywniajg
emulacje 0SS — jest to niezbedne, poniewaz czes¢
aplikacji nie potrafi korzysta¢ z mechanizmu ALSA.
Wpis hazwa_urzadzenia w pliku konfiguracyj-
nym nalezy zastapi¢ identyfikatorem naszej karty
dzwigkowej. Dla przyktadu: w przypadku Sound
Blaster Live! musimy poda¢ symbol emu10k1,
Opis identyfikatorow znajdziemy w dokumentacji
ALSA. Po zrestartowaniu systemu moze sie okazac,
ze niektére programy potrzebujg do dziatania spe-
cjalnej wtyczki dla ALSA. Dzieje sie tak chocby pod-
czas odtwarzania dzwieku w XMMS. Odpowiedni
driver pobierzemy ze strony www.xmms.org.

W chwile po starcie powinnismy wiec zobaczy¢
uruchomione w X Window graficzne $rodowisko
pracy. Moze sie zdarzy¢, ze w czasie instalacji
wybierzemy zty typ monitora lub karty graficz-
nej. Linux powinien wtedy uruchomic sie w try-
bie tekstowym (ewentualnie trzeba skorzystac
z trybu failsafe).

Aby usuna¢ problem z ,grafikg”, po zalogo-
waniu do systemu nalezy wyda¢ komende
xf86config. Zostanie uruchomiony program,
dzieki ktéremu wprowadzimy stosowne poprawki
do konfiguracji sprzetu. W przypadku Mandra-
ke'a mozna tez uzy¢ programu XFdrake. Oby-
dwa wymienione narzedzia pracujg w trybie tek-
stowym. Dostepna jest ponadto graficzna
aplikacja xf86¢fg, pozwalajaca skonfigurowac X
Window. W praktyce jednak detekcja typowego
hardware’u przebiega bez problemoéw, wiaczajac
w to nawet drukarki USB, karty tuneréw TV itp.

Niestety, niektore urzadzenia moga nie dzia-
ta¢. Dotyczy to jednak zazwyczaj sprzetu mato
znanych marek oraz hardware’u ktérego
dokumentacja techniczna nie zostata pu-
blicznie udostepniona. Dlatego jesli ko-
niecznie chcemy korzysta¢ np. z kamer
internetowych, kart Wi-Fi lub winmode-
mow, powinnismy si¢ najpierw upewnic,
ze beda one obstugiwane w Linuksie. In-
formacje dotyczace sprzetu i jego zgod-
nosci z Pingwinem znajdziemy na stro-
nach WWW dostawcow dystrybucji. Jesli
chodzi o karty graficzne, sieciowe
i dzwiekowe, nie powinnismy miec¢ ja-
kichkolwiek probleméw z ich instalacja.
Uruchomienie niektorych kart muzycz-
nych moze wymagac recznej ingerencji
w plik konfiguracyjny ALSA.

» Srodowisko graficzne

Bardzo wazng decyzja, ktora podejmujemy
podczas instalacji systemu, jest wybor $rodowi-
ska graficznego, w jakim chcemy pracowac.
Obecnie Linux moze sie pochwali¢ dwoma nie-
zwykle efektownymi, rozbudowanymi interfejsa-
mi — GNOME i KDE. Zapewniajg one wygodne
i intuicyjne korzystanie z komputera. Naturalnie,
uzytkownik wychowany tylko na Windows bedzie
musiat zmieni¢ niektore przyzwyczajenia. Pulpity
bazujgce na KDE, i na GNOME oferujg takie
elementy, jak menu uruchamiania programéw,

Gl Layout |gauout[all] Help | Quit

Za pomocq graficznego programu xf86cfg
mozemy skonfigurowac karte graficzng oraz
monitor do pracy z X Window. Dodatkowo
okreslimy tutaj uktad klawiatury oraz typ
myszki. W ostatecznosci pomocny moze by¢
pracujacy w trybie tekstowym xf86config.
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Srodowisko KDE na pierwszy rzut oka jest zorganizowane podobnie
jak Windows. W lewym dolnym rogu ekranu znajduje sie przycisk akty-
wujacy menu z programami, obok umieszczane sg skroty do czesto
uruchamianych aplikacji, panel pulpitow oraz pasek zadan. W prawym
dolnym rogu odnajdziemy odpowiednik Pola systemowego.

Interfejs graficzny GNOME zaraz po instalacji przypomina pulpit sys-
temu Mac OS X. Na gérze ekranu odnajdziemy menu z aplikacjami
zainstalowanymi w systemie oraz ikony do szybkiego startu ulubio-
nych programéw. Pasek przetaczania zadan znajduje si¢ na dole,

a po jego prawej stronie zauwazamy panel przetgczania pulpitow.
Oczywiscie, jesli nie jesteSmy przyzwyczajeni do takiego trybu pra-
cy, mozemy zmieni¢ potozenie elementow desktopu.

panel z ikonami do szybkiego startu aplikacji
oraz pasek przefaczania zadan. Poza tym dostep-
na jest linuksowa odmiana pola systemowego
(zasobnika), w ktorym umieszczane sq specyficz-
ne programy, np. regulujace gtosnos¢ dzwieku
miksery, komunikatory internetowe, zegar itp.

Wymienione wyzej elementy s standardowo
rozlokowane podobnie jak w Okienkach albo
w znanym z komputeréw Apple'a Mac OS-ie.
Nie znaczy to jednak, ze musimy uzywac inter-
fejsu graficznego w narzucony nam sposéb. KDE
i GNOME mozemy sami modyfikowa¢, dostoso-
wujac je do wiasnych potrzeb — nie musimy sie
przy tym postugiwa¢ specjalnymi programami
tak jak w Windows. Zmiana tzw. tematoéw gra-
ficznych takze nie jest problemem. Wystarczy
skorzystac z typowych narzedzi konfiguracyjnych
srodowisk — tzw. Centrum Sterowania.

Programy pisane z my$la o GNOME bazujg na
bibliotekach GTK, a te przewidziane dla KDE wy-
korzystuja QT. Dlatego domyslny wyglad przyci-
skow, suwakow i temu podobnych elementow
w aplikacjach dla réznych $rodowisk moze sie
nieco rozni¢. W przypadku SuSE i Mandrake'a za-
dbano jednak o to, aby szata graficzna pulpitu
i programéw byta zawsze spojna, niezaleznie od
tego, na bazie ktorych bibliotek powstata.

Nie zamierzam tutaj roztrzasa¢ argumentow
na temat wyzszosci KDE nad GNOME lub od-
wrotnie. Uwazam, ze oba Srodowiska umozli-
wiajg wygodng prace, a to, w ktorym uzytkow-
nik bedzie czut sie lepiej, jest kwestig gustu.
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Wyboru $rodowiska graficznego dokonujemy
podczas kazdego logowania sie do systemu.

Do codziennej pracy
Warto zapozna¢ sie z typowymi aplikacjami,
przeznaczonymi dla najpopularniejszych $rodo-
wisk pracy. W ich sktad wchodza zazwyczaj me-
nedzer plikéw, przegladarka WWW, klient pocz-
ty oraz aplikacje do obrobki tekstu i grafiki.
GNOME 2.6 do zarzadzania plikami uzywa Na-
utilusa, ktory wyrdznia sie prostym, intuicyjnym
interfejsem. Udostepnia on znany z Windows
element Pulpitu Mo6j komputer, grupujacy za-
montowane lokalne i zdalne systemy plikéw pod
postacia definiowalnych ikonek.

W GNOME domysing przegladarka
WWW jest Epiphany bazujaca w pewnym

A

r B
= -
Efven Mok Hf fakmekd feereie Ushwees Cusn Poneg

Mozemy dzieki niemu nie tylko odbiera¢ i wysy-
ta¢ e-maile, ale rowniez planowac rozktad zajec,
synchronizowa¢ dane z Palmem itd. Zeby zaim-
portowac poczte do Evolution, wystarczy postu-
2y¢ sie kreatorem dostepnym w menu Plik | Za-
importuj.

W $rodowisku KDE podstawowym progra-
mem pocztowym jest KMail, jednak od obecnej
wersji moze on by¢ wykorzystany jako element
organizatora zadan Kontact. Tym samym uzy-
skamy zblizong do Evolution funkcjonalnosc.
Warto zauwazyé, ze KMail oferuje znacznie
lepsza funkcje importu poczty — obstuguje
pliki DBX nawet z najnowszej wersji Outlooka
Expressa 6.0 czy tez rownie popularnego

stopniu na kodzie Mozilli. Dlatego moze- @ &G @@ @ 0 B
my by¢ pewni poprawnego wyswietlania | oo S =4
odwiedzanych witryn internetowych oraz |- | s I !
korzystac z przegladania z uzyciem tzw. il o |G [
zaktadek (tabbed browsing). & st ] T

s Version: 0.6.0-1

W KDE 3.2 zaréwno do zarzadzania
plikami, jak i przegladania stron WWW
wykorzystywany jest niemal doskonaty
Konqueror. Mozemy tez zainstalowac
Krusadera, ktory z wygladu przypomina
znanego z Okien Total Commandera.
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Wraz z GNOME domysInie instalowa-
ny jest klient pocztowy Evolution.
W zasadzie program ten bardzo przypo-
mina Outlooka z pakietu MS Office.

Instalacja pakietow binarnych RPM nie wymaga
wpisywania skomplikowanych komend z linii pole-
cen. Wystarczy skorzystac z graficznych narzedzi,
np. Yast lub RPMDrake.



Pegasusa. Odpowiedni do tego zadania kreator
znajdziemy w menu Narzedzia | Importuj
poczte. Wspominajac o innych podstawowych
aplikacjach dostepnych z danym $rodowiskiem,
nie mozna pomina¢ pakietu KOffice doskonale
zintegrowanego z KDE. W jego sktad wchodza
miedzy innymi edytor tekstu KWord, arkusz kal-
kulacyjny  KSpread oraz KPresenter do
przygotowania prezentacji multimedialnych.

GNOME réwniez jest wyposazony w stosow-
ne aplikacje: AbiWord do obrobki tekstu czy
Gnumeric do edycji arkuszy. Warto szczegdlnie
wyrézni¢ tutaj doskonaly program graficzny
GIMP, poréwnywalny z Adobe Photoshopem.
KDE nie ma tej klasy programu — nie oznacza to
jednak, ze pracujac w tym $rodowisku, nie mo-
zemy skorzysta¢ z GIMP-a. Jak wspomniatem
wczesdniej, uzywanie danego rodzaju $rodowi-
ska nie zmusza nas do korzystania tylko z jed-
nego rodzaju aplikacji — np. bazujacych na bi-
bliotekach QT. Dzigki temu mozemy postugiwac
sig na co dzien srodowiskiem KDE, a w nim jako
klienta poczty uzywa¢ doskonatego Evolution
oraz GIMP-a do retuszu zdje¢ cyfrowych.

Stawiajacym pierwsze kroki w Linuksie, ra-
dze zainstalowa¢ oba kompletne $rodowiska
pracy, chocby po to, zeby zapozna¢ sie z nimi
oraz dostepnymi dla nich aplikacjami.

» Instalowanie nowych programéw
Zazwyczaj po zainstalowaniu systemu okazuje
sie, ze przydatoby nam sie pare dodatkowych
aplikacji. Niezwykle duza popularnoscig cieszy
sie w Polsce Gadu-Gadu. Niestety, nie ma ofi-
cjalnej wersji tego komunikatora dla Linuksa. Na
szczedcie jednak dostepne jest Kadu, czyli klon
»gadulca” dla systeméw spod znaku pingwina.
Jak zatem wgrac ten program do systemu?

Aplikacje dla Linuksa dostepne sg zazwyczaj
w dwoch postaciach — pakietow binarnych oraz
jako kod zrodtowy. W dystrybucjach Mandrake
i SUSE podstawowym formatem jest RPM. Wy-
starczy  wyszuka¢ na  stronie  projektu
www.kadu.net instalki” w formie RPM-6w
i zapisac¢ je na dysku. Nastepnie mamy do wy-
boru mozliwos¢ instalacji RPM-a z wykorzysta-
niem graficznych narzedzi charakterystycznych
dla kazdej odmiany Linuksa. W przypadku SuSE
do dodawania i usuwania programéw uzyjemy
YAST-a, w Mandrake'u za$ — RPMDrake'a.
W menedzerze plikdbw wystarczy dwukrotnie
klikna¢ ikone z pakietem, zeby rozpoczac¢ insta-
lacje pobranej aplikacji.

Mozemy tez wgra¢ nasz komunikator do sys-
temu z wykorzystaniem linii polecen. W tym celu
nalezy uruchomi¢ terminal i wyda¢ komende
rpm —ivh kadu-0.3.8-i586. rpm. Gdy mamy za-
instalowang starsza wersje aplikacji, w celu uak-
tualnienia pakietu wydajemy polecenie rpm -
Uvh kadu-0.3.8-i586. rpm. Poczatkujacym
uzytkownikom radze jednak stosowa¢ do insta-
lacji RPM-6w najwygodniejsze w uzyciu narze-
dzia graficzne.

Pierwsze kroki w Linuksie m PORADY

. Akceleracja grafiki 3D

Standardowo instalowane w kazdym Linuksie $ro-
dowisko graficzne bazuje na systemie X Window
opracowywanym przez spoteczno$¢ zgrupowang
w ramach projektu XFree86. Sterowniki kart gra-
ficznych dostarczanych przez XFree86 powstajg
w duzej mierze dzieki informacjom otrzymanym od
producentéw sprzetu. Niestety, najpopularniejsze
i najwydajniejsze karty produkowane przez nVidie
oraz ATI zawierajq bardzo ciekawe, ale opatento-
wane rozwigzania z wielu dziedzin. Z tego powodu
zadna z tych firm nie ujawnita spotecznosci Wolne-
go Oprogramowania petnych specyfikacji swoich
najnowszych produktow. Dlatego tez obstuga Ge-
Force'ow oraz Radeondw przez standardowe ste-
rowniki XFree86 jest ograniczona tylko do grafiki
2D. Na szczescie zarowno nVidia, jak i ATI powaz-
nie traktujg swoich klientow i dostarczaja wiasne
sterowniki w petni wspomagajace akceleracje 3D
(OpenGLl). Instalacja driverow dla kart z serii Ge-
Force sprowadza sie do pobrania ze strony produ-
centa pakietu oprogramowania dla architektury Li-
nux 1A32. Wystarczy teraz uruchomi¢ skrypt insta-
lacyjny poleceniem sh NVIDIA-Linux-x86-1.0-
5336-pkg1.run. W niektorych dystrybucjach ko-
nieczne jest wczesniejsze wgranie zrodet jadra, ze-

Display Adapter
Card Nama | Radeon9200LE
BIOS Version unavailable
Chip Type : ATl Radeon 9200LE (RV2B0 Ya)
Chip Revision AlZ
DAC Speed ; 400 Mz
Memory Type DDR SDRAM
Memory Size &4 MByte
Transfer Mode © POl
Display Driver
Dufver Version 3.07.00
OpenGL
OpenGL vendor sting ©  Mesa project: www.mesadd.org
OpenGL renderer string ©  Mesa GLX Indirect
DOpenGL version sting © 1.3 Mesa 4.0.4
ATl oraz nVidia udostepniajg specjalnie dla
Linuksa sterowniki z obstuga akceleracji 3D
(OpenGl) dla swoich kart graficznych.

by skrypt mogt poprawnie utworzy¢ odpowiedni
modut dla kernela systemu. Sterowniki kart ATl sq
rowniez dostepne bezposrednio na stronie WWW
producenta chipsetu. W tym przypadku wystarczy
pobra¢ i zainstalowa¢ odpowiedni pakiet RPM
i uruchomic skrypt fglrxconfig. Trzeba wspomniec,
ze czasami konieczna jest jeszcze edycja plikow
konfiguracyjnych XFree86, szczegolnie gdy chcemy
korzystac¢ np. z funkgji TV-Out.

Trzeba wspomnie¢, ze czasami, gdy chcemy
zainstalowac jaki$ program, okazuje sig, ze wy-
maga on, aby w systemie znajdowaty sie juz in-
ne aplikacje czy tez biblioteki. Objawia sig to
najczesciej podaniem listy brakujacych RPM-ow
przy probie wgrania aplikacji. Tak zwane zalez-
nosci (dependencies) pomiedzy pakietami binar-
nymi sa czasami dos¢ mocno rozbudowane,
dlatego zanim zaczniemy ,meczy¢” RPM-a
wiekszego programu, nalezy sprawdzi¢, jakie
komponenty muszg by¢ juz wgrane. Zazwyczaj
musimy w takim przypadku rozpocza¢ instalacje
poszczegolnych elementéw od podstawowych
bibliotek, a dopiero pdzniej programow.
W praktyce mozemy pobra¢ wszystkie wymaga-
ne do instalacji pliki RPM do jednego katalogu,
a pozniej wgrac je ,hurtem”, uzywajac polece-
nia rpm -ivh *. rpm. Jesli w systemie znajduja
sie juz odpowiednie komponenty, a mimo tego
pakiet nie chce sie wgra¢, mozemy wymusic je-
go zainstalowanie. Wystarczy doda¢ do po-

W wyniku zastosowania tej komendy powstanie
katalog ./kadu-0.3.8, w ktorym znajdziemy
rozne podkatalogi i pliki z kodem Zzrédtowym
aplikacji.

Musimy teraz skompilowa¢ program. Do te-
go celu niezbedne beda narzedzia programi-
styczne (Developer Tools). Jesli podczas insta-
lacji systemu nie wybraliSmy takiej grupy
pakietow, to musimy teraz wgrac te narzedzia,
najlepiej korzystajac z opisanych wyzej progra-
mow Yast i RPMDrake.

Gdy nasz system ma wgrane odpowiednie
kompilatory i biblioteki, mozemy wréci¢ do kata-
logu ze zrodtami. Wystarczy teraz wydac polece-
nie ./configure, ktore uruchomi skrypt sprawdza-
jacy dostepne w systemie biblioteki i przygotuje
caty projekt do wiasciwej kompilacji. Jesli wszyst-
ko przebiegto bez zaktocen, wydajemy komende
./make, aby uruchomi¢ proces zamiany kodu zré-
dtowego na posta¢ wykonywalng (binarng).

wyzszego polecenia opcje --nodeps --force.

U zradia

Niestety, nie kazdy program dla Linuksa jest
dostepny w postaci gotowych do instalacji pli-
kéow RPM. Podstawowg forma rozprowadza-
nia niektorych aplikacji sq kody zrédtowe, za-
zwyczaj spakowane w formie archiwum
TAR.GZ. lub TAR.BZ2. Zatézmy, ze bedziemy
chcieli zainstalowa¢ w naszym systemie wspo-
mniane wczesniej Kadu. Zapisujemy wiec na

dysku w katalogu roboczym zbior kadu-
0.3.8.tar.gz, nastepnie uruchamiamy terminal
i przechodzimy do wspomnianego folderu. Ze-
by rozpakowa¢ zawarto$¢ archiwum, uzywa-
my polecenia tar -zxvf kadu-0.3.8.tar.gz.
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Kadu, czyli klon Gadu-Gadu dla Linuksa,
pozwala rozmawiac z innymi uzytkownikami
»~gadulca” w srodowisku KDE oraz GNOME.
Program umozliwia import kontaktow z serwera.
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odtwarzania filméw AVI z polskimi napi-
sami nalezy pamieta¢ o tym, ze informa-

Kaffeine jest naktadka na znany odtwarzacz multi-
medialny Xine. Dzieki aplikacji mozemy stucha¢ mu-
zyki z ,empetrojek” i ptyt audio oraz ogladac filmy

w formacie DivX lub wprost z kragzkow DVD.

Teraz logujemy sie w systemie jako
administrator (komenda su). Ostatecznie wpisu-
jemy polecenie make install, aby uruchomi¢
skrypt kopiujacy skompilowane komponenty Ka-
du do katalogu z aplikacjami. Stosowna ikonka
zostanie takze dodana do menu KDE i GNOME.

» Multimedia i gry

Opisujac Linuksa, nie sposob pomina¢ takze
jego bardziej rozrywkowych zastosowan. Na
pewno duzo przyjemniej pracuje si¢ podczas
obroébki tekstu czy przeszukiwania zasobow in-
ternetowych, stuchajac muzyki. Czasami przyda

ournament,com

Sporo popularnych gier jest dostepnych nie tylko dla
Okienek. Jesli tylko mamy dostatecznie mocny kom-
puter, to w najnowszg gre Unreal Tournament 2004
zagramy rowniez w systemie spod znaku pingwina.

sie takze chwila relaksu spedzona na ogladaniu
filmu z krazka DVD lub pliku AVI (DivX). Dlate-
go tez niemal wszystkie dystrybucje zawierajg
liczne aplikacje multimedialne. Do stuchania
muzyki doskonale nadaje sie XMMS przypomi-
najacy okienkowego Winampa. Najpopularniej-
szymi  programami odtwarzajacymi  niemal
wszystkie istniejace pliki dzwiekowe oraz filmo-
we s3 Mplayer oraz Xine. Programy te nie
sq Scisle przypisane do Zadnego $rodowiska

graficznego.
Doskonatym odtwarzaczem dla GNOME jest
Totem, bedacy rozbudowanym interfejsem

do Xine. W $rodowisku KDE jego odpowiedni-
kiem jest Kaffeine, cechujacy sie szczegdlnie
tatwa i rozbudowana konfiguracja. Podczas
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cje tekstowe sa najczesciej zapisane
z wykorzystaniem okienkowej strony ko-
dowej (CP1250. Linuksowe aplikacje
korzystajqg natomiast standardowo
z 1S0-8859-2. Dlatego tez warto zmienic
ustawienia ,silnika” Xine. W tym celu na
zaktadce konfiguracyjnej misc wpisujemy
CP1250 w polu spu_src_encoding.

Po godzinach

Sporo osob korzysta z komputera takze
do grania w przerézne ,strzelanki”,
RTS-y, RPG-i itd. Czy to oznacza, ze jesli
kto$ jest namietnym graczem, to nigdy
nie uwolni sie od platformy Windows?
Niekoniecznie. Rosnaca popularnos$¢ Linuksa
sprawita, ze dla tego systemu dostepne s na-
prawde ciekawe pozycje, na przykiad znane
z Okien: Quake Il Arena, Unreal Tournament
2003 i 2004, Neverwinter Nights czy tez nie-
$miertelne Heroes of Might and Magic. Co jed-
nak zrobi¢, gdy wsérdd tytutdw natywnych do-
stepnych dla Linuksa nie ma akurat naszej
ulubionej gry? Mozemy wyprobowac¢ odmiane
emulatora WINE, specjalnie przeznaczong do
uruchamiania okienkowych gier.

WineX 3.3.1 firmy Transgaming (www.
transgaming.com) dostepny jest za darmo
z serwera CVS do samodzielnej kompila-
cji oraz jako pakiety binarne za optata.
Przed ewentualnym wykupieniem sub-
skrypcji warto zapoznac sie z bazg po-
prawnie emulowanych tytutow. Wsrod
obstugiwanych przez aplikacje gier znaj-
dziemy takie hity, jak Max Payne 1 i 2,
Diablo, WarCraft Ill i wiele innych.

Jesdli chcemy w Linuksie zainstalowac
aplikacje okienkowa, wydajemy z linii
polecen komende winex3 /mnt/cdrom
ISetup.exe (zaktadamy tutaj, ze plik in-
stalatora gry znajduje sie w katalogu
gtownym plyt CD i nosi nazwe
Setup.exe). Po kilku minutach na pulpicie
oraz w menu z programami KDE lub
GNOME powinnismy znalez¢ gotowy
skrot do ,odpalenia” gierki.

Jesli WineX nie dodat stosownych ikonek, to
mozemy to zrobi¢ sami. Warto przy tym pamie-
ta¢, ze programy instalowane przez emulator
umieszczane sg standardowo w podkatalogach
~[Transgaming_Cdrive/Program  Files. Nalezy
wspomnie¢ takze o tym, ze dla Linuksa dostep-
nych jest szereg emulatorow starych kompute-
row i konsoli. Najwieksza bazg gier dysponuje
z pewnoscig Xmame, umozliwiajacy zabawe
w pozycje znane tylko z automatéw. Dos¢ cie-
kawym zjawiskiem sg amatorskie projekty takie
jak ScummVM, w ktorych twoércy odtworzyli sil-
niki starych ,przygodéowek” LucasArts (np.
Monkey Island) i innych gier z tego gatunku.
Dostepny jest takze emulator catego peceta

— DOSBox, pozwalajacy na zabawe z klasyka
znang tylko z DOS-u. Za miesigc napiszemy wie-
cej na temat grania w Linuksie.

Uciec przed BSA
Ten krotki przewodnik po Swiecie Linuksa na
pewno nie wyczerpuje tematu, a jedynie wska-
zuje, w jaki sposéb odnalez¢ sie w nowym sys-
temie operacyjnym. Uwazam, ze warto sprobo-
wac takiej wyprawy w nieznane, tym bardziej
ze wcale nie wymaga to tak wielkiego wysitku
jak jeszcze kilka lat temu. Ci, ktorzy juz kiedys
usitowali korzysta¢ z systemu spod znaku pin-
gwina, lecz sie zawiedli, powinni znowu spro-
bowac. Mysle, ze niejeden sceptyk przekona sie,
Ze poczyniono ogromne postepy, przystosowu-
jac srodowisko graficzne do wymagan codzien-
nej pracy z komputerem.

Oczywiscie, nie kazdemu musi sie spodobac
SuSE Linux, ktéry zamieszczamy na krazku
DVD dotaczonym do naszego magazynu. Trzeba
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Dzigki emulatorom takim jak ScummVM lub DOSBox
w $rodowisku Linuksa bez probleméw uruchomimy

stare, lecz czesto niezwykle wciggajace gry.

jednak pamigtac, ze w Internecie odnajdziemy
tez inne dystrybucje, ktére moga lepiej lub go-
rzej sprosta¢ naszym oczekiwaniom.
Ostatecznie, skoro w naszym spoteczenstwie
tak silnie zakorzeniona jest potrzeba korzysta-
nia za darmo z cudzej pracy, moze czas najwyz-
szy, zeby wiecej osob zaczeto uzywac softwa-
re'u tworzonego na licencji GPL? Unikniemy
dzieki temu nie tylko wyrzutow sumienia, ale
tez nie bedziemy obawiac sie krazacej podobno
po Polsce czarnej wotgi z kontrolerami BSA. W

. Wiecej informaciji

Dystrybucje Linuksa
http://www.suse.de/
http://www.mandrakelinux.pl/
Graficzne Srodowiska pracy
http://www.kde.org/
http://www.gnome.org/

Linux w Polsce
http://www.linux.pl/

177s) Petna wersja systemu
operacyjnego SuSE Linux 9.0
Srodowiska graficzne
KDE 3.2 oraz GNOME 2.6
(zrodta)
Linux




