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Tento dokument je dostupny ve dvou verzich:
+ jako sada HTML stranek na adrese http://www.kosek.cz/clanky/php4/;
+ jako PDF soubor vhodny pro tisk (http://www.kosek.cz/clanky/php4/php4.pdf).

Pfi ptipravé dokumentu byl pouzit systém DocBook (http://www.docbook.org) a styly od Normana
Walshe (http://www.nwalsh.com).

Poznamka: Dokument zatim neni zdaleka kompletni, az budu mit ¢as, rozsifim ho.



Uvod

Necelé dva roky po uvedeni PHP3 v 1ét¢ 1998 je na svéte dalsi verze stale popularnéjsiho skriptovaciho
jazyka PHP. Na prvni pohled se PHP4 od ptfedchozi verze nelisi, nejvetsi zmeény byly provedeny

v samotném jadre celého systému. Z toho plyne jeden velice dulezity a prakticky disledek — skripty
napsané pro PHP3 budou v naprosté vétsiné ptipada fungovat i v PHP4.

Interpret jazyka pouzivané¢ho v PHP byl kompletné piepsan a nese nyni jméno Zend
(http://www.zend.com). Dlivodii pro¢ jadro piepsat bylo nékolik. Jednim z hlavnich vSak byla snaha
zvysit rychlost provadéni hodné slozitych skripti. Autofi Zendu (Zeev Suraski a Andi Gutmans) se
proto rozhodli pouzit zcela jiny ptistup. PHP3 bylo klasicky interpret, ktery postupné cetl zdrojovy kod
dojde k n¢kolikanasobnému zvyseni rychlosti jejich béhu, jednoduché skripty se provadi zhruba stejné
rychle jako ve verzi 3.0.

Zatimco v PHP3 byl samotny interpret jazyka velice fizce provazan s jednotlivymi funkcemi a

s webovym serverem, resp. rozhranim CGI, PHP4 je vystaveno mnohem vice modularné. Interpret je
realizovan nezavislym modulem Zend. Diky tomu muize byt jazyk PHP pouzit i jinde nez jen v PHP4.
Uvazuje se o pouziti Zendu pii implementaci ulozenych procedur v popularni databazi MySQL.

Samotné jadro Zendu lze rozsifovat o dal$i moduly jako debugger, optimalizator kédu apod. Vyraznym
zplusobem se zmenila i sprava paméti. Podobné jako v Jave jsou pocitany reference na kazdy objekt
uloZeny v paméti. Pokud vSechny reference zaniknou — napftiklad pfi skonceni funkce, pii pfifazeni
nové hodnoty do proménné apod. —, je pamét’ alokovana pro objekt automaticky uvolnéna. Nestane se
proto, ze by vétsi skripty, které pracuji s mnoha proménnymi a objekty, mély zbyte¢né velké pamétové
naroky.

Aby §lo PHP4 snaze integrovat s riznymi webovymi servery, obsahuje pro komunikaci s nimi nové
rozhrani (SAPI). Ptidani podpory pro novy server je pak mnohem jednodus$si. Dnes existuji rozhrani,
které PHP4 umoziuji provozovat napiiklad jako modul serveru Apache, jako ISAPI modul v serveru
IIS, jako Java servlet, .... K dispozici jsou i dal$i moznosti vEetné¢ klasického rozhrani CGI, se kterym si
poradi snad kazdy webovy server.



Uvod

Obrazek 1. Architektura PHP4

V nasledujicich odstavcich se podivame, na zmény a novinky, které se nam urcité budou hodit.
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Kapitola 1. Drobna vylepseni jazyka

Ackoli bylo PHP3 velice Sikovny a kompaktni skriptovy jazyk, nékteré véci v ném nebyly Gplné
dotazené nebo chybély viibec. PHP4 piinasi nékolik novych vylepSeni a odstranuje n¢které nepiijemné
rysy predchozi verze.

Odkazy na proménné uvnitr textovych retézcu

V textovych fetézcich, které jsou uzaviené do uvozovek, mizeme pouzivat proménné. V PHP3 proto
nebyl problém odvolat se na hodnotu proménné. Naptiklad skript

Spozdrav = "Ahoj";
echo "$pozdrav Karle';

zcela podle oc¢ekavani vypsal text ,,Ahoj Karle®. Timto zptisobem jsme se v fetézcich mohli odvolavat
pouze na obycejné proménné nebo na jednorozmérna pole. PHP4 umoznuje v fetézcich pouzivat zapis
{$proménna}, kde proménna mize byt klidné vicerozmérné pole.

$pole[20] ['Cz2'] = "Cesk& republika";
echo "{$pole[20] ['CZ']}"; // vypiSe text Ceskd republika

,Here-Doc* syntaxe pro zapis retézcu

No

V4

vy

Pokud uvnitf skriptu potfebujete vypsat delsi kus textu nebo néjaky dlouhy text pfifadit do proménne,
muzete pouzit novy druh zapisu, ktery mozna znate z Perlu.

echo <<<EOT

Néjaky skutec¢né dlouhy text, ktery nechcete otrocky uzavirat

do uvozovek (") nebo apostrofu ('). MiZete se samozrejmé& odvolavat
na proménné. Nap?. hodnota proménné \$x je $x. Skoda, Ze ta proménna
je ted prdzdnad. MuZeme pouZivat 1 escape sekvence jako \n apod.

EOT;

Jednoduse feseno, fetézec mizeme uzaviit mezi sekvenci znakil <<<identifikatora
identifik&tor. Oba dva vyrazy pfitom musi byt na samostatném fadku. Misto EOT z nasi ukazky,
muzete pouzit libovolny fetézec, ktery se nevyskytuje v textu.

datovy typ boolean

PHP4 obsahuje pro logické hodnoty pravda/nepravda separatni datovy typ. K dispozici mame konstanty
true a false, jejichZ nazvy nejsou citlivé na velikost pismen. Mizeme proto klidné pouzivat i TRUE,
True nebo FaLSe.

Pokud n€jakym relaénim operatorem porovnavame dve hodnoty, a jedna z nich je typu boolean, je na
tento typ konvertovan i druhy vyraz. To v praxi znamena, ze naptiklad podminka 10 == true bude
pravdiva, protoze se hodnota 10 pievede na typ boolean.
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Varovani

V PHP3 bylo true pouze konstantou s hodnotou jedna a proto vySe uvedena podminka
neplatila. Chapala se jako 10 ==

Tato nova vlastnost PHP4 je jednim z méala moZnych zdroju nekompatibility se skripty
napsanymi pro verzi PHP3.

Reference na proménné

Pomoci referenci si miizeme jednu proménnou pojmenovat vice ndzvy. Reference na proménnou se
ziska zapsanim znaku '&' pred jeji nazev. Malé ukazka:

Sa = 10;

Sb = &$a; // S$b ukazuje na stejnou hodnotu $a
Sb = 20;

echo Sa; // vypiSe 20

Praktické uplatnéni naleznou reference pfi praci s polem. Referenci totiz miizeme vytvofit i na prvek
pole. Pokud jej potiebujeme pouzit v n¢kolika vyrazech za sebou, je mnohem pohodIngjsi vytvofit si na
néj referenci, nez porad dokola opisovat nazev pole a pfislusny index. Navic je to rychlejsi, protoze se
nemusi opakované podle indexu prvku pole hledat jeho skute¢né umisténi v paméti.

$pole = array(...);
for ($i=0; $i<Count ($pole); $i++)

{
$x = &sSpole[$i]; // misto Spole[i] staci nyni psat $x

}

Prikaz foreach

P1i praci s poli je velice ¢astou operaci priichod celého pole a jeho zpracovani. V PHP3 §lo prichod
polem realizovat nékolika riznymi zplsoby, které byly vice ¢i méné elegantni. V PHP4 tyto problémy
odpadaji — k dispozici je novy piikaz foreach, ktery slouzi k postupnému zpracovani vsech prvkt
pole. Pro vypsani vsech prvki pole $pole muzeme pouzit nasledujici kod:

Spole = array(...);
foreach ($pole as shodnota)

{

echo Shodnota;

}

MiZeme vyuzit i alternativni syntaxi, kterou zname z ostatnich prikazi pro vétveni a cykly.

Spole = array(...);

foreach ($pole as Shodnota) :
echo S$hodnota;

endforeach;
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Jednotlivé prvky pole jsou pfedavany jako hodnota a ne jako reference. Pokud chceme pfi priichodu
polem jednotlivé prvky pole modifikovat, musime znat i index jednotlivych prvki. K tomu mizeme
vyuzit drobné modifikovanou podobu piikazu foreach.

Spole = array(...);
foreach ($pole as $index => S$hodnota)

{

echo $hodnota; // vytiskneme obsah prvku
$pole[$index] = 100; // do prvku pole uloZime hodnotu 100

}

Pfikaz foreach prochazi pole jen pfes jeden rozmér. Pokud chceme zpracovat vSechny prvky
vicerozmérného pole, musime do sebe foreach nékolikrat vnofit.

Kombinovani poli a objekt

Parser v PHP3 m¢l znana omezeni, co se tykalo kombinovani poli a objekti. Mit pole objekti a
pfistupovat k polim v téchto objektech nebylo mozné. PHP4 toto nepfijemné omezeni odstrainuje a
dovoli vam v libovolné mife do sebe zanotfovat pole a objekty.

<?

class CCislo

{

var SN = 0;

function CCislo($n)

{
Sthis->N = $n;
!
}

class CPokus

{

var $x = array() ;

function CPokus ()

{
Sthis->x[0] = new CCislo(10) ;
Sthis->x[1] new CCislo(20) ;
Sthis->x[2] new CCislo(30);

}

}

$y[0] = new CPokus () ;
echo $y[0]->x[0]->N;
?>

Tento skript byste si v PHP3 nespustili. Dostali byste misto n¢j hlaSeni, které kazdy zn4, ale radost z n¢j
rozhodn¢ nikdo nikdy nema.
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Parse
error: parse error, expecting ~','' or “';'' in skript.php on line 27
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Prvni

Bez session proménnych se neobejdeme v zadné vétsi aplikaci. Pomoci session proménnych mtizeme
odlisit jednotlivé uzivatele, ktefi s aplikaci pracuji. Kazdy navstévnik virtualniho obchodu musi mit
vlastni nakupni kosik, do kterého si uklada zbozi. Nakupni kosik ma ptitom kazdy uzivatel ptipojeny
k aplikaci — v tomto pfipad¢ je nakupni kosik praveé session proménnou.

Session proménné jsou jednim z nejpohodingjsich zptisobt, jak obejit bezstavovost protokolu HTTP.

V protokolu HTTP jsou jednotlivé pozadavky klientll zcela nezavislé a autonomni operace. Webovy
server proto nevi, které pozadavky ptichazeji od jednoho uzivatele a nemtze je proto piedat dal ani
PHP. Pokud vas napadne, ze uzivatele lze identifikovat pomoci IP adresy, tak vas zklamu. Mnoho firem
a mensich siti je do Internetu pripojeno pies proxy server a tvafi se proto, Ze maji jednu spole¢nou IP
adresu.

Poznamka: Mala historka na oZiveni: Tuto vlastnost si neuvédomila jedna nejmenova ¢eska firma
poskytujici e-mail zdarma, a tak kdyZ se jeden ze zaméstnanct firmy pfihlasil ke své postovni
schrance pres webové rozhrani, vidély jeho postu i vSichni ostatni ze stejné firmy, se stejnym proxy
serverem.

[aoys

Fint, jak jednotlivé uzivatele identifikovat, je nékolik. Nejpouzivanéjsi je metoda, kdy si webovy server,
resp. aplikace oznaci kazdého uzivatele jedine¢nym identifikatorem (tieba né¢jakym dlouhym cislem).
Identifikator se pak predava spolecné s kazdym pozadavkem uzivatele. Nejjednodussi je proto pro
predavani identifikatoru vyuzit cookies. Ne kazdy prohlize¢ vSak cookies podporuje — s tim bychom
meéli pocitat. V takovych piipadech mizeme identifikator pfedavat jako parametr v URL nebo skryté
pole formuléfe. To vyzaduje, abychom identifikator pfidavali za kazdy odkaz a do kazdého formulare —
je to dost pracné.

Pokud mame uzivatele identifikovaného, mame vyhrano. Na serveru si miizeme vyhradit prostor —
v pam¢ti, na disku nebo v databazi, kam budeme pro kazdy identifikator (tedy uzivatele) ukladat
proménné. A session proménné jsou na svete.

PHP4 obsahuje mechanismus, ktery umi uzivateltim ptidélovat jednozna¢né identifikatory a umi oznacit
vybrané proménné jako session proménné. Session proménné se pfitom mohou ukladat do sdilené
paméti nebo do souborl. Pokud vam to nestaci, muzete si nadefinovat vlastni funkce pro ukladani a
¢teni session proménnych — muzete je pak ukladat tieba do databaze.

kroky

Pouziti session proménnych je v PHP velice jednoduché. Musime si vSak v konfiguraénim souboru
php.ini zkontrolovat, zda mame vse spravn¢ nastaveno. Standardni nastaveni vétSin€ uzivateli vyhovi,
musime vSak zkontrolovat, zda je parametr session.save_ path nastaven na néjaky existujici adresar,
do kterého ma webova aplikace prava zapisu. Ukladaji se do n&j soubory se session proménnymi
jednotlivych uzivateld.

Pokud chceme na strankach pouzivat session proménné, méli bychom na zacatku stranky pouzit funkci
session_start (). Tanejprve zkontroluje, zda uz ma uzivatel ptidélen identifikator. Pokud ne, piidéli
mu ho. Pro existujici identifikator nacte vSechny existuji session proménné a zpfistupni je jako bézné
proménné skriptu.
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Pokud chceme z néjaké proménné udélat session proménnou, poslouzi nam k tomu funkce
session register (). Jako parametr se pfedava nazev proménné (ne samotna promeénnad).

Nasledujici jednoduchy ptiklad ukazuje, jak miizeme na jedné strance session proménnou zaregistrovat

a na druhé pouzit jeji hodnotu.

Priklad 2-1. Zaregistrovani session proménné — session_prvni.php

<?

session_ start();

?>
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>
<head><title>Prvni strédnka se session promé&nnou</titles></head>
<body>
<?
session register ("x");
Sx = 10;
?>

Proménnéd x je zaregistrovana a mé& hodnotu <?echo $x?>.
Podivejte se na <a href="session-dalsi.php">dal8i strénku</a>,
kde uvidite, zda zlUstane obsah proménné $x zachovan.

</body>

</html>

Piiklad 2-2. VyuZiti session proménné — session dalsi.php

<?

session_ start() ;

?>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>

<head>

<titles>Testovaci stranka</title>
</heads>

<body>

Proménnd x mad nyni hodnotu <?echo $x?>.
</body>

</html>

A co kdyz nékdo nema rad kolacky

Pokud ma nékdo vypnuté cookies, nebude mu bohuzel vyse zminény piiklad fungovat. Identifikator
musime pfedavat pomoci parametrii v odkazech. K dispozici mame nastésti konstantu S1D, ktera
obsahuje kompletni nastaveni parametru (ve tvaru PHPSESSID=1identifik&tor). Nas piiklad proto
musime upravit tak, aby se identifikator predaval v URL.

Piiklad 2-3. Zaregistrovani session proménné — session prvni.php

<?

session_start() ;

?>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>
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<head><title>Prvni strédnka se session promé&nnou</titles></head>
<body>
<?

session register ("x");

Sx = 10;
?>
Proménnéd x je zaregistrovadna a mé& hodnotu <?echo $x?>.
Podivejte se na <a href="session-dalsi.php?<?echo SID?>">dalZi stranku</a>,
kde uvidite, zda zlUstane obsah proménné $x zachovan.
</body>
</html>

Pokud session proménné vyuzivame opravdu intenzivné, mize byt neustale doplnovani odkazi

o identifikator session zdlouhavé a otravné. PHP4 umi za nas tuto praci udélat samo — staci pfi
kompilaci aktivovat volbu - -enable-trans-id. VSechna URL v generovanych strankach pak budou
podle potieby automaticky doplnéna o identifikator session. Tato volba vSak snizi vykon celého
systému, protoze se musi vSechny stranky prohledévat na vyskyt odkazu.



Kapitola 3. Integrace s dalSimi prostredimi

COM

Informacni technologie se vyvijeji nebyvalou rychlosti, vznikaji neustale nové jazyky, protokoly atd. Na
druhou stranu lze tyto i velice riznorodé technologie ¢im dal, tim 1épe vzajemné kombinovat a
propojovat. Ani PHP se tomuto trendu nevyhnulo, a tak ve své Ctvrté verzi umoziuje pfimo vyuzivat
COM objekty a javové tfidy. V budoucnu mozna jesté pribude podpora Corby.

Rozhrani COM je dobie znamé vSem programatoram, ktefi se pohybuji ve svéte Windows. COM
umoziuje vytvaret binarni komponenty, které 1ze vyuzivat v mnoha riznych jazycich pravé diky tomu,
ze pouzivaji jednotné rozhrani. Komponenty jsou vsak binarni, takZe je 1ze provozovat pouze na
platformé Win32 (Windows 95/98/NT/2000).

Kromé toho, Ze si kazdy mlze vytvaret komponenty jaké chce, je mnoho komponent standardni soucasti
Windows, piipadné webového serveru IIS. Vétsina aplikaci jako tieba Word a Excel nabizi pomoci
COM rozhrani vétSinu svych funkci ostatnim aplikacim. Na vyuziti COM objektl je postaven i vyvoj
webovych aplikaci v ASP (Active Server Pages). Vzhledem k tomu, ze v ASP se standardn¢ pouzivaji
velice ,,chudé® jazyky jako JScript nebo VBScript, je potieba i na tak trivialni véci jako je ptistup

k databazi nebo odeslani e-mailu volat specialni komponenty.

Pokud PHP provozujete pod Windows muzZete si ve skriptech vytvaiet instance jednotlivych komponent
a volat jejich metody a vlastnosti. Tuto moznost jste v omezené miie méli jiz v PHP3 pomoci funkci
jako COM_Load (), COM_Invoke () apod. Kdo s témito funkcemi n¢kdy pracoval vSak potvrdi, ze
mnoho véci nefungovalo a obcas to spadlo.

PHP4 je diky novému jadru schopno pracovat s COM objekty zcela stejné jako se svymi vlastnimi
objekty. Po vytvofeni COM objektu miizeme pomoci bézné notace (->) volat jednotlivé metody a
pristupovat k vlastnostem.

Instance COM objektu se vytvari velice jednoduse. Staci znat identifikator objetu:

Sobjekt = new COM("ProgId") ;

Na nasledujicim ptikladé je vidét, jak 1ze z PHP spustit o ovladat MS Excel. Moc uzite¢na aplikace to
neni, ale je vidét, co vSechno 1ze pomoci COM ud¢lat.

<?
// Vytvorime si instanci Excelu
Sexcel = new COM("Excel.Application");

// Excel ma byt vidét
Sexcel->Visible = true;

// Varovani se nebudou zobrazovat
Sexcel->DisplayAlerts = false;

// Otevieme si novy sedit
Sexcel->WorkBooks->Add () ;
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// Do aktudlni bunky vloZime aktudlni cas
Sexcel->ActiveCell->Value = "Aktudlni ¢as: " . Date("H:i:8");

// Chvilku pockame, aby si to v3ichni prohlédli
Sleep (3) ;

// Excel ukoncime
Sexcel->Quit () ;

?>

P¢&kna hracka, ze. COM objekty samoziejme vétsina z nas asi ve spojeni s PHP pouzivat nebude, protoze
je nelze vyuzivat v unixovych systémech. Nicméné se podpora COM mtize hodit. Pokud potiebujeme
napsat webové rozhrani k existujici aplikaci, ktera ma COM rozhrani, mtize pro nas byt pohodIngjsi
vyuzit k tomu PHP nez ASP.

Java se stava stale popularnéjsim a pouzivanéjsim jazykem. Neni proto divu, ze i PHP nyni nabizi
moznost vyuzivani kodu, ktery je napsan v Javé. Diky novému jadru PHP, si 1ze pfimo v PHP skriptu
vytvofit instanci javové tiidy. Dalsi prace s ni je pak stejna, jako kdyby se jednalo o tfidu napsanou v
PHP.

Nasledujici ukazka ilustruje pouziti Javy pro vypsani aktualniho udaje o datu a Case ve skriptu.

ormatter = new Java("java.text.SimpleDateFormat",
St tt J ("J text.Si leDateF t"
"EEEE, MMMM dd, yyyy 'at' h:mm:ss a zzzz");

echo $formatter->format (new Java("java.util.Date")) ;

Pro vypisovani ¢asovych udaji nam samoziejme nabizi mnohem efektivnéjsi nastroje piimo PHP.
Moznost vyuzivat javové tfidy se v8ak mlize hodit v mnoha jinych situacich. Neékteré funkce nemusi byt
v PHP k dispozici, nebo napriklad potfebujeme piistupovat k funkcim podnikového informaéniho
systému, ktery je napsany v Javé.

Nékomu muize pripadat, ze spousténi javového kodu z PHP skript bude pfili§ pomalé. Ale neni to
pravda. JVM (Java Virtual Machine), ktera se stara o spousténi javového byte-code, se zavadi pouze pfi
prvnim pozadavku na vytvofeni instance javové tfidy. Pak uz je stale v paméti a opakované spousténi
skriptu uz neni zpomalovano pomérné dlouhym startem JVM.
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