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Migliorie apportate alla versione 1.02

Ora quando il mouse ¢ usato con gli assi invertiti, non scatta pit

La barra d’azione non si aggiornava in alta risoluzione

In multiplayer non sarete piu scollegati dal server se la persona che state osservando viene uccisa

In MP puoi usare doppi apici nel nome del giocatore

Prima crashava se cominciavi un tutorial dopo essere entrato e poi uscito nella fase di pianificazione
Prima cambiando da visione normale a quella notturna (a infrarossi) il gioco poteva bombare, ora non pit
Prima se piazzavi TROPPE cariche esplosive su una porta, il gioco poteva andare in crash

Risolto un modo con il quale si poteva barare in multiplayer
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...tante altre piccole cose
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