IF-16 - Patch 3Dfx (beta)

COMPAGNIA Digital Integration
DIMENSIONI 4.2 MB
DATA 30/1/98

Aggiunge il supporto 3Dfx a F-16 Fighting Falcon e iF-16. Questo significa un aumento di prestazioni fino al
50%, sistema di illuminazione migliorato, ri-colorizzazione delle texture della campagna in Corea, alpha
blending in true color, Bilinear filtering ed effetti di nebbia in true color.

Ocio perché il patch non funziona con le schede basate su Voodoo Rush.

Infine & stato aggiunto un sistema di Luce Dinamica ultravivace ed & stata corretta la paletta dimodoché si
possono ora vedere chiaramente i modelli MFD (come ad es. il Radar e la Moving Map), che prima erano
difficili da discernere...



