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Easy Presentations 1.0
para Windows.

Este documento es el manual de la version 1.0 del Easy Presentations para
Windows, si encuentra errores o sugerencias, como alguna nueva orden o
similar, envie una carta a:

Alberto Salvador Alconero
C/ Nueva N°4 2°-5

28250 Torrelodones (Madrid)
ESPANA / SPAIN

Creacion de presentaciones
Esta version no dispone de las utilidades complementarias para generar las
presentaciones, por lo que para utilizar esta version debera escribir usted

mismo el fichero de la presentacion.

Ya hay una version Beta del Easy Presentations Manager, este programa
permite generar presentaciones sin escribir ni una sola linea de codigo.

Cada linea del fichero tiene que tener este formato:

"Command", "Type", "File", Nextlnterval, "Option", "PositionX", "PositionY", "SizeX",
"SizeY"

Las ordenes disponibles para utilizar son:

ChDir
Esta orden cambia el directorio de trabajo al indicado.

Ejemplo:
"ChDir"’ "ApplDir-}-\"’ "Ejemplosn’ O, un, un’ vm’ vm’ m

En el ejemplo cambia al subdirectorio Ejemplos de donde se encuentre el



ejecutable del Easy Presentations.

Otros ejemplos:

HChDirH’ HApplDir", HH’ O’ "H’ "H’ H", H", nn
Cambia al directorio del ejecutable del Easy Presentations

HChDirH’ HH’ HC:\EP\Ejemplosﬂ, 0, HH, "H’ HH’ H", nn

Cambia al directorio C:\EP\Ejemplos.

ContPlay

Esta orden permite continuar reproduciendo un dispositivo multimedia
después de haber ejecutado la orden PausePlay. Vea también la orden

ContPlayWnd, PausePlay y Play.

Ejemplo:
"COl’ltPIay", HSequencerH’ H"’ O’ H"’ HH’ "H’ "H’ nn

En el ejemplo contintia reproduciendo el dispositivo Sequencer.

ContPlayWnd
Esta orden permite continuar reproduciendo un dispositivo multimedia en
ventana después de haber ejecutado la orden PausePlayWnd. Vea también

la orden ContPlay, PausePlay y PlayWnd.

Ejemplo:
"COntPlayWnd", HU’ "H’ O’ HH, H"’ HH’ HU’ nn

En el ejemplo contintia reproduciendo la animacion en ventana.

Display

Esta orden permite mostrar en la pantalla imagenes en formato BMP, RLE
y WMEF, soporta ficheros de 24 bit.

He aqui un ejemplo:
HDisplay", H", ”POI‘SChe.BMP", 0, HBOI.der_On"’ HOH, HOH, "Autoﬂ’ nn

En el ejemplo muestra el fichero Porsche. BMP con borde en la posicion



horizontal y vertical 0,0 y se cambia al tamafio correcto, esta tltima opcion
no funciona con los ficheros WMF. Las medidas son en Pixels.

End

Esta orden indica al Easy Presentations que la presentacion ha terminado.
La terminacion puede tener diferentes tipos de terminacion:

-Terminacion simple, el programa se descarga normalmente.
Ejemplo: "Endﬂ’ HNOI.maIH, HH’ O’ "H’ "H’ H", H", nn

-Terminacion con notificacion del Copyright durante unos segundos.
Ejemplo: "End", "CopyRPause", "", 0, "© Pepe Multimedia, 1994.", ", "", """ ""

-Terminacion con notificacion del Copyright hasta que se pulsa el boton

Aceptar.
Ejemplo: "End", "CopyRStop", "", 0, "© Pepe Multimedia, 1994.", "", "", """

ExitButton

Esta orden hace mostrar un botén que hace salir del EP a peticion posible
del wusuario. Tiene las mismas opciones que la orden End como
CopyRPause o CopyRStop. Consulte esta orden para mas informacion.
Ejemplo: "ExitButton", "CopyRStop", ", 0, "© Pepe Multimedia, 1994.", "605", "445", "", "

Este ejemplo muestra el boton de salida en la esquina inferior derecha de la
pantalla si estd en modo de 640x480, teniendo en cuenta que el boton tiene
un tamafio de 34x34 pixels y la primera coordenada de la pantalla es 0,0.

ExitButtonOff

Esta orden es inversa a la orden ExitButton, ésta hace desaparecer el boton
de salida que se generd con la orden antes mencionada.

Ejemplo: "EXitButtOl’lOff", HH’ HH’ 0’ HH, HH, HH’ HH’ nn

NextInterval

Esta orden fija el intervalo de tiempo al leer la siguiente orden en



milisegundos.

Ejemplo:

"NextInterValn ne onmn 10000 nme e oo
En este ejemplo se fija entre orden y orden un intervalo de 10 segundos,
también se puede indicar el intervalo en cualquier orden para indicar el

intervalo para las siguientes ordenes.

Ejemplo:
"Display", """, "Logo.BMP", 10000, "Border-on", "100", "175", "Auto", ""

Nota:
En la primera linea del fichero de presentaciones no se puede indicar un
valor de intervalo, porque lo ignorara.

PausePlay

Esta orden pone en pausa un dispositivo multimedia que estaba en
reproduccion. Vea también la orden ContPlay, PausePlayWnd 'y Play.

Ejemplo:

HPausePIay", ”Sequencer", HH’ O’ "H’ HH, H"’ HH, nn

En el ejemplo pone en pausa el dispositivo Sequencer.

PausePlayWnd
Esta orden pone en pausa un dispositivo multimedia de reproduccion en
ventana que estaba en reproduccion. Vea también la orden ContPlayWnd,

PausePlay y Play.

Ejemplo:
"Pauseplaywnd", H"’ HH, O, "H, "H’ H", H"’ nn

En el ejemplo pone en pausa la animacion en ventana.

Play

Esta orden permite reproducir en dispositivos multimedia del Windows
mientras se realizan otros procesos.



Ejemplo:
"Playﬂ’ HSequencerH’ HCanyon'MID"’ 0’ H"’ HH’ "H’ "H’ nn

En el ejemplo pone a reproducir el dispositivo Sequencer, que corresponde
a la musica Midi, con el fichero Canyon.MID.

También se puede utilizar el dispositivo WaveAudio que corresponde al
sonido, ademas del resto de los dispositivos soportados por el Windows,
pero para reproducir ficheros AVI del dispositivo AVIVideo se recomienda
utilizar la orden PlayWnd, porque de lo contrario apareceria en una
ventana flotante que podria ocultarse. Vea también StopPlay.

PlayWnd

Esta orden hace reproducir video en movimiento como Video for Windows
en la pantalla. Actualmente ya puede reproducir ademas de Video for
Windows cualquier tipo de video en movimiento como Microsoft
Multimedia Movie, AutoDesk Animation, Corel MOVE! y cualquier otro
que tenga controladores MCI si se disponen de ellos, incluyendo Video for
Windows, por lo que si quiere distribuir presentaciones debera hacerlo
junto a los controladores de Video for Windows.

Ejemplo:
"PlayWnd", "AVIVideo", "Laser05.AVI", 0, "BORDER-ON", "200", "100", "160",
H120H

En el ejemplo muestra el Clip Laser05.AVI, con borde en las coordenadas
horizontales y verticales 200 y 100, con tamafio horizontal 160 y vertical
120. Las medidas son en Pixels.

Ejemplo:
"PlayWnd", "CoreIMOVE", "Ventas.CMV", 0, "Border-Off", "100", "100", "400",
"400"

Este ejemplo reproduce una animacion de CoreIMOVE! sin borde en la
posicién 100,100 de un tamafio de 400x400.

SetCol

Esta orden cambia el color de un objeto, a diferencia de la version beta no

solo esta disponible la opcidon BackScr, que es el fondo de la pantalla.
Ahora también admite los parametros VideoWindow, que es el fondo de la



ventana donde se proyecta el video digital, animaciones, etc. y ExitButton,
que es el botdn de salida que aparece con la orden ExitButton.

Ejemplo:
"SCtCOl", "Backscrﬂ’ "WIIlDefault”, 0’ "", HH, ”"’ "H’ nn

En el ejemplo cambia el color del fondo al predeterminado del Windows
para el fondo de las ventanas con el valor WinDefault, que puede ser
sustituido por cualquier nimero de color en decimal o hexadecimal.

Nota: El color 0 (cero) equivale a negro, que es el predeterminado, con las
utilidades complementarias se puede obtener el valor de cada color, aunque
sea un color compuesto.

StopPlay

Esta orden para la reproduccion iniciada por la orden Play del dispositivo
indicado.

Ejemplo:
"Stopplay"’ Hsequencer"’ HH, O, HH’ "H’ HH’ H"’ nn

StopPlayWnd

Esta orden para la reproduccidon iniciada por la orden PlayWnd del
dispositivo AviVideo en esta version por limitaciones de la orden
PlayWnd, en proximas versiones este comando podra reproducir todo tipo
de dispositivos en ventana como CoreIMOVE!, Microsoft Multimedia
Movie y otros como AutoDesk Animation (Animationl) si en el ordenador
a ejecutar dispone de los controladores necesarios.

Ejemplo:
HStopPIayWndH, H"’ HH’ 0’ HH’ "H’ HH, H"’ nn

En el ejemplo para la reproduccion de una animacion en ventana.

UnDisplay

Esta orden es inversa a la orden Display. Con estd orden se hace
desaparecer un grafico mostrado con la orden anterior.



EJemplO HUnDlsplayH mne onn 0 HH’ HH’ HH’ HH’ nn

Ejemplo de un fichero EPF:

"PlayWnd", "AVIVideo", "e:\video\Presents.avi", 0, "Border-Off", "150", "100", "320", "200"
"NextInterval", "", "", 5000, "", "", "", ", "
"Display”, "", "e:\graficos\bmp\944gtp.bmp", 25, "Border-on", "0", "0", "Auto", ""
"PlayWnd", "AVIVideo", "e:\video\Columbia.avi", 0, "Border-On", "100", "100", "160", "120"
"Play", "Sequencer", "e:\midi\rocknout.mid", 0, "", "", """, "", "
"Setcol" HBaCkScrH "16000", O’ l’l” IHY, VHI’ HH’ nn
"NeXtIntel’Val” HH nn 10000 HH HH HH HH nn

"nonmm 0 llll nn HH llll nn

"PausePlay", "Sequencer ,
"DlSplay” "nn lle \graﬁcos\bmp\bl bmp" O "nn HIOH HSOH H320H H200"

"COII'[Play" llsequenceru nn 0 nn’ llll’ uu, neonn
"Setcoll‘ "Backscrﬂ "OH 0 HH "" HH H" "nn
"StopPlayH "Sequencer" nn 0 HH’ ""’ ""’ HH’ nn

"Setcol" HBaCkscrH "WlnDefault", 0’ ""’ 'Hl’ HH’ ""’ "nn
"Endll’ "COpyRStOp", HH’ O’ l’© Pepe Multimedia’ 1994.H’ HH, VH" HH’ nn

Manejo

Los ficheros asociados al Easy Presentations deben tener la exension EPF,
el Easy Presentations ejecuta el fichero que se le dé como parametro o si se
le modifica el nombre al EP.EXE, por ejemplo, si se le renombra como
SALES.EXE el Easy Presentations buscara el fichero SALES.EPF. El resto
de los ficheros necesarios para el funcionamiento del EP que son EP.WLL
y WLSLIB30.DLL, no se les puede cambiar el nombre.

Esta ultima opcidn resulta muy util cuando desea hacer demos automaéticas
de un producto o empresa.

Distribucion

La distribucién de los ficheros necesarios para poder fucionar es gratuita,
no se puede modificar la notificacion del Copyright.

Los ficheros de distribucion gratuita son (no deben ser modificados):
EP.EXE EPWLL  WLSLIB30.DLL EP.WRI
Cualquier otro fichero incluido con la version completa no se puede

distribuir gratuitamente. Para cualquier duda sobre la distribucion,
conseguir una version personalizada o licenciada escriba a la direccion



indicada al principio del documento.

Puede registrar gratuitamente el Easy Presentations 1.0 en sus diferentes
versiones beta (Consulte para la version estandar).

Si desea obtener versiones personalizadas con el nombre de su compaiiia,
alguna modificacion, transferir presentaciones a ejecutables, etc. consulte

en la direccion indicada al principio del documento para mas informacion.

© Alberto Salvador Alconero, 1994. Todos los derechos reservados.



