
Happy Note!

Her kan du styre enten en kamel, en sjiraff eller en elefant. Med dyret ditt skal du 
sørge for å holde i gang en ball og treffe noen noter øverst på skjermen. Når du treffer 
notene, forsvinner de, og selve notekulen faller ned og må samles opp.

1. Start spillet og trykk på mellomromstasten.
2. Styr med piltastene.


