
Happy Note!

Voit ohjata pelissä joko kamelia, kirahvia tai norsua, joka yrittää pitää pallon liikkeessä 
ja osua ruudun yläosassa oleviin nuotteihin. Osuessasi niihin ne putoavat alas.

1. Käynnistä peli ja paina välilyöntinäppäintä.
2. Ohjaa nuolinäppäimillä.


