
Version 3.3x, 3.5
Rick Brewster 

Chef de développement

Ed Harvey 
Développement effets (contribution)

Microsoft Developer Division 
Localisation (allemand, brésilien, chinois simplifié, espagnol, français, italien, japonais, russe)

Version 3.2x
Rick Brewster 

Chef de développement

Tom Jackson 
Développement effets (contribution)

Zach Walker, alias pyrochild
Code original de certaines des améliorations apportées à l’effet « Verre dépoli »
http://illusionaryz.deviantart.com

Microsoft Developer Division 
Localisation (chinois simplifié, français, allemand, japonais, coréen, brésilien, espagnol)

Version 3.10
Rick Brewster 

Chef de développement

David Issel, alias BoltBait
Code original pour les effets « Croquis à l’encre » et « Adoucir portrait »
http://www.BoltBait.com

Dean Ashton 
Code original pour le gestionnaire de fichiers DDS
http://www.dmashton.co.uk/

Microsoft Developer Division 
Localisation (chinois simplifié, français, allemand, japonais, coréen, brésilien, espagnol)

Version 3.0
Rick Brewster 

Chef de développement

Tom Jackson 
Développement effets (contribution)

Microsoft Developer Division 
Localisation (chinois simplifié, français, allemand, japonais, coréen, brésilien, espagnol)

Version 2.5, 2.6x, 2.7x
Rick Brewster 

Chef de développement

Tom Jackson 
Développement

Dennis Dietrich
Localisation (allemand)

Version 2.1
Rick Brewster 

Chef de développement

Tom Jackson
Développement

http://www.dmashton.co.uk/
http://illusionaryz.deviantart.com/
http://www.BoltBait.com/


Craig Taylor
Développement, maintenance du site Web

Luke Walker
Conception du site Web

Version 2.0
Tom Jackson

Développement, documentation

Michael Kelsey
Développement, documentation

Craig Taylor
Développement, documentation

Rick Brewster 
Mentor du projet (Microsoft)

Jack Hagemeister
Conseiller du projet (Washington State University)

Chris Crosetto
Effets d’embossage, de relief, et de détection de bords

Etudiants Cpt. S. 422 Fall 2004
Test

Version 1.1
Rick Brewster 

Développement

Tom Jackson
Test, documentation

Michael Kelsey
Test, documentation

Craig Taylor
Test, documentation

Version 1.0
Rick Brewster 

Chef de projet, développement

Brandon Ortiz
Test, documentation

Chris Trevino
Développement, conception

Luke Walker
Développement

Kerry Hammil
Mentor du projet (Microsoft)

Ivan Lumala
Sponsor du projet (Microsoft)

Jack Hagemeister
Conseiller du projet (Washington State University)

Bibliothèques externes et contributeurs
Bibliothèque GPC (General Polygon Clipper) d’Alan Murta, The University of Manchester, 



http://www.cs.man.ac.uk/~toby/alan/software/. Utilisation sous autorisation.

Code pour le support du format TGA adapté à partir de la bibliothèque CxImage de David Pizzolato, 
http://www.xdp.it/cximage.htm.

Bibliothèque #ziplib (“SharpZipLib”) de Mike Krueger, 
http://www.icsharpcode.net/OpenSource/SharpZipLib/Default.aspx.

Bibliothèque Squish pour la compression DXT de Simon Brown, http://www.sjbrown.co.uk/?code=squish.

Certaines icônes proviennent ou sont inspirées du jeu d’icônes Fugue et Diagona de Yusuke Kamiyamane, 
http://www.pinvoke.com.

Certaines icônes proviennent ou sont inspirées du jeu d’icônes Oxygen, http://www.oxygen-icons.org/.

Certaines icônes proviennent ou sont inspirées du jeu d’icônes Crystal, http://www.everaldo.com/crystal/.

http://www.everaldo.com/crystal/
http://www.oxygen-icons.org/
http://www.pinvoke.com/
http://www.sjbrown.co.uk/?code=squish
http://www.icsharpcode.net/OpenSource/SharpZipLib/Default.aspx
http://www.xdp.it/cximage.htm
http://www.cs.man.ac.uk/~toby/alan/software/

