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Chapter 1

HiP

1.1 HippoPlayer - en guide pa svenska

*% Hippopotamus Design presenterar: x*x
HippoPlayer v2.42
Copyright © 1994-1998 K-P Koljonen
*x SHAREWARE *x*
Oversittarnas kommentarer
HippoPlayer (HiP) dr en multiformatmodulspelare fOr Amiga. Programmet

ar tankt att fungera pad samtliga Amigamodeller, &dven under
Kickstart 1.2.

Introduktion
Features

Distribution
Registrering

Systemkrav
Installation

Musikformat
PS3M

AHT

Player group
Att ladda filer

Att anvanda programmet

Kénda buggar
Programmets utveckling

Hur far jag tag i HiP?




HiP

2/56

Nagra hdlsningar
Om upphovsmannen

Index

Tack till Tuomas Lukinmaa, som gjorde en guide av den ursprungliga
textfilen, samt till Marius Sundbakken for att han reviderade guiden.
K-P Koljonen, fdrfattaren sjdlv, lade dven han en hand pa guiden innan
den slédpptes, och den svenska versionen stdr - inte helt Overraskande -
Oversdttarna for.

1.2 Index

Add

AHT
AHI-konfiguration
Alarm
ARexx—interface

Att anvadnda programmet
Autosortering
Avgransare

Backward
Distribution
Dubbelbuffring
Dubbelklick

Early load

Eject

Features
Felignorering
Filmatchningsménster
Filbox

Filboxstorlek
Filnamnsprefix
Filterkontroll
Filvaljare

Forward

Foregaende sang
Forinstdlld samplingsfrekvens
Funktionstangenter
Gadgets & tangentbord
Halsningar
Installering
Instdllningar: Player group
Instdllningar:
Instdllningsknapp
Instdllningar: Play
Introduktion
Kommandoradsargument
Komprimeringsprogram
Konfiguration

Kdnda buggar
Laddande av filer
MED

Modulbibliotek
Modulinfo
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Modulinfo / scope
Modulprogram

Move

Musikformat

Nasty audio

New

Next

Nasta modul
OctaMED / OctaMED SoundStudio
Om HippoPlayer
Pause

Play

Player group
Previous

Prioritet
Programbibliotek
Programmets utveckling
Protracker
Protracker-tempo
PS3M
PS3M-konfiguration
PS3M-instdllningar
PT-replayer

Radera
Registrering
Samplebuffer
Samples

Save, use, cancel
Scopes

Senaste utgavan
Show

SID

Skarm
Snabbvalstangenter
Sortera

Startup

Stolek pd& modulinfo
Systemkrav

TFMX

TFMX-frekvens
Timeout

Toning

Typsnitt
Utvecklare
VBlank-timer
Volymtonare
XFDmaster.library
XPK

1.3 Introduktion till HippoPlayer

Introduktion

Den frédmsta anledningen till att jag bdrjade fundera pa att gdra ett eget
modulspelarprogram var att jag vid tiden d& detta utspelade sig (1994) inte
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kdnde till nagra anvandbara dylika program till min A500 (fanns det over

huvud taget nagra sadana program?). En annan viktig orsak var att min gode
vdn Jaarno Paananen (Guru / Sahara Surfers) hade gjort en bra uppspelnings-—
rutin (hddanefter "replayer") for Screamtracker ]I[-moduler, och jag ville

ha ett GUI till denna.

Mitt mdl var att gdra en bra modulspelare som skulle fungera pa godtycklig
Amiga-konfiguration och som dessutom hade gott om anvandbara funktioner.
FOor att fa programmet tillr&dckligt snabbt och litet, besldt jag mig for att
skriva det helt i assembler. Projektet tog sin bdrjan den femte februari
1994.

"Blabar kommer att fly faltet skrikande", sade Nemesisl. Till en bdrjan
kan HiP forvisso te sig aningen komplicerat, men genom att sdtta sig

in i det hela kommer du att inse, att det var vart mddan.

Hip stddjer Screamtracker ]I[, Fasttracker 1 & 2, Taketracker och
Multitracker-moduler (hddanefter kort och gott kallade PS3M), vilket
innebdr att du kan lyssna pa dem pa& en 68000 Amiga med fdrvanansvart god
ljudkvalitet. Nédmnda format spelas med replayerna fran Guru. Hip var, sa

vitt jag vet, det andra programmet som gjorde bruk av PS3M-rutinerna
(efter Gurus eget, alltsa).

1.4 HippoPlayer - Features

val valda funktioner i HippoPlayer

Screamtracker ]I[, Fasttracker 1 & 2, Taketracker, Multitracker
1 till 32 kanaler

SID-emulation tack vare Hdkan Sundell & Ron Birk
(fungerar dven under Kickstart 1.2)

TFMX-moduler, badde de normala och de som gbr bruk av sju kanaler.

En hel del fyra till &ttakanaliga sample- och synthmusikformat

Enkelt att anvédnda, trevligt 3D-interface

Full tangentbordsstyrning fér den som s& Onskar

AppWindow, slédpp helt enkelt modulerna i fdnstret

ARexx

Stod for ’'Public screen’

Intern multitasking

Laddar och packar upp XPK, FImp, PowerPacker, LhA-, LZX- och Zip-filer
HippoPlayer har framgdngsrikt testats pa

A500/000/7MHz, kick 1.2, 0.5+0.5M minne (min gamla Amiga)
A500/000/7MHz, kick 1.3, 0.5+0.5M minne
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A500/000/28MHz, kick 3.1, 1+2M minne
A1200/020/14MHz, kick 3.0, 2+0M minne
A1200/030/28MHz, kick 3.0, 2+4M minne
A1200/030/50Mhz, kick 3.0, 2+4M minne
A4000/040/25MHz, kick 3.1, 2+8M minne

HippoPlayer har utvecklats med hjdlp av

v1.00-v1.25 A500/010, Kickstart
v1.27-v1.40 A1200/020, Kickstart
v2.00-v?2.72? A1200/030, Kickstart
v2.39-v?2.27? A1200/030, Kickstart

/ 3.1, 1+2M minne, HD
2+0M minne, HD
2+4M minne, HD
2+8M memory, HD

~

w W w =
O O O W
~

~

1.5 Att registrera HippoPlayer

Registrering
HippoPlayer &r shareware och copyright © 1994-98 K-P Koljonen.

Jag borjade utveckla HippoPlayer den femte februari 1994, och sedan dess
har jag spenderat dndldsa timmar framfdr skdrmen, allt fo6r att till-
fredsstdlla anvdndarna. Ofta har det varit radtt roligt, men manga var de
stunder d& jag satt och slet mitt hdr av tristess eller ilska. Om du gillar
HiP och skulle vilja uppmuntra mig att fortsdtta med programutvecklingen,
bo6r du overvdga att registrera programmet.

Att registrera sig ar latt; skicka helt enkelt en disk och specificerad
summa pengar till min adress. Gldm inte att ange din adress, och

skicka som sagt med en disk!

Registreringskostnad i ndgra olika valutor:

FIM: 40
CAD: 12
DEM: 14
DKK: 50
GBP: 6
ITL: 13000
NOK: 50
SEK: 60
USD: 8

*x OBS: Polska anvadndare behdver endast betala 6 USD el. motsv.

Ovanstédende motsvarar alla 40 FIM, men d& Jjag inte har m&jlighet att
vdxla mynt, bdr ni utifrdn ndmnda siffror vdlja ett sadant belopp, att
ni kan skicka summan i1 sedlar.

Vad andra valutor betrdffar kan jag bara sdga det att wvisst, skicka dem
bara (sadvida de fortfarande finns...). Jag behdver kanske inte ens pa-

peka att europeiska valutor &r att fdredra?

Nér du gjort detta, kommer du att fad tillbaka din disk med senaste
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versionen av HiP tillsammans med en keyfil, vilken du inte far sprida.
Det dr i och fo6r sig ingen vits med att gdra det, men den &ar, som sagt,
endast menad fOr dina Sgon. Keyfilen kommer givetvis &dven att fungera med
kommande versioner av Hip.

Registrering via e-mail &r ocksd m6jligt. Skicka pengarna i ett vanligt
kuvert (diskett behdvs alltsa inte) sd mailar jag en keyfil till dig.

En registrerad version &r identisk med en oregistrerad; ingenting skiljer
dem at!

Stod kvalitetsmjukvara genom att registrera!

1.6 Distribution av HippoPlayer

Distribution
HiP fa&r fritt distribueras sa ldnge alla tillhorande filer &r med 1 sitt
ursprungliga skick. Kommersiella intressenter maste dock hdra efter med

mig forst.

Amigatidningar som dmnar att ldgga HiP pd& en coverdisk far mycket riktigt
ocksa sa gbra savida de skickar mig det aktuella numret av tidningen.

1.7 Hur far jag tag i senaste versionen?

Tillganglighet
HiP kan hdmtas fran ndtet: http://www.students.tut.fi/~k-p

Aven betaversionen f&r allmidnheten kommer finnas tillgidngliga dir.

De som har tillgadng till aminet kan ladda ner HiP fran
mus/play/hippoplayer.lha.

FOor den BBS-aktive &dr JuJu MAgIcBoArD ett alternativ. (Valfri Zymosis-snubbe

bo6r kunna ge dig numret dit.)

1.8 Systemkrav

Systemkrav

Hardvara:
Godtycklig Amiga med aningen minne och Kickstart 1.2 eller nyare.

Mjukvara:
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regtools.library (godtycklig version)
regtools.library for Kickl.3 &r inkluderat i arkivet.

Foljande mjukvara behdvs inte for att kora HiP, men de dr definitivt att
rekommendera. . .

For att... behdver du...

Anvdnda AHI audio-systemet installera AHI audio-system

ladda XPK-packade filer xpkmaster.library med underbibliotek
ladda PowerPacker-filer powerpacker.library

ladda lha-, lzx- and zip-filer se arkiv

ladda andra packade filer xfdmaster.library

spela SID-moduler PlaySID.library

spela 4-kanaliga MED-moduler medplayer.library Vé6+

spela 5-8-kanaliga MED-moduler octaplayer.library Vé6+

spela 1l-64-kanaliga OctaMED SS octamixplayer.library V7+

spela MusiclineEditor-moduler mline.library
Ndmnda bibliotek finns med i1 arkivet.
regtools.library och powerpacker.library copyright © Nico Francois.
xpkmaster.library copyright © Urban Dominik Miller.
PlaySID.library copyright © Per Hakan Sundell & Ron Birk.
medplayer, octaplayer och octamixplayer libraries copyright © Teijo Kinnunen.
xfdmaster.library copyright © Georg HOrmann.

AHI audio system copyright © Martin ‘Leviticus’ Blom.
mline.library copyright ©® Conny & Christian Cyréus

1.9 Attinstallera HippoPlayer

Installering
Kopiera HiP och info-filen till det stdlle du anser passa dig bdast.

Ldgg HippoPlayer.group 1 S: eller specificera dess plats senare i
instdllningar.

Kopiera HippoPlayer.PS3M till S:
Flytta in playerbiblioteken till Libs:

-~Ldgg reqtools.library i LIBS: (savida du inte har en nyare version sjalv)

1.10 Musikformat som stods

Supported music formats

Forklaring till listan:
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Stop/Continue = 1 - Musiken kan stoppas for att sedan fortsdttas.
Multiple songs = 2 — Modulen kan innehédlla fler &n en lat.

Volume = 3 - Volymen kan kontrolleras.

End detect = 4 - Sangslutet kan avkdnnas eller berédknas.
Forward/backward = 5 - Du kan hoppa framadt eller bakat i sangen.

CIA fast forward = 6 - Spela 2 el. 4 ggr. snabbare med LMB/RMB och ‘>’
AHI support = 7 - Musiken kan spelas genom AHI device.

Moduler markerade med en stjdrna (’*’) innehdller sin egen replaykod,

och jag kan fdljaktligen inte garantera att de fungerar. Det &r ocksa

anledningen till att de inte finns med i

Replayer 1234567
Inbyggda replayers
David Whittaker XX———X—%

Delta Music v2.0 X—X——X—*

"player group"-filen (ingen kod).

Upphovsman

David Whittaker
Bent Nielsen
Frederic Hahn & JC

Maniacs of Noise

Cachet Software

Teijo Kinnunen

Oscar Giesen & Marco Swagerman
Conny & Christian Cyréus

K-P Koljonen

Hakan Sundell & Ron Birk
Reiner van Vliet

Carsten Schlote

Bastian Spiegel
Brian Postma
Brian Postma
Tomasz Piast (Tap)
Jarno Paananen
Jarno Paananen

Fred XX———X—%
Hippel xx———-x—* Jochen Hippel
Maniacs of Noise XXX ——X—%
Mark TII X————X—%
MED 1-64ch XX—XX——
Music Assembler X—X——X—%
MusiclineEditor XXX————
Old Soundtracker XXKXXXX— K-P Koljonen
Protracker KXRXXXKXX
SID XX——X——
SIDMon v1.0 X————X—%
Sonic Arranger —X————= *
Replayers 1 player group-filen

Art Of Noise, 4 kanaler X—X————
BP SoundMon v2.0 X—XXXX~—
BP SoundMon v3.0 (v2.27?) X—XXXX—
DIGI Booster X—XXX——
Fasttracker 1 X—XXX—X
Fasttracker 2 X—XXX—X
Future Composer v1.0-v1.4 X—XX—X~—

Hippel-COSO XXXKX—XX Jochen Hippel
IFF 8SVX/RIFF WAVE/AIFF samples x—-xXx——-—

JamCracker X——X—X~—
Multitracker X—XXX—X
Oktalyzer ——XX——=
Taketracker X—XXX—X Jarno Paananen
TEFMX XXXXX——
TFMX 7ch XXXXX——
The Player 6.1A X—X————
THX Sound System XRXXX———
Screamtracker 3 X—XXX—X

1.11 Player group

SuperSero (i Superions)

K-P Koljonen
M. Gemmel
Jarno Paananen
Armin Sander

Chris Hiilsbeck

Chris Hlilsbeck & Jochen Hippel
Jarno Paananen

Martin Wodok (Dexter / Abyss)
Jarno Paananen
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Player group

Player group (HippoPlayer.group) &r en fil som bestdar av de replayers

som inte &r inkluderade i huvudprogrammet, detta pd grund av att en hel del
minne (40-50Kb) sparas genom att pa detta sdtt flytta sdllan anvédnda
programdelar till en separat fil. Detta kan tyckas onddigt, men det &r inte
alla som sitter inne med odndliga mangder minne. Du kan sjalv bestdmma var
HiP skall leta efter ndmnda fil i inst&dllningarna.

1.12 Att ladda filer

Att ladda filer
Vanligtvis laddas alla filer till CHIPRAM.

F6ljande format kan laddas till FASTRAM och spelar ddrifrdn, givetvis
forutsatt att denna typ av minne finns i tillrdcklig mdngd.

- SID

- PS3M

- TFMX (endast sangdata; ljuddata hamnar alltid i CHIP)
- Oktalyzer attakanaliga moduler

— OctaMED atta till sextiofyrakanaliga moduler

— Protracker (endast om du valt PT FAST RAM)

- DIGI Booster

— THX

Komprimerade filer laddas till CHIP, ddr de inspekteras for att se
huruvida de skall flyttas till FAST eller forbli dar de ar.

XPK-packade filer kan identifieras genom uppackning av den forsta
chunken i filen. Hunken anvdnds d& for att lista ut om filen skall
spelas fran FAST eller inte.

LhA-, LZX- och Zip-filer kan spelas fran FAST.

Fordelar med att ladda till och k&ra fran FAST:
FAST RAM dr MYCKET snabbare an CHIP, varfodr ljudmixing och andra

forhadllandevis krdvande processer gar mycket smidigare.

CHIP RAM sparas till andra applikationer.

1.13 Protracker-formatet och HippoPlayer

Protracker

Protracker &r utan tvivel det mest populdra musikformatet pa Amiga. HiP
innehdller min egen playrutin fdr dessa moduler.
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Multisong-moduler

Det finns vissa moduler som faktiskt innehdller flera latar i sig,
latar som &r separerade av B-kommandot. HiP later dig spela upp
dessa 1 det skick det &r té&nkt. Se bara till att anvdnda ’ |<’

och ’>|’-knapparna (eller respektive tangenter) for att vadlja de
olika latarna. Hip &r det fdrsta Amiga-programmet som klarar detta!

Att spela fran RAM

Min playrutin kan spela PT-moduler bade fran FAST RAM (1024 bytes,
mer tar det inte...) och fran CHIP. Detta &r klart anvandbart nir

vi pratar STORA moduler. Att spela fran FAST kan enkelt stdllas in
i Instdllningar.

Gamla Soundtracker-moduler

HiP identifierar gamla Soundtracker-moduler och konverterar dem till
Protracker-format. Denna kommer att ta upp dubbla modulstorleken i
minne ndr konverteringen sker, men detta ldr inte vara ndgot stodrre
problem med tanke pa hur stora gamla ST-moduler brukar vara.

1.14 tfmx

TFMX

HiP kan spela bade fyra- och sjukanaliga TFMX-moduler, vilket alltsa
dven omfattar de ofattbart bra introldtarna till Turrican 1, 2 och 3.
En TFMX-modul bestar av tva filer; de maste heta ‘mdat.<name>’ resp.
‘smpl.<namn>’. FOr att spela den aktuella modulen skall du valija
‘mdat.<namn>’; HiP kommer d& att forsdka ladda ’smpl.<name>’'-filen.
Ett alternativt satt dr att anvdnda TFHD-varianten av TFMX-moduler.

Sjukanaliga TFMX-modulers mixningsfrekvens kan dndras; ju hdgre varde
desto battre kvalitet och fdljaktligen ockséd processorpafrestning. Om du
tycker dig hdra att modulen spelas pa ett inkorrekt sdtt (toner som inte
spelas, smd& hack 1 uppspelningen) kan du prova med att sd&nka mixnings-—
hastigheten i instdllningarna.

1.15 ps3m

PS3M
F6ljande format ingdr i vad jag refererar till som ‘PS3M’:

Screamtracker 1I[
-~Protracker
-~Fasttracker 1 & 2
-~Taketracker

Multitracker
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Jarno Paananen (Guru / Sahara Surfers) &4r mannen bakom dessa replayrutiner.
De dr integrerade till en mixningsrutin som kan mixa 1-32 kanaler till
fyra. Denna rutin dr forvanansvdrt snabb; en attakanalig modul gar mycket
vdl att lyssna till p& en A500. Replayern krdver dock en hel del minne
till alla buffrar.

Mixningsfrekvensen kan dndras. Aterigen gdller att ju hdgre virde desto
bidttre kommer det att lata och desto mer belastning. Anvdndning av det
systemvdnliga l&dget pa en A500 kommer antagligen mer eller mindre att
ldsa datorn, sa jag rekommenderar verkligen att du for bdsta kvalitet
anvander "killer mode"-ldget.

PS3M tillater mixningsfrekvenser Over 28 kHz, vilket normalt &r att be-
trakta som en hardvarumdssig grdns. I vissa AGA-skdrmldgen (och kanske
ECS ocksa?) gar det faktiskt att kdra med hdgre frekvenser. Detta &r 1
varje fall vad jag kommit fram till efter lite experimenterande (jag
anvdnde d& maximal overscan) .

Maximal mixingsfrekvens for olika skdrmldgen

PAL 28 kHz
NTSC 28 kHz
Euro36 28 kHz
Db1PAL 54 kHz
Db1INTSC 54 kHz
Euro72 58 kHz
Multiscan 58 kHz
Super72 46 kHz

OBS: Om du kdr med fér hdg mixningsfrekvens kommer det att lata dér-
efter.

l4-bitsldget stdder CyberSound-kalibrering for badsta mojliga kvalitet.
"Killer mode" kommer att orsaka Enforcer-hits! (Det &dndrar pa
interrupt-vektorerna.) Anvand ddrfdr inte Enforcer tillsammans med
"killer mode".

Dessa format kan och bdr spelas fran FAST RAM.

PS3M konfigurerass i instdllningarna eller i en separat
konfigurationsfil.

1.16 PS3Ms konfigurationsfil

PS3Ms konfigurationsfil

Det dr fullt m6jligt att kontrollera PS3M via konfigurationsfilen
‘S:HippoPlayer.PS3M’ . HiP kommer att konfigurera PS3M enligt denna fil
varje gang en modul laddas.

I HippoPlayer.PS3M kan du st&dlla in olika PS3M-instdllningar for olika antal
kanaler och fdr specifika moduler. I kanal- och latinstdllningarna kan du
byta ut de tal som e]j skall d&ndras mot fragetecken (?). Detta dr anvidndbart
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t.ex. om du vill kontrollera mixningsfrekvensen fran HiP och "volume boost"
fram PS3Ms konfigurationsfil.

Filen mer eller mindre fdrklarar sig sjdlv, varfor du bdr kunna &ndra

i den utan problem. Om du inte ké&nner for att gdra bruk av konfigurations-
filen kan du helt enkelt ta bort den ur S: eller sdtta den ur funktion i
instdllningarna.

1.17 sid

SID

Detta &r latar tagna fran t.ex. C64-spel och demos. Bade fil + ikon- och
enfiliga format stdds. Detta astadkoms genom PlaySID.library av
Hakan Sundell och Ron Birk. I sanning ett snyggt initiativ!

OBS 1: Under Kickstart 1.2 / 1.3 fungerar inte playsid.library vl1.1 d& det
anvander vissa Kick2.0+-funktioner. Jag har emellertid gjort en patch

for att kringgad detta problem. Denna patch fungerar ENDAST med version

vl.1l och Kickl.2 / 1.3.

OBS 2: Om du anvadnder Executive bdr du anvdnda annan timing dn CIAB da
playsid.library behdver detta for eget bruk.

1.18 med

MED
HippoPlayer stdder flera MED-format: MMDO, MMD1l, MMD2, och MMD3.

4-kanaliga moduler spelas mha. medplayer.library version V6 eller hogre.
5-8-kanaliga moduler spelas med octaplayer.library version V6 eller hdgre.
1-64-kanaliga moduler (OctaMED SoundStudio) spelas med
octamixplayer.library version V7 eller hodgre.

De f& instdllningar du kan godra, gdr du ldmpligen i1 PS3M-inst&dllningar
i instdllningar. De &r:

— High Quality-l&8ge med 5-8-kanaliga moduler och octaplayer.library
aktiveras ndr PS3M-mixningsfrekvensen &n minst 25000 Hz. Annars ar
det inaktivt.

— Mixningsfrekvensen vid 1-64-kanaliga moduler och bruk av
octamixplayer.library dr densamma som mixningsfrekvensen i PS3M-
instdllningarna.

- Uppspelningsldget vid 1-64-kanaliga moduler och octamixplayer.library

dr attabitars om du inte har fjortonbitars stereo instdllt i PS3M-
instdllningarna. Octamixplayer.library kommer da att anvdnda fjortonbitars
utdata.
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1.19 Samplespelning i HippoPlayer

Samples

HiP klarar av foljande sample-format:

- IFF 8SVX 8-bit mono / stereo

- AIFF 8 / 16-bit mono / stereo

- RIFF WAVE PCM 8 / 16-bit mono / stereo

Dessa kan vara ohyggligt langa da latdatan laddas in stegvis under tiden
som uppspelning sker. Detta fungerar inte helt tillfredsstdllande med korta
samples.

Samples kan ocksa vara packade med XPK. Om uppackningen tar sa mycket tid
i ansprdk att det gadr ut over ljudkvaliteten bdr du packa med annat
XPK-sublibrary.

En del minne behdvs for uppldgg av databuffrar. Du kan sjdlv valja
bufferstorlek i1 instdllningarna. Rutinen klarar upp till 12 buffrar,
8 av vilka i1 CHIP. Detta kan bli en hel del beroende pa& bufferstorleken.

Skdarmlagen

Med 15 kHz horisontell uppdatering (d.v.s. PAL och NTSC) begrédnsas den
maximala mixningsfrekvensen till 28 kHz. HiP klarar att &ka denna gréans
genom att reducera samplingsfrevensen i realtid. Detta dr naturligvis ett
processorkrdvande arbete, och en del minne behdvs ocksad. Eftersom denna
operation anvdnds d& 15 kHz anvdnds &dr Jjag osdker pad om det fungerar med
grafikkort.

Som standard konverteras l6-bitars samples till 8-bitars fdre uppspelning.
Bdttre resultat uppnds emellertid om 1l4-bits output vdljs. Detta kan gdras
fradn Instdllningarna under PS3M-instdllningar, dér du bdr valja
CyberSound-kalibrering.

Det finns ingen standard for l4-bitars output for samples - de enda
alternativen dr 8-bitars eller 1l4-bitars kalibrerad output. Notera att
med l4-bitars sample output har inte volymgadgeten nagon funktion; detta

beror pad det sdtt som l4-bitars output anvdnder volymen vid output.

Samplespelaren stdder AHI, varfdr diverse ljudkort kan anvandas.

1.20 Att anvanda HippoPlayer

Att anvadnda HippoPlayer

Gadgets och knappar Att kontrollera HippoPlayer via mus och tangentbord

Instédllningar Att personanpassa HippoPlayer
Kommandoradsargument Att anvadnda HippoPlayer fran Shell
ARexx Att anvanda HiPs ARexx—interface

Programutvecklare Att gbra externa program for HippoPlayer
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1.21 Gadgets & tangenter

Anvandarinterfacet

| |Modinfo/Scope |
/| - === \
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|  Volume slider
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Del
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[ 1 |
[ |
[ e | |
| | |
| s | Filebox |
[ 1 | |
[ |
[ d | |
e | |
2 et
____________________________________________________ ‘
Fonstret

Detta &r ett AppWindow. Du kan sldppa ikoner pd det, och ikonerna
kommer att ldggas till listan och spelas.

Andra metoder

Hoger musknapp:
Genom att trycka hdger musknapp férminskas fonstret sd mycket att
endast titelraden visas. Klicka igen pa& det aktiverade fdnstret for
normal fonsterstorlek.

[UPPATPIL] och [Numeriskt tangentbord 8]:
vValj tidigare modul

[NEDATPIL] och [Numeriskt tangentbord 2] :
Vadlj ndsta modul
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[*]: Slumpa ut och spela en modul.

[F1-F10]: Ladda och spela en modul / ett modulprogram.
Du kan konfigurera funktionstangenterna via instdllningarna.

[Z]: Oppna / sting scope-fdnstret.
[O]: Addera en filkommentar till vald fil.
[E]: Exekvera fil vald med filrequester.
[7/8/9/0]: Titelradinformations-valjare:
7 = tid, position / l&ngd, sangnummer
8 = klocka, ledigt minne
9 = namnet pa modulen
0 = tid, varaktighet, position / l&ngd

[G/H]: Uppspelningsinstdllningar:
G = Specificera ‘repetera lista’.
H Specificera ‘slumpordning’.

[[71: Addera ett modulprogram till slutet av modullistan.
Se ‘Prg’.

[~]: Formiska fonstrer s& att endast titelraden syns /
forstora till normal storlek.

Samma sak kan goOras med hoger musknapp eller genom att trycka
p& zoomgadgeten.
Denna knapp kan ocksd anvdndas till att fa HiP-fdnstret
langst fram med snabbvalstangenten.

[LAMIGA+LSHIFT+CONTROL] : Snabbvalstangent for HiP.

Tryck [SNABBVALSTANGENT]+[key] for att anvdnda HiP-funktioner utan att
HiP-fdnstret dr aktivt. Alternativt kan du anvdnda {"ARexx" link arexx}).

[SNABBVALSTANGENT] + [H]: GOm HiP-fdnstret; denna tangentkombination
visar ocksd det gdmda fdnstret;
[~] fungerar ocksa (se ovan).

[SNABBVALSTANGENT] + [1]: Fdrminska / fOrstora fdnstret for
snabbvalstangenter, se [~].

1.22 Filbox

Filbox

Detta &r modullistan - det finns tva sdtt att vdlja moduler:

Klicka med vidnster musknapp pa ett av namnen

Anvand piltangenterna f&r att scrolla listan upp och ned. Shift o&kar
scrollhastigheten.
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Det valda elementet innesluts i en box.

1.23 Proportionell gadget

Proportionell gadget

Modullistan scrollas genom att dra i denna.

1.24 Volymgadget

Volymgadget

Tangentbord: [V], [B]
Numeriskt dito: [-], [+]

M&6jliggdr instdllning av ljudstyrka - observera att denna funktion ej stdds
av samtliga musikformat.

1.25 Instéllningar

Vanster musknapp:
Instdllningar
Tangentbord: [R]

Oppna / stidng instidllningsfénstret. Notera att samtliga tangentkombination-
er fungerar dven d& detta fdnster &r aktiverat.

Hoger musknapp:
Stdng / uppdatera filbox

Stanger och uppdaterar huvudfdnstrets filbox.

1.26 sort

Vanster musknapp:
Sortera listan
Tangentbord: [S]

Sortera listan i alfabetisk ordning. Delande sektioner i listan kommer
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att sorteras separat. Med madnga filer kan denna operation ta en stund.

Hoger musknapp:
Sok enligt specificerat ménster
Tangentbord: [F], [SHIFT+F]

S8k en textstrdng fran en modullista enligt ett mdnster.
[SHIFT+F] fungerar som "fortsdtt soka".

1.27 move

Vanster musknapp:
Flytta en fil

Tangentbord: [M]
Numeriskt dito: []]

Tag bort en modul fran listan. FOr att aterinsé&dtta den, tryck [M] igen;
gadgeten ‘>’, eller tangenterna [RETURN] eller [ENTER]) har samma funktion.

Hoéger musknapp:
Satt in en listavskiljare i listan
Tangentbord: [Q]

Sdtter in en listavskiljare i listan. Med dessa kan du skapa olika sektion-
er i listan, t.ex. en sektion for varje kompositdr. Se instdllningar.

1.28 Modulprogram

Vanster musknapp:
Ladda modulprogram

Tangentbord: [P]
Numeriskt dito: [.]

Vdalj en modullista att ladda. Den nuvarande listan kommer att tas bort.

Hoger musknapp:

Spara ett modulprogram
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Tangentbord: [W]

Spara listan till en modulprogramfil.

1.29 delete

Vanster musknapp:
Radera modul

Tangentbord: [D], [BACKSPACE]
Numeriskt dito: [[]

Radera vald modul fradn listan.

Hoger musknapp:

Radera fil / tag bort sektion

Tangentbord: [SHIFT+D], [SHIFT+BACKSPACE]

Radera modul fran listan och fran diskett. Se upp!

Om denna funtion anvdnds pa en listseparation kommer denna att tas bort
och alla filer nedanfdr den fran listan.

Observera att ndr du anvdnder gadgeten kommer du fa en fdrfragan om du

verkligen vill gdra operationen, men d& du anvidnder tangentkombinationen
kommer ingen s&dan varning att ges.

1.30 add

Vanster musknapp:
Ldgg till moduler till listan

Tangentbord: [A]
Numeriskt dito: [0]

Lagg till moduler till slutet av listan via en requester. Du kan ocksa vdlija
hela bibliotek; HiP genomfdr da& en rekursiv sékning och ldgger till alla
moduler och bibliotek som hittas.

Varje tillagt bibliotek kan ha sin egen listseparator.

Filrequestern &r Regtools.librarys requester. For att vdlja multipla
filer / bibliotek hall nere shift da dessa markeras.
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HSger musknapp:
Ladgg till filer

Tangentbord: [T]
Numeriskt dito: [/]

Samma som ‘Add’, men filerna sdtts in efter den fil som &dr den for
tillfdllet valda i listan.

1.31 new

Vanster musknapp:
Ny lista
Tangentbord: [N]

Raderar modullistan; vd@lj nya moduler och spela den fdrsta av dessa.

Hbéger musknapp:
Radera modullista
Tangentbord: [C]

Radera modullistan.

1.32 Modulinformation

Vanster musknapp:
Modulinformation
Tangentbord: [I], [I]J+SHIFT for att Oppna och aktivera

Oppna modulinformations—fdnstret. Inforation om den f&r tillfdllet laddade
modulen visas.

Scrolla texten med scrollbaren eller med piltangenterna (snabare scrollning
med shift intryckt). Fdnstret kan stdngas genom att klicka ’"i’ igen, trycka
pd [I], klicka pa fdnstrets stdngningsgadget eller m.h.a. hdgra musknappen.
Om modulen &r av nagot av formaten Protracker, DIGI Booster, Screamtracker

]I[, Fasttracker 1 & 2, Taketracker, Multitracker eller THX kommer sample-

namnen att visas.

Uppspelning av samples

Detta d4r endast for Protrackermoduler som laddats till CHIPRAM.
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(PT replayern maste sdttas till ‘Normal’.)
FOor att spela ett sample, klicka med vanster musknapp pad samplenamnet.

Noten som spelas kan specificeras m.h.a. muspekarens X-koordinat: den
vadnstra kanten motsvarar C-1 och den hogra B-3.

Hoger musknapp:
Om HippoPlayer
Tangentbord: [HELP]

Oppna ett fonster med information om HippoPlayer.

1.33 eject

Eject
Tangentbord: [TAB]

Avsluta uppspelning och frisld&pp minne; modulen finns ej langre tillgadnglig
fér uppspelning

1.34 pause

Pause

Tangent: [SPACE]
Numerisk dito: [5]

Byt mellan att spela och att inte spela musik. Det kommer att finnas ett

meddelande i den Ovre textarean av fdnstret d& paus &r paslagen, d.v.s. da
ingen musik spelas.

1.35 Nasta modul

Nadsta modul

Tangent: [L]
Numerisk dito: [6]

Ladda och spela ndsta modul i listan.

1.36 Foregaende modul
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Foregaende modul

Tangent: [K]
Numerisk dito: [4]

Ladda och spela den fdregdende modulen i listan.

1.37 Nasta sang

Ndsta sang

Tangent: [ARROW RIGHT]
Numerisk dito: [6]

Spela ndsta sang 1 modulen.

1.38 Foéregaende sang

Foregaende sang

Tangent: [ARROW LEFT]
Numerisk dito: [4]

Spela foregdende sang i modulen.

1.39 forward

Framat

Tangent: [.]
Numerisk dito: [3]

FOr det mesta avancerar denna funktion en position i modulen.
Om modulformatet stdder pos / len:

Vanster musknapp + ‘Forward’ = Avancera en position
Tangent: [.], numerisk dito [3]

Hoger musknapp + ‘Forward’ = Dubblera uppspelningshastigheten
Tangent: [SHIFT+.], [SHIFT] + (num.) [3]

Om modulformatet inte stdder pos / len:

Védnster musknapp + ‘Forward’ = Dubblera uppspelningshastigheten
Tangent: [.], numerisk dito [3]
HOger musknapp + ‘Forward’ = Oka uppspelningshatigheten med en faktor tre.

Tangent: [SHIFT+.], [SHIFT] + (num) [3]
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FOor att aterstdlla uppspelningshastigheten kan du gdra nagot av fdljande:
Klicka pa ‘Forward’.
Tryck [.], eller (num) [3].

Klicka pa ‘Pause-’knappen tva ganger.
Tryck pa ‘Pause-’tangenten tva ganger.

1.40 backward

Backward

Tangent: [, ]
Numerisk dito: [1]

Hoppar tillbaks en position.

1.41 play

Play

Tangent: [RETURN]
Numerisk dito: [ENTER]

Ladda och spela den valda modulen. Om du ‘spelar’ en redan inladdad modul

kommer denna att spelas fran bdrjan. Om ingen modul dr vald kommer en
requester att uppenbaras.

Hoger musknapp:
Spela slumpvis vald modul
Numeriskt tangentbord: [x]

Ladda slumpvis vald modul och spela den.

1.42 Alternera modinfo / scope

Vanster musknapp:
Oppna / stdng modulinfofdnster

Denna funktion dr identisk med "vanster musknapp + i ".
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HSger musknapp:
Oppna / stidng scopefdnster

Oppna / stdng scope-—fdénster.

1.43 Att konfigurera HippoPlayer

Instdllningar

Genom att klicka pd Prefs-knappen kan du konfigurera HiP. Multipelvals-—
requestrar kan anvandas genom att klicka hdgra musknappen pa& cycle—-gadgets.

Allméant
Play
Timeout
Alarm
Startup
Funktionstangenter

Snabbvalstangenter
Dubbelklick
Fortsatt vid fel
Early load
Avskiljare
Autosortering
Prioritet

Display
Show
Skarm
Filboxstorlek
Moduleinfostorlek
Typsnitt
Scopes
Prefix

Playing
Player group
Filterkontroll
Volymtoning
Nasty audio
VBlank-timer

Protrackertempo
PT-replayer
TFMX-frekvens
Samplebuffer
Samplingsfrekvens

Loading
Moduler

Program

Arkiverare
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Dubbelbuffring
XPK
XFDmaster.library

Filnamnsménster

PS3M
PS3M-instdllningar

AHI
AHI-instdllningar

Save, Use, Cancel

1.44 Instéallningar: General / Play

Play

List repeatedly
Spela modullistan om och om igen.

List once
Spela modulerna i listan en gang.

Module repeatedly
Spela en specifik modul om och om igen.

Module once
Spela en specifik modul en gang.

Modules in random order
Spela modulerna slumpvis. Ndr v&l spelningen har startat kommer inte

samma modul att spelas tva gadnger savida inte hela listan gatts igenom.

‘Play’ berdr endast de replayers for vilka sangslut kan detekteras.

1.45 show

Visa titelradinformation
Time, pos / len, song

Visa speltid, sangposition, -1ldngd, sadngnummer och antal sanger i modulen
(#m/n) samt modulnamnet.

Time / duration, pos / len

Som ovan forutom da det gdller Protracker moduler och samples. Om denna
dr aktiverad kommer HiP att berdkna hur lang modulen &r tidsmédssigt.

Clock, free memory
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Visa klockan och ledigt minne i kB.
Module name

Visa endast modulnamnet.

1.46 Filterkontroll

Filterkontroll

Filtret kontrolleras av modulen, filtret satt till p& / av.

1.47 Modulbibliotek

Modulbibliotek

vValj standardbibliotek f6r moduler.

1.48 Programbibliotek

Programbibliotek

Specificera standardbibliotek fOr modulprogram.

1.49 screen

Skdrm
Vdlj en "public screen". Samtliga HiPs fdnster och requesters kommer att

6ppnas pd& denna. Om skdrmen inte finns tillgdnglig kommer standardskdrmen
att anvandas (oftast Workbench).

1.50 Protracker tempo

Protracker tempo

Sdtt pad / stdng av Protracker tempo (d.v.s. vdlj Protracker timing: VBLANK
eller CIA). Anvandbart for att spela gamla Protrackermoduler som anvander
hastigheter stdrre &n $1f. Gadller &dven The Player-moduler.
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1.51 PT replayer

Protracker—-replayer
Normal
Anvdnd en normal Protracker-replayer for att spela fram CHIPRAM.
Fastram
Spela PT-moduler fran FastRAM.
PS3M
Anvand Gurus PS3M fdr att spela moduler fran CHIP eller FAST.

P4 detta sdtt kan du t.ex. lyssna pa Protrackermoduler med
real surround.

1.52 scopes

Scopes
Vdlj ett av de scope som finns genom att clicka pd type—-gadgeten och
bar—-gadgeten. ‘Scope on / off’-knappen ,’z’ eller RMB pa tredjedelen av
infoboxen a&terstdller detta. Du kan stdnga ett scope genom att stdnga dess
fénster, anyo klicka pd& gadgeten eller klicka hdger musknapp i ett aktiverat
scope—-fdnster.
Fo6ljande gdller enbart for Protrackermoduler:
Typ
Quadrascope (& bars)
Precis som de i Protracker, med kanalordning 1,2,3,4.

Hipposcope (& bars)

Tja, det fanns inget battre namn. Basljud ser trevliga ut med detta.
Kanalordning: 1,2,3,4.

Frequency analyzer (& bars)

Detta &r mer processorintensivt - det finns en for vanster och en for
héger sida. Meningen dr att det skall visa frekvenser utan att
anvanda periodvdrden. Det dr inte FFT, men istdllet baserat pa Gurus
konstiga idé. Basljud finns till vanster och trebleljud till hdger.
Kanalordning: 1,4,2,3.

-~Patternscope
En Protrackeremulator. Visar patterndata, fyra oriktiga VU-metrar och

fyra smd period-mitare.
Kanalordning: 1,2,3,4.
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F. Quadrascope (& bars)
F star for fyllt; inspirerat av Guru / S2s gamla rutin.
Kanalordning: 1,2,3,4.
Bars
Dessa forsdker visualiera volymen och perioden pd varje kanal. Den
vertikala positionen representerar perioden och den horisontella

volymen.

Det finns ndstan identiska scopes f&r PS3M: Quadrascope (stereoscope),
hipposcope, frequency analyzer och fyllt quadrascope (stereoscope).

Samplespelaren har ett monoscope resp. ett fyllt dito.

Scopen behdver ett antal kilobytes for buffrar; deras prioritet &r satt
till -30 f6r att inte stdra omgivningen.

1.53 TFMX mixningsfrekvens

TFMX mixningsfrekvens

Mixningsfrekvens f&r 7-kanalers TFMX replayern.

1.54 Samplebuffern

Samplebuffern

Specificera CHIPRAM-bufferns storlek for sample-spelaren. Det verkliga
minnet som anvadnds ar det dubbla mot vad som specificerats hdr. Ett litet
tal kan fungera for snabba harddiskar medan langsamma lagringsmedia kradver
en substantiell mé&ngd minne.

1.55 Force sampling rate

Force sampling rate

Detta &r en instdllning for sample-spelaren.
Normalt sparas samplingsfrekvensen i sampleheadern; denna instdllning
mojliggdr dock att HippoPlayer anvadnder detta varde istdllet for det
i headern specificerade.

For att inte anvdnda denna mdjlighet, flytta slidern s& langt till
vanster som mojligt.

*% OBS! Samplingsfreveknsen kan vara hdgre dn 28.0 kHz endast med vissa
skdrmlagen.
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1.56 timeout

Timeout

Satt spelningstid (minuter:sekunder). Timeout kan gdlla alla moduler eller
endast de for vilka sangslut inte kan detekteras genom att trycka pa
‘Timeout’ .

Exempel: Spela Protrackermoduler till slutet och PSIDar i max, lat sdga 3

minuter. Alternativt kan du vdlja att spela alla moduler i 30
sekunder for att fa en forsta uppfattning om dem.

1.57 Filboxstorlek

Storleken pa& filboxen
Specificera antalet filer som visas samtidigt i huvudfdnstret; minimum ar
3 och maximum 50. Om vardet ar for stort for skdrmen kommer det maximalt

mbjliga antalet rader att visas. Filboxen kan tas bort genom att specificera
vardet O.

1.58 Moduleinfostorlek

Storlek pa& modulinfo

Specificera antalet rader som modulinformationsfdnstret bestar av.

1.59 archivers

Arkiverare

HiP kan packa upp och spela moduler packade med LhA, LZX and Zip. Du be-
hover specificera en sdkvdg, ett kommando och valmdéjligheter fOr var och
en.

Arkiv kommer att extraheras till ett tempordrt bibliotek vilket skapas
enligt en av anvdndaren specificerad sdkvdg (RAM: dr att fdredra om du
har mycket minne tillgédngligt). Biblioteket undersdks ddrefter och den
forsta modulen funnen spelas.

Systemkrav

LhA, LZX eller UnZip, beroende pd vilka sorters arkiv du har.
Specificera den exakta sdkvdgen till var och en av dem.

‘Run’ och ‘Delete’ kommandon i C:

Tips
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Arkiv kan komprimeras med XPK, FImp, Powerpacker eller vadhelst format
XFDmaster.library kan dekomprimera. Till exempel kan du anvdnda xpkDLTA
for att kryptera en modul fOr att sedan komprimera den med LhA. Detta
ger en mycket bra komprimering for ljudrelaterade filer.

Du kan spara bade TFMX mdat.* och smpl.x filer i ett arkiv!
Kick 1.2 / 1.3

LhA &r troligen det enda program som fungerar av de fdrut ndmnda.
Om unzip fallerar kan du forsdka med nadgot i stil med:
"C:unzip >nil: -o —-qg "%s" -d '/

Arkiverarkommandon
LhA: c:lha >nil: x —-IgmMNXQw "%s"

c:lha den kompletta sdkvagen
>nil: ingen utdata till fonster
b4 dekomprimera
—IgqmMNXQw I ignorera LHAOPTS-variabeln
"quiet"
inga meddelanden (fragor ... (y/n))
ingen automatisk visning av filer
ingen "progress indicator"
inget krav pd& .lha-suffix
Qw inga jokertecken
"s" %s dr arkivet som skall extraheras.

X =z X 3.9

LZX: lzx >nil: —m —-g —-X0 x "%s"

-m —-g —-XO0 m inga meddelanden (fragor)
q "quiet"
X0 inget krac pad .lzx-suffix
b4 dekomprimera

Zip: unzip >nil: -gg "%s"

-qq aq "quiet"

1.60 PS3M-instéllningar

PS3M-instdllningar

Denna replayer (av Guru / S2) kan spela S3M-, XM-, FTM-, MOD- and MTM-
formaten. Vissa av dessa gdller dven da MED-moduler spelas.

Play mode
Surround

Spela en del av hdgra sidan pd& den vanstra och tvdrtom. Stereo-—
vardet kan justeras med en slider i instdllningarna. 50% &r normal
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surround, 0% dr mono och 100% stereo.
+~Stereo
Spela hdlften av kanalerna pa védnster sida och resten pd& hoger.
- ~Mono
Spela samtliga kanaler pa bada sidor.
-~Real Surround
Ungefdr som Surround, men mer minne anvands.
14-bit stereo
Bidsta kvalitet, stdrsta processorbelastning och ldgst ljudstyrka.

Det bédsta ldget &r for det mesta Stereo. FOr moduler med manga kanaler,
anvand 1l4-bit stereo.

Du kan spela moduler i stereo eller i mono med Surround genom att
adndra stereovdrdet. Skillnaden mot de riktiga Mono- och Stereoldgena éar
att volymen ar l&agre.
Prioritet
-10 to +9
Satt prioriteten for den systemvdnliga uppspelarprocessen.
Killer
Stdng systemet och hindra det mesta av DMA-aktiviteten for att uppna
bdsta kvalitet. Det blinkande bléa representerar CPU-tiden. Avsluta
uppspelningen genom att trycka pad ladmplig musknapp. Anvand inte
Enforcer!

Storlek pd& mixningbuffer size

En mindre buffer ger snabbare feedback men minskar ocksa backupbuffern
vilket kan orsaka odnskade effekter.

Mixningsfrekvens
Mixningsfrevens i1 kHz. Se PS3M.
Volume boost

Gor ljudet klarare och ljudstyrkan hdégre (anvdnds med férdel om modulen
har 8 kanaler eller fler).

Stereoniva

Fungerar endast i1 samband med Surround. 0% d&r mono, 100% stereo, och
50% dr det normala surround-vardet.
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Att anvadnda CyberSound-kalibrering
Sdtt switchen till "pd&" och specificera namnet pad kalibreringsfilen.
CyberSound-kalibrering far effekt d& du har 14-bit stereo paslaget.
Aven den 16-bitars sample-spelaren kommer att anvinda sig av detta.
En maskinspecifik kalibreringstabell minskar brusnivan och Okar dédrmed
ljudkvalitén. Detta kan gdras med 14Bit_Calibration, som finns i
biblioteket HippoPlayer/Support/. Programmet tillhdr "CyberSound audio

subsystem"-paketet gjort av Christian Buchner. Tack!

Kalibreringstabellen sparas som
ENVARC:CyberSound/SoundDrivers/14Bit_Calibration.

Du bdr verkligen prova detta! Ljudkvalitén &r mycket bra jadmfort med
8-bitars eller standard l4-bitars output.

Anvand S:HippoPlayer.PS3M konfigurationsfil

Anvand en speciell konfigurationsfil for att konfigurera PS3M.

1.61 Tona volymen

Att tona upp / ned volymen

Detta tvingar aktuell replayrutin att tona upp / ned musiken.

1.62 hotkeys

Snabbvalstangenter

Varje funktion som kan kommas &t via tangentbordet kan utfdras via HiPs
snabbvalstangent:

[LAMIGA+LSHIFT+CONTROL] +<key>

Meningen med detta d4r att man kan kontrollera HiP &ven da HiPs fdnster
dr inaktivt.

Du kan vdlja att stdnga av snabbvalstangentfunktionen. Observera att andra
program kan ha samma snabbvalstangent!

1.63 doubleclick

Dubbelklick

Ndar detta &r aktiverat kan du ladda en modul genom att dubbelklicka pa den.
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1.64 XPK-identifiering

XPK-identifiering

Alla XPK-packade filer kommer undersodkas huruvida de skall laddas in i
FastMem eller inte om detta &r paslaget. Vdlj detta om du kdr PS3M.

1.65 XFDmaster.library

XFDmaster.library

Anvand XFDmaster.library for att ladda filer packade med de allra flesta
packers. xfdmaster.library maste dé& ligga i Libs:

1.66 Fortsatt vid fel

Fortsatt vid fel
Ndar detta &r paslaget kommer fel som intrdffar / pastdts under inldsning

att ignoreras; filen hoppas Over och ndsta laddas in. Efter fem fel stoppas
proceduren.

1.67 doublebuffering

Dubbelbuffring

Om du spelar en modul och vd&ljer att ladda in en ny, avvisas den gamla.
Med denna knapp kan du tvinga HiP att spela den nuvarande modulen och
ladda in en ny samtidigt. Detta &dr anvadndbart for er som fortfarande &r
diskettburna. Om minne inte finns for bada modulerna kommer den som spelas
att tas bort forst.

1.68 Nasty audio

Nasty audio
Valj allokeringsprioritet for 1ljudkanaler. Om detta dr valt kommer inget

annat program &n HiP ha tillgang till kanalerna. PS3M har alltid maximal
prioritet.

1.69 VBlank-timer
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VBlank-timer

Specificera timingmetod f&r uppspelning: VBlank eller CIA.

Anvand denna switch om du inte vill att HiP skall anvdnda nagon av de
fyra CIA-timers som finns. Med VBlank spelas modulerna med fel hastighet
pd skdrmar som inte har 50 Hz uppdateringsfrekvens.

Denna switch har ingen effekt pa féljande: PS3M, SID, Sonic Arranger,
TFMX, TFMX 7c, MED, The Player 6.la, och DIGI Booster. Dessa anvander

egna timingstrategier.

Tempo-switchen &r inte meningsfull vid uppspelning av PT-moduler med VBlank
och darfdr avslagen.

1.70 priority

Prioritet

Valj en prioritet for HiPs processer: -1, 0, +1. Observera att scopen har
en separat prioritet.

1.71 startup

Startup
Ndr denna &r paslagen kommer HiP att starta uppspelningen direkt vid start.

Modulen eller programmet som skall spelas kan vdljas genom att trycka pa
‘Startup’ ~knappen.

1.72 alarm

Alarm

Satt en tid for HiP att spela en modul. Kontrollera "Alarm" via slidern,
hh:mm. FO6r att sdtta alarmet sdtt titelradsinformationen till "Clock".
FOor att ateraktivera alarmet, sdtt titelradsinformationen till ndgot helt
annat och sedan tillbaka till "Clock".

1.73 Funktionstangenter

Funktionstangenter

Du kan for varje funktionstangent stdlla in en modul eller ett modulprogram
genom att trycka pad denna gadget. Ndr du trycker pd en funktionstangent
kommer korresponderande modul / modulprogram att spelas resp. laddas.
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1.74 Player group

Player group

Status

Ar player group laddad?

Mode

Nar skall saker och ting laddas?
All on startup: ladda gruppen direkt vid start
All on demand: ladda gruppen nar det finns behov av en replayer
Disable: ladda inte gruppen och frigdr den om den redan dr laddad
Load single: ladda en enstaka replayer fran gruppen d& den behdvs

File

Valj gruppfil.

1.75 font

Typsnitt

Valj ett 8x8-pixels typsnitt (endast kick2.0+). Alla 8 pixels hdga typsnitt
med fix bredd kommer att undersdkas och endast dem som dr 8x8 visas.

1.76 Avskiljare

Avskiljare
Ndar du l&dgger till bibliotek &r det ibland anvadndbart att ha en

listavskiljare for varje undersdkt bibliotek. Denna switch tillhandahaller
just den funktionen.

1.77 Autosortering

Autosortering

Om denna &r paslagen kommer listan att automatiskt sorteras efter det att
filer resp. bibliotek adderas.
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1.78 Filnamnsprefix

Filnamnsprefix
Valj langd av prefixet att klippa. T.ex. kommer 3 att klippa prefix som

"mod.", "xm." fran namnen i filboxen. Detta paverkar ocksd hur filerna
sorteras.

1.79 Early load

Early load

Ange ett tillvidgagangssdtt for inladdning av specificerad modul.
Detta fungerar endast med format som stdder position / ldangd.

FOor tillfallet 4r detta en ganska intetsdgande funktion da den laddade
modulen borjar spelas direkt. Kanske fixar jag detta till ndsta version.

1.80 Filnamnsmonster

Filnamnsmdnster

Monster for filer i1 requesters.

1.81 AHI sound system

AHI sound system

AHI (Audio Hardware Inferface) device &ar ett drivrutinsbaserat 1ljudsystem

av Martin Blom <lcs@lysator.liu.se>.
F6ljande replayers stdder f.n. AHI:
Protracker, Screamtracker 3, Fastracker 1 & 2, Multitracker,

Taketracker, Hippel-COSO.

Dessa format kan sdledes spelas via godtyckligt ljudkort som har en

drivrutin fdr AHI. Amigans interna hdrdvara kan naturligtvis ocksd nyttjas -

det finns 8 och 14 bitars output.
Atminstone nedanst&ende 1ljudkort stdds:
~- Delfina

Toccata

Wavetools

Prelude
Konfigurera AHI fran instdllningarna

AHI kraver Kickstart 2.0 eller senare.

*%x OBS! Anvand inte externa scopes tillsammans med AHI.
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1.82 AHIl-installningar

AHI-instdllningar
Enable AHI
Ser till att de repalyers som stdder AHI ocksd anvdnder sig av detta.
De som f.n. stdder AHI &r:
Protracker, Screamtracker 3, Fastracker 1 & 2, Multitracker,
Taketracker, Hippel-COSO.
Disable non-AHI replayers
Spela inte moduler vars replayers inte stdder AHI. Felmeddelandet

‘Unknown file format’ kommer isafall att visas.

Mode
vValj AHI-1judl&ge.

Mixing rate
Ju hdgre desto bdttre kvalitet och &ven stdrre CPU-belastning.
Se upp! Du kan latt fa systemet pd knd om du vadljer ett £for hoégt
varde.

Master volume
Detta védrde kontrollerar AHI:s ljudstyrka, precis som "volume boost"
med PS3M. Vadrdet 0 representerar att ingenting &dndras; ett £fo6r hogt

varde resulterar i1 aurala otrevligheter.

Stereo level
Andra stereonivd: 0% &r mono, 100% &r full stereo.

1.83 Save, Use, Cancel

Save, Use, Cancel
Gissa tre ganger. Prefs-filen kommer att sparas i S:.

Obs: Fonstrets och vissa requesters placering sparas ocksa.

1.84 Kommandoradsargument

Kommandoradsargument

Ldgg till moduler till listan

HiP <file2> <file2> ... <filelé6>

Samtliga filer kommer att adderas till listan och den som ldggs till forst

kommer ocksa att spelas forst.

Ladda ett modulprogram
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HiP PRGM <modulprogram>

Programmet kommer att l&dsas in och den fdrsta modulen kommer att spelas.
Om spelningssdttet &dr satt till slumpvis ordning kommer en godtycklig
modul att spelas. Listan, om ndgon sadan var i bruk, kommer att noll-
stdllas. (PRGM kan egentligen uteldmnas, men det gar ndgot snabbare om man
inkluderar det.)

Samtliga filnamn maste anges med fullstdndig sdkvidg.

Obs! Du kan dven gdra ovanstdende da HiP redan &r startat.

Detta erbjuder dig m&jligheten att anvdnda HiP som en modulspelare via
shell - t.ex. fungerar det utmarkt att ldgga till en Play-knapp i
DirectoyOpus som anvadnder sig av HiP.

Hide on startup

HiP HIDE [Ovriga parametrar]

HIDE gOr att HiP blir &n mer 1likt en kommandoradsspelare. Denna parameter
gbr att HiP inte Oppnar nagot fdnster; dessutom kommer inte ReqTools.library
att behdvas. HiP kan dock fortfarande kontrolleras via snabbvalstangenter
(om du har den switchen paslagen) eller ARexx.

Quit

HiP QUIT

Om det redan finns en HiP inladdad kommer denna att avslutas.

1.85 ARexx-interfacet mot HippoPlayer

ARexx

HippoPlayers ARexxport heter ‘HIPPOPLAYER’. Den initieras vid startup
om RexxMaster &dr aktiv. Det finns ett antal skript att tillgd i ARexx-—
biblioteket.

OBS! Arexxinterfacet dr inte testat i detalj. Om du finner ndgra midrklig-
heter, se till att jag blir varse dem.

Parametrar inneslutna av <> dr nddvandiga; de som innesluts av [] &r valfria.
CHOOSE <num> vdlj fil nummer <num> fran listan.
ADD [fil] Ldgg till filen [fil] till listan.
Om ingen fil anges, Oppna en filrequester.
DEL Tag bort vald fil fran listan.
CLEAR Rensa listan.
MOVE <num> Flytta vald modul till platsen efter filen
nummer <num>.
INSERT <fil> Satt in filen <fil> efter vald fil.
SORT Sortera fillistan.
LOADPRG [fil] Ladda program [fil]. Om ingen fil anges, Oppna en

filrequester.
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PLAY [fil] Om [fil] &r specifierad, avmarkera listan och spela
den. Om inte, spela vald fil. Om det inte finns
nagra filer i listan Oppna en filrequester.

EJECT Avsluta uppspelning och rensa bort modul ur minne.

STOP Avsluta uppspelning.

CONT Fortsdtt uppspelning (efter ett STOP).

SONGPLAY <num> Spela sang nummer <num>.

RANDPLAY Tag en slumpvis vald modul och spela den.

FFWD Spela frammdt i sangen.

REW Spela bakat i séngen.

VOLUME <vol> Specificera volym <vol> (0-64).

QUIT Stang alla fonster och avsluta programmet.

7ZIP <0/1> 0: minimalt huvudfdnster, 1: normalt huvudfdnster

HIDE <0/1> 0: gbm huvudfdnster, 1: visa huvudfdnster

PUBSCREEN <skdrm> Specificera "public screen" fOr HiPs fdnster och
requesters.

Observera att man skiljer pa& gemener och versaler.

TIMEOUT <sek> Satt timeout (0-600 sekunder).

PS3MBOOST <varde> satt PS3M "volume boost" (0-8).

PS3MMODE <mode> satt PS3M-mode. 1: surround, 2: stereo, 3: mono,
4: real surround, 5: 1l4-bit stereo.

PS3MRATE <frekv> Satt PS3M mixningsfrekvens (5000-56000) .

LOADPREFS <fil> Ladda instdllningsfilen. Starta om HiP med de

nya instdllningarna. HiP sparar bara instdllningar

till S:HippoPlayer.prefs, sa du maste manuellt

samla dem nagonstans om du vill anvadnda flera
olika instdllningar via Arexx.

SAMPLES Oppna modulinformationsfénstret.

GET <xXxXxx> Med detta kommando kan du erhd&lla diverse information
fran HiP.

<xxxx> star fOr nagot av fdljande:

XXXX: resultat:

PLAY 1 om uppspelning pagar, 0 annars.

CFIL Antalet valda filer, 0 om inga filer valda.
NFIL Antal filer i listan.

CURR Numret pa den inladdade modulen.

NAME Modulnamn.

TYPE Modultyp.

CNAM Name of chosen file.

CSNG Numret pd den sang som for tillfdllet spelas.
NSNG Antalet tillgdngliga sanger.

CSPO Nuvanrande sangposition.

MSPO Sangldngd (max. antal positioner).

FNAM Det kompletta namnet pd den laddade filen.
COMM Filkommentar till laddad fil.

SIZE Storlek pa& laddad fil.

DURA Langd av modulen (tidsmdssigt) i sekunder. Om inte
denna operation finns tillgédnglig returneras 0.

HIDS 0 om huvudfdnstret synligt, 1 om gomt.

FILT 0 om filtret &r av, 1 om det &r pa.
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1.86 Utvecklare

Utvecklare

HiP har ett litet interface for programmerare som vill ldgga till egna

scopes. Ta en titt pa exempelkoden!

Till att borja med gdr du en FindPort ()
annars far du en pekare till HippoPlayers port.

kors inte HiP;

STRUCTURE HippoPort,MP_SIZE
LONG hip_privatel *
APTR hip_kplbase *
WORD hip_reservedO *
BYTE hip_quit *
BYTE hip_opencount *
BYTE hip_mainvolume «
BYTE hip_play *
BYTE hip_playertype =
*xx Protracker *xx

BYTE hip_reserved2
APTR hip_PTchl *
APTR hip_PTch2 *
APTR hip_PTch3 *
APTR hip_PTch4 *
*x*% PS3M **x*

APTR hip_ps3mleft *
APTR hip_ps3mright *
LONG hip_ps3moffs *
LONG hip ps3mmaxoffs =«
*xx Protracker *xx

BYTE hip_PTtriggerl
BYTE hip_PTtrigger?2
BYTE hip PTtrigger3
BYTE hip PTtrigger4

*x+ PT channel data block

"HiP-Port". Om denna misslyckas

Se nedan:

Privat...
Protracker replayer dataarea
Privat...
Om nollskild maste vi avsluta

Antal anvdndare (se nedan)

Huvudvolym, 0-64
Om nollskild s& spelar HiP
33 = Protracker, 49 = PS3M

Protracker kanaldata for kanall
kanal?2
kanal3
kanalid

Buffer for vanster sida

Buffer for hdger sida
Uppspelningsposition

Maximalt vdrde for hip_ps3moffs

STRUCTURE PTch, 0
LONG PTch_start * Startadress for sample
WORD PTch_length * Sampleldngd i word
LONG PTch_loopstart =« Startadress for loop
WORD PTch_replen * Looplangd i word
WORD PTch_volume * Kanalvolym
WORD PTch_period * Kanalperiod
WORD PTch_privatel * Privat...
APTR hip_private?2
LONG hip_colordiv * Se nedan

Obs! Skriv inte nagot till porten!

hip_opencount
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Addera 1 till hip_opencount s& fort du erhdller pekaren till HippPlayers
port. Innan du avslutar, subtrahera 1 fran hip_opencount.

hip_quit

Om denna nagon gang blir nollskild ma&ste ditt scope (eller liknande)
avslutas.

hip_colordiv

For att ta reda pd hur mdnga bytes av ett sample som spelas per vblank
dela detta vadrde med perioden for samplet.

PT

Varje kanal has sin egen triggbyte: hip_PTtriggerl, hip_PTtrigger2
osv. Nar ett sample bdrjar spelas Okas motsvarande kanals triggbyte med 1.

PTch_start uppdateras s& att den alltid pekar pa den fér tillfdllet spelade
positionen i samplet. PTch_length minskas successivt tills den nar 0.

Ndar detta intrdffar byts PTch_start ut mot PTch_loopstart och PTch_length
mot PTch_replen - samplet loopar med andra ord. Om loopldngden &r 2 bytes
(PTch_length = 1, PTch_replen = 1) stoppas uppspelningen av samplet.

Lds aldrig efter slutet pa sampledata; kontrollera alltid PTch_length.

hip_kplbase pekar p& dataarean av min Protracker-replayer. Detta mdjliggdr
konstrureandet av scopes som patternscope. Kontakta mig om du vill ha
mer information om detta (definition av strukturer).

PS3M

hip_ps3moffs d4r en offset fran bdrjan av buffrarna vilken pekar pad den
nuvarnade positionen. Forsdk inte ldsa bortom bufferstart+hip_ps3mmaxoffs.

1.87 Kanda buggar

Kanda buggar
Omritning av huvudfdnstret kan fungera pad ett icke tillfredsstdllande
satt om fonsterstorleken dndras via zoomgadgeten ndr en modul eller

ett modulprogram laddas, sparas eller sorteras.

Timeout och alarm kommer ej fungera om det inte finns nagon synlig
timer i1 titelfdnstrets ram.

Vissa Fred-moduler orsakar Enforcer-hits.
Sonic Arranger-l4&tar tenderar att krascha ibland.

Scopes—-bugg med PT 9xx-kommandona. Detta hdrrdr fran ProTracker
sjalv (min egen replayer dr 100% PT-kompatibel :)

Om du klickar utanfdr slidern men fortfarande i gadgetarean samtidigt
som du aktiverar fonstret kan det te sig sd& att gadgeten inte uppfattar
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detta. Det har sagts mig att detta &r en bugg i AmigalS.

Nidgra mystiska buggar i1 ARexx... (?)

1.88 Utvecklingen av HippoPlayer

Programmets utveckling

Lds detta! Viss information finns endast har!

I T S 2

.00 (19.3.1995)

Stod for ARexx

Stdéd for ’"Public screen’

Tangentbordskontrollen dandrad: du kan nu anvanda tangenterna utan att
aktivera fonstret genom att klicka lamiga-lshift-control-<key>.
PS3M: stdd for Fasttracker 2 (XM)-moduler.

Forbattrat utseende.

Patchade playsid.library sa& att man nu kan kdra SID-latar under
Kickl.2 / 1.3.

Prefs: lade till "continue on error", "hotkeys", "nasty audio",
"dubbelbuffring", "program dir selector".

Huvudfonster: lade till "Move", "Insert" och "Sort" (ligger under Insert)
Timeout har nu tva l&agen.

Det gar nu att vadlja "Add’, ’'New’ och ’"In’-bibliotek.

Ny The Player v6.la-replayer.

PT-replayern orsakar ej ladngre seriella stopp.

Kommandolinje: HIDE, QUIT.

Instdllningarna: PS3Ms "volume boost" har nu direkt effekt pa spelningen
Inkluderade stddmaterial.

PSID-filer laddas om mdjligt till public mem.

HiP kan nu gfmmas undan med lamiga-lshift-control+h.

Tangent for alternerande av scopes.

Anvander mindre processorkraft dn v1.40 i vilol&ge.
Filbox-rutinerna optimerade.

Ny algoritmisk slumptalsgenerator (tack Thomas!).

Om PT-replayern adr satt till ’'Fastram’ kommer moduler mindre &r
replayerns egna chipbuffrar (256kB) att laddas till CHIP :)
Kanner nu igen lha-filer via suffixen .Lha .l1Ha och .1HA.

Endast 8-kanaliga Oktalyzer-latar laddas till FAST.

Snabbare gadgethantering (OffGadget () var LANGSAM) .

Fixade en Enforcer-hit som hade att gdra med instdllningsfdnstret
Fixade ett fel i dokumentationen angdende ’'player table’

Lite annat smatt och gott.

.05 (3.5.1995)

Lite generella &ndringar.
Tangentbord: K/L byttes till PIL VANSTER / PIL HOGER.
Det numeriska tangentbordet har nu en hel del nya funktioner.
MED: multildt-stdd, position / 1latléngd, forward,
rewind, latslut.
Ny PT FAST RAM-replayer (anvdnder endast 1024 bytes CHIP).
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Ersatte stdd for GZip med stdd for LZX.

* Nya musikformat: Mark II, Maniacs of Noise, David Whittaker,

BP SoundMon v3.0 (v2.27?).

Instdllningar: VBlank-timingsvalm&jlighet, switch fdr scope-bars.
Lade till zoom-gadget (kick2.0+).

Bibliotek ldggs till rekursivt (kick2.0+).

Fixat: PS3M med killer mode orsakade krascher

+ Lade till Humble-ldge for PS3M: prioritet = -3.
+ PS3M-mixningsbuffern kan nu vara upp till 64kB.
- Fixat: slumpgeneratorn buggade héart
- Fixat: PT-replayerns patterndelay + volymslide.
— Dubbelbuffering: om minnet tryter, sldpp aktuell modul och forsdk igen
— Nar moduler adderas via AppWindow eller kommandoradsvis laggs de
ldngst ned pd& listan; bdst vore om listan rensades och modulen sedan
lades till.
— Filterldget sparas 1 prefs—-filen. Nytt fO0r denna versionen!
— Battre behandling av initieringsfel.
- Sorteringsrutinen &r sex ganger snabbare &n fdorut.
- Prioritet péaverkar alla processer utom HiP.
— Fonster anpassar sig efter raddande ramstorlekar (dven med sysihack).
- Klocka och fritt minne visas samtidigt.
- Tangenterna fungerar nu &ven via prefs-fdnstret.
- En vacker ny ikon av Cyclone.
v2.06 (19.5.1995)
* Externa "player group".
+ 8x8 pixels typsnitt (kick2.0+).
+ Titelraden for sample-fdnstret visar nu namn, kommentar och storlek.
+ Timing via CIAA-timern. Seriella stopp torde vara historia nu.
— HIDE hade en ful bugg, vilken jag avlivade. (Tjena Yolk! (Mitt fel))
— Fixade en bugg i HiP-scriptet (LZX-extrahering).
- Valjandet av ’'Use’ i prefs—-fdnstret &ndrar &dven aktuella scopes.
- Volumtoning ndr programmet avslutas.
- En ny ikon av Roman Patzner.
- Fixade en bugg i ZIP (ARexxXx).
- Avlagsnade nagra PS3M-buggar.
- Lite 0Ovrigt har och var...
v2.07 (26.6.1995)
Buggfixar:

"Continue on error" orsakar inte la@ngre icketerminernade loopar.
PS3M-bufferstorleken &r nu max 32kB (64kB fungerade inte s& bra).
Fixade bugg med typsnittsvadljaren.

"New’ rensar listan endast om moduler valts.

Bugg med fastmemuppspelning av PTs avlagsnad.

Timeout fungerar nu med dubbelbuffering.

LhA-packade TFMX mdat+smpl laddade med dubbelbuffering behandlades inte
korrekt, men jag ordnade det.

Annu en LhA / TFMX-bugg avligsnad. Den stdllde till med problem om
ldngden pa MDAT-filen var odven.

Pos / len och NS / PS fungerade ej med MED MMD2-moduler (jag saknar
formatbeskrivning), varfdr de avladgsnades.

ARexx—-kommandot PLAY dokumentarades pa ett felaktigt sdtt. Fixat.
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Forbattringar:

Lite generellt finlir med det mesta.

Hittar filer i lista.

Alarmklocka! =)

Nya musikformat: Old Soundtracker, Hippel, Hippel-COSO.
SID-info och samplenamn-fdnster uppdateras ndr ny modul laddas.
Ny cycle-gadget, multipelvalsrequester via RMB!

"Center name’ forbdttrad; dubbelklick fungerar nu smidigare.
Visar lédngd pa Protracker-moduler om sa Onskas.

MED-player kommer forsdka allokera den seriella porten f&r spelandet av

MIDI-moduler.

Ny PS3M replay-version: 0.951. En massa andringar, det vill jag lova.
Lade in PS3M i player group.

Konfigurationsfil f&r PS3M.

PS3M Surround stereo-slider.

PS3M Humble- och Friendly-ldgen ersattes med prioritetsvadljare.

PS3M anvadnder nu CIAA-timer (orsakar ej seriella stopps som CIAB, vilken

kan &kallas genom PS3Ms konfigurationsfil om anvdndaren s& onskar.)
Ny DMA-wait-rutin for PT-replayer av Peter Kunath.

Andrandet av scopes har nu omedelbar effekt.

Inte l&dngre nagon "HiPs skdrm SKALL ligga Overst"-effekt vid program-
start

Forbattrad LhA-, LZX- och zipfilsindentifikation.

Tools: WaitHiP, HiPlay, PSIDcomment.

Nya MWB-ikoner av Roman Patzner.

Ny NewIcons—-icon av David Wiles.

HiP.guide av Tuomas Lukinmaa.

v2.08 (21.7.1995)

Fixade buggar:

"Play Module once’-buggen avladgsnades.

PT-replayrutinen anvdnder ater den gamla DMA-waiten da den nya inte
alltid fungerade sa bra.

Lade till RMB-baserad listvédljare fO6r huvudprogrammets prioritet.
Forsdkte spela MED-moduler dven om inititeringsfel uppstatt. Fixat!
Problemet med ladngdestimeringen av PT-moduler atgdrdat

Parsern till PS3Ms konfigurationsfil buggade; prioritetsfel uppkom i
"killer mode". Fixat!

Dubbelbuffering fungerar med ikonaktiverade moduler.

Moduler som sldpps pa& AppWidnow spelas numera omedelbart, &dven om HiP
dr instdllt pd slumpmdssig uppspelning.

PSID-filidentifikation med .info kadnner nu av fler filslag.

HiP kraschade nidr typsnittet inte gick att na, men det fixade jag allt.
Atgdrdade vissa problem med l&tnamn och PS3M.

"Continue on error’ fungerade inte fullt ut med oké&nda modulslag.
PT-sampleoffset fungerar dntligen HELT felfritt. Hej Yolk och Guru! :)
Kdnner igen *.LZH.

Stor bugg relaterad till slumpmdssig uppspelning fixad.

Forbdttringar:

- Lade till vantepekare.

- Battre MarkII, Hippel och Hippel-COSO-identifiering.
- Ny HiP-brush av Roman Patzner.

— Volymen tonar inte ned vid avslutning av programmet.




HiP

44/ 56

Volymtoningen fungerar bdttre med PS3M nu...

Scope-fonstret dr stangt ndr ingen data finns tillgdnglig.

Listvdljaren i Preferences kan nu bortvadljas genom klickande utanfor
fonstret.

Om en given modul innehdller flera latar, spelas alla innan ndsta modul
laddas. Fungerar med uppspelningsldgena ’'List repeatedly’ och ’'List
once’ och med moduler vars slut kan kdnnas av, samt med timeout (tids-
begrdnsning) .

v2.09 (28.7.1995)

USCH! v2.08 innehd6ll en gammal version av PS3M! =
Denna version har den nya, i O6vrigt som ovan.

Forbdttringar:

Ny scope
En mindre dandring i PatternScope.

Fixade buggar:

Lite allroundfixande (som vanligt, alltsa).

DMA-wait-buggfix: Protracker, JamCracker, Soundmon, Hippel-COSO.
Information fdrlorades vid skré@mldgen med hdg uppdateringsfrekvens.
Enforcer-hit d& hdger musknapp trycktes ned.

Diverse kommandoradsbuggar fdrsvann.

Forbdttringar:

Avskiljare.

Filnamnsprefix skdrs ned och anpassas efter gdngse praxis.

Early load.

Nytt snabbspolningslédge.

Indikering pa att RMB ger funktion (som i DOpus (vikta hdrn, vet ni)).
Prefs omorganiserades.

Andrade markdrens position i patternscopet.

IFF 8SVX-samples kan nu spelas.

Lade till SAMPLES ARexx-kommando.

ARexx—kommandot PLAYSONG buggade. Ersattes med SONGPLAY.

Litet interface fOr programmerare.

Quadra- och stereoscopes gjordes tjockare.

Flyttade informationen fran samplefdnstrets ram in till sjdlva fdnstret.
Samplenamnsfonstrets och infofdnstrets positioner sparas.

Samplefdnster som Oppnas av anvandaren aktiverar ej langre huvudfdnstret.

Sammanfoga modullistor med RMB och ’'Lp’.
Forbdattrad sorteringsrutin:

* Sorteringsnoggrannhet 24 tecken

* Avskilda sektioner sorteras separat

* Kompatibel med filprefixavskalning

* Inte vidare snabbt. Bubbelsortering anvédnds fortfarande...
Undvik specificering av vdrden i PS3M via fragetecken (?).
Inkluderade Filer—-ARexx-script av Janne Simonen.
Okade PS3Ms maximala mixningsfrekvens fr&n 56 kHz till 58 kHz d& Jjag
insag att detta faktiskt var méjligt.
HippoScope for PS3M: dublerade den vertikala pixelstorleken och antalet
pixlar pa 020+ Amigas.
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- OBS: PRG-keywordet har &ndrats till PRGM!

Buggar fixade:

— Lite hdr och lite dar.

- v2.10 spreds med en testversion av PT-replayern. USCH! Den gamla
versionen dr nu tillbaka temporart.

Forbattringar:
— Scope Oppnas igen ndr mojligt &r.
— Nar bibliotek ldggs till kommer avskiljare att placeras mellan dessa.

v2.12 (16.9.1995)
Buggar fixade:
- Visst.

Forbdttringar:

— Omdanade programmerarinterfacet.

- Externa scopes inkluderades.

- Exempel pa scope-kédllkod inkluderades.

- Laddar fortskridningsindikator for XPK-filer.

- Fylld stereoscope f&r PS3M.

— Hipposcope for PS3M: 2x1 pixlar istdllet for 1x2 pixlar. Inga extra
pixlar f6r 020+ langre.

v2.20 (27.10.1995)

Buggar fixade:

- Jovars...

- PS3M-stereon uppdaterades inte om inte Prefs-fdnstret Oppnades.
- hip_play i HiPs egen port uppdaterades inte korrekt. Fixat.

- Trist bugg i typsnittsrequestern!

- Nagra smédrre adndringar i PT-replayern.

- Buggar fixade i1 Examplescope-kdllkoden.

Forbattringar:

- Nytt system fOr instdllningar.

- Ny PS3M: 0.959 (20.9.1995). OBS! XM-spelaren &r fran gamla PS3M da den
nya inte var nagot vidare. He]j Guru!

- Avlagsnade CIA-valm&jligheten fran HippoPlayer.PS3M; PS3M anvédnder nu
alltid CIAA om méjligt.

— Ménstermatchning i filrequestern.

— XFDmaster.library stdds for laddandet av komprimerade filer.

- Stdd fOr Alexis Nasrs kombinerade TFMX mdat+smpl-format (TFHD).

— Om inte tillradckligt chipminne finns kommer opackade och XPK-packade
PT-moduler att laddas till FAST.

- Om méjligt anvédnds CIAB for DMA-wait. Inga interrupts inkluderade!

— Battre 0ld Soundtracker-identifiering.

— Maximal timeout Okad till 30 min.

— Alarmet har nu en slider (hh:mm).

— Inkluderade xVUmeter.

— Inkluderade HiPScope med C-kdllkod och header-fil av Thomas Skoldenborg.
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Buggar fixade:

- Det kan du ge dig pa...

- Avlagsnade buggar som ledde till problem med minnet.

- Problem med ’‘data follow speed’ (scopes) fixade. Borde fungera pa alla
vanliga monitor-drivare.

Forbattringar:

- Ny fantastisk LhA / LzZX / Zip-laddare som sdker igenom varje arkiv efter
moduler! For ovrigt kan ni ta bort HiP-scriptfilen, f&r den anvands
inte lé&ngre.

- Nytt l&ge f&r "player group": Load single.

— Info- och huvudfdnstret scrollar nu med optimal blitter-kraft.
- PS3Ms mixningsfrekvens skrivs ut i Info-fdnstret.
- Info-fdnstrets status sparas i prefs-filen.

- Stdd for DIGI Booster. Kan komma att tas bort langre fram. Testa detta,
for trackern dr bra. Tack till Tomasz Piast (Tap) f6r att han gav mig
kdllkoden till replayern.

- Avsluta aktuell modulinfo genom att trycka Escape.
- Dodstangent: [BACKSPACE+SHIFT]. Detta tar bort en aktuell fil bade fréan
listan och FRAN LAGRINGSMEDIET.

- Storre hopp i PSID "fast forward".
- Tva nya parameterar fdr ARexx GET: DURA och HIDS.

- Nagra kosmetiska &ndringar.

— Inkluderade installations-script av Tomasz Kepa. Tack!
Vissa &dndringar av mig.

— Inkluderade fransk dokumentation av Alan Guillevic. Tack!

— Inkluderade HiP-ARexx-Play.rexx—script av Marcel DOring
<DonDoringo@GURU.rhein-main.de>. Tack!

— Inkluderade Hippo-ikon av Richard Harris. Tack!

v2.22 (26.12.1995)

Fixade buggar:

- Info-fdnstret kunde endast handhavas via Wb-skdrm. Fixat.

- Handhavandet av "player group" har en mystisk minnesbugg : (

- PS3M &r kdant att orsaka kraschar ndr skrivning till diskett sker.
Jag vet inte riktigt vad jag adndrade, men nu fungerar det igen.

- Installations-scriptet fixat. (Det forsdkte kopiera HiP-scriptet.)

Forbadttringar:

— MED-samplenamn visas om m&jligt i Info-fdnstret.

— Avskiljare rdknas numera inte in da antalet filer visas.
— Inkluderade SPIScope av Tuomas Lukinmaa.




HiP 47 /56

Fixade buggar:

- MANGA stdrre och mindre buggar fixade.

- En svar bugg i1 Load Singles player group-ldget atgdrdad.
- Alarmet fixat. Fungerade antagligen inte alls.

- VU-metern borde nu fungera.

Forbdttringar:
- Betatestare testar numera HiP stenhdrt (hoppas jag :-)

- Ny PS3M 0.960. Buggar fixade i Fasttracker II (XM), Screamtracker III
(S3M) och Fasttracker I (FT) (replayrutinerna). Fixade och uppdaterade
av Peter Kunath / Delirium Softdesign (Tack!)

— SHIFT+BACKSPACE péa en avskiljare raderar understdende filer fran listan.
- Lade till RMB-funktion f&r Delete. Samma som SHIFT+BACKSPACE = tag bort
avskiljare samt filerna den berdr.

- RMB pa den véanstra tredjedelen av infolddan = scope av / pa.
— Info-fdnstret: visa hela filkommentaren.
— Monoscope och fyllt monoscope for IFFsample-playern.

- Kommer nu fdrsdka med CIAA och sedan CIAB for timing. Torde fungera &ven
med applikationer som nyttjar CIAA (t.ex. Shapeshifter).

- Ny DigiBooster-replayer v1.4 av Tap. (OBS: replayern orsakar
Enforcer-hits!)
— Lade till volymkontroll f&r DigiBooster-moduler.

— Prefs: Prefs-sidan sparas i prefs—-filen.

- Prefs: Anvadnd / anvédnd ej HippoPlayer.PS3M-konfigurationsfilen.

- Prefs: Spara fdnsterstorlek.

- Prefs: Samplens bufferstorlek.

- Filjamfdrelsemdnstret appliceras nu pa ALLA filer och inte bara de som
star i1 filrequstern (kick2.0+).

— Fileladdestorleken kan stdllas till 0: avldgsna det hela fran fdnstret.

- LhA-extrahering torde nu fungera pad Kickl.3.

— Player group-ladget ’"Load all’ laddar med- och psidplayerlibraries.
— Module name in titlebar in all but ’Show clock, free mem’.

— ARexx GET: FILT
— ARexx: Lade till ndgra nya script.

- Scopes kan nu kdras fran WB.
— Inkluderade en MWB-gadget icon och MWB-ikons f&r alla scopes. Tack till

Ilmari Karonen for dessa.

v2.30 (5.8.1996)
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Fixade buggar:

- WOW!

- More urouhack compatible. (Vi f&rstdr inte. Oversdttarnas anm.)

— Stddade upp 1 sorteringsrutinen och i den rekursiva filadderaren.

- Lade till ett visst matt av sdkerhet till PS3M killer-l&get.

Viktigare forbdttringar:

- Nytt GUI

- Otroliga forbattringar i sample-spelaren: IFF, AIFF, RIFF
WAVE, mono / stereo 8 / l1l6-bitars stdd, stop cont, end detect, duration
calculation. 8 / l4-bitars uppspelning.

— Protracker sample-uppspelning i moduleinfo-fdnstret! Den som vantar...
Klicka pa ett sample; det horisontella l&dget pd muspekaren definerar

tonen att spela.

- St6d f£6r THX Sound System-moduler. HAFTIGA chip-latar! Kriver dess-—
varre 68020+.

- Arkiv (LhA, LZX, Zip):
En bra filidentifierare i arkivextraheringen.
LhA-, LZX- och Zip-arkiv utan suffix kan nu laddas. Detta innebdr att
andringar maste gdras i arkivkommandona. Gldm inte att &ndra detta!
- CyberSound-kalibreringsfilstdd for PS3M. RIKTIGT fin l4-bitars kvalitet!
- "About’ anvadnder ej ldngre regtools for fdnsterdppning.

- DIGI Booster-samplemanm kan nu skddas i moduleinfo-fdnstret.

- Guide-filen fick sig ett ansiktslyft. Hej Marius! :)

Ovriga foérbittringar:

— Scopes stdder nu avslutande ndrhelst HiP sdger at dem att s& gdra. De
kan ocksad avslutas genom att klicka RMB pa det aktiva scope-fdnstret.

- Shift + I bade dppnar och aktverar modulinfofdnstret.
- RMB pa modulinfo-fdnstret stdnger fdnstret.
— Prefs: Man kan nu alternera mellan olika strdng-gadgets via TAB.

- RMB Over prefs-gadgeten |Pr| avldgsnar / aterstdller den ursprungliga
fonsterfilléadan.

- Andringar i tangentbordsuppsidttningen:
Tva nya tangentfunktioner: [G] och [H] f&r spelldgena ’list repeatedly’
och ’'modules in random order’.
Nya tangentfunktioner:
Rensa modullista = [C]
Radera modul = [D], [BACKSPACE]
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Volym = [V], [B]
Ny = [N]
Prefs = [R]

- En ny XPK-fortskridningsindikator vid inladdning.

- ’'Play modules in random order’-ldget markerar redan spelade moduler med
"#’ i den aktuella listan.

— Det att ldgga till filer och bibliotek &r mer logiskt upplagt nu.

- Initeringsfel handhavs numera pd ett lampligare satt.

Nytt stddmaterial:

- Ny MWB-ikon av Trevor Morris.

- Nytt ARexx-script: Suffer.rexx av Marcel DOring.

- Nya ARexx-scripts: hip_playlb.rexx, hip av Filip "Eliot" Oscadal.
- Ny version av HippoPlay.filer ARexx-script av Janne Simonen.

v2.32 (6.10.1996)

Fixade buggar:

- Fixade nagra problem med ‘HIDE’-kommandot.

- Fonstret uppdaterades inte fullt ut vid storleksfdrdndring av
huvudfdnstret.

— Ndr man laddade TFMX-moduler i1 arkiv raderade inte HiP det temporédra
arbetsbiblioteket. Fixat.

- Nagra smdbuggar borttagna. Kommer de nagonsin att ta slut?

- Nagra dndringar i .guide-filen.

Forbdttringar:
- Stdéd for AHI audio system. Krdver kick2.0+ och fdrmodligen 68020+.
- Ny DIGI Booster-replayer (v1.6). Tack Tap och Walt!
- PS3M:
020+-mixningsrutinen optimerad.
Nagra smdrre fixar i replayerna.
- Sample-uppspelaren:
020+-optimeringar.
Flyttade till player group.
Samplernas uppspelningshastighet kan stdllas in i Prefs. Detta gédller
Over den informations som finns i samplets header. Hej Icebeat :)
— Automagisk sorteringsvalmdjlighet i Prefs.

— Kidllkoden kortades ned avsevart.

— Uppdaterade doc-filen. Den ser emellertid fortfarande inte bra ut.
Guider AR bist.
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- Installations—-scriptet forbattrades och fdrnyades.

— DOpte om ARexx-script till *.HiP.

Nytt stddmaterial:

- Nya externa scopes: Sma versioner av Quadrascope, FQuadrascope och
HippoScope. WeirdScope - ett mystiskt scope f&r PT. Ett BigScope pattern-
scroll och gquadrascope f&r hela sk&rmen (krdver kick 3.0+).

— Italiensk dokumentation av Valerio Russo.

- Polsk dokumentation av Thomasz Kepa.

- Nytt ARexx-script: Totalduration.hip av Tomasz Kepa.
Tack skall ni ha allesammans! :)

v2.33 (8.10.1996)

- En patch slidpptes for att fixa player group-buggen (se nedan).

v2.34 (12.10.1996)

Fixade buggar:

— Player group-laddningsrutinen accepterade endast groupen om gruppen
var satt till ‘Load single’. Fixat.

- Protrackersampleuppspelningen i info-fdnstret fungerade inte. Fixat.

- Nagra fixar med AHI.

Forbdttringar:

— Disassemblerade och fixade THX-replayern sa att den skall fungera dven pa
68000 / 68010.

v2.35 (23.11.1996)

Fixade buggar:

- Fixade en bugg relaterad till slumpmdssig uppspelning och Play-knappen.

- Early load hade en bugg. Fixad!

- Annu en bugg som hade att gdra med sample-uppspelningen ir fixad.

Forbdttringar:

- Stdd for MusiclineEditor-moduler (anvadnder mline.library).
- Stod for OctaMed SoundStudio-moduler (anvander octamixplayer.library).

- Optimerade sorteringsrutinen lite.
- Optimerade PT-fast ram-spelaren (snabbare pa 68000 / 010).

— Namnsdkningsfunktion sdker nu igenom hela listan.

Nytt stddmaterial:
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- Uppdaterad fransk guide av Alan Guillevic. Tack!

*%* OBS! Fran och med v2.35 krdver HiP V6 av medplayer.library och
octaplayer.library, samt V7 av octamixplayer.library. Alla libraries
finns med i arkivet.

Fixade buggar:

- Avlagsnade den foregdende dndringen i den slumpmdssiga uppspelningen.
- Nagra smattingar till buggar gick ddéden till motes.
— Donade lite med det tempordra arkivuppackningsbiblioteket.

Forbdttringar:

— Moduler som gdr sig bdst i1 FAST men &nd& laddas till CHIP kommer nu
flyttas till FAST om detta dr méjligt.
- RMB list-vdljare i Prefs kan nekas genom att trycka RMB igen.

Nytt stddmaterial:

— Inkluderade alla player-libraries i arkivet:
medplayer, octaplayer och octamixplayer.library f&6r MED, OctaMED och
OctaMED SoundStudio-moduler.
PlaySID.library fOr spelandet av PSID-moduler.
mline.library for spelandet av MusiclineEditor-moduler.
Alla installeras av det bifogade installations-scriptet.

— Tysk guide av Dominik Deobald. Tackar!
— Multi-arkiv-multi-fil-player-script HiPPack vl.2a av Jari Karjalainen.
Tack!

En snabb bugg-fixad version. Tva stdrre buggar korrigerades:
En kraschade 68000 / 68010-CPUs och en kraschade de gamla pre-2.0 kick-
startversionerna.

v2.38 (9.2.1997)

Fixade buggar:

— Problem med volymen pad MusiclineEditor-formatet fixade.

- En bugg som kraschade datorn vid adderandet av filer togs bort.

— AHI stereo-buggen avldgsnades.

- Fel i dokumentationen: tangenten for ’Insert files’ &ar [T], inte [I],
vilken &r ’'Open info window’ .

Forbattringar:
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- En ny blixtsnabb sorteringsalgoritm: "comb sort"! Baserat pa
asm-kdllkoden av Origo / C-Lous”Subspace. Den gamla bubbelsorteraren
tog 40 sekunder pa sig att sortera 2686 filer, samtidigt som den
nya gor det pd en halv sekund (pa min dator).

— M&jlighet att skriva in filkommentarer. Tryck [O] £fOr detta.

- Ny THX-replayer. Nagra buggar fixade, inget mer av 2x— och 4x-l&dgen.
Fungerar nog inte pa& 68000. :-\
- Info-fdnstret visar nu namnen pd THX-samples.

- Sample-spelaren klarar nu av att spela >28 kHz-samples i skramldgen dar
detta normalt inte dr moéjligt (horisontell uppdatering 15 kHz). Kraver
en del CPU-kraft och minne fOr handhavandet av sampledata.

Nytt stddmaterial:

- Ny fransk guide av Alan Guillevic.
- Spansk guide av Jose Antoni Diaz (Humphrey / Centolos). Tack!

v2.39 (19.4.1997)

*% Adresserna <kpk@pcuf.fi> och <kpkoljon@kauhajoki.fi> gdller ej léngre.

Buggfixar:

- 'Error opening file’-buggen med THX-moduler fixad.

— Audio.device behdvs ej langre; allt skall fungera fullt ut pd& Draco nu.

- En bugg i arkivhanteraren fixades (tror jag).

- Hanteringen av MED library fixades (&ter: tror jag).

- Ett flertal mindre saker ordnades.

— Preprocessorn for estetisering av modulnamn tar numera hdnsyn till
romersk numrering ;)

Forbdttringar:

- Filkommentar med [O] visar nu den gamla kommentaren for editering.
— Slumprutinen slumpar nu battre an forut ;)

- RMB + ‘Play’ = spela slumpvis utvald modul.

- Ny tangentfuktion [E]: exekvera fil vald med filrequester.

- Halverade volymen pd infoboxens sampleuppspelning.

— Hackade THX-replayern (igen) £for att gdra den 68000-kompatibel.

Nytt stddmateriel:

- Uppdaterad spansk guide av Humphrey/Centolos.

— Uppdaterad tysk guide av Dominik Deobald

- Uppdaterad italiensk guide av Valerio Russo.

- Ny svensk guide av Johan "S.Duvan" Alfredsson och Henrik "Puh" Nilsson.
Tack for det! :-]

v2.40 (29.6.1997)
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Buggfixar:

- THX med flera dellatar fungerar nu.

— Problemen med AHI och volymhantering fungerar nu.

- N&gra problem med XM och AHI fixade.

- For lange sedan implementerade jag tangentfunktionen SHIFT+[I]; forst nu
hamnade den 1 dokumentationen (kombinationen Oppnar ett Info-fdnster och
aktiverar det).

Forbdttringar:

- Stdéd for Digi Booster Pro-moduler. OBS! Replayern krdver AHI och 68020+
for att fungera.

- Stdéd for Art Of Noise-moduler (4 kanaler).

- PC-till-Amiga-teckenuppsdttningskonvertering utfdrs nu i modulinfo-
fonstret.

- Vid slumpmdssig uppspelning kommer markdrerna att nollstdllas efter det
att samtliga moduler spelats.

— Snabbare inldsning av modulprogram (krdver dubbelt s& mycket minne) .

— Anvdnder screennotify.library (om befintligt) fér att ha koll pd &nd-
ringar av Workbench-skdrmen.

Nytt stddmateriel:

- Nytt externt scope: WaterScope. Kradver 020 el. battre.
— Uppdaterad fransk guide av Alan Guillevic.

— Uppdaterad polsk guide av Tomasz Kepa.

— Uppdaterad italiensk guide av Valerio Russo.

- PlayNext.HiP av Nils Goers.

- Tva nya ikoner av Tomas Amsrud.

v2.41 (25.10.1997)

— Observera att jag har nya email- och www-adresser. Anvand dem om m&jligt
De gamla kommer dock fortfarande att fungera.
- For polska HiP-anvéndare kostar det numera bara 6 USD att registrera.

Buggfixar:

- Den trakiga ’krascha-med-Picasso96-savdl-som-med-MCP’-grafikbuggen
dr fixad! Dessutom blev grafikuppritningen avsevdrt snabbare.

— "Delete file"-buggen avlédgsnad.

- Bugg relaterad till klickandet pd& tomma fillador fixad.

— Slumpar nu riktigt &ven efter ’'New’ nédr spelldget &dr satt till ’'Play
modules in random order’.

- TFMX i enfilsformat uppspelades ibland pd& ett felaktigt sdtt. Detta var
inte HiPs fel, men nu dr det i alla fall fixat.

- Nagra mindre korrigeringar.

Forbadttringar:

- Stdd fo6r THX v2.10 med visning av position / ldngd och hopp fram och
tillbaka.

- Battre stdd foér MED med flera latar i en.

- Konverterar nu modulnamn fran PC till Amiga-struktur.
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- Sample-spelaren stdder AHI. Manga ville uppenbarligen ha detta.
**x OBS: Rutinen har fortfarande ndgra buggar. Jag besldt mig for att
sldppa den &nda och r&tta till dem i efterhand. Rapportera alla buggar,
tack!

Nytt stddmateriel:

— Uppdaterad polsk guide av Tomasz Kepa.
- Nytt ARexx-script, CopyList.HiP av Tomasz Kepa.
— Meningsl&st scope, och det var inte mitt, heller. 020+.

v2.42 (20.12.1997)

- Nagra mindre saker rdttades till.

Forbdttringar:

- Uppdaterad THX-rutin.

- Uppdaterad DigiBooster Pro-replayer (v2.16).

- Stod for XPK-komprimerade samples.

- Stod for XPK-komprimerade modulprogram.

- MEDs l&tnamn visas nu upp pa ett korrekt sdtt (om de finns att tillgd).

New support stuff:

— Uppdaterad polsk guide av Tomasz Kepa.

1.89 hellos
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Jarno Paananen (Guru/Sahara Surfers)
- Tack for PS3M etc. :)

Nico Frangois
- Tack for regtools.library!

Ron Birk & Per Hakan Sundell
— Tack for er i stort sett perfekta SID-emulering.

Tack till alla som varit mig till stdd pad ett eller annat satt:

The official beta tester bunch, Peter Kunath (Delirium Softdesign), Henryk
Richter (Buggs/Defect), Tuomas Lukinmaa (Tumu/BFB Team), Janne Simonen,
Marcel DOring, Tomasz Kepa, Jarkko Vatjus—-Anttila (Quaid/BFB Team), Marius
Sundbakken, Christian Buchner. Alan Guillevic, Valerio Russo, Dominik
Deobald, Jose Antonio Diaz, Johan "S.Duvan" Alfredsson, Henrik "Puh"
Nilsson
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Iconer av:

Tommi Lindstrdm, Richard Harris (FOXX), cYClone/nEW-dEAL"PSD PC, Roman
Patzner, David Wiles, Ilmari Karonen, Trevor Morris, Tomas Amsrund

Hdlsningar dven till alla som kontaktat mig och som jag rakat p& IRC.

Tack, till sist, till alla som registrerat, skickat buggrapporter och med-
delat mig om sina O6nskemdl rdrande HiP!

1.90 Om HippoPlayer

Om HippoPlayer

HippoPlayer skrevs i Asm-One; den klurigt optimerade k&dllkoden utan
includes och uppspelningsrutiner uppgar numera till runt 450 Kb.

Registreringsdrenden, buggrapporter, kommentarer, fdrslag och inte minst
C-64 warez valkomnas wvarmt!

Glom inte att beskriva din Amiga-konfiguration ndr du lamnar bugg-
rapport.

Kari-Pekka Koljonen
Torikatu 31
FIN-40900 Sayndtsalo
Finland

E-mail: kpk@cc.tut.fi

k-p@s2.org
WWW: http://www.students.tut.fi/~kpk
IRC: K-P

Telefon: 040-5082803 (studentlyan)
014-3742699 (veckoslut)

1.91 Oversattarnas kommentarer

Oversidttarnas funderingar

Det primdra syftet med Oversdttningen ar att fdrmedla HiPs manual

till dem som av nagon anledning fdredrar svensk text framfdr engelsk.
Vi pastdr pd& intet s&dtt att var oversdttning &r den optimala, eller att
vadra ord dr lag; vi vill bara ge en Oversiktstext for dem som kanske
annars skulle avstatt fran att anvdnda HiP. Vi gor inte anspradk pa att
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vara perfekta; det kan mycket v&dl finnas fel och eller oklarheter 1 var
text. Dessa ber vi om ursakt for.

Alla juridiska aspekter (dementier etc.) dr Oversatta till svenska for
att ge en inblick i vad det hela handlar om. Vi hd@nvisar emellertid till
de engelska originalen fdr ndrmare studier, da man egentligen inte skall
hdlla pa och Oversdtta dylika texter hur som helst (d.v.s. utan att
upphovsmannen sitter bredvid). Tag alltsa de svenska dementierna som en
mattstock, och gdr dina riktiga mdtningar pa de engelska. Det samma gdller
givetvis var Oversdttning i kdnsliga moment.

Askim, april 1997, februari 1998,
Oepir Risti Translations in 1997 - Project 7

Johan "S.Duvan" Alfredsson (d95duvan@dtek.chalmers.se)
Henrik "Puh" Nilsson (alvar@one.se)
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