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Chapter 1

HiP

1.1 HippoPlayer - spis treéci

——— —

- —

= —_—- — — — =
_—— = —

_—— — — =

_———

«+ Hippopotamus Design przedstawia: x*x
HippoPlayer v2.41

Copyright © 1994-1997 K-P Koljonen
** SHAREWARE xx*

HippoPlayer (HiP) Jjest programem dla Amigi siulidcym do odtwarzania
moduidéw w rélnych formatach. Dziaia O6wietnie juld pod kontrold KickStartu
1.2 i ma wiécej molGliwobci nil niejeden program wymagajacy do
uruchomienia KickStartu w wersji 2.0 lub wylszej.

Wprowadzenie
MoGliwodci

Rozprowadzanie
Rejestracja

Wymagania
Instalacija

Formaty muzyczne
PS3M

AHT

Grupa playerdw
Wczytywanie plikdw
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Sposdb uliycia

Znane biédy
Historia

Skad wzidé HiPa-?

Podziékowania
O programie

Spis haseil

Oryginalny plik AmigaGuide® stworzony ze zwykiego pliku tekstowego -
Tuomas Lukinmaa; werjsa poprawiona - Marius Sundbakken;

K-P Koljonen.

Polskie tiumaczenie - Tomasz Képa

1.2 Spis hasei

Add - Dodawanie moduidw

AHT

AHI - konfiguracija

Alarm - Alarm

Archivers - Katalog dla archiwizerdw
Auto Sort - Automatyczne sortowanie
Biblioteka XFDmaster.library

Continue on error - Kontynuacja po biédzie
Del - Kasowanie

Divider / dir - Rozdzielacz przy katalogu
Dla programistdw

Doublebuffering - Podwdjne buforowanie
Doubleclick - Dwuklik

Early load - Wczesny odczyt

Fade volume - Ociszanie

File match pattern - Wzorzec dla plikdw
File - Grupa playerdw

Filebox - Wysokodé okna wyboru plikdw
Filter control - Kontrola filtru

Font - Czcionka

Format ProTrackera i implementacija
Force sampling rate - Czéstotliwodé odtwarzania
Function keys - Klawisze funkcyijne
Historia HippoPlayera

Hotkeys - Kombinacje klawiszy
Informacja o module

Informacja o module/analizer

Instalacja HippoPlayera

Interfejs ARexxa w HippoPlayerze

Jak uliywaé HippoPlayera

Konfigurowanie HippoPlayera

Lista moduidw

MED

Module info - Wysokodé okna informacji

sampli

wersja kolcowa -
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Modules - Katalog z moduilami
Motliwodci HippoPlayera
Motliwodci odtwarzania sampli w HippoPlayerze
Naprzdd

Nastépny modul

Nastépny utwdr

Nasty audio - Alokacja kanaidw
New - Nowe pliki

O HippoPlayerze

Odtwarzanie

Okno wyboru plikéw

Opcje linii komend

Parametry

Parametry: General/Play (Gidwne/Odtwarzanie)
Pauza

Player group - Grupa playerdw
Plik konfiguracyjny PS3M
Podziékowania 1 te sprawy..
Polskie tiumaczenie

Poprzedni moduil

Poprzedni utwér

Prefix cut - Ucinanie przedrostka
Priority - Priorytet

Programs — Katalog z listami moduidw
ProTracker Tempo - Tempo ProTrackera
Przesuwanie

Przyciski i klawiatura

PS3M

PT Replayer - Odtwarzanie ProTrackera

Rejestrowanie HippoPlayera
Rozprowadzanie HippoPlayera
Sample buffer - Bufor dla sampli
Save, Use, Cancel - Zapisz, UlGyJj, Anuluj
Scope - Analizery

Screen - Ekran

SID

Skadd wzidé najnowsza wersjé
Sortowanie

Spis hasei

Startup - Modui/lista startowa
Suwak giodnodci

Suwak plikéw

TFMX rate - Czéstotliwodé miksowania dla TEFMX
TFMX
Timeout - Wyldczenie po czasie

Ustawienia PS3M

Usuniécie moduiu z pamiéci
VBlank timing - Kontrola prédkodci przez VBlank
W tyl

Weczytywanie plikdw

Wprowadzenie do HippoPlayera
Wymagania HippoPlayera

XPK identify - Identyfikacja XPK
Zmiania paska tytuiowego

Znane biédy

Znane formaty muzyczne




HiP 4/58

1.3 Wprowadzenie do HippoPlayera

Wprowadzenie

Gidéwnd przyczynéd, dla jakie]j zaczédlem pisaé ten program, byio to, Te nie
mogiem znaleué {@Gadnego dobrego 1 kompatybilnego =z KickStartem 1.3
programu do odtwarzania moduidw (to byio w 1994 roku, kiedy miaiem AS500).
Innéa przyczyna byio to, UGe mdéj dobry przyjaciel Jarno Paananen
(Guru/Sahara Surfers) stworzyi procedurké odtwarzajidcd moduly w formacie
ScreamTracker JI[ - a Jja chciaiem mieé do niego dobre GUI (Graficzny
Ullytkownika Interfejs :-).

Moim celem byio stworzenie dobrego odtwarzacza do moduldw, ktory
dzialaiby na kaldej Amidze 1 mialby dufio ulytecznych molGliwodci. Aby
uzyskaé dutid szybkodé dzialania, niewielkéd wielkodé i zulycie pamiéci,
HiP =zostal napisany w Jjé€zyku maszynowym. Projekt HippoPlayer rozpoczai
sié 5 lutego 1994.

"' Zieloni’ zacznd Dbiegaé w kdéiko krzyczédc wnieboglosy" - powiedzial
Nemesisl. Na poczatku HiP mole wydawaé sié& nieco skomplikowany. Naucz sié
ullywaé HiPa, przyda sié :)

HiP ma dobre procedury odtwarzajdce dla ScreamTrackera ]I[, FastTrackera
1 1 2, TakeTrackera i MultiTrackera (wszystkie te formaty odtéad béda
nazywane po prostu PS3M). Oznacza to, e mogd byé odtwarzane na Amidze =z
procesorem 68000 (np. A500 czy A600) z dodé dobréa jakodbcid. Wszystkie séa

odtwarzane przez siawnd procedurké, ktdérd napisai Guru. HiP byl drugim (a
molie trzecim?) programem, ktéry jad ulywal - poza wiasnd odgrywajkad Guru.

1.4 HippoPlayer - mouliwodci

Kilka moGliwodci HippoPlayera

ScreamTracker ]I[, FastTracker 1 i 2, TakeTracker, MultiTracker, od 1
do 32 kanaidw

Emulacja SIDa - Hékan Sundell & Ron Birk (dziaia nawet
na KickStarcie 1.2!)

Moduily TFMX, normalne i te siedmiokanaiowe

Wiele formatédw 4-8 kanalowych, samplowych i syntetycznych
Wygodny w ulyciu, iadny, trdéjwymiarowy interfejs uliytkownika
Kontrola rdéwniel z klawiatury

Okno Aplikaciji (AppWindow, tzw. ’'drag’n’drop’)

Port ARexxa

Ullywanie ekrandw publicznych

Wewnétrzny multitasking
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Wczytuje i1 rozpakowuje pliki XPK, FImp, PowerPacker, LhA, LZX i Zip
HippoPlayer byl testowany na:

A500/000/7MHz, kick 1.2, 0.5+0.5M pamiéci (moja stara Amiga)
A500/000/7MHz, kick 1.3, 0.5+0.5M pamiéci

A500/000/28MHz, kick 3.1, 1+2M pamiéci

A1200/020/14MHz, kick 3.0, 2+0M pamiéci

A1200/030/28MHz, kick 3.0, 2+4M pamiéci (moja Amiga)

A1200/030/50Mhz, kick 3.0, 2+4M pamié&ci

A1200/040/25MHz, kick 3.0, 2+16M pamiéci (Amiga tiumacza instrukcji :)
A4000/040/25MHz, kick 3.1, 2+8M pamiéci

HippoPlayer byi/jest programowany na:

v1.00-v1.25 A500/010, Kickstart 1.3/3.1, 1+2M pamiéci, HD
v1.27-v1.40 A1200/020, Kickstart 3.0, 2+0M pamiéci, HD
v2.00-v2.38 A1200/030, Kickstart 3.0, 2+4M pamiéci, HD
v2.39-v?.2?2 A1200/030, Kickstart 3.0, 2+8M pamié&ci, HD

1.5 Rejestrowanie HippoPlayera

Rejestrowanie

HippoPlayer ma status shareware. Prawa autorskie do programu ma © 1994-97
K-P Koljonen.

A wiéc, Jjeleli 1lubisz ulywaé HiPa i s&dzisz, (e nalely mi sié& troché
pieniaddkdéw :-) (poza tym Jjestem biednym studentem ;), zastandw siég,
proszé&, nad rejestracija.

Aby sié& zarejestrowaé, przedlij dysk 1 troché pienié&dzy na mdj adres.
Pamiétaj, podaj SWOJ adres! I PRZEOLIJ DYSK!!

Ilo6é pieniédzy potrzebna na rejestracjé w rélGnych walutach:

40 marek fiiskich,

10 dolardéw kanadyjskich
14 marek niemieckich,
50 marek duiskich

5 funtdéw Dbrytyjskich,
13000 lirdw wioskich,
50 koron norweskich,

60 koron szwedzkich,

8 dolardéw amerykaiskich

Wszystko to Jjest rdéwne 40 markom fiiskim, ale nie mogé wymienié monet,
wiéc proszé o zaokréglenie wartodci tak, aby méc przysiaé banknkot.

Inne waluty tell mogd byé, przynajmniej te europejskie.

SPECJALNA CENA REJESTRACJI DLA POLSKICH UUYTKOWNIKOW: 6 dolardw
amerykaiskich (lub réwnowalina kwota w innej walucie)
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Otrzymasz =z powrotem dysk z najnowszad wersjd HiPa oraz plikiem-kluczem,
ktérego nie powiniened rozprowadzaé (zresztd, to Twoja sprawa). Jest on
do Twego wyldcznego ulytku. Ten plik-klucz bédzie dziaiaé z moGliwymi
przysziymi wersjami.

Rejestrowanie przez sieé taklie jest molliwe. Przedlij pieniddze normalnd
pocztd i otrzymasz pocztd elektronicznéd plik-klucz.

Nie ma rdéGnic w dziaianiu wersji zarejestrowanej i1 nie zarejestrowanej!

Wspieraj autordéw dobrych programdéw, zarejestruj sié.

1.6 Rozprowadzanie HippoPlayera

Rozprowadzanie
HippoPlayer moQe byé rozprowadzany tylko 1dcznie =z wszystkimi -
niezmienionymi - plikami. JelGeli chcesz HiPa uliywaé komercyjnie, musisz

otrzymaé zgodé& autora.

Magazyny Amigowe, ktdére chcd wrzucié HiPa na swdj coverdisk, powinny
przesiaé mi za darmo odpowiedni numer.

1.7 Skad wziaé najnowsza wersjé

Jak i skad wzidé najnowszad wersjé

Jelieli masz dostép do AmiNetu, moliesz pocidgnédé HiPa z
mus/play/hippoplayer.lha.

Jelieli bawisz sié& w WWW, moliesz wzid&é sobie HiPka =z
http://kalahari.ton.tut.fi/~k-p

Tak@le stamtadd moliesz sobie 6cidgndé B-wersje.

Moliesz takle sprdébowaé JudJu mAgicBoArD. Spytaj czionkdéw Zymosis o numery.

:)
1.8 Wymagania HippoPlayera
Wymagania

Sprzét:
Dowolna Amiga z paroma kB wolnej pamiéci i KickStartem 1.2 lub wylszym.
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Oprogramowanie:

regtools.library (dowolna wersija)

W tym archiwum znajduje sié wersja biblioteki dla KickStartu 1.3.

Jedli chcesz...

wczytaé plik xpk

wczytaé plik PowerPackera
wczytaé plik lha, lzx czy zip
wczytaé inne spakowane pliki
odgrywaé pliki SID

odgrywaé 4-kanaiowe MEDy
odgrywaé 5-8-kanaiowe MEDy
odgrywaé 1l-64-kanaiowe MEDy SS
ogrywaé moduly MusicLineEditor
ullywaé systemu audio AHI

To oprogramowanie nie jest konieczne, ale zalecane:

potrzebujesz. ..

xpkmaster.library i podbiblioteki
powerpacker.library

sprawdzié archiwizery
xfdmaster.library

PlaySID.library

medplayer.library v2+
octaplayer.library v2+
octamixplayer.library v7+
mline.library

zainstalowany system audio AHI :)

Biblioteki do odtwarzania znajdujad sié w archiwum.
regtools.library i powerpacker.library - Nico Frangois.
xpkmaster.library - Urban Dominik Miiller.
PlaySID.library — Per Ha&kan Sundell i Ron Birk.
medplayer.library i octaplayer.library - Teijo Kinnunen.
xfdmaster.library - Georg HOrmann.

system audio AHI - Martin ’'Leviticus’ Blom.
mline.library - Conny & Christian Cyréus

1.9 Instalacja HippoPlayera

Instalacija

Motiesz skorzystaé ze skryptu dla Commodorowskiego Installera, albo
skopiowaé:

HiPa i1 jednd z instrukcji gdziekolwiek chcesz,

HippoPlayer.group do katalogu S: 1lub gdzie indziej, mofiesz zmienié
lokacijé tego pliku w parametrach.

HippoPlayer.PS3M do S:.

regtools.library do LIBS:

Uwaga: Jebdli Jul masz regtools.library, powiniened sprawdzié wersjé
swojej biblioteki 1 nowej. Zawsze powiniened mieé w LIBS: wersjé
najnowsza.

1.10 Znane formaty muzyczne
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Znane formaty muzyczne

Wyjadnienie listy:

Zmiana prédkodci
Wsparcie AHI

— Motina odgrywaé 2x lub 4x szybciej.
- Motna odgrywaé przez AHI.

Stop/Kontynuacija 1 - Muzyka molie byé zatrzymana i kontynuowana.
Wiele utwordw = 2 - Modul mofie mieé wiécej nili jeden utwodr.
Giodnobdé = 3 - Giodbnodé molie byé kontrolowana.
Detekcja koica = 4 - Koniec moduiu mofie byé sprawdzona.
Przdd/tyi = 5 - MoGna skakaé do przodu lub do tyiu.

6

7

Formaty zaznaczone gwiazdkd majé& proceduré odtwarzajdcd w samym module.
Nie gwarantujé, czy béda dziaiaé, czy nie. To taklie jest przyczyna, dla
ktdérej nie sd w grupie playerdw (brak procedury odtwarzajacej) .

Odtwarzacz 123456 Autor

Wbudowane

David Whittaker xx———-x—* David Whittaker

Delta Music v2.0 Xx—x——x—+* Bent Nielsen

Fred xx———x—+* Frederic Hahn & JC
Hippel xx———-x—* Jochen Hippel

Maniacs of Noise xxx——x—* Maniacs of Noise

Mark IT x————x—% Cachet Software

MED 1-64 kanaiy XX—XX—— Teijo Kinnunen

Music Assembler x—x——x—% Oscar Giesen & Marco Swagerman
Stary Soundtracker p:$:9:9:9:9:9:¢ K-P Koljonen

Protracker XXKXKXKXKXX K-P Koljonen

SID (biblioteki) XX——X—— Hakan Sundell & Ron Birk
SIDMon v1.0 X—-———-x—* Reiner van Vliet

Sonic Arranger —X————= * Carsten Schlote

Odtwarzacze w grupie playerdw

Art Of Noise 4 channels X—X———— Bastian Spiegel

BP SoundMon v2.0 X—XXXX— Brian Postma

BP SoundMon v3.0 (v2.27?) X—XXXX— Brian Postma

DIGI Booster X—XXX—— Tomasz Piast (Tap)

DIGI Booster Pro X—XXX—X Tomasz Piast (Tap) x* AHI ONLY! =
FastTracker 1 X—XXX—X Jaarno Paananen

FastTracker 2 X—XXX—X Jaarno Paananen

Future Composer v1.0-v1.4 X—XX—X~— SuperSero (z Superions)
Hippel-COSO XXKK—XX Jochen Hippel

Sample IFF 8SVX/RIFF WAVE/AIFF x—-xX—-X K-P Koljonen

JamCracker X——X—X— M. Gemmel

MultiTracker X—XXX—X Jaarno Paananen

Oktalyzer ——XX——— Armin Sander

TakeTracker X—XXX—X Jaarno Paananen

TEMX XKXKXKXX—— Chris Hiilsbeck

TFMX 7-kanalowy XXXXX—— Chris Hlilsbeck i1 Jochen Hippel
The Player 6.1A X—X———— Jarno Paananen

THX Sound System XXKXKXX—— Martin Wodok (Dexter/Abyss)

ScreamTracker ]I/ X—XXX—X Jaarno Paananen




HiP 9/58

1.11 Grupa playeréw

Grupa playerdw

Grupa playerdéw (HippoPlayer.group) Jest plikiem zawierajdcym odtwarzacze,
ktére nie zostaly zawarte w gidéwnym programie. Przyczynd jest to, e po
przesuniéciu rzadko uliywanych odtwarzaczy do osobnego pliku, zulycie
pamiéci Jjest zmniejszone o 40-50 kB. Mofie to nie tak dulio, ale czasem sié
molile przydaé. MolGesz zdecydowaé, gdzie chcesz trzymaé grupé playerdw w
parametrach.

1.12 Wczytywanie plikow

Wczytywanie plikdw

Normalnie wszystkie moduiy Dbéda wczytane do pamiéci CHIP. Moduly w
formatach:

- SID,

- PS3M

- TFMX (tylko dane o utworze, sample zawsze sd w CHIPie)

- Oktalyzer 8-kanailowy

- OctaMED 8-64-kanaiowy

- ProTracker (tylko jedli wybraied tryb odtwarzania PT FAST RAM)
— DIGI Booster

- THX

bédd wczytane do pamiéci FAST, Jjelieli bédzie to motliwe.

Wszystkie skompresowane pliki Dbé&da wczytane do pamiéci CHIP. Jednakle
Jjest moGliwe rozpakowanie kawaika pliku spakowanego przez XPK i
rozpoznanie, czy Jest to Jeden =z powylszych moduidéw. Taklle modul
ProTrackera, ktéry ma byé odgrywany jak PS3M lub z FASTu, bédzie wczytany
do tej pamiéci.
Zalety wczytywania do FASTu:

FAST jest znacznie szybszy od CHIP, np. miksowanie dziaia szybciej.

oszczédza sié cenny CHIP (np. dla grafiki).

Archiwa LhA, LZX 1 ZiP mogéd byé sprawdzone i bé&d& wczytane do FASTu,
jelleli bédzie to potrzebne.

1.13 Format ProTrackera i jego implementacja w HippoPlayerze

ProTracker

Protracker Jjest najpopularniejszym formatem muzycznym dla Amigi. W HiPie
jest moja wiasna procedurka do ProTrackera.

Moduly z wieloma utworami

Jest paré moduldw, ktdére majd wiele utwordw oddzielonych komendid B.
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HiP umotGliwia odtwarzanie takich moduldw poprawnie. Uly]j przyciskow
"I<r 1lub '>|’ albo odpowiednich klawiszy, aby wybraé utwdér. Jest to
pierwszy odtwarzacz na Amidze, ktéry ma takd molGliwodé :)

Odtwarzacz z pamiéci FAST

HiP molie odtwarzaé moduly z pami&ci FAST uliywajac tylko 1024 bajtéw
pamiéci CHIP. Przydatne przy duliych moduiach.

Moduly starego SoundTrackera
HiP rozpoznaje moduly starego SoundTrackera i1 zamienia je na format
ProTrackera. Taka konwersja tymczasowo zabiera pamié&é rdéwnéd dwukrotnej

wielkobci moduiu, ale to nie powinno byé problemem, jako, e takie
moduly s& raczej niewielkie.

1.14 tfmx

TEMX

HiP potrafi odtwarzaé 4-ro i 7-miokanaliowe moduiy TFMXa, czyli takfe 1
6wietne moduly =z Turricana 1, 2 1 3. Modul TFMXa skiada sié z dwdch

plikdédw. Musz& one byé nazwane "mdat.<nazwa>" 1 "smpl.<nazwa>". Aby
odegraé taki modul, wybierz "mdat.<nazwa>". HiP sprdbuje wtedy wczytaé
plik "smpl.<nazwa>". Alternatywd molie byé format TFHD moduiu TFMX (jest

to modui TFMXa w jednym pliku - TK)

Czéstotliwodé miksowania podczas odgrywania 7-miokanalowych moduidéw mole
byé zmieniona. Im wylisza wartodé, tym lepsza Jjakodé 1 wiéksze obciédfienie
procesora. Jelieli niektdre nuty nie sé& odtwarzane lub siyszysz trzaski,
sprébuj obnilyé wartodé w parametrach.

1.15 ps3m

PS3M
Terminem "PS3M" okredlane s& nastépujdce formaty:

ScreamTracker ]I][
ProTracker
FastTracker 1 & 2
TakeTracker
MultiTracker

Odtarzacz dla nich zostal napisany przez Jaarno Paananena (Guru/Sahara
Surfers). Ma on moGliwodé odtwarzania 1-32 kanaldw jednoczedbnie miksujéc
je na 4 kanaily. Procedura miksujédca jest zadziwiajdco szybka. Nawet na
Amidze 500 moflina siuchaé 8-miokanaiowych z dobréd jakodcid. Odtwarzacz ten
zabiera troché pamiéci na bufory, wiéc nie badu zdziwiony.

Czéstotliwodé miksowania molle byé =zmieniona. Im wylisza wartodé, tym
lepsza Jjakod6é duwiéku 1 wiéksze obcidlienie procesora. Amiga 500 z
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przyjaznym dla systemu trybem odtwarzania mole sié troché "dusié",
powiniened wtedy utywaé trybu "Killer".

PS3M potrafi obsiuliyé czéstotliwodbci miksowania wylsze nil 28 kHz, ktdra
jest normalnie limitowana sprzétem. W niektdrych trybach AGI (ECS tel?)
molina zwiékszyé czéstotliwodé. Odkryiem to po paru eksperymentach.
Ullywaiem najwiékszego overscanu.

Maksymalne czéstotliwodci miksowania dla trybdw ekranu

PAL 28 kHz
NTSC 28 kHz
Euro36 28 kHz
DblPAL 54 kHz
DbINTSC 54 kHz
Euro72 58 kHz
Multiscan 58 kHz
Super72 46 kHz
Uwaga: Jelieli wulyjesz zbyt wysokiej czéstotliwodci, duwiék bédzie

znieksztaicony.

Tryb 14-bitowy uliywa kalibracji CyberSound, aby uzyskaé Jjak najlepszéa
Jjakodé.

Tryb "Killer" bé&dzie powodowal bié&dy Enforcera. Zmienia niektdére wektory
przerwal. Nie uliywaj Enforcera z trybem "Killer".

Moduily PS3M mogd i powinny byé odgrywane z pamiéci FAST.

PS3M mote byé skonfigurowany W parametrach albo przez
plik konfiguracyijny.

1.16 Plik konfiguracyjny PS3M

Plik konfiguracyijny PS3M

Motina kontrolowaé PS3M przez plik konfiguracyijny "S:HippoPlayer.PS3M".
HiP skonfiguruje wtedy PS3M zalefinie od wczytanego modulu.

W pliku tym moliesz wpisaé ustawienia dla PS3M zalefinie od liczby kanaidw
lub od konkretnego moduiu. Jefieli nie chcesz zmieniaé jakiejd wartodci,
wpisz ?. Przydatne, gdy chcesz cz&8& opcji zmieniaé w HiPie, a cz&dé w
pliku.

Opis:

- Format danych: a,b,c,d
a = priorytet:
0 = -10
1= -3

2 = 0

3 = +3

4 = +10
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5 = tryb "Killer"

b = tryb odtwarzania:
surround

= Stereo

= mono

= prawdziwy surround
= stereo 1l4-bitowe

g w N
|

c = wzmocnienie giodbnodci: od 0 do 8

d = czéstotliwodé miksowania: od 050 do 580, zawsze 3 cyfry

- Korzystaé z pliku (E) lub nie (D)

Przykiad:

'E

01=1,2,0,280

02=1,2,0,280

03=1,2,0,250
"XM.Banana-Incident"=3,4,4,220

"S3M.Network"=1,3,1,240
"XM.Reflecter"=1,5,0,440

"Q

Zajrzyj taklie do samego pliku.

(HiP korzysta z pliku)

(ustawienia dla 1-3-kanalowych moduidw)

(ustawienia dla konkretnych plikéw.
Nalely pamiétaé o duliych literach i
cudzysiowach)

(znak koica)

Jelieli nie chcesz z niego korzystaég,

moliesz go skasowaé lub wyldczyé w parametrach

1.17 sid

SID

SIDy to muzyczki wyciéte z gier i1 demek na Commodore 64. Obydwa formaty -
plik + ikona oraz sam plik - s& rozpoznawane. SIDy s& odtwarzane przez
biblioteké& PlaySID.library autorstwa Hakana Sundella 1 Rona Birka.

Wspaniaila robota!

Uwaga: Pod KickStartem 1.2/1.3 PlaySID.library vl.1l nie dziaia, poniewal
wykorzystuje paré funkcji =z KickStartu 2.0+. Napisalem maid "iatké&" na
biblioteké&, aby omin&é ten problem. Dziala ona TYLKO z bibliotekd wvl1.1l i

KickStartem 1.2/1.3.

Uwaga: Jefieli uliywasz wspaniaiego

Executive, powiniened przestawié go

tak, Geby ulywal inny timer nil CIAB, poniewal potrzebuje go biblioteka
PlaySID.library do odtwarzania moduldw.

1.18 med
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MED
HippoPlayer zna kilka formatéw MEDa: MMDO, MMD1, MMD2 i MMD3.

4-rokanaiowe moduly sé& odtwarzane za pomocd biblioteki medplayer.library
v6 lub wylszej.

5-8-miokanaiowe moduly sa odtwarzane za pomocéa biblioteki
octaplayer.library v6 lub wylszej.
1-64-rokanaiowe moduily (z OctaMED SoundStudio) s& odtwarzane za pomoca

octamixplayer.library v7 lub wylsze].

Za pomocd ustawiel PS3M molina ustawié kilka opciji:

- Tryb High Quality w przypadku moduldw 5-8-miokanaiowych, gdy
czéstotliwodé miksowania PS3M ustawiona Jjest na minimum 25 kHz. W

przeciwnym wypadku jest wyléczona.

- Czéstotliwodé miksowania w przypadku 1-64-rokanaiowych moduidéw i
octamixplayer.library jest taka sama jak w ustawieniach PS3M.

- Tryb odtwarzania w przypadku 1l-64-rokanaliowych moduldw jest 8-bitowy,

chyba {@e wustawiled tryb 14-bit stereo. Wtedy octamixplayer.library
takie bédzie graé w 14-tu bitach.

1.19 Modliwoéci odtwarzania sampli w HippoPlayerze

Sample
HiP ma moGliwodé odtwarzania nastépujédcych formatdéw sampli (prdbek
duwiékowych) :

- IFF 8SVX 8-bitowe mono/stereo
- AIFF 8/16-bitowe mono/stereo
- RIFF WAVE PCM 8/16-bitowe mono/stereo

Sample te mogd mieé dowolnd diugodé, poniewall dane s& czytane po kawaiku
w trakcie odtwarzania. Aktualnie ta metoda nie jest zbyt dobra dla
krétkich sampli (w kaGdym razie dziala). HiP jeszcze nie potrafi
odczytywaé spakowanych sampli, ale taka moGliwodé zostanie wprowadzona w
przysziobci.

Potrzebne Jjest troché pamiéci na Dbufor (molGna té& i1lo6é odpowiednio
dopasowaé w parametrach). Procedura mole ullyé do 12

bufordéw, =z ktérych 8 w pamiéci CHIP. Mole zajmowaé dulio pamiéci, gdy
wielko6é bufora nie jest maia.

Tryby ekrandw z oddwielianiem poziomym 15 kHz (np. PAL

czy NTSC) majd limit czéstotliwodbci odtwarzania sampli do 28 kHz. HiP
molie odegraé sampel z wiékszéd czéstotliwodcid redukujéc czéstotliwodé w
czasie rzeczywistym. Zabiera to oczywidcie dodatkowo troch& czasu
procesora 1 troché pamiéci. Operacja ta dziaia przy oddébwiefianiu 15 kHz,
nie wiem jednak, jak to bédzie z kartami graficznymi.

Standardowo l6-bitowe sample sa konwertowane na 8-bitowe przed




HiP 14 /58
odtworzeniem. Jednaklie moGna uzyskaé znacznie lepszad jakodé wybierajac
l4-bitowe odtwarzanie. W tym celu powiniened "zaptaszkowaé&" opcié

"CyberSound calibration" w menu PS3M settings w parametrach
(niektdére konwersje mogd oczywibdcie troché "zjebé" procesor i pamié&é).

Nie ma ’'standardowego’ 1l4-bitowego trybu dostépnego przy odtwarzaniu
sampli, moliesz wybraé tylko tryb 8-bitowy albo wykalibrowany l4-bitowy.

Przy 1l4-bitowym odtwarzaniu przesuwanie suwaka giodbnodci nic nie daje ze
wzglédu na specyfiké odtwarzania l4-bitowego duwiéku.

Odtwarzacz sampli molie teraz korzystaé z AHI, a wiéc mofina ulywaé kart
duwiékowych.
1.20 Jak uliywaé HippoPlayera

Jak ullywaé HippoPlayera

Przyciski i klawiatura Jak kontrolowaé HiPa mysza i klawiatura.

Parametry Jak skonfigurowaé HiPa stosownie do potrzeb.
Opcje w linii komend Jak uliywaé HiPa z Shella.

ARexx Jak komunikowaé sié z HiPem przez port ARexxa.
Programidci Jak pisaé zewnétrzne programy dla HiPa.

1.21 Przyciski i klawiatura

Interfejs ulytkownika

| <
<<

>>
>
>> |

| Suwak giodnodci
New
Add
Del
Prg

Pr |
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Okno wyboru moduidw |

Okno jest tzw. AppWindow. Oznacza to, e molina przecidgnédé plik do
okna HiPa, co spowoduje, TGe HiP sprdébuje ten plik wczytaé.

Inne klawisze

Prawy przycisk myszy - wciskajdc go okno HiPa zmniejsza sié do
same]j listwy tytuiowej. Wcidnij Jjeszcze raz i stanie sié
normalne.

[STRZATIKA W GORE] lub [8 na klawiaturze numerycznej] :
wybiera poprzedni modui.

[STRZAIKA W DOI] lub [2 na klawiaturze numerycznej]:
wybiera nastépny modui.

[*]: Losowo wybiera i odtwarza modui.

[F1-F107]: Wczytuje i1 odgrywa modul albo listé moduldw.
Molesz to skonfigurowaé w parametrach.

[O]: Dodaje komentarz do wybranego pliku.
[z]: Zamyka/otwiera okno analizera.
[7/8/9/0]: Informacja na pasku tytulowym:
7 = czas, poz/di, numer utworu
8 = zegar, wolna pamié&é
9 = nazwa moduilu
0 = czas, czas trwania, poz/di
[G/H]: Szybkie ustawienie trybu odtwarzania:
G = List repeatedly (lista w kdéiko).
H = Modules in random order (moduily losowo) .

[([1: Doi&cza listé moduldw na koIcu aktualne]j listy.
Zobacz ‘Prg’.

[~]: Zmniejsza/powiéksza okno z paska tytuiowego do peinego
okna.

Moina to tell zrobié:
wciskajédc przycisk zmniejszenia/powiékszenia okna.

wciskajédc prawy przycisk myszy w miejscu, gdzie nie ma
Gadnej funkcji
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Ten klawisz molie byé taklie ulyty do przywoiania okna HiPa
na wierzch przez kombinacjé klawiszy.

UGyteczne, jedli zgubiied sié wdrdd dziesidtek ekrandw i
okien.

[E]: Wykonaj plik wybrany za pomocd filerequestera.

[LAMIGA+LSHIFT+CONTROL] : Kombinacja klawiszy (hotkey)

Wcidnij [LAMIGA+LSHIFT+CONTROL]+[klawisz], aby ulywaé kombinaciji klawiszy

HiPa BEZ wczebniejszej aktywacji Jjego okna. Jest to jeden ze sposobdw

(drugi to ARexx) kontrolowania HiPa, kiedy jest ukryty!

[LAMIGA+LSHIFT+CONTROL] + [H]: Ukrywa HiPa caikowicie. Ta kombinacija
ullyta po raz drugi pokazuje ukryte okno.
To samo da klawisz [~], spdjrz wyle].

[LAMIGA+LSHIFT+CONTROL] + [1]: Zmniejsza/powié&ksza okno. Spdjrz na opis
klawisza [~].

1.22 Okno wyboru plikow

Okno wyboru plikdw
W tym oknie znajduje sié cala lista moduidw. S& dwa sposoby wybierania moduidw:
Wcidnij lewym przyciskiem na jednej z nazw.

Ulyj strzaiek do przewijania 1listy, a [Enter] do wyboru. Wcidniéty
podczas przewijania [Shift] zwiékszy prédkodé przesuwu.

Wybrana pozycja bédzie wyrdlniona paskiem.

1.23 Suwak plikow

Suwak plikdéw

Przesuwajdc ten suwak moliesz przewijaé listé& moduidw.

1.24 Suwak gio6nodci

Suwak giodbnodci

Klawiatura: [V], [B]
Klawiatura numeryczna: [-], [+]

Za pomocd tego suwaka moliesz zmieniaé giodnodé duwiéku. Nie w kaldym
module moGina zmieniaé giodnodé!
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1.25 Parametry

Parametry

Klawiatura: [R]

Przycisk ten wydwietla okno parametrdw. Wciskajéc go jeszcze raz moliesz

zamknédé okno. Zauwaf,
parametroéw.

1.26 Sortowanie

Lewy przycisk myszy:
Sortowanie listy

Klawiatura: [S]

Sortuje 1listé& alfabetycznie.

osobno.

Prawy przycisk myszy:

Znajdowanie nazwy

Qe wszystkie skroéty dziailaja, gdy aktywne Jjest okno

Rozdzielone c¢cz&b6ci listy s& sortowane

Klawiatura: [F], [SHIFT+F]

Znajduje ciég

wyszukiwania. [SHIFT+F]

1.27 Przesuwanie

Lewy przycisk myszy:
Przesuwanie pliku

Klawiatura: [M]
Klawiatura numeryczna:

Usuwa plik =z 1listy.
[RETURN] albo [ENTER],

Prawy przycisk myszy:

tekstowy W

libcie moduildéw majédc podany wzorzec
pozwala na kontynuacjé szukania.

(1]

Aby wstawié go z powrotem, wcidnij klawisz [M],
ewentualnie przycisk ">’.

Wstawienie rozdzielacza do listy

Klawiatura: [Q]
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Wstawia rozdzielacz do listy. Z rozdzielaczami moliesz stworzyé sekcje w
1lib6cie, na przykiad wydzielone sekcje dla kaldego kompozytora, czy cobd w
tym stylu. Spdjrz do parametrdw.

1.28 Lista moduiow

Lewy przycisk myszy:
Wczytanie programu moduldw

Klawiatura: [P]
Klawiatura numeryczna: [.]

Wywoiuje filerequester, aby wybraé listé& moduidéw do wczytania. Aktualnie
wczytana lista bédzie usuniéta.

Prawy przycisk myszy:
Zapisanie listy moduidw
Klawiatura: [W]

Zapisuje zawartodé listy do pliku.

1.29 Kasowanie

Lewy przycisk myszy:
Kasowanie moduiu

Klawiatura: [D], [BACKSPACE]
Klawiatura numeryczna: [[]

Kasuje wybrany modul z listy.

Prawy przycisk myszy:

Kasowanie pliku/kasowanie wydzielone]j sekcji
Klawiatura: [SHIFT+D], [SHIFT+BACKSPACE]

Kasuje wybrany plik z listy i z dysku. B&du ostrolny.

Jelieli uliyjesz tej funkcji na rozdzielaczu, zostanie on usuniéty wraz z wszystkimi
plikami zawartymi za nim.

Zauwali, Ge gdy uliywasz przycisku, zostajesz poproszony o potwierdzenie
decyzji, natiomiast ulywajac skrétu klawiaturowego, nie ma TGadnego
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ostrzelenia.

1.30 Dodawanie

Lewy przycisk myszy:
Dodawanie moduidéw do listy

Klawiatura: [A]
Klawiatura numeryczna: [0]

Dodaje moduly do koica listy ulywajdc filerequestera. Moliesz taklie wybraé
cale katalogi, HiP je przeszuka dokiadnie.

KalGdy dodany katalog molie mieé swdj wiasny rozdzielacz.

Filerequester pochodzi =z biblioteki ReqgTools.library. Aby wybraé wié&cej
nid jeden plik lub katalog, zaznaczajadc pliki trzymaj wcidniéty Shift.

Prawy przycisk myszy:
Wstawianie plikdw

Klawiatura: [T]
Klawiatura numeryczna: [/]

Dziala tak samo, Jjak przycisk 'Add’, ale pliki s& wstawiane zaraz za
zaznaczonym plikiem w lidcie.

1.31 Nowe pliki

Lewy przycisk myszy:
Nowe pliki
Klawiatura: [N]

Kasuje aktualnd listé moduidw i pozwala na wybranie nowych plikéw.

Prawy przycisk myszy:
Czyszczenie
Klawiatura: [C]

Usuwa aktualnd listé moduidw z pamiéci.




HiP 20/58

1.32 Informacja o module

Lewy przycisk myszy:

Informacja o module

Klawiatura: [I], [SHIFT+I] - aktywizuje okno

Otwiera okno z informacjd o module.

Moliesz przesuwaé tekst za pomocd suwaka lub klawiszy kursora (szybszy
przesuw ze Shiftem). Okno mole byé zamkniéte po ponownym wcidnié&ciu
klawisza 1lub przycisku, po wcidniéciu przycisku zamykania okna albo po
wcidniéciu prawym przyciskiem myszy w oknie.

Nazwy sampli s& pokazywane, gdy modul Jjest w jednym z nastépujacych
formatdéw: Protracker, DIGI Booster, Screamtracker ]I[, Fasttracker 1 & 2,
Taketracker, Multitracker, THX.

Odgrywanie sampli

Motina odgrywaé tylko sample w module ProTrackera, gdy jest wczytany do
pamiéci CHIP (Odtwarzacz ProTrackera musi byé przestawiony w trym
"Normal") .

Aby odegraé sampel, wcidnij lewym przyciskiem myszy na nazwie sampla. O

wysokobdci duwiéku decyduje pozycja X wskaunika. Z lewej strony okna jest
C-1, a z prawej - B-3.

Prawy przycisk myszy:
O HippoPlayerze
Klawiatura: [HELP]

Otwiera okno z informacjéd o programie.

1.33 Usuniécie moduiu z pamiéci

Usuniécie moduiu z pamiéci
Klawiatura: [TAB]

Zatrzymuje 1 usuwa modul 2z pamiéci. Pamiéé =zajéta przez ten moduil
zostanie zwolniona.

1.34 Pauza

Pauza
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Klawiatura: [SPACE]
Klawiatura numeryczna: [5]

Na przemian odgrywa 1 pauzuje muzyké. W gdérnej cz&édbci okna bédzie
informacja o tym, czy moduil Jjest spauzowany.

1.35 Nastépny modui

Nastépny moduil

Klawiatura: [L]
Klawiatura numeryczna: [6]

Wczytuje 1 odgrywa nastépny modul z listy.

1.36 Poprzedni modui

Poprzedni modui

Klawiatura: [K]
Klawiatura numeryczna: [4]

Wczytuje i1 odgrywa poprzedni modui z listy.

1.37 Nastépny utwor

Nastépny utwdr

Klawiatura: [ARROW RIGHT]
Klawiatura numeryczna: [6]

Odgrywa nastépny utwdér w module.

1.38 Poprzedni utwor

Poprzedni utwér

Klawiatura: [ARROW LEFT]
Klawiatura numeryczna: [4]

Odgrywa poprzedni utwdér w module.

1.39 Naprzéd
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Naprzdd

Klawiatura: [.]
Klawiatura numeryczna: [3]

Generalnie ta funkcja przeskakuje o jednéd pozycjé w utworze dalej.

Jeieli format moduiu ma molliwodé podania poz/di:

Lewy przycisk myszy + ">>" = przeskakuje do przodu o jednd pozycjé.
Klawiatura: [.], Klawiatura numeryczna: [3]
Prawy przycisk myszy + ">>" = podwaja prédkodé odtwarzania.

Klawiatura: [SHIFT+.], [SHIFT] + Klawiatura numeryczna: [3]
Jelieli format moduiu nie umotliwia podania poz/di:

Lewy przycisk myszy + ">>" = podwaja prédkodé odtwarzania.
Klawiatura: [.], Klawiatura numeryczna: [3]

Prawy przycisk myszy + ">>" = zwiéksza czterokrotnie prédkodé odtwarzania.
Klawiatura: [SHIFT+.], [SHIFT] + Klawiatura numeryczna: [3]

Aby przywrécié normalnd prédkodé odtwarzania, moliesz:
Wcisné&é przycisk ’">>7.
Wcisnédé klawisz [.] lub na klawiaturze numeryczneij [3].

Wcisnédé przycisk pauzy dwukrotnie.
Wcisndé klawisz pauzy dwukrotnie.

1.40 Wiyi

W tyl
Klawiatura: [, ]
Klawiatura numeryczna: [1]

Skacze w tyl o jednéd pozycjé w utworze.

1.41 Odtwarzanie

Lewy przycisk myszy:
Odtwarzanie

Klawiatura: [RETURN]
Klawiatura numeryczna: [ENTER]

Wczytuje 1 odtwarza wybrany moduil. Jebdli sprdébujesz odegraé wczytany jul
modul, zostanie on odtworzony od poczadtku. Jebdli nie ma Gadnych moduldw w
lidcie, pojawi sié filerequester.
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Prawy przycisk myszy:
Odtwarzanie losowe
Klawiatura numeryczna: [x]

Wybiera losowo modui, wczytuje go i odtwarza.

1.42 Informacja o module/analizer

Lewy przycisk myszy:
Otwarcie okna informacji o module

Ta funkcja dziaia dokiadnie tak samo jak Lewy przycisk myszy + 1

Prawy przycisk myszy:
Otwarcie/zamkniécie okna analizera

Otwiera/zamyka okno analizera.

1.43 Konfigurowanie HippoPlayera

Parametry

Wciskajdc przycisk parametrdéw (Pr) moliesz skonfigurowaé HippoPlayera
ullywajéc przyciskdédw. Po wcidniéciu prawym przyciskiem myszy na przycisku
z zagiéciami pokazuje sié lista molGliwych opcii.

General - Gidwne opcie
Play - Odtwarzanie
Timeout - Wyldczenie po czasie
Alarm - Alarm
Startup - Modui/lista startowa
Function keys - Klawisze funkcyijne
Hotkeys — Kombinacje klawiszy
Doubleclick — Podwdjne klikniécie
Continue on error - Kontynuacja po bié&dzie
Early load — Wczesny odczyt
Divider / dir - Rozdzielacz przy katalogu
Auto Sort — Automatyczne sortowanie
Priority - Priorytet

Display - Widok

Show - Zmiania paska tytuiowego
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Screen -
Filebox size -
Module info size -
Font -
Scopes -
Prefix cut -

Ekran

Wysokodé okna wyboru plikdw
Wysokobé okna informaciji
Czcionka

Analizery

Ucinanie przedrostka

Playing - Odtwarzanie

Player group -
Filter control -
Fade volume -
Nasty audio -
VBlank timer -

Protracker tempo -
PT replayer -
TFMX rate -
Sample buffer -
Force sampling rate -

Grupa playerdw

Kontrola filtru

Ociszanie

Alokacja kanaidéw duwiékowych
Kontrola prédkobdci przez VBlank

Tempo ProTrackera

Odtwarzanie ProTrackera
Czéstotliwodé miksowania dla TFMX
Bufor dla sampli

Czéstotliwodé dla sampli

Loading - Wczytywanie
Modules - Katalog z modulami
Programs - Katalog z listami moduildw
Archivers - Katalog dla archiwizerdéw
Doublebuffering - Podwdéjne buforowanie

XPK identify -
XFDmaster library -

File match pattern -

PS3M
Ustawienia PS3M

AHT
System audio AHI

Save, Use, Cancel -

Identyfikacja XPK
Ullycie biblioteki XFD

Wzorzec dla plikdw

Zapisz, UGyj, Anuluj

1.44 Parametry: General/Play (Giowne/Odtwarzanie)

Odtwarzanie
List repeatedly
Odgrywa w kdéiko listé.

List once

Odgrywa listé raz i zatrzymuje sié.

Module repeatedly

Odgrywa moduil w kdéiko.
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Module once
Odgrywa modui raz i zatrzymuje sié.

Modules in random order

Odgrywa wybrane losowo moduiy. Gdy odgrywanie zostaio rozpoczéte,
Gladen modui nie zostanie powtdrzony zanim wszystkie nie zostané
odegrane.

"Play" dotyczy tylko moduidéw, w ktdrych molna znaleté koniec utworu.

1.45 Zmiania paska tytuiowego

Zmiania paska tytuiowego
Time, pos/len, song
Pokazuje czas, Jaki upiyndil od rozpoczécia odtwarzania modulu; pozycijé
w utworze/ilodé pozycji oraz numer utworu/ilodé utwordw. Zalelly to od
typu odtwarzanego moduiu.
Time/duration, pos/len
Pokazuje czas, Jjaki upiyndl od rozpoczécia odtwarzania moduiu/czas
trwania moduiu; pozycjé w utworze/ilodé pozyciji. Dotyczy tylko
ProTrackera 1 sampli.
Clock, free memory
Pokazuje 24-godzinny zegar oraz 1lo6é wolne]j pamiéci CHIP i FAST w kB.

Module name

Pokazuje tylko nazwé moduiu.

1.46 Kontrola filtru

Kontrola filtru wysokich czéstotliwodci
Filtr wysokich czéstotliwodci:
Controlled by module
Filtr kontrolowany Jjest przez modul
On
Filtr widczony

Off




HiP

26 /58

Filtr wyldczony

1.47 Katalog z moduiami

Katalog z moduilami

Mofiesz ustawié tutaj katalog, w ktérym trzymasz moduily.

1.48 Katalog z listami moduiow

Katalog z listami moduidéw

Moliesz ustawié katalog, w ktdérym trzymasz listy moduidw.

1.49 Ekran

Ekran
Wybierasz tutaj ekran publiczny. Wszystkie okna HiPa béd& na nim

wydwietlane. Jelieli ekran nie jest dostépny, standardowy ekran publiczny
bédzie ulyty (zwykle Jjest to WorkBench)

1.50 Tempo ProTrackera

Tempo ProTrackera
Widcza lub wyldcza ProTrackerowskd komendé zmiany tempa. Przydatne

podczas odtwarzania starych moduidéw, ktdre uliywajd wiékszych prédkodci
niG $1F. Dotyczy to taklie moduidéw The Player 6.0A.

1.51 Odtwarzanie ProTrackera

Odtwarzanie ProTrackera
Normal
Ullywa normalnego odtwarzacza ProTrackera; odgrywa z pamiéci CHIP.
Fastram
Odgrywa moduiy z pamiéci FAST.

PS3M
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Ulywa PS3Ma do odgrywania moduidéw z CHIP lub FAST. Dziéki temu moliesz
na przykiad odsiuchiwaé moduiy ProTrackera w trybie real surround.

1.52 Analizery

Analizery

Wciskajdc na ten przycisk, moliesz zmienié typ analizera. Widczyé&/wylédczyé
analizer molna przez wciskanie:

na przycisku "Scope on/off"
klawisza [Z]

prawego przycisku myszy na 1/3 szerokodci =z lewej strony u gbry
gidéwnego okna

Zamkndé okno analizera molina dodatkowo przez:
zamkniécie okna analizera
wcibniécie prawego przycisku myszy w oknie analizera, gdy Jjest ono

aktywne.

Oto analizery dostépne tylko w przypadku odgrywania moduidéw ProTrackera:
Typ
Quadrascope (z paskami)

Taki sam, jak w ProTrackerze.
Kolejnobé kanaidw: 1,2,3,4.

Hipposcope (z paskami)

Nie mogiem znaleGé lepszej nazwy... Fajnie wyglddajd w nim basy.
Kolejnodé kanaidw: 1,2,3,4.

Frequency analyzer (z paskami)

Ten potrzebuje wiécej mocy procesora nil inne. S& dwa okienka: jedno

dla baséw 1 jedno dla soprandéw. Nie ullywa on FFT (szybkie]
transformaty Fouriera), ale Jjest oparte na dziwnym pomydle Guru.
Kolejno6é kanaidw (paski): 1,4,2,3

Patternscope

"Emulator" ProTrackera. Pokazuje dane dla nut, cztery faliszywe
mierniki giodnodci oraz cztery malutkie wskalniki czéstotliwodci.
Kolejnob6é kanaidéw: 1,2,3,4.

F. Quadrascope (z paskami)

F  Jjak wypeiniony. Powstail dziéki pomysiowi Guru sprzed wielu lat.
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Kolejnobé kanaidw: 1,2,3,4.
Paski
Te paseczki odzwierciedlajd giobnodé 1 wysokobé dawiéku na danym
kanale. Pozycja w pionie odzwierciedla czéstotliwodé, a szerokodé -
glodnodé duwiéku.
Dla PS3Ma analizery s& prawie takie same: Quadrascope (Stereoscope),
Hipposcope, Frequency analyzer 1 Filled Quadrascope (Stereoscope). Nie
majd one Jjednak paskdw.

Odtwarzacz sampli ma Monoscope i Filled Monoscope.

Analizery potrzebujéd paru kilobajtdéw pamiéci na bufory. Majad one
priorytet -30, nie bé&dad wiéc spowalniaé Qadnego walinego procesu.

1.53 Czéstotliwooé miksowania dla TFMX

Czéstotliwodé miksowania dla TFMX

Moina tu wustawié {@#&dand czéstotliwodé miksowania dla 7-miokanaiowych
moduldéw TEMX.

1.54 Bufor dla sampli

Bufor dla sampli
Definiuje i1ilobé pamiéci CHIP dla bufora odtwarzacza sampli. Ullywana ilobé

jest dwa razy wiéksza od wybranej. Mala wartodé motie byé dobra dla dyskow
twardych, a dulia dla np. stacji dyskdw.

1.55 Force sampling rate

Force sampling rate
Jest to ustawienie dla odtwarzacza sampli.

Normalnie czéstotliwobé prdébkowania Jest =zawarta w nagidwku sampla. Ten
suwak pozwala na obejbcie tej wartodbci i ustawienie innej.

Aby nie zmieniaé czéstotliwodci odtwarzania, przesul suwak najbardziej w
lewo.

UWAGA! Czéstotliwobé mole byé wylsza nit 28.0 kHz w niektdérych
trybach wybwietlania




HiP 29/58

1.56 Wyiaczenie po czasie

Wyldczenie po czasie

Zmienia maksymalny czas odtwarzania (minuty:sekundy). Gdy suwak jest
przesuniéty maksymalnie w lewo, nie ma limitu. Wyidczenie molie dotyczyé
wszystkich moduidéw albo tylko tych, ktérych czasu trwania nie molna
obliczyé. Molina to zmienié wciskajéc przycisk "Timeout".

Przykiad: MolGna odtwarzaé moduiy ProTrackera do koiIca, PSIDy na przykiad

przez 3 minuty. Molna taklie odtwarzaé wszystkie moduly nie diuliej nid
przez 30 sekund.

1.57 Wysoko6é okna wyboru plikow

Wysokodé okna wyboru plikdw
Definiuje 1liczbé& plikéw widocznd w gidwnym oknie. Najmniejsza wartodé to
3, a najwiéksza - 50. Jeleli wartodé jest zbyt duia dla danego ekranu,

zostaje zmniejszona do najwiékszej molliwej na tym ekranie. Okno wyboru
plikéw molie byé usuniéte poprzez zmniejszenie liczby do 0.

1.58 Wysoko6é okna informaciji

Wysokobé okna informaciji

Zmienia i1lo6é 1linii widocznych w oknie informacji o module lub programie.

1.59 Katalog dla archiwizeréw

Katalog dla archiwizerdw

HiP molie rozpakowaé 1 odegraé moduly spakowane LhA, LZXem i Zipemn.
Powiniened podaé 0&cieliké roboczad, komendy 1 argumenty dla kaldego
programu.

Archiwa bédé& rozpakowane do katalogu tymczasowego, ktdry =zostanie
stworzony na ©&cielice robocze]j (na przykiad najszybszy jest RAM:, a dysk
twardy Jest dobry, gdy brakuje pamiéci). HiP szuka wtedy w katalogu
moduldéw i pierwszy napotkany modui zostanie wczytany.

Wymagania

Programy LhA, LZX lub UnZip, zalelinie od rodzaju archiw, jakie masz.
Musisz podaé dokiadnd lokacjé pliku (na przykiad hd5:kibelek/lha)

Komendy ’Run’ 1 ’'Delete’ w C: (lub gdzied na o&cieflice).
(Uwaga. Komenda ’'Run’ od KickStartu 2.0 jest w ROMie)
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Podpowiedzi

Zarchiwizowane pliki mogéd byé spakowane XPK, FImpemn,
jakimkolwiek innym programem,
XFDMaster.library.
xpkDLTA.library 1
duwiékowych.

Moliesz na przykiad zakodowaé dane =za

Moliesz trzymaé pliki mdat.x i smpl.x w jednym archiwum.

Uwaga dla ulytkownikdéw KickStartu 1.2/1.3

Prawdopodobnie tylko LhA bédzie dziaiaio dobrze.

PowerPackerem czy
ktérego pliki molie rozpakowaé biblioteka
pomocéa
wtedy spakowaé LhA. Daje to dobréd kompresjé danych

Jelieli komenda UnZip ze standardowymi opcjami nie dziaia dobrze, sprdbuj
czegod takiego:
"C:unzip >nil: -o —-gqgq "%s" -d '
Opcje dla archiwizerdw
LhA: c:lha >nil: x —IgmMNXQw "%s"
c:lha program LhA z peind &cielka
>nil: nic nie Jjest wydwietlane na ekranie
X rozpakowywanie plikoéw
—TqmMNXQw opcje:
I — lgnorowanie zmiennej &6rodowiskowej LHAOPTS
q — nic nie jest przekazywane na ekran
m - Gadnych pytail
M - nie pokazywane sé& pliki do automatycznego
wybwietlenia
N - brak wskaunika zaawansowania procesu
X — plik nie potrzebuje mieé rozszerzenia .lha
ow - nie uznawane séa "jokery" (np. #?)
"Fs" nazwa pliku do rozpakowania.
LZX: lzx >nil: -m —-g -X0 x "%s"
-