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Chapter 1

SoftCinema

1.1 SoftCinema

SoftCinema V0.9
Copyright ©1999-2000 by Total Vision Inc.
http://jota.wi.tuniv.szczecin.pl/~bjsebo/
e-mail:noelwebnet.pl

Odtwarzacz filmdéw/animacji dla Amigi z procesorem PowerPC.

Aktualnie obsiugiwane formaty:

QuickTime Movie (QT/MOV)
QuickTime VR (QTVR/MOV)
Video for Windows (AVI)

Wprowadzenie A co to k... jest?
MoGliwodci Animowane spinacze itp.
Wymagania Czy bédé potrzebowail peceta?
Instalacija Gdzie mam to wsadzié?
UGiywanie Jak smarowaé, {eby jechaio.
Rejestracja Socjalizm sié skolczyi - trzeba placié.
Autorzy Komu sié& jeszcze chcialo...
Historia Historia choroby.
NZP Kto pyta nie biéddzi... litodci!!!
QuickTimeVR Wirtualna Rzeczywistobdé w domu 1 zagrodzie.

1.2 Wprowadzenie

SoftCinema jest odtwarzaczem filméw 1 animacji dla komputera
Amiga wyposalionego w procesor PowerPC. Program ma status
SHAREWARE, co oznacza, (e aby méc w peini wykorzystaé jego
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molliwodci powiniened go zarejestrowaé.

Program Jjest jeszcze cidgle we wczesnej fazie produkcji. Jeleli jednak

zdecydujesz sié go zarejestrowaé, to bédzie to dla mnie namacalnym
dowodem, (e moja praca ma sens 1 boducem do Jjej kontynuacji.
Wersja nie zarejestrowana pozwala na odtwarzanie tylko 30 sekund

animacji lub ograniczone obroty kamery w przypadku formatu QuickTimeVR.

Pozwala to jednak na zapoznanie sié z motliwodciami programu.
W tym miejscu chciaiem podziékowaé wszystkim, ktdérzy jul zdecydowali

sié zarejestrowaé SoftCineme oraz tym, ktdrzy przysiali do
mnie listy z problemami, uwagami i propozycjami.

1.3 Molliwooci

Jest to caly czas wczesna wersja programu (dobra, dobra, szdésty relejs
W zwidzku z tym jego molliwodci sé& tylko ulamkiem tego, co jest przeze

mnie planowane...
Program molie byé uruchamiany zarowno z CLI jak i1 z Workbencha.

Animacje mogéd byé odtwarzane w oknie otwartym na ekranie publicznym
oraz na wiasnym ekranie - dostépne cidgle tylko dla AGI.

Program uGywa kodci AGA albo karty graficznej pod kontrold systemu
CyberGFX.

SoftCinema odwarza taklie dzwiék poprzez system AHTI.

Program aktualnie obsiuguje pliki w formatach:
QuickTime Movie (.gt, .mov))

QuickTime VR (.gtvr, .mov))
Video for Windows (.avi)

Aktualnie obsiugiwane formaty kompresji:

QT Video
Apple Video (RPZA) 16 bitdw
Radius Cinepak (CVID) 8/16/24/32 bity
CCITT H.263 (H263) 24 bity
Intel Indeo 3.1 (IV31) 24 bity !
Intel Indeo 3.2 (IV32) 24 bity !
Intel Raw YUV (YVU9) 24 pbity !
Intel Indeo 4.1 (IV41l) 24 bity !
Intel Indeo 5.0 (IV50) 24 bity !
Microsoft Video 1 (MSVC/CRAM/WHAM) 8/16 bitdw
Apple Graphics (SMC ) 8 bitow
Apple Animation (RLE ) 8/16 bitdw
Photo JPEG (JPEG) 8/24 bity
Motion JPEG A (MJPA) 8/24 bity
Motion JPEG B (MJPB) 8/24 bity

QT Audio
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Uncompressed PCM (raw ) MONO/STEREO 8/16 bitdw
Uncompressed signed PCM (TWOS) MONO/STEREO 8/16/32 bity
IMA ADPCM 4:1 (IMA4) MONO/STEREO 16 bitdw
AVI Video
Radius Cinepak (CVID) 8/16/24/32 bity
CCITT H.263 (H263) 24 bity
Intel Indeo 3.1 (IV31l) 24 bity !
Intel Indeo 3.2 (IV32) 24 bity !
Intel Raw YUV (YVU9) 24 bity !
Intel Indeo 4.1 (IV41l) 24 bity !
Intel Indeo 5.0 (IV50) 24 bity !
Microsoft Video 1 (MSVC/CRAM/WHAM) 8/16 bitdw
Photo JPEG (JPEG) 8/24 bity
Rainbow Runner JPEG (DMB1) 8/24 bity
Motion JPEG (MJPG) 8/24 bity
AVI Audio
WAVE PCM (0x0001) MONO/STEREO 8/16 bitdw
Microsoft ADPCM (0x0002) MONO/STEREO 16 bitdw
a-LAW (0x0006) MONO/STEREO 16 bitdw
DVI/IMA ADPCM (0x0011) MONO/STEREO 16 bitdw

To sa kodeki, do ktérych znalaziem pliki. Jeteli masz plik,
ktéry nie Jjest odtwarzany albo jest odtwarzany niepoprawnie,
to skontaktuj sié& ze mné&. Nie przysylaj mi bez uzgodnienia
plikéw e-mailem !!!

1.4 Wymagania

Sprzét:

Amiga z procesorem PowerPC.
Chipset AGA lub karta graficzna pod kontrold CGFX.
8 MB pamié&ci RAM.

Oprogramowanie:

AmigaOS 3.0+

CGFX v3+ dla karty graficznej.

PowerUP v46+ lub emulator ppc.library (w wersji co najmniej 0.7b)
pod WarpOS.

AHI v4+ do dzwiéku.

Dla AGI zalecana instalacja programu FBlit (do &ciéagniécia

z Aminetu) .

1.5 Instalacja

Instalacja tego programu sprowadza sié do przegrania zawartodci
archiwum (bezwzglé&dnie wszystkie pliki) do dowolnego katalogu na dysku.
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Jelieli jested jeszcze cidgle uliytkownikiem chipsetu AGA, to zainstaluj
program FBlit, ktdry moliesz znalelié na Aminecie. Nie umieszczaj Jjednak
SoftCinemy na lidcie FAllocBitMap/Lists/IncludelList w preferencjach
FB1itGUI. Program automatycznie wykrywa dzialajécego FBlita i korzysta
z tego. Jak zauwalysz przyspieszenie SofCinemy po zainstalowaniu FBlita
moie byé nawet dwukrotne.

UWAGA! Nie odpowiadam za dziaianie programu FBlit. Uwagi na ten temat
prosze kierowaé do jego autora.

Powiniened rdéwniell 6cié&gnéé z sieci archiwa z bibliotekami do
programu XAnim w wersji pod system LinuxPPC i po rozpakowaniu
umiebcié je w podkatalogu codecs/ w katalogu z SoftCinemé.
MoGina je pobraé z dowolnego mirroru XAnim np.

http://xanim.resnet.gatech.edu/linuxELFppc.html
http://xanim.va.pubnix.com/linuxELFppc.html

Do rozpakowania bé&dziesz potrzebowal programdéw tar i gzip z pakietu
GeekGadgets, albo programu untgz z Aminetu, albo innego podobnego.

Przetestowane przeze mnie biblioteki:

nazwa: Intel YVU9 and Indeo 3.2 Decompression for AVI and Quicktime
archiwum: vid_iv32_2.1_linuxELFppc.tgz rozmiar: 33278
plik po rozpakowaniu: vid_iv32_2.1_linuxELFppc.xa rozmiar: 111544

nazwa: Intel Indeo 4.1 Decompression for AVI and Quicktime
archiwum: vid_iv41l_1.1_linuxELFppc.tgz rozmiar: 62881
plik po rozpakowaniu: vid_iv41l_1.1_linuxELFppc.xa rozmiar: 205232

nazwa: Intel Indeo 5.0 Decompression for AVI and Quicktime
archiwum: vid_iv50_1.0_linuxELFppc.tgz rozmiar: 40534
plik po rozpakowaniu: vid_iv50_1.0_linuxELFppc.xa rozmiar: 98588

Zwr6é uwagé na podane wielkodci plikdéw po dekompresji. Jellieli uzyskaied
pliki innych rozmiardéw (np. 512 bajtdw), to prawdopodobnie zostaily one
ule rozpakowane. Na aminecie jest dostépny program untgz, ktdry
poprawnie rozpakowuje takie pliki. Unikaj natomiast programdéw z archiwdw
PPCUNTGZ.lha i PPCUNnTGZWOS.lha, gdyd dziaiajd biédnie...

PonitGsze biblioteki rdéwniel dziailaija...

CCITT H.263 Video Decompression for AVI
Radius Cinepak Video Decompression for AVI and Quicktime

...ale takie same kodeki s& zaimplementowane jako wewnétrzne

w programie, wiéc nie ma sensu uliywaé bibliotek zewnétrznych.

Jak pisz, @ie nie ma sensu, to prosze ich tam nie wrzucaé!!! Gdybyd
jednak mial problemy z jakimd plikiem z t& kompresjé, to sprdbuj
ullyé biblioteki zewnétrznej (po prostu przegraj ja do katalogu
codecs/ - zastépi automatycznie kodek wewnétrzny) i powiadom mnie
o tym.

Pozostale biblioteki dostépne na stronie XAnim nie zostaiy przeze
mnie przetestowane z powodu braku odpowiednich plikdéw z animacjami.
Jelieli posiadasz takie filmy, to skontaktuj sié ze mnéa.
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Jednoczedbnie musisz byé 6wiadom, e autor XAnim zastrzegl sobie, e
kodeki mogéd byé uliywane tylko z programem XAnim i uliywanie ich

z innymi programami jest nie legalne. Zdecydowailem sié na
zaimplementowanie tego, bo nie ma innego legalnego sposobu obsiugi
niektdérych kodekdw, poniewal ich autorzy nie udostépniajd urddei.
Jelieli masz dylemat moralny, to nie instaluj ich.

Zostaled ostrzefiony. Wybdr nalelly do Ciebie.

1.6 Udywanie

Program mofie byé uruchamiany zardéwno z CLI jak 1 z Workbencha.

Uruchamianie SoftCinemy z lini komend.
Wzorzec argumentdw:

FILE,GRAY/S,COLOR/S,DITHER/S, FULLSCREEN/S, HAM8/S, HAMSDITHER/S,
FULLRATE/S, NOAUDIO/S,NOVIDEO/S, NODIRECTGFX/S, NOFASTGFX/S, AUTOPLAY/S,
AUTOEXIT/S,LOOP/S,NOGUI/S, VERBOSE/S

Opis:

FILE

Nazwa pliku (wraz ze O&ciefikom dostépu) do odtworzenia. Jelelil ten
parametr nie wystdpi (lub podasz sam katalog), to program otworzy
standardowd wybieraczke do plikéw z biblioteki ASL i pozwoli wybraé
plik do odtworzenia.

GRAY/S,COLOR/S,DITHER/S, HAM8/S, HAMSB8DITHER/S

Te parametry odnoszd sié tylko do chipsetu AGA i okredlaja
sposdb emulacji trybéw graficznych o giébokodci koloru wiéksze]
od 8, czyli 15/16/24/32 bity. Podawaj zawsze tylko jeden z tych
parametrdéw. Jelieli nie podasz lGadnego, to domydlnie zostanie
przyjéty GRAY. Ostatnie dwa parametry sé& dostépne tylko w trybie
FULLSCREEN.

FULLSCREEN/S

Ten parametr uaktywnia odtwarzanie animacji na wiasnym ekranie
- na razie dostépny tylko na kobdciach AGA. Jelieli go nie podasz,
to animacja bédzie odtwarzana w oknie otwartym na ekranie
publicznym (zazwyczaj Workbench) .

FULLRATE/S
Ten parametr spowoduje, Te film bédzie odtwarzany z maksymalné
prédkodcia, na jakad pozwala twd]j sprzét (gidwnie procesor i karta
graficzna). Zostanéd wydbwietlone wszystkie klatki, bez pominiécia
ktérejkolwiek. Jelieli go nie podasz, to program bédzie prdbowal
utrzymaé prédkodé zapisand w pliku. W przypadku zbyt szybkiego
odtwarzania bédzie wstawial opdlnienia, a w przypadku zbyt wolnego
bédzie przeskakiwai klatki. W przypadku podania parametru FULLRATE
diwiék ne bédzie odtwarzany.

NOAUDIO/S
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Jefieli plik zawiera o6cielké audio, to podanie tego parametru
spowoduje, Ue dzwiék nie bédzie odtwarzany.

NOVIDEO/S
Jelieli plik zawiera 6cieiké video, to podanie tego parametru
spowoduje, (e obraz nie bédzie odtwarzany - Jjefleli plik zawiera

6cieliké audio, to usiyszysz dzwiék.

NODIRECTGFEX/S

Ten parametr powoduje, e nie bédzie wykorzystywany bezpodredni dostép

do karty graficznej. Standardowo dostép taki Jjest wykorzystywany, co Jjest
szybsze, ale réwniel niebezpieczne. Jeleli bédziesz miail z tym jakied
problemy, to po prostu uldyj tej opcji. Jeleli otrzymasz komunikat:
Unsupported pixel format: x (gdzie x, to jakid numer), to powiadom mnie

o tym. W tej chwili obsiugiwane s& nastépujace formaty pikseli (wg.
terminologi cgfx):

PIXFMT_RGB15
PIXFMT_RGB16
PIXFMT_ARGB24

Kolejne bédd dodawane sukcesywnie, ale wszystko zalelty od zgloszonego
zapotrzebowania.

NOFASTGEX/S

Kolejna opcja, ktdéra wylancza szybszd obsiugé kart gfx. Standardowo
taka szybka obsiuga jest wilidczona. Jelleli mialbyd z tego powodu jakied
problemy ("zamraGanie" workbencha itp.), to ulyj tej opcji.

AUTOPLAY/S
Odtwarzanie filmu rozpocznie sié natychmiast po jego wczytaniu bez
potrzeby wciskania gadfietu PLAY itp.

AUTOEXIT/S
Program zakoiczy automatycznie swe dziaianie po odtworzeniu caiego filmu.

LOOP/S

Po dojbéciu do kolca filmu odtwarzanie bédzie kontynuowane od poczatku.
Standardowo SoftCinema w takim przypadku zatrzymuje sié.

NOGUI/S

W przypadku uruchomienia w trybie FULLSCREEN program rozpocznie

dzialanie z wylidczonym panelem sterujacym, bez potrzeby
naciskania RMB.

VERBOSE/ S

Ten parametr powoduje, Te bédad w oknie CLI pojawialy sié dodatkowe
informacje o pracy programu.

Uruchamianie SoftCinemy z Workbencha.

Program molina uruchomié poprzez podwdjne klikniécie na jego ikonie.

Dostépne ToolType’y:

FILE=nazwa pliku
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GRAY

COLOR
DITHER
FULLSCREEN
HAMS
HAMSDITHER
FULLRATE
NOAUDIO
NOVIDEO
NODIRECTGFEX
NOFASTGEX
AUTOPLAY
AUTOEXIT
LOOP

NOGUI
VERBOSE

Ich znaczenie Jjest takie samo, Jjak odpowiednich argumentdéw CLI.

Po uruchomieniu (i ewentualnym wybraniu pliku z asl-ki) otworzy sié&
okno na ekranie publicznym, albo wiasny ekran (tylko AGA). Na dolnej
ramce okna, albo na dole ekranu programu zobaczysz kilka gadetodw
siulidcych do sterowania pracé programu.

Pierwszy od lewe]j suwak (slider) siully do przemieszczania sié& po
filmie - ulyj go, a w lot pojmiesz o co chodzi :-)

Gadliet ze strzaikd w prawo siuly do uruchomienia i/lub zatrzymania
odtwarzania animacji (PLAY/STOP) .

Gadliet ze strzalka w gdére siully do wyboru nowej animaciji (otwiera sié
wybieraczka plikdéw) (EJECT).

Gadliet skalowania okna siully do skalowania obrazu (dostépne na razie
tylko dla AGI).

Gadtiet zamykania okna siully do zakolczenia pracy programu (dziwne,
prawda ;-)

W przypadku plikdéw QuickTime VR nie pojawi sié& suwak ani gadiet
PLAY/STOP.

Dodatkowo, jelieli ullywasz programu z opcjad FULLSCREEN, to molesz
zamknéé okno z gadlietami poprzez nacidniécie prawego klawisza myszy.
Ponowne jego nacidniécie otwiera okno. Jest to przydatne podczas
odtwarzania filmu - znika rozpraszajdce uwagé okno, a dodatkowo dodé
znacznie wzrasta szybkobé odtwarzania.

Program mo@ina obsiugiwaé tak@ie z klawiatury:

SPACE - PLAY/STOP

ENTER - EJECT

ESC - wyjbcie

- — pomniejszanie obrazu
+ - powiékszanie obrazu

W przypadku plikdéw w formacie QuickTime VR nie aktywna Jest spacja
(PLAY/STOP), za to dzialajad dodatkowe klawisze:
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kursory lub

lewy klawisz myszy w obrébie okna i ruchy myszéa
- obroty kamery

, — zwiékszenie zoomu kamery (oddalenie)
- zmniejszenie zoomu kamery (zblilenie)

Jak przy kalidym programie dla PPC nie zapomnij o ustawieniu stosu
na wiéksza wartobdé. Mydle, @ie 100 kB bédzie wystarczajace.

W przeciwielstwie do pewnego programu na PPC, SoftCinema jest
napisana poprawnie i nie wymaga megabajtdédw stosu ;-))))

Jelieli wystadpi biédd, albo program np. nie rozpozna formatu pliku,
to zostanie wydwietlony odpowiedni komunikat albo, w przypadku
niektérych biéddw, tylko kod cyfrowy. To Jjest niestety wada te]j
wczesnej wersji, ale zmieni sié to w przysziobci.

1.7 Rejestracja

SoftCinema ma status SHAREWARE.

Opiata rejestracyjna wynosi $15, 15EU, 30DM lub réwnowartodé

w innej wymienialnej walucie. Jelieli jednak mieszkasz w Polsce

(a gdzie miaibyd mieszkaé :-) to mam dla Ciebie specjalnéd oferte.
SoftCinema za jedyne 30PLN. Oferta ta jest aktualna do czasu af
znajde na jakimd pirackim site’ie cracka z Polski...

Dodatkowo moliesz razem z SoftCinemé& zarejestrowaé Owietny
odtwarzacz do filméw w formacie MPEG autorstwa Sebastiana
Jédruszkiewicza - Frogger. Jefieli zrobisz to na jednym
formularzu, to za obydwa programy zaplacisz tylko 40PLN.
Aby zarejestrowaé program nalely wypeinié formularz rejestracyjny
(register_form.pl) 1 przesiaé go do mnie (emailem, badu
wydrukowany w kopercie). Prosze podaé swoje peine dane i adres
- bé&da one uliyte tylko do ewidencji ulytkownikdw.
Opiaté molina uidcié:

- przesyiajédé pieniéddze w kopercie,

- wysyiajéc Jje przekazem,

- wpiacajac na konto

Bank 0laski o/Szczecin

Konto nr.: 10501559-2222763290

Posiadacz konta: Jacek Cybularczyk

W tym przypadku nalelly przesiaé do mnie dowdd wpiaty.

Po otrzymaniu pieniédzy lub dowodu wplaty wydle Ci klucz (e-mailem
- musisz go podaé), ktdry zniesie ograniczenia. Prosze dla
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bezpieczeistwa zrobié jego kopie,

- chyba, e chcesz trafié na czarnd liste.

1.8

Autorzy

Autorem programu SoftCinema Jjest:

Jacek Cybularczyk (noe@webnet.pl)

ul.
70—

P.Jasienicy 4/7
492 Szczecin

POLSKA

Dodatkowo za testowanie,

odpowiedzialny jest:

Sebastian Jédruszkiewicz (bjsebo@jota.wi.tuniv.szczecin.pl)

Specjalne podziékowania dla Kyle’a Broflovsky’ego :-)

Wszystkie ikony,

GlowIcons (c)1998 by Matt Chaput.

Molle mi ktod narysuje cod specjalnego? Prosze... ;-)

1.9

09.

10.

18.

26

15.

Historia
06.1999 Every saga has a beginning...
07.1999 First frame :-) was decoded... QuickTime Cinepak

GRAY, saved on disk.

09.1999 V0.5 First public release...

.09.1999 V0.6 Fixed PCM stereo playing.

Implemented frame skipping.

Fixed AVI indexing (microsoft? Buuuuu...)

Fixed QT audio track recognizing.

Added Microsoft Video 1 (MSVC/CRAM/WHAM) codec,

16 bit version only.

Unregistered version now playing 30 seconds of movie.

11.1999 vVvV0.7 Added GUI (Amiga type for now).
Added Microsoft ADPCM audio codec (for AVI).
Added Microsoft Video 1 8-bit (MSVC/CRAM/WHAM) codec.

ale nie rozpowszechniaé jej dale]

tiumaczenie dokumentacji i wszelakom pomoc

ktére znajdujd sié w archiwum pochodzéd z pakietu
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Added Apple Graphics (SMC) video codec (for QT).
Added Apple Animation 8/16-bit (RLE) video codec
(for QT).

Added IMA4 stereo decompression (now working :-)
Added FBlit internal support.

Added ToolTypes and Workbench startup.

Minor fixes in QT parser.

Speedup some functions.

All are more stable.

23.12.1999 V0.8 Added Photo JPEG video codec.
Added Motion JPEG A video codec.
Added Motion JPEG B wvideo codec.
Added Rainbow Runner video codec.
Added a-LAW audio codec.
Added DVI/IMA ADPCM audio codec.
Fast direct CGFX video access routines.
Scalable output on AGA machines.
Keyboard control.
Asynchronous disc reading.
Some other changes, and bugfixes.

10.01.2000 VO0.8a Mostly small bugfixes.
SC will now work correct under WOS ppc.lib emul.

01.03.2000 V0.9 Added support for QuickTime VR (only panorama) .
Fixed AHI deinit code.
Added support for AVI Motion JPEG codec (MJPG).
New CLI/WB arguments/tooltypes.
Some other fixes.

1.10 Najczédciej zadawane pytania

Na poczéatek prodba. Czytajcie dokumentacije!!! Wiele zadawanych mi
e-mailem pytai zdradza, e Jjego autor nie zadal sobie trudu przeczytania
guide’a. Po cod w koicu sie to pisze. Wiem, (e czytanie teraz nie jest

w modzie (multimedia i te sprawy :-) ale nie dajmy sié zwariowaé.

1. P: Kiedy bé&dzie nowe demo Venus Art?
O: Eee? A, Venus Art. Z tym jul skoiczylidmy - po to zmienilidmy
nazwe na Total Vision. Dem wiécej nie bédzie. Kropka.
2. P: Nie 06cidgneiem kodekdéw ze strony XAnim i nie dziaiajéd mi filmy
Indeo 5. Czy to wina MCP?
O: Nie, to Twoja wina. Nie przeczytaled dokiadnie dokumentaciji

i stad problemy. Przeczyta]j rozdziail Instalacja i1 podejmij
decyzije.

3. P: Mam 060 i myble, Qie to powinno wystarczyé do odtwarzania filmdw.
Czy bédzie wersja na m68k?
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Nie planowaiem takiej wersji i1 w dalszym cidgu nie planuje. Po
pierwsze na m68k s& niezie playery. Po drugie SoftCinema jest jul
na poziomie algorytméw optymalizowana na PPC.

Dlaczego kur... piszecie programy na ten pojeb... powerup? Co
z wersjd na WarpOS? To Jjest przysziodé. Poza tym jest pod kalGdym
wzglédem lepszy.

Bo nie chcemy wydawaé pieniédzy na ten pojeb... StormC. Wersja na
WarpOS bédzie, jak uporam sié z walniejszymi problemami. Na razie
dziaia pod emulacjad. I musze cié zmartwié. Przysziobé Jjeszcze nie
istnieje...

Dlaczego ten program jest tak wolny? 603@200 jest szybszy
w benchmarkach od 040@25 11 razy i1 Cinema powinna byé szybsza
od Moovida teli 11 razy.

Jasne. Mofle 111? Benchmarki to s& dobre do chwalenia sié& przed
pececiarzami (chociallt pdki nie ma G4@500, to nie ma czym :-)

A tak na serio, to musisz wzidé pod uwage, Ue caly system dziaia
obecnie na m68k i kalide odwolanie sié& do niego przez PPC

(a trzeba to zrobic kilka razy na klatke) powoduje drastyczny
spadek prédkodci. Cinama przekompilowana na LinuxaPPC (caly system
na PPC) na tej same]j Amidze dziaia 2 razy szybciej !!! Poza tym
obecna architektura Amigi (wolna pamiéé, wolna karta video

- maly transfer do karty) nie pozwalajd na osidgniécie peinej
prédkodci PPC. Mimo wszystko poczekamy Jjeszcze na G3/G4 z Fazy
Pidtej 1 ocenimy. A musicie wiedzieé, @ie mam Jjul dokumentacje do
MPC750 i AltiVeca ;-)

Poniewall na windowsy, linuxa 1 maca playery s& za darmo dodawane
do systemu to uwaliam, Ge SoftCinema rdéwniel powinna byé za darmo.

Oczywibcie, tel Jjestem za tym, UGeby wszystko byio "za darmo".
Tylko nasuwa sié Jjedno pytanie. Kto za to zaplaci? Pytanie
powinno byé skierowane do obecnych producentdéw systemu (H&P),
a nie do mnie.

I na koniec pytanie, ktoére przyszio co prawda w Jjednej sztuce (nie jest

wiéc najczédciej zadawane), ale mnie rozbawilo :-) (tiumaczenie z
angielskiego)
P: Czy istnieje molGliwodé zakupu licencji na kod do uliywania kodekdéw

z XAnim?

Jasne, jul rozdaje. Molie bybcie czasem sami cod napisali, a nie
rineli tylko z XAnim. Wyjadnienie: XAnim do iadowania kodekdéw ulywa
standardowych funkcji Unixowych do dzielonych bibliotek

- na Amidze tego nie ma. Trzeba byio to napisaé. Teraz jull wiecie
za co pilacicie... no nie tylko za to :-)
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1.11 QuickTime VR

Co to wiadciwie ten "wi-er" (x)?

QuickTime VR jest odmiand formatu QuickTime Movie pozwalajédcad na
interaktywnéd ingerencje w wydwietland scene. Istniejd dwie odmiany
VR’a. VR typu "Panorama" daje ci motGliwodé obracania kamerad (w pewnym
zakresie katéw) 1 rozejrzenia sié wkoio. Zazwycza] kamera stoi

w Jjakimd pomieszczeniu, lub innym ciekawym miejscu i moliesz pooglédaé
sobie wszystko na okoio. Dodatkowo istnieje moliliwod6é wykonania
najazdu (zooma). Drugi typ VR’a to "Object". Tutaj masz molliwodé
poobracania jakimd obiektem (kamera jest statyczna) 1 obejrzenia go

z wszystkich stron (jelieli takie moGliwobci daje konkretny plik).
Dodatkowo obydwa typy VR’ 6w mogd byé w dowolnych proporcjach mieszane
w jednym pliku dajic ci molGliwob6é np. przechodzenia miédzy lokacjami
(przez tzw. hotspoty), ktdre moliesz ogléddaé i dokiladnego obejrzenia
obiektu na ktdérego zrobiied najazd kamery. W obecnej wersji SoftCinema
odtwarza tylko VR’y typu "Panorama" (QT API wersja 1.0, 2.1, 3.0 i 4.0)
i nie obsiuguje hotspot’déw (nie ma motliwodci przechodzenia miédzy
wieloma lokacjami). Oczywibdcie ulegnie to zmianie w przysziodci.

() angielska wymowa skrétu VR brzmi wiadnie wi-er
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