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《星际争霸      II  ：  自由之翼》综合信息  

《星际争霸 II》是什么？
《星际争霸 II》是一款终极的即时战略游戏，和经典前作《星际争霸》一样，三个风格截然不同的种族：星灵（Protoss）、人类
（Terran）、异虫 （Zerg）依旧会在《星际争霸 II》中登场。所有种族均经过重新设定，它们都会有一些新增的单位，同时部分经典的单位
也都进行了改良。

那么游戏什么时候上市呢？
《星际争霸 II：自由之翼》的目标发售日为 2010年上半年。像其他所有暴雪娱乐的游戏一样，我们需要更多的开发来保证游戏的娱乐性、平
衡性和完善程度。

《星际争霸 II》同《星际争霸》会有怎样的不同？
《星际争霸 II》使用了全新的三维引擎，新引擎不仅能够渲染出绚丽的场景，还能同时显示海量的部队和单位。在前作《星际争霸》中令人印象
深刻的紧凑的游戏节奏、快速变幻的战场以及史诗级的战斗都将在全新的引擎中得以重现。

我们还为三个种族新增了很多各具特色的作战单位，某些经典单位也会带着新能力回来。游戏地图本身也将提供许多新的交互性元素，这些新加
的交互性元素不仅会更加充分地体现出游戏本身的策略性，而且必将在对战的玩家手中衍生出更加丰富的战术打法。其中之一的就是萨尔纳加瞭
望塔——当其被占领时，它可以显示出地图中的大片视野，使得占领方在掌握对手动向方面占尽先机。

此外，战网会增加一些激动人心的新东西，例如增强在线游戏功能和竞技功能，同时战役模式也会给喜爱单人模式的玩家带来惊喜。在《星际争
霸 II：自由之翼》的单人战役中将会有很多分支任务，另外，玩家在进行任务的过程中可以通过不断购买特殊单位以及各类升级的方式，来定制
自己的部队。

在“自由之翼”的单人战役中，玩家如何定制自己的部队？
在战役模式中，玩家可以有多种方法来定制自己的部队，使其在符合自己用兵风格的同时还能顺利完成某些较为困难的任务。在完成任务之后，
玩家就会获得数目不等的军费，这些军费即可以用来购买佣兵，佣兵在游戏中是普通单位的加强版；例如，凯莫瑞安陆战佣兵比常规的陆战队员
无论是在护甲还是在火力上都要更胜一筹。玩家在选择解锁战斗经验丰富的佣兵后，玩家在进行每一关任务时都可以在佣兵营地中训练或制造这
些佣兵单位。

此外，玩家还可以选择为自己的部队购买战役类科技升级。例如，可以购买的升级包括配备有炮塔的加强型地堡，以及可以延长火蝠攻击射程的
升级版火焰喷射器。

单人战役中的任务是如何设计的？

当玩家在玩战役模式时，玩家将会与多名NPC进行交互，这些NPC会要求玩家完成各种各样的任务。在很多时候，玩家是需要同时在不同
的NPC之间进行抉择的。在这其中，有些任务会推动故事的主线发展，而其它一些任务则会引导出一些有意思的支线剧情。玩家可以查看任务
概要来了解详细的任务目标，以及完成任务所能获得的军费数，甚至完成该任务之后可以解锁的新单位有哪些。

“自由之翼”战役将会有超过 25关以上的任务，并且每一关任务的任务目标和玩法都不尽相同。比如，有一关会让玩家在整个地图区域内沿不同
的铁轨路线，拦截并夺取泰伦帝国的货运列车；另一关任务则发生在一个满是火山和岩浆的星球上，这颗星球上的岩浆会周期性地喷发并吞噬地
图中低势较低的区域，这使得玩家在采集资源和调动军队时需要特别小心。

很多任务还提供可选的研究任务目标，例如探索地图寻找遗失的星灵神器或者找到一个隐藏的异虫虫茧等等。当玩家在多关任务中收集了足够多
的研究用物品时，他们就可以为自己的部队获得相应的升级和强化，并且这些升级和强化在余下的战役部分中将一直有效。

《星际争霸 II》会有几个种族？

在《星际争霸 II》中，星灵、人类、异虫会再度归来。我们的目标就是保证三个种族迥异的游戏风格要比前作更加鲜明，同时还要保持良好的平
衡性，这也是《星际争霸》成为经典之作的原因。我们还会为每个种族加入一些新兵种，并对一些会在《星际争霸 II》中登场的经典单位做了调
整。有了这些优化，再加上新增的单人和多人游戏元素，《星际争霸 II》一定会给玩家带来经典续作的感觉。

您能列举些《星际争霸 II》的最新改动吗？

我们近期做出的最大改动就是针对各个种族的经济采集添加了一些新的游戏机制。星灵可以建造名叫方尖碑的建筑，该建筑的“质子充能”技能可
以暂时提高探机的采矿速率。只要运用得当，该技能可以显著提高星灵的资源收入。



人类新增加了名为“矿骡”的新单位，该单位可以从轨道控制中心中进行召唤。矿骡的采矿方式和 SCV非常相似，只是效率更高一点——不过，
它们存在的时间是有限的。由于该技能会消费能量，所以人类玩家必须得权衡该花多少能量用于召唤矿骡，又该为使用析像扫描技能省出多少能
量。

最后是异虫，异虫可以通过使用虫后对主巢进行注液的方式来孵化额外的幼虫，以此提高它们的生产能力，当然，这一特点也使得它们可以快速
地扩充部队。

几乎我每次读到有关《星际争霸 II》的消息时，都会发现有大量的平衡性改动。这些改动的原因是什么？
在我们进行游戏测试的各个阶段中，研发团队会对游戏平衡性进行大量的实验。这其中包括添加、移除，以及（或者）修改游戏中的各种各样的
单位、建筑和特殊技能。经常对单位和技能进行改动在我们的研发过程中是常有的事，毕竟我们要力求使得《星际争霸 II》尽可能的平衡和好玩。

战网

战网会更新吗？会有什么新内容？

战网会加入一系列激动人心的新功能，这些变化会使《星际争霸 II》成为一款终极的竞技类即时战略游戏。我们目前正在从事的内容包含以下几
大特色：支持在线锦标赛、电子竞技支持以及玩家互动增强。

暴雪准备采取何种措施来阻止多人模式下的作弊行为？

我们不想让那些会作弊的人知道我们的举措，所以没办法向您透露太多细节，但可以确定的是安全方面一直是我们重新设计及优化战网的工作重
点。我们会采取一切措施确保在线游戏的公平性。我们对作弊的处理一向很严格，这也得到了玩家的大力支持，我们的态度更不会改变。

技术问题

《星际争霸 II》的系统配置要求是怎样的？

在临近发售日期时我们会给出更加详细的系统配置要求信息。至于目前，我们只能说游戏将需要能兼容 Pixel Shader 2.0的图形处理器。

《星际争霸 II》含有地图编辑器吗？

当然会有。关于《星际争霸 II》的地图编辑器功能，我们稍后会进行详细的介绍。

《星际争霸 II》会出家用机版吗？

《星际争霸 II》只有Windows和Mac两种版本。我们目前还没有任何向家用机平台移植的打算。


