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o,
i~ INTERNET
CE

Du f&r b&de e T
Manadens
K-diskett och ,
€n stor de| MivipEns
av Internet pg ,_.,lgmmm
€N cp-rom,
Ly

Extra manga
olika program

Prova Internet pa din egen dator.
Det ar bara en av de manga, spannande
mojligheterna pd manadens cb-rom.

Denna ménad fa du manga fler pro-
gram an de som finns pa den van-
liga K-disketten. Augusti manads di-
skett har ndmligen blivit utvidgad
till en co-rom. Du far bland annat
majlighet att komma ut pa Internet
och surfa utan att vara uppkopplad

till né&tet. Komputer for alla har
klippt ut en stor del av Internet och
lagt den pa co-romskivan. Klicka pa
den forsta knappen, som du far upp
nar du stoppar in cp-romskivan, for
att se det berémda Internet inifran.
Bakom cp-romskivans andra knapp

Hjalp en lergubbe runt i en
varld full av 6verraskningar.

: "The Neverhood” &r en

ﬂ modern saga, dar du sjalv

ar med och styr hur hand-

lingen utvecklar sig. Det hela forsig-

gar i landet Neverhood, ett skojigt

och fargsprakande stélle, befolkat
av underliga lervarelser.

P& liknande satt som i de gamla
folksagorna ska huvudpersonen ga
igenom en mangd svara prévningar,
innan han far sin bel6ning. Och pre-
cis som i de béasta &ventyrsberattel-

serna kan det underhalla bade barn
och vuxna. Historien bérjar med att
huvudpersonen Klayman vaknar
upp for forsta gangen nagonsin.
Han vet inte vem eller var han é&r.
Det ar detta du ska hjalpa honom
att komma pa, genom att klicka pa
de saker som dyker upp i Klaymans
varld och l6sa de gator han stills in-
for. Undersok allt och hall 6gonen
Oppna for alla detaljer — en enda li-
ten tandsticka kan betyda mycket.

ligger en massa program, som ger
tillgang till manga extra erbjudan-
den pa nitet: Du kan skicka och ta
emot elektronisk post med Eudora,
som &r varldens mest anvénda e-
postprogram.

Med Forte Free Agent kan du
hitta och l&sa nyhetsgrupper som
handlar om dina egna intressen. Du
kan dven spela on-line med pro-
grammet Kali — och mycket mer.

Men du blir inte lurad pa mana-
dens diskett — tvdrtom. Den gém-
mer sig namligen bakom den tredje
knappen pa skivan. Dar far du alla
de sedvanliga, spannande program-
men och dessutom tre skojiga spel
— bland annat en stor demo-utgava
av det moderna é&ventyret "The
Neverhood”, som har fatt mycket
berdm véarlden over.

Forst ska Klayman 6ppna dorren
till det rum som han vaknade i.
Ryck i handtaget pa viggen, till
dess att dorren ar dppen.

Nasta prévning ar &nnu en dorr.
Har ska Klayman fa klotalgen att
hélla en av de ringar, som hanger
ner frdn vinden. Men tank pa att
djuret slukar allt, som kommer i
dess narhet. Om du gar ner for ste-
gen kan du hitta tips i den lilla brev-
ladan.

Nu ska vi inte avsl6ja mer — en
stor del av historien gar ju just ut pa
att komma pé& hur Klayman ska
komma vidare i sdkandet efter sva-
ret pa vad han egentligen gor i
Neverhood.

For att f& bukt med ett gront odjur
ska du forst klicka pa ler-TV:n. Dock-
an fran vinden bestar av ren dynamit.
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TATEMPERATUREN PA DIN

Fa kontroll
pa tekniken

B Oom du_ nz_vlgonsin har tvivlat
&% pa var i din dator det nu var

| som musens drivrutiner
lag, blir du troligtvis glad over

System Census. Det ar ndmligen ett
smart litet program, som samlar alla
tekniska upplysningar om din dator
pa ett enda stille. Pa s vis kan du

alltid hitta de filer som ocksa van-
liga datoranvandare trots allt far an-
vandning av emellanat.

Pa vanster sida av programmets
fonster star de saker du kan fa veta
nagot om och till hoger sida star
upplysningarna.

Du far fram upplysningarna ge-
nom att markera ett &mne med mu-
sen. En gul mapp med ett plus-
tecken betyder att har gémmer sig
flera &mnen. Dessa far du fram ge-
nom att dubbelklicka pad mappen.

"
LAR DIG OM PC:N MED SYSTEM CENSUS:  iggesa. r
' ' B version
RS Estensions
= System Census - EIEMemory
Topic Index: Topic Information: EModules
| EItaWindows [t e beeerreere-sumrary-RTETIRETIER B Tesks
EIC00S —_————— EIEDevice Drivers
G Netwark. Version: 3.10
& FHardware Mode: 386 Enhanced Deyl_ce DI’IVEI’_S
Berattar om vil-
Free Memory: 15521 KB ken drivrutin
som Windows
Free GDI Resources: 62% an\{ander. N&r
= Free USER Resources: 74% du installerar
- —~ nya drivrutiner,
kan du se om
- - de &r réatt instal-
| MNekt Topic I | Prev. Topic I |ﬁepoll... I | Run... I | About... I | Help I | Close I lerade s att
datorn anvander
dem — annars dy-
ker de namligen
’m = System Census Report I inte upp har.
==l Available Topics: Topics In Report:
S5 Hard Drives Yfindowes + RS windows/ersion +
. Wersion l—éﬁ‘iﬂu&—l windows/E stensions
B[S Display System E stensions - D0SALow Memary
Memary BEIE rviranment
Display CMOS DDh;oduIes Yariables
SyStem Négra Spel Erwironment ' ariables Environment
Utifran linjen  behover en Device Diivers Variables
"Display sa kallad f Nar man installer-
. DOS D
Adapter floating Ogen Filss. = . ar ett spel, som
System” kan  point co-pro- : framst ar tankt for
du se vilken  cessor for | Print | E‘m ToFile.. || Cancel | Dos (det vill saga
typ av skarm  att koras. de flesta storre
din dator Nar du ., spel), kan installa-
ar installd klickar pa Om du klickar pa knappen ”Report” i huvudfonstret tionsprogrammet
pa - alltsa CMOS, kan  far du fram detta fonster, dar du kan skriva ut upp- fa for sig att stalla
om det ar du pa ne- lysningar eller sparaodem som ett Notepad-doku- nagra obegripliga
samma typ dersta linjen  ment. Till vanster star de amnen som du kan skriva tekniska fragor
somdendu se omdin ut och till hoger star de som du ska skriva ut. om, hur ljudkortet
anvander. dator har 1. Till en bérjan staroalla System Census amnen i ar insatt: Ska por-
en sadan. fonstret till hoger, sa klicka forst pa "Remove All”. ten vara 220 eller
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2. Anvand sedan musen for att markera de amnen
som du vill spara. Klicka pa ”Add” for varje &mne,
for att tillféra dem till listan.

3. Nar du har valt dina amnen, kan du skriva ut
genom att klicka pa “Print”, eller spara dem som

ett Notepad-dokument genom att klicka pa ”Save to

file”.

240, ska IRQ vara
3 eller 5 och s&
vidare. Dessa tal
kan du hitta har

vid linjen "Blaster”.

Version

Hér kan du se
vilken utgava av
Windows och

— annu viktigare —
DOS som ar instal-
lerat pa din dator.
Pa s& sétt vet du
alltid om din dator
kan kora ett visst
program innan du
koper det.

Modules

Windows anvander
dagligen en massa
sma program-
stumpar - drivruti-
ner till t ex din dat-
ors ljudkort, med
mera. Dessa far
du lite mer teknis-
ka upplysningar
om har - men du
far aven veta pre-
cis var program-
stumparna ligger.
Det ser mycket
teknisk ut, men
om du letar lite i
den langa listan,
som kommer fram
i det hogra fonst-
ret, kan du t ex hit-
ta mus-drivrutinen
under "Mouse”.

P& det sattet kan
du vara helt saker
pa att kunna lagga
in en ny drivrutin
pa ratta stallet.
Markera ett amne
pa fonstrets hogra
sida, s& kommer
upplysningen fram
vid sidan av "File
Name”.

\

SA INSTAL-
LERAR

DU PRO-
GRAMMEN

1 Installationen

kan bara goras i
Windows.

2 | programstyrning
valjs punkten Kor”
fran Arkiv’-menyn.
| Windows 95 valjs
”Kor” fran start-
knappen. Klicka dig
fram till A-enheten,
valj filen ”’K” och
klicka pa ”OK”.

3 Félj instruk-
tionerna pa skarmen.

SA RADERAS
PROGRAMMEN:

1 Satt i K-disketten
och kor installations-
programmet igen.

2 Klicka p&
”Installera nagra av
programmen’.

3 Vilj punkten
”radera program”
och folj instruk-
tionerna pa skarmen.
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Med programmet Midi-
“ oke, som finns pd ména-

dens cpb-romskiva, och ett
ljudkort, kan din PC skota bade mu-
siken och texten. Det enda du sjalv
behover gora ar att sjunga. Texten
synkroniseras automatiskt med mu-
siken. Och det ar gjort sa bra att du
kan se vilken strof du ska sjunga
just nu. Texten till varje s&ng ar
lagrad tillsammans med musiken i
en sdakallad MIDI-fil, som heter
”.KAR” i efternamn. Det foljer med
20 sanger till programmet. De lig-
ger i samma bibliotek som sjélva
programmet. Du behdver bara kop-
pla till ett par hogtalare till datorn,
hamta upp en séng in till program-
met genom at klicka pa "Hamta” i
mappen-symbolen och trycka pa
start, for att komma igéng.

JUNG
MED
IN PC

Kanonbra karaoke-program
— bara att installera i din PC

Wa Wa Wa Wa Waterloo!
Finally facing my Waterloo
My my

I tried to hold you back

APPLAUS BOO BDO
BILAT COME i USER1 | USER 2

File Info

Karaoke-programmet Midi-oke &r latt att anvanda. Nar musiken spelar sjunger du den del av sdngtexten som &r bla.
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KOM IHAG LJUDKORTET

For att fa ndgon gladje av Midi-oke
och andra midiprogram ska det fin-
nas ett ljudkort i datorn, och datorn
ska vara installd pa att spela MIDI.
Det gor du i Windows.

Ljudkortet behover varken vara
dyrt eller avancerat. Aven det bil-
ligaste ljudkortet, for runt 500 kr,
kan spela MIDI-filer.

ANNU FLER SANGER

Om du antingen sjalv har eller kén-
ner nagon som har tillgang till
Internet, kan du hamta arkiv med
manga karaokesanger dar. Ett bra
stélle att borja pa ar foljande adress:

http:// www. t el eport.com
~l abr at / kar aoke. sht m

OPPNA
Hamta en sang
fran harddisken.
Efternamnet ska
vara ”.KAR”.

SPARA
Om du hédmtar
sangen via ljud-
kortet kan den
ocksa sparas.

SKRIV UT
Skriv ut sdngen-
texten om du vill
dva lite.

SPARA
TEXTEN
Spara texten fran

en sang och spara

den i en egen fil.

REDIGERA
Hér kan du ju-
stera lage och
volym for alla
instrument.

B TIDMATARE
Den roda strim-
man visar, hur

lang tid det ar
kvar till nésta
séng.

Sjung de
ord som ar
blamarkerade.

B Anslagens
hastighet per
minut. Regleras
med pilarna.

B Anslag per
minut. Regleras
med pilarna.

Startar upp-
spelningen.

Sangens titel
och kompositor.

Klicka har ...

for berom.
...nardu

sjunger falskt.

Bandspelare.
Spela in dina
egna sanger.
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Kortspel for
hela familjen

Rummy 500 ar en dataversion

av ett familjespel som
som alla kan lara sig.

| stort sett kan man gora
% samma sak med pro-

grammet Rummy 500
som med en vanlig kortlek. Nar
du startar Rummy 500 kommer
det fram ett fonster som visar hela
spelet. De nedersta korten &r di-
na. De Oversta, som du bara kan
se baksidan av, ar motstandarens.
Till vanster ligger hdgen med nya
kort, som man drar ifran. | mitten
ar det grona spelféltet, som dverst
har hégen med anvénda kort och
langst ner de kort, som redan &ar
spelade.

Rummy gér ut pa att spela de
hogsta korten sa fort som mojligt,
sé& att man forst kommer upp i 500
poéng. Varje omgang borjar med
att man drar ett kort, antingen

Player

38 Games o oo
[*1#)
8 I 6 ||]‘ *
&1 “.‘
poRe
o*e;

91

© | Click on meld to add cards. o table for new meld. [ Player: Default |

heter rommy,

frdn hogen med nya kort eller
hégen med anvanda kort. Om
man har tre av samma eller tre i
svit, kan de nu ldggas upp pa bor-
det. Om man har ett kort som pas-
sar i sviten eller ar lika som de
som redan ligger, kan man lagga
till dem pa bordet.

Rundan slutar med att man ka-
star ett kort i hogen. De vanliga
korten ger den poang som star pa
dem, klddda kort ger 10 poédng
var. Ess ger 15 poéng — men bara
en poang, om de lagts tillsam-
mans med 2:or och 3:or.

Spelet slutar nér en av spelarna
har anvant alla sina kort. De kort,
som de andra sitter med pé han-
den, raknas fran vederbdrandes
poéng.

= LAGG TILL

For att lagga ett kort

till en serie som re-

rm dan finns pa bordet,
ska man forst klicka
pa kortet, sedan pa

Gamc_Options_Player _Opponcnt_ Assistant _PBules _Scorchoards _Help

Oppanent
5 Games

iz serien, som det ska
laggas till.

" KASTA KORT
Klicka med hdger

musknapp pa det av
dina egna kort som

62

Opponent: Aver|15:24

TA KORT LAGG
Klicka med hoger
musknapp pa ett kort
for att ta upp det pa
handen. Strax efter

har du det pa& handen.

knapp pa de
du vill 1agga.

for att lagga

Klicka med vanster

Klicka p& spelbordet

du vill sldnga.

STALLNINGEN

Har ser du hur manga
poang du har pa bor-
det. Och hur manga
dem. motstandaren har.

kort som



Drums*Pro har
en massa rytmer
inlagda i forvag.
Dessa hittar du
genom att ga
upp i menyraden
till "File” och
vélja "Open”.
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SE)eIa trummor
pa skarmen

ro.. The Drums*Pro &r ett 8k-
ﬁ ta professionellt trumpro-
gram, dar du bade kan ska-

pa rytmer i alla méjliga olika taktar-

ter, sétta ihop flera rytmer till en
melodi och byta mellan flera olika
typer av trumset. Aven om Drums*
Pro kan verka lite odverskadligt till

att bérja med, sd ar programmet
faktiskt mycket logiskt nar du val
kommer igdng med att anvanda det.

Forst och framst ska du tanka pa
att du skapar ett helt stycke musik
nar du arbetar med Drums*Pro.
Det &r grunden till hur hela pro-
grammet ar upplagt.

Det krévs fler rytmer for att ska-
pa en sang och dessa rytmer sparar
Drums*Pro samlade i en fil. Nar du
gar upp till menypunkten "File” och
klickar pa "Save”, lagrar du alltsa in-

te bara den rytm som du just arbetat
med, utan du sparar en fil, dar det
kan rymmas upp till 100 olika ryt-
mer.

Sjalva den rytm, som du arbetar
med, namnger du genom att klicka
pa "Title” dverst till vanster i rytm-
fonstret.

Du behover inte gora nagot for
att spara den — Drums*Pro sparar
automatiskt alla de rytmfénstren
som du Oppnar. Rytmerna hamtar
du upp igen frén rytmlistan — se for-
klaringen nederst pa sidan.

Over rytmfonstret har Drums-
*Pro tre underfénster, som du an-
vander foér att byta till ett annat
trumset, hamta upp en gammal
rytm, och sétta ihop rytmerna.

Né&r du 6ppnar Drums*Pro, lig-
ger dessa tre fonster som menyer
under rytmfonstret. Till sist — en vik-
tig sak: Drums*Pro saknar "Angra’-
funktion.

SA SPELAR DU MED DRUMSPRO:

[Fie Edt Setings window Hep

e [ Y Channel I]U H; Patterm:
e greea | | i,
V1
%El | "*l Tempo: |55 H; Beat:

1 7]
g § Loudness: —J 127
T T o

De olika trum-
morna star i spal-
ten till vanster.
Varje falt star for
ett taktslag.

Nar du klickar i

Oppna nytt
rytmfonster.

Ge rytmen
ett namn.

ett falt for en trum- Spela upp
- part2 ma, blir det blatt rytmen.
' (] e (] och trumman spe-
. D 35 _ _ lar i den takten. Stoppa upp-
pasz num 331——%1—#—1 H:—:Hfl—# IT—IE—}—I Du tar bort trum- spelningen.
beoiim - <NOO0O00O0 INRNNEN [ ] slaget genom att .
i om el THT I NN i NN NN ater klicka pa sam- B Oka eller
i £ SO dhbntn MR T T
voen iz as P AP e A T P - Om du bara vill
Rim Shet 37 hora hur en trum-
e ma later, kan du
Cowbel 56 ][] NEENEENEEEN N klicka pa trumman
i i i e | e
Shaker 60 (il T [ I ] knapp. Da hor du
e 11 ljudet, men faltet
Hiconga 62 blir inte markerat.
Low L]
Hiut‘ac.nngnuga 60
Low By i1
'ﬁr:balnangD [
Low Timb fifi
Hisg a7 g
Lofgogo 86 @ song M= B
Add Delste
—— ] [m][xq r
— = Song Veclar Insert ClipCopy
Filled Measures: B
R . Fiee Measures: 294
P Drum Kit - Special. kbr [E]Pattern List =l E Rytm“StefonStret Pattern Select
Paers inuse: 1| Alla rytmer, i den fil e S
[MdFapCaw | [3 5 TctaPattne infie o som du oppnat, Iig- F
" . !
Instuments Kegs T ger hér. Du dppnar Gl &
Rtk = g ) | g en rytm genom att
o . T - markera den och  sangfonstret
<5 icka pa "Retrieve AN e . .
E%riﬁ‘jm % Set o porat Patterr?". Du kan latt Det ar latta att sétta ihop dina rytmer till
HiFr Tan g o [condion ] Betrieve Paliem ha flera rytmer 8pp- en sang. | det lilla fonstret till hogerﬂstar
= 2 2 alla rytmer som ligger i den fil som ar
na pd samma gang. 2 99 k
R oppen. Markera den rytm som du vill an-
Trumfonstret vanda med musen och klicka pa "Add”.
Drums*Pro har flera v Om du kommer pé att du vill 1agga in

olika trumset med
olika ljud, som du

... Nu far du fram detta
fonster. Om du markerar ett

[aoTioke
) Des e
) Genmi ke
] 16 ox
] Kawkaker
)1 ke [a)ss2zhen
] meodi kb s u20 ko

kan valja mellan.
Det gor du enkelt i
detta fonster. Klicka
forst pa ”Load”...

=
956 kor

Foan s
Filtype: [ Drun Kit file [*kbr) M Annuller

av trumseten med musen och
klickar pa ”Oppna” kommer
du tillbaka till det foregdende
fonstret. Stang det utan att
trycka p& nagon av knapparna.
Sa har du ett annat trumset.

en rytm emellan tvd, som du redan satt
in i sdngen, markerar du forst den rytm
som du vill satta in i fonstret till hdger.

| det vanstra fonstret markerar du den
rytm som ska ligga fore den nya rytmen.
Klicka pa "Insert”.

Du spelar upp sangen med band-

spelarknapparna overst i sdngfonstret.
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File:
New | Drums*Pro sparar du flera oli-

Openfg K@ rytmer i samma fil.

save g € till att spara alla rytmer,

— som du vill géra en sang av,

i samma fil. Nar du ska skapa en sang
kan du namligen anvénda dig av ryt-
merna i en fil.

Har borjar du pa en ny fil.

Har dppnar du en gammal fil.

Det &ar ocksa har, som du hittar de ryt-
mer som foljer med Drums*Pro.

Spara den fil du arbetar med.

E3 Edit:
T S Skapa en kopia av

rytmen du 6ppnat.
Elank Pattern Ta bort alla ljud
Delete Patten K] du har satt in i ett
Create aNew Pattery  Tytmfonster.
T Radera rytmfons-

LClone Pattern

Clear beat
Elea' - tret helt.

ear a line .
Copy aline [ Ta bort alla ljud
Move a line i en lodrat linje i

rytmfonstret.
ST Ta bort i en vagréat
linje — alltsd alla ljud du har bett en
speciell trumma att spela.

@ Kopiera i en vagrét linje — om du

vill att tva olika trummor ska spela
samma sak.

Flytta i en vagrat linje — om du hellre
vill att en annan trumma, &n den du
forst valt, ska spela.

Auto Generator

Settings:
e B El Har byter du mellan
DivBeatly] | Olika taktarter och bestam-
Midi Confiqure| MET OM det ska vara fler
— eller farre taktslag i rytm-
fonstret.

Ju fler taktslag du har, desto mer
kan du fa rytmen att Iata som riktiga
trummpr — men det blir ocks& svarare
att hitta det riktiga stéllet att lagga
trumslaget.
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Apollo 12

I Apollo 12 ska du for-
sbka att géra om den
amerikanska manfarden

— och det ar lattare sagt an gjort.
Aven om du bara far tillgdng
till ett av spelets tre uppdrag i den-
na shareware-utgava, finns det till-
réackligt med underlag for flera
timmars forsok att styra rymd-

at. Lo 0.

. SiTE PANEL

Apollo 12 ser mycket latt ut, men det &r svart att landa med rymdskeppet.

skeppets kurs med piltangenterna
och samtidigt halla den korrekta ha-
stigheten med mellanrumstangen-
terna. Allt for att kunna landa tryggt
med Apollo pa méanen. Du far fram
spelets meny genom att klicka pé
vanstra sidan av kontrollrummet pa
startbilden. Du kommer ut ur spelet
genom att klicka utanfor bilden.

Fuel Burn Thrust  #

Monster

Truck

I Windows 95-speldemo
m Monster Truck Madness

&r det helt i sin ordning
att preja de andra férarna av ba-
nan, ta genvagar genom att dund-
ra igenom végspéarrar — sa lange
som du bara kommer forst dver
mallinjen.

En stor del av nojet bestar fak-
tiskt i att kora in i saker utmed
vagen — prova t ex med toaletterna
bakom &skadarlaktaren.

| garaget byter du déck och
stoddampare. Bada sakerna bety-
der mycket for hur fort din bil ska
aka i kurvorna och hur pass bra

QB2 \
RS

den klarar gupp och sméllar. Préva
dig fram till den kombination som
passar bast till din korstil.

e View oo R

fore dig redan fran loppets start.
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