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Chapter 1

PictureMenu

1.1 main

PictureMenu v1l.3
(c) by Pawel Pijanowski
8.04.1996

Spis trebci:

Copyright

Do czego siully PictureMenu
Wymagania sprzétowe
Instalacija

Ulywanie

Konfigurwanie PictureMenu
Jak wyjbé z programu °?
Podziékowania dla...

Jak dziaia pictureMenu ?
Obrazkowe menu dla programéw.

Oto nowy wygladd menu Workbencha z uruchomionym PictureMenu:

Workbench Window Icons Tools

1.2 rozi

ctureMenu vl1.3
) by Pawel Pijanowski
8.04.1996
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1. Copyright
PictureMenu v1.3 jest programem typu "cardware".
Jebdli go uliywasz przedlij kartké pocztowd na mdj adres:

Pawel Pijanowski

90-369 To6du

ul. Piotrkowska 204/210 m.68
POLSKA

Ikonki do menu wykonalem na podstawie ikonek
Martin’a Huttenloher’a i Romana Patzner’a

1.3 roz2

2. Do czego siully PictureMenu ?
W AmigaOS/Workbench Jjest zbyt maio dobrej grafiki, symboli i
ikon. Aby uatrakcyjnié i unowoczednié desktop stosujemy
stylistyké MagicWB, ToolMenagera, MagicMenu, MUI itp. Kolejnym
uzupeinieniem idei MagicWB jest napisany przeze mnie
(w AmigaE 3.2) program PictureMenu.

PictureMenu dodaje ANIMOWANE ikonki do polecei w menu
Workbencha. (Zobacz Preview.iff)

Oto nowy wyglédd menu Workbencha:
Workbench Window Icons Tools

1.4 roz3

3. Wymagania sprzétowe

* Amiga (HD)

* Multiscan Monitor (lub Interlace Screen Mode)
* MagicWB

* wskazane posiadanie MagicMenu

* Kickstart 2.04+

1.5 roz4

4. Instalacja

Dwuklik na ikonie Instal
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1.6 rozb5

5. Ulywanie

Program PictureMenu po instalacji znajduje sié w katalogu WBStartup,
a ikonki w postaci fontu w katalogu FONTS:

PictureMenu zaczyna dziaiaé po 3 sekundach od momentu uruchomienia,
czyli w momencie zakoiczenia sekwenciji startowej.

Wskazane jest uliywanie PictureMenu réwnolegle z MagicMenu. Nie
korzystanie z MagicMenu spowoduje gorszy wygldd obrazkowego menu,
gdyt ikonki na biaiym tle nie wyglddajéd najlepiej. Pewnym wyJjdciem
z sytuaciji jest ustawienie preferencji Palette tak aby tio menu byio
szare, a nie biaie.

Rysuneczki menu zapisane s& w postaci fontu o nazwie PicM_WB. font
i mogd byé edytowane dowolnym edytorem fontdéw kolorowych (np. PFM).
Jetiell stworzysz wiasne obrazki (np. w stylu NewIcons) przedlij
mi je koniecznie na adres umieszczony na poczéatku tego tekstu.
Wysokodé rysuneczkdw molle byé prawie dowolna (niekoniecznie 20)
Ograniczenie jest jedno: zbyt wysokie obrazki mogd nie zmiebcié
sié w pionie na ekranie. Dzieje sié tak z moim fontem
PicM_WB.font/20 na ekranie w trybie Hires (640x256).
Molie wiéc ktod stworzy PicM_WB.font ktdrego wielkodé (np.15)
umoliliwi poprawnd pracé PictureMenu w niskiej rozdzielczodci.

1.7 roz6

6. Konfigurwanie PictureMenu
Przypisanie odpowiednich obrazkdéw do poszczegdlnych pozycji menu
znajduje sié w pliku ENV:PicM_Workbench.prefs. Plik ten molna we
wiasnym zakresie edytowaé i dodawaé wiasne obrazki. Jebdli jested
ullytkownikiem ToolDemon’a lub ToolMenagera dodaj obrazki do swoich
pozycji w menu.

UWAGA!

Kolejnobé opcji menu w ENV:PicM_Workbench.prefs musi byé zgodna z
kolejnodbcid ukazywania sié ich w menu. Dozwolone jest jedynie
pominiécie niektdrych pozyciji.

Opis standardowego pliku preferenciji

1.8 roz7

7. Jak wyjbé z programu °?
Aby wyjdé z PictureMenu wybiel z menu opcjé Tools/ResetWB 1
natychmiast przytrzymaj przez 1 sekundé lewy przycisk
mysz. Pojawi sié stosowne okienko, a rysunki z menu znikné&.
Teraz widzisz, Ge menu wygldda dulio gorzej. Uruchom wiéc zndw
PictureMenu (dwuklik na ikonie)
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1.9 roz8

8. Podziékowania dla...

* Martin’a Huttenloher’a za milowy krok w rozwoju
Amigi jakim byio wprowadzenie MagicWB :-)

* Stefana Stuntz’a za MUI - drugi milowy krok

* autorowil Amigak

* Agnieszki Chrubéciel za pomoc przy tiumaczeniu tego tekstu
z polskiego na angielski.

* Macieja Pawiowskiego pierwszego betatestera
PictureMenu

* Roberta Ramiégi za mdéj kontakt z Internetem

Stefana Becker’a za ToolMenagera
Martin’a Kornddrfer’a za MagicMenu

* wszystkich Amigowcdw za to, Ule sd amigowcami w tych
trudnych czasach

*  twércdw Amigi

Pawel Pijanowski

1.10 roz9

9. Jak dziala pictureMenu ?7?°7?

Napisz do mnie, a chétnié udzielé wyjadbniei....

1.11 roz10

10. Obrazkowe menu dla innych programdéw.
Pierwszym zaliolleniem PictureMenu (v1.1l) byla molliwobé
dodawania obrazkdéw do menu dowolnych programéw. Jednak
ingerencja w struktury Menu innych aplikacji mogila
powodowaé zawieszenie systemu przy wyjéciu z tych programéw.
Dlatego dla bezpieczeistwa ograniczylem dziaianie
PictureMenu tylko do Workbencha. Dziéki temu udaio mi sié
zmniejszyé objétodé programu do ok. 6KB. Jednak w kodzie
wersji 1.3 pozostaily fragmenty umoGliwiajdce rozszerzenie
dziailania programu po zmianie paru lini programu.

1.12 rozb6a
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PicM_WB.font <== nazwa fontu w ktdérym umieszczone si& obrazki
20 <== wysokodé fontu
<== obowidzkowo linia przerwy
Backdrop <== Pozycja menu do ktdérej ma byé dodany obrazek...
46 <== ...numer (ASCII) z fontu j/w
47 <== numer obrazka dla poddwietlone]j pozycj menu
<== obowidzkowo linia przerwy
Execute <== kolejna pozycja do podstawienia
34 <== itd.
35
Redraw
36
37
Update All
38
39

Last Message
40
41

About
42
43

Quit
44
45

New Drawer
48
49

ResetWB
86
87

Reset System <== przykiad dodatkowych funkcji w menu
88
89

Clear Memory
90
91

About System User
92
93

blee
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